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RESUMEN

Este trabajo de investigacion “Uso de los memes como estrategia didactica para el
desarrollo de las habilidades digitales en los estudiantes de segundo grado de
secundaria de a I.LE Almirante Miguel Grau del Pedregal, 20177, se realiz6 con el objetivo
de determinar la relaciéon existente entre el uso de los memes y el desarrollo de las

habilidades digitales .

La presente investigacion es de nivel relacional de tipo no experimental de campo;se
utilizé la técnica de la observacion y el instrumento de la rabrica para evaluar las
habilidades digitalesy el uso de los memes como estrategia didactica para una muestra
de 180 estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E Almirante Miguel Grau

del Pedregal.

Las habilidades digitales evaluadas fueron la de busqueda y seleccion de informacion,
edicion de contenido y publicacion en las redes sociales. Simultaneamente se evaluo el
uso de los memes en formatos de imagen, texto, comic, video y gif; luego se realizo el
cruce de variables por cada indicador obteniendo un pvalue<0.05, es decir el uso de los

memes esta relacionado con el desarrollo de las habilidades digitales.

Podemos afirmar que se ha cumplido nuestros objetivos y la hipdtesis ha sido

comprobada.

Palabras claves: Memes, Estrategia didactica, Habilidades digitales.
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ABSTRACT

This research work “Use of memes as a didactic strategy for the development of digital
skills in second grade secondary school students at IE Almirante Miguel Grau of Pedregal,
20177, was carried out with the objective of determining the relationship between the use

of memes and the development of digital skills.

The present investigation is of a relational level of non-experimental field type; the
observation technique and the rubric instrument were used to evaluate digital skills and
the use of memes as a didactic strategy for a sample of 180 second grade students

Secondary School of the Admiral Miguel Grau of Pedregal.

In digital skills, 36.0% of the students obtained the achievement level, 28.0% at the
process level and 36.0% at the beginning. Simultaneously, the use of memes was
evaluated, obtaining 31.0% at the High level, 26.0% at the medium level and 43.0% at the
Low level. The crossing of variables was also obtained obtaining a pvalue <0.05, that is,

the use of memes is related to the development of digital skills.
We can affirm that our objectives have been met and the hypothesis has been proven.

Keywords: Memes, Teaching strategy, Digital skills.
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INTRODUCCION

La presente investigacion se refiere al tema de los memes en el quehacer educativo
para desarrollar habilidades digitales; asi en este contexto se presenta el nuevo curriculo
nacional que considera la competencia transversal N°28 “Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC”, puesto que los estudiantes estan familiarizados en
entornos digitales con movilizacion de dispositivos, plataformas y aplicaciones en
nuevos espacios educativos. Estas transformaciones presentan nuevos paradigmas
educativos con emergentes competencias y habilidades que integran las tecnologias de

informacion y comunicacion.

Actualmente los estudiantes poseen algunas habilidades digitales basicas para
poderse comunicar cuando utilizan las computadoras, celulares y tabletas. Es por esta
razon que la presente investigacion surge al proponer mejorar la eficiencia en la busqueda
y seleccién de informacidn, edicién de contenido y publicacion en las redes sociales a
través del uso de los memes como estrategia didactica., por consiguiente el presente
estudio tiene por finalidad establecer la relacion que existe entre el uso de los memes
como estrategia didactica y el desarrollo de las habilidades digitales en los estudiantes de

la IE. Almirante Miguel Grau-Pedregal.

El presente estudio esta organizado en tres capitulos; en el primero se desarrolla la
descripcion del problema sefialando de manera objetiva las caracteristicas de la
problematica, los hechos y los acontecimientos que estan en el entorno social. En el
segundo capitulo tenemos al marco metodoldgico con la explicacion de los mecanismos

utilizados para el andlisis; por ultimo, el tercer capitulo muestra los resultados
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estadisticos de la investigacion considerando la variable 1y la variable 2 con el cruce de

variables.

En el anexo 1 se encuentran los resultados de la encuesta exploratoria realizada a

165 estudiantes, para conocer sus habitos con las herramientas digitales.

En el anexo 2 las evidencias del aula virtual disefiada para desarrollar las habilidades

digitales y algunos ejemplos de memes elaborados en clase
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HIPOTESIS PRINCIPAL

“Dado que los memes movilizan habilidades, conocimientos y actitudes; es probable
que exista un alto grado de relacién entre la elaboracion de memes en diferentes formatos
y el desarrollo de las habilidades digitales en los estudiantes del segundo grado de

secundaria de la I.E Almirante Miguel Grau-Arequipa durante el afio 2017”

HIPOTESIS Estadistica

Hipdtesis Nula

Ho: No existe una relacion estadisticamente significativa entre el uso de los memes y el
desarrollo de las habilidades digitales de los estudiantes de Segundo Grado del nivel
secundario de la I.E Almirante Miguel Grau. Majes - Arequipa. 2017

Hipotesis Alternativa

Ha: Existe una relacion estadisticamente significativa entre el uso de los memes vy el
desarrollo de las habilidades digitales de los estudiantes de Segundo Grado del nivel
secundario de la I.E Almirante Miguel Grau. Majes - Arequipa. 2017.

OBJETIVOS

o Determinar el nivel del uso de los memes en los estudiantes de segundo grado del
nivel secundario de la I.E Almirante Miguel Grau-Pedregal.2017

o Determinar el nivel de las habilidades digitales en los estudiantes de segundo grado
del nivel secundario de la I.E Almirante Miguel Grau-Pedregal.2017

o Determinar la relacién del Uso de los memes como estrategia didactica y el
desarrollo de las habilidades digitales en los estudiantes de segundo grado del

nivel secundario de la I.E Almirante Miguel Grau-Pedregal.2017
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CAPITULOI

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

1. MARCO CONCEPTUAL

Se expone y analiza las referencias teoricas constituido por las investigaciones
confiables, también se integra el orden tedrico que guia el estudio relacionados con el
problema de estudio
1.1. Bases tedricas

1.1.1.Internet y la cultura visual.

El medio preferido y utilizado es una red inmensa de usuarios hiperconectados,
esto ha establecido nuevas tendencias y estilos de comunicacién en nuestra cultura.
Padra (como se cita en Lozano, 2010) sefiala que la saturacion de imagenes disponibles
facilita crear imagenes digitales en montajes, combinacioén y transformacion.. Asi
tenemos que lared nos integra en una oportunidad de participar produciendo o
reenviando memes, contribuyendo a viralizar un contenido significativo; el surgimiento

del “prosumidor” que no es mas que consumidor y productor a la vez.

Esta preponderancia de laimagen es unaexpresion de la postmodernidad que
esta desencantada con la realidad y lo representa a través de la ironia. Para Tofler
(1980) estose debe a que una etapa anterior la segunda revolucion industrial utilizo
todos los medios de comunicacién disponibles para reforzar el poder del sistema en

forma de iconos.

El nifio no recibia ya sus imagenes exclusivamente de la Naturaleza o de las

personas, sino también de los periddicos, las revistas, la Radio y, méas tarde, de la
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Television. Por regla general, la Iglesia, el Estado, el hogar y la escuela continuaban
hablando al unisono, reforzandose mutuamente. Tofler (1980) afirma: “Esta imagineria
centralmente producida, inyectada por los medios de comunicacion en la “mente de la
masa”, ayudd a lograr la uniformizaciéon de Comportamiento requerida por el sistema

industrial de produccion” (p.104).

El desencantamiento de lo absoluto libera lo monotematico de los iconos , ahora se
tornan divergentes ,puesto que filtramos informacion y actualizamos constantemente
nuestro archivos de imagenes, con la sensacion que nada es absoluto, mas bien,
como temporal o relativo ; asi tenemos que las teorias cientificas son sustituidas y
las ideologias no permanecen . Tofler (1980) refiere que la cultura destellar propone
la desmasificacion de la comunicacién y la repercusion directa en nuestras mentes, ya
no es posible un consenso general o “ideas absolutas”; cada vez hay mas grupos

desmasificados en una diversidad muy rica desde musica hasta politica.

En conclusion estamos rodeados de destellos de realidad dispersos, es comuin
mirar un noticiero interrumpido por comerciales ,fragmentos de melodias o un vistazo
al celular. La red y la comunicacion movil son los medios de entretenimiento e
informacion donde el usuario tiene acceso a juegos, aplicaciones, series de television,
masica, chats, foros, galerias de fotos, tiendas virtuales; ademas el usuario puede gestar
informacion y conocimientos en internet a través de la publicacion de videos, comentarios

,articulos y blogs.
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1.1.2.Las Redes Sociales

Las redes sociales surgen en la crisis informatica del afio 2003, en la que cerraban
portales de internet por escasas visitas. Campos (2008) refiere que fueron tres
norteamericanos a partir de los mensajes instantaneos y foros de discusion, crean empresas
para que los usuarios interactden, Tribe net, linkedin y friendster fueron las primeras redes
sociales; se recuperd la economia digital, y los usuarios aumentaron saturando los
servidores,

Las redes sociales virtuales amplia el sistema de relaciones interpersonales a través
de servicios virtuales , Castafieda (2010) refiriéndose al concepto de redes sociales sefiala:

”El termino Red social nos referimos especificamente a aquella herramientas

telematicas de comunicacion que tiene como base la web, se organizan alrededor

de perfiles personales o profesionales de los usuarios y tiene como objetivo conectar
secuencialmente a los propietarios a través de categorias, grupos y etiquetados

personales”. (p.90)

Las herramientas de las redes sociales promueven la expansion de la red, dentro
de las mas importantes tenemos las herramientas de busqueda, sugerencia de contactos,
importadores de contactos y envié de invitaciones; también existen otros mecanismos
como las etiquetas de fotos, comentarios en los grupos, invitaciones .etc.

La interaccion social paso del contexto presencial a la red; asi tenemos que
Instituto Nacional de Estadistica e Informatica (2017) sefiala que la mitad de la poblacion
peruana utiliza internet para comunicarse , esto impulsa transformaciones en las relaciones
sociales interpersonales y las formas de interactuar ; Villanueva (como se cita en

Suparchin , 2016) sefiala a las redes sociales como nuevo canal comunicativo , esto
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permite no vincularse directamente con efecto desinhibidor desde el anonimato, sin
contacto visual . Pertenecer a una red social modifica el contacto de los adolescentes y
jévenes en aspectos importantes Genera independencia en las relaciones interpersonales.
o Aleja el control de los padres.

o Acceso a informacion y contenidos triviales y/o prohibidos.

o Cambios de costumbres.

En la coyuntura de la web 1.0 y posterior 2.0 , evoluciona la interaccion que pasa
de la gestion de informacion para comunicar a intervenir con el contenido ;
Castafieda(2010) remarca que a estas alturas los usuarios y creadores de website
participan en la creacion y gestion de contenidos. En conclusion, pasamos del modelo

de informacion transmitida (1.0) al modelo de datos compartidos (2.0).

Las redes sociales cumplen un rol educativo por excelencia. De Haro (2010) indica
que promociona la democracia activa ,puesto que conoce la realidad desde el punto de
vista social, cultural y politico; todo esto teniendo en claro la diferencia entre informacion
y opinion . La educacion ante este fendmeno social no es indiferente dado que en la vida
cotidiana surgen nuevos estilos y formas que debidamente identificadas seran utilizadas
para finalidades educativas. De Haro (2010) sefiala dentro de las principales:

o Redes de areas.- Para consultar dudas, realizar trabajos.

o Redes de centros educativos y comunidades internas:- A traves de grupos internos
de red.

o Grupos de consulta y actividades de cada Area.- Como sitio privado de estudiantes

y profesor.

o Grupo como muro de anuncios del area.
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o Grupos de alumnos
Dentro Las principales redes sociales que se utilizan en nuestro contexto. El
Peruano (2017) sefiala:

o Facebook: cuenta con 18 millones de usuarios en el Peru, cuenta con la aplicacion
de mensajeria instantanea Facebook Messenger con 1,200 millones de usuarios y 65
millones de negocios tienen pagina en Facebook.

o Instagram: cuenta con 700 millones de personas cada mes, posee 3.5 mil millones

de “me gusta“ cada dia. 8 millones de negocios y marcas tienen perfil en Instagram.

Linkendlin: Tiene 500 millones de usuarios en 200 paises

1.1.3. Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en la Escuela

Las TIC en el siglo XXI no solo son una ayuda sino que se han convertido en
necesario para desarrollarse en un mundo tecnoldgico, encaminados en situaciones de
aprendizaje, pasan a convertirse en una herramienta indispensable para enfrentar nuevos
retos en el mundo de hoy. Cejudo (2015) sefiala al respecto: “En la actualidad no podemos
seguir pensando que el espacio formativo es el aula; por el contrario, en la actualidad es
lared”, (p.12). De esta forma el uso de la tecnologia en las Instituciones Educativas debe
ser hoy en dia de necesidad primaria para poder formar estudiantes para el futuro.

Porotro lado esta la otrapolaridad muy frecuente en las escuelas que se
presentan como adicciones a video juegos y apps que distraen su aprendizaje vy
rendimiento. Carbonell (2010) indica: “(...) las TIC requiere aprendizaje y experiencia
.Padres y educadores son necesarios para que los adolescentes puedan obtener el maximo
beneficio de esta tecnologia y limitar sus riesgos” (p. 19). Por esto es necesario tomar en

consideracion las actividades educativas que permitan el uso saludable de internet.
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La escuela de hoy esta en un nuevo escenario del Siglo XXI donde el flujo de
informacion es abundante y las habilidades necesarias para digerir , comunicar son
inminentes , las nuevas formas Yy estilos de comunicarse aparecen con un lenguaje
propio y por supuesto la concepcion postindustrial que privilegiaba la memorizacion
queda relegada. Ahora participamos activamente, en una inteligencia colectiva que
produce conocimiento.
1.1.4.Curriculo Nacional y competencia transversal N°28

El Ministerio de Educacion preocupado por los avances tecnoldgicos, vio por
conveniente insertar en el nuevo curriculo una competencia relacionada al
desenvolvimiento de los entornos virtuales en los alumnos de Educacion Béasica Regular.

Esta competencia esta enfocada a que los alumnos puedan hacer uso de estos entornos
en bien de aprendizaje, es decir darle el uso adecuado para generar nuevos conocimientos
a partir de programas y formatos que se puedan obtener ya sea utilizando internet o en
formatos pre establecidos.

La competencia en el Curriculo Nacional, es la competencia N° 28 que a la letra dice:
“Se desenvuelven en los entornos virtuales generados por las TIC con responsabilidad y
ética”.

Esto involucra la articulacion de los procesos de basqueda, seleccién y evaluacion de
informacién, de modificacion y creacion de materiales digitales, de comunicacién y
participacion en comunidades virtuales, asi como la adaptacion de los mismos de acuerdo
a sus necesidades e intereses de manera sistematica.(Curriculo Nacional, 2016)

Es necesario que los estudiantes puedan manifestar de manera organizada y
coherente la utilizacién de los entornos virtuales, sobre todo cuando desarrollan sus

actividades ya que ellas pueden llegar a ser significativas y permanentes si es que son ellos
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las que las desarrollan, porque al buscar, seleccionar y evaluar la informacién permite que
puedan tener un aprendizaje significativo.

Ademas la utilizacion de estos entornos virtuales permite que puedan ser creativos,
haciendo uso de diferentes formatos, construyendo materiales digitales con diversos
propositos que tengan que intervenir en su aprendizaje.
1.1.5.Herramientas Digitales

Las herramientas digitales en las Instituciones Educativas son necesarias e
indispensables, porque permiten desarrollar sesiones dinamicas, interesantes al estudiante
y sobre todo interactivas, el estudiante va descubriendo nuevas estrategias que ayudan al
docente a encaminarlos en el aprendizaje deseado. Prensky (2001) sefiala:

“Los Nativos Digitales estdn acostumbrados a recibir informacion muy

rapidamente. Les gusta procesar en paralelo y la multi-tarea. Prefieren los graficos

antes que el texto y no lo contrario. Prefieren el acceso aleatorio (como el

hipertexto). Funcionan mejor conectados. Prefieren los juegos al trabajo” (p.7)

Contar con herramientas digitales en una institucion educativa permite un avance en
el aprendizaje de los estudiantes, ya que es una fuente abierta de informacion y creatividad
porque a través de la difusion de sus trabajos pueden tener un aprendizaje colaborativo y
eficaz, ademas de compartir experiencias.

Podemos encontrar una gran variedad de programas y formatos que pueden ser
utilizados para generar aprendizajes, no solo a un estudiante sino a grupos enteros, ademas
pueden mejorar y descubrir cosas nuevas. Hay programas novedosos que se convierten en
interesantes si se motiva adecuadamente a los estudiantes y hay entre ellos quienes mas
destacan y tiene conocimientos mas avanzados que hay que saber aprovechar y explotar

para beneficio de ellos mismos.
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1.1.6. Estrategia Didacticas y Entornos Virtuales del Aprendizaje

El nuevo escenario virtual presenta nuevos retos y estrategias .Salinas (2004) sefiala
que la apropiacion de las tecnologias de informacion y comunicacion en el proceso
educativo implica nuevas metodologias en los entornos virtuales de ensefianza -
aprendizaje . Estos nuevos sistemas de ensefianza que giran en torno a las tecnologias
interactivas redefinen los estilos tradicionales hacia uno més flexible.

El enfoque metodoldgico alternativo centrado en el alumno supera las deficiencias
del enfoque tecnoldgico del periodo inicial que sugiere que la sofisticacion eleva la calidad
del proceso, a diferencia del enfoque de contenido que enarbola los materiales como
solucidn. Salinas (2004) sugiere que este enfoque centrado en el alumno surge de lineas
pedagogicas (actividades de aprendizaje, material de aprendizaje y evaluacion, etc.)
Combinadas con la tecnologia (herramientas pertinentes al modelo pedagdgico) y los
aspectos organizativos (espacio, calendario, gestion comunal).

El modelo se materializa con una estrategia didactica conformada por procesos
afectivos, cognitivos y procedimentales para que el estudiante construya su aprendizaje.
De Feo (2010) sefiala con respecto al concepto de estrategia didactica:

“Las estrategias didacticas se definen como los procedimientos (métodos, técnicas,
actividades) por los cuales el docente y los estudiantes, organizan las acciones de manera
consciente para construir y lograr metas previstas e imprevistas en el proceso ensefianza
y aprendizaje, adaptandose a las necesidades de los participantes de manera

significativa”(p.3)
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ESTRATEGIA DIDACTICA

ENSENANZA

INSTRUCCIONAL

DE APRENDIZAJE

son

DELIBERADOS

PROCEDIMIENTOS

Realizados por

AGENTES DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

ENSENANZA

ENCUENTRO

DOCENTE ES CENTRO
DEL PROCESO

APRENDIZAJE

PEDAGOGICO EL ]

MATERIAL INSTRUCCIONAL

SIN LA PRESENCIA DEL
DOCENTE EL PROCESO
CONTINUA

1. COGNITIVAS
2. METACOGNITIVAS
3. AFECTIVAS-

MOTIVACIONALES

Planificacion, supervision y valoracion de los procedimientos

ESTRATEGIA DE EVALUACION

llustracion N°1: la estrategia didactica, su clasificacion.
Fuente:https://repositorio.uam.es/bitstream/handle/10486/5273/33795_2010_16_13.pdf

La estrategia didactica para alcanzar objetivos de aprendizaje, utiliza métodos,

medios y técnicas, asi lo sefiala Salinas (2009) .Podemos sefialar que la mediacion del

ordenador, en concreto las LMS (Learnig Mangent Systems) como “plataformas” estan

relacionadas con el surgimiento de los entornos virtuales del aprendizaje (Virtual Learning

Environments VLE) como lo indica Benito (2000).
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En conclusion, los entornos virtuales de aprendizaje promueven la estrategia
educativa (de ensefianza) basada en la utilizacion de la tecnologia para el aprendizaje con

un tipo de método instructivo con metodologia centrada en el alumno.

1.1.7.El Meme como Estrategia Didactica

El desarrollo acelerado de la tecnologia de la informaciény comunicacion (TIC)
y la apropiacion y familiaridad de los usuarios con el intercambio de peliculas,
masica, videos, libros y fotos; asi como también el uso de las redes sociales, permite

la proliferacion de imagenes en selfies, memesy videos editados por los usuarios.

En este sentido Cortazar (2014) sefiala que los memes son un fendmeno de la
cultura digital; que pueden ser textos, imagenes o videos cortos, donde los usuarios
editan segun los intereses el contenido; estas son reproducidas en las redes sociales
.Este proceso exige construir y difundir la informacién con muestrade habilidades

digitales .-

Las habilidades digitales, como la busqueda y seleccion de informacion, la edicién
de contenidos y su difusion en la red; favorece el autoaprendizaje y el aprendizaje
colaborativo, también crea escenarios productivos para los diferentes estilos de
aprendizaje 'y las inteligencias mdltiples .Como sefiala Almenara & Cejudo
(2008).“(...) las TIC digitales pueden servir para potenciar las Inteligencias Multiples
(IM) y la adaptacién de la informacion en funcidn de las caracteristicas de inteligencia del

sujeto” (p.6).
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Por otro lado las herramientas digitales para crear un meme son motivadoras.
Cacheiro (2014) senala:” ElI acceso a recursos de la web de audio, imagenes video
y texto permite y optimiza la capacidad de expresion por ser mas rapida Yy sencilla,
esto se evidencia en la autonomia que incentiva la creatividad por estar
continuamente discriminando datos”(p.7). Esto favorece la comunicacion de varios con

varios simultaneamente en un entorno digital.

De esta forma los memes permiten realizar actividades formativas que expanden
nuestras funciones intelectuales y potenciar las inteligencias maultiples .Para empezar
el estudiante tendra que escoger un tema, luego la bldsqueda de informacién
correspondiente para filtrar lo que sirve, asi escogerd una imagen Yy le insertara

un texto que sea pertinente y retorico.

Existen recursos web que ofrecen a los usuarios crear un meme seleccionando
una imagen del stock y agregarle texto para finalmente publicarla; para potencializar
mejor las habilidades digitales en la experiencia se propone la edicion de estas
imagenes o videos con software de edicion, considerando que la materia prima sea

propia del estudiante con el fin de que sea méas significativo.

En conclusion los memes promueven las estrategias didacticas de aprendizaje-
ensefianza, logran desarrollar habilidades conocimientos y actitudes como lo indica
Arango (2014) , de esta forma se propone esta estrategia pedagdgica creativa, puesto
que un meme utiliza el sentido del humor, promueve una postura critica con la realidad

y propone algunas soluciones.
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1.2. Meme

El bidlogo evolucionista Richard Darwkins (2008) propone en su libro El gen
egoista el término “meme” como entidad de réplica cultural, tomando como referencia
al genque salta de generacion en generacion a través de los espermatozoides y 6vulos
. Asi tenemos que los “memes” se replican de cerebro a cerebro en un proceso
imitativo en el “caldo de la cultura humana”, lo hace a través de palabras escrita o

habladas. Darwkins sefala:

(....) “Necesitamos un nombre para el nuevo replicador, un sustantivo que conlleve
la idea de una unidad de transmision cultural, o una unidad de imitacion. «Mimeme»
se deriva de una apropiada raiz griega, pero deseo un monosilabo que suene algo
parecido a «gen». Espero que mis amigos clasicistas me perdonen si abrevio

mimeme y lo dejo en meme” (p.348).

El autor explota aldn mas la metafora del meme cultural, considerando que
algunos genes no se replican con éxito, también algunos memes tienen mas éxitos que
otros, en una analogia a la seleccion natural. También debe considerarse que los
memes no se replican fielmente, puesto que cada réplica es una version en si misma
como una ‘“mutacion particular” conservando la esencia del original. El meme es
observable a través de modas en el vestir, costumbres, arte, ingenieria y tecnologia,
producto de una evolucion cultural de la religién, musica y la ciencia.

Los memes como porciones de cultura se encuentran en internet rellenos
de significado en diferentes formas que se replican, adaptan, actualizan y sisu

contenido es significativo se ‘“viralizan“ . Basicamente se desarrollan en contextos
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culturales y son iméagenes con texto, fotos, gif y videos cortos.

La tematica es muy variada y van desde comentarios de politica, estereotipos,
moda, deportes con el privilegio de los estimulos visuales, debido a la prevalencia de
computadoras, celularesy videojuegos; todo esto producto de la cultura televisiva con
informacion mediatica, aqui lo negativo seria la superficialidad, falso y exagerado de

los contenidos.

1.2.1. Clases de meme

1.2.1.1. Rage comic 0 memes Vvifieta

Existe la pagina ragegenerator.com dispone un software que permite editar comic
en vifietas, presenta un catalogo de imagenes en plantillas, incluye ademas herramientas
basicas de edicion como importar imagenes o incluir texto para finalmente publicar el
producto.

Gonzalez(2013) indica que los rage comic ( comic furioso) viene del estilo
protagonizado por el meme rageguy, el expresa ira ante situaciones adversas e incomodas
de la vida diaria; presentan arquetipos de personajes habituales, con estructura de vifietas
tipo comics ; también Spencer (2010) sefiala al protagonista como un antihéroe que no

gira en torno a acontecimientos épicos, mas si de situaciones triviales y focoso.
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lustracion N°2 Versiones del Meme rage-guy

Fuente: www.ragegenerator.com

Los rage-guys son personajes de los rage-comics, elaborados de dibujos simples
asociado a un sentimiento, con expresion facial y corporal evidente al estado emocional
del personaje. Existen decenas de rage-guys editados con nuevos elementos, a
continuacion se aprecia los mas utilizados
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Iustracion N°3: Rage Guy con expresiones faciales

Fuente: www.ragegenerator.com
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Los rage-guys estan clasificados por emociones y también existen los elaborados de
imagenes reales y programas de tv, famosos, peliculas, esto restringe las posibilidades de

tematicas.

1.2.1.1.1. Narrativa de los Rage-Comics

Habitualmente tiene dos partes: el cuerpo y la conclusion; a nivel bésico, una
premisa y un remate, donde habitualmente esté el rage-guy de cierre (Milner, 2012, citado
por Gonzélez, 2013). En la premisa o cuerpo se desenvuelve la historia y la conclusion o
desenlace en la Gltima vifieta, que en ocasiones esta reforzada con un texto. La mayoria

de rage-comics tiene tematica de critica social, satira, situaciones de la vida cotidiana

/0 en e| bafio con el movil... *Cuando madre salvaje grita...
e ™~ TFUCKeNnCinooo Ya estd
\_;J lista la comidal
*3 min. después...
Yaaa, 5algo en 5 minutos! FUCKenCioooo se enfria
[a comidat H
crereee | IHe dicho

FREFFFF qle salgo
6 FIFEFT — en 5 minutos!

FrFUU

UU“ '
LI

uuuw

uung

U

*Cuando justo después...
*Bateria L4hora mismo
descargada £algo maina!

ISR )/

llustracion N°4: Rage comic con tematica de la vida cotidiana

Fuente:www.veomemes.com
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En la ilustracion se observa la interfaz del editor ragegenerator con las

herramientas de edicion principales.
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lustracién N°5: Captura de pantalla de la interfaz de ragememegenerator

Fuente: http//:www.ragememegenerator.com

Los editores web facilita con conocimientos minimos de disefio gréfico , permite
elaborar un meme-comic, reduciendo en algunos casos la creatividad por la delimitacion
del editor en cuanto al texto de estiloy tamafio y las imagenes predisefiadas; la aceptacién

del producto obedece a ciertas convenciones sociales .
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En el ejemplo de rage-comic con siete vifietas; el cuerpo desarrolla la historia
empleando imagenes predisefiadas con emociones, dialogos y el remate es un meme rage-

guy reforzado con el texto Ffffffffuuuuuu.
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18:00 hrs v

FFFFFFF
N\ FFFFFFF
\ FFFFFF
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uuuu

llustracién N°6: Rage comic de siete vifietas

Fuente: http//:www.ragememegenerator.com
1.2.1.2. Meme de Imagen Texto

Existen paginas web como memegenerator.com que presenta herramientas para

editar y publicar memes, tiene un banco de imagenes preestablecidas vy tipografia
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predeterminada. También esta disponible como aplicaciones o apps para celular, con el
plus de importar fotografias y compartir el meme en las redes sociales desde cualquier

lugar

4] memes tic tesis - Google X 7 A .p¢ X -348-1-PB.p X arango memes.| X lemes, Rage-comics X w Crear meme - Generarm X
q ic tesis - Googl 525-1960-1-PB (2).pdf 21-548-1-PB.pdf M Ra icsy I W C G L‘é‘J

« o CO I 8 Esseguro | https;//www.memegenerator.es/crear Q ﬁl .ﬂ :

Tambien puedes subir uns imégen desde tu PC

n puedes subir una imsos e
| (Scksimarwevno [0 )

lustracién N°7: Captura de pantalla de la interface del software memegenerator

Fuente: http//:www.memegenerator.com
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REPOSITORIO DE

También esta disponible como aplicaciones o0 apps para celular, con el plus de

importar fotografias y compartir el meme en las redes sociales desde cualquier lugar.

57 aill £19:54 PM

.
ﬁk’i} O

{SELECCIONA AQUI PARR
_<% ANADIR TEXTO

Switch to moderm layout
ANADIR TEXTO
7] a <

l |

anaor U COMMTR

+
D

Maneja con Beat
D)

lustracion N°8: Captura de pantalla de la interfaz de la aplicacion.

Fuente: app de celular Meme Generator Free

Campillay (2017) indica que la estructura textual del meme como es el enunciado
, objeto iconico y resolucion; esta estructura se puede aplicar de manera general y
puede ser aprovechado para intervenir en las normas de escritura y el manejo de

figuras retoricas.
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lHustracion N°9: Ejemplo de meme.

Fuente: http//:www.memegenerator.com
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1.2.1.2.1. Figuras Retoricas en los Memes
Los memes promueven la utilizacion de recursos narrativos, apoyadas en figuras
retoricas como la metafora, eufemismo, sarcasmo, la analogia y exageracion con el fin de
manejar un lenguaje persuasivo y eficiente como lo sefiala .Granada & Trujillo (2015)
sefiala al respecto que las figuras retdricas son estrategias para la exposicion de mensajes,
dentro de las méas usadas son:
e  Sarcasmo: Critica con apariencia diferente, utiliza la ironia y da entender lo
contrario a lo que se afirma para manifestar desacuerdo.
° Exageracion: ampliacion exagerada de la realidad para lograr mayor expresividad.
e  Analogia: establece una relacion de concepto por semejanza.
° Eufemismo: Maquilla lo desagradable o vulgar y lo sustituye por uno mas

presentable

MATRIMONIO

memes, gifs, vifietas y el mejor humor en memean d o.com
llustracion N°10: Meme-analogia

Fuente: http//www.memeando .com
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»- MANIPULA, COACCIONA, ENGAND, ROBA O
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r "El FIN
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“TODAACCION TIENE SIEWPRE UNA REACEIGN IGUA l"STlHﬂA L0S MEDIOS

YCONTRARIAA LA UE LA CAUSO" B.COM/SOCLEDADERLOSOMPLICADA

lustracion N°11: Meme-Eufemismo

Fuente: https://www.facebook.com/Sociedadefilosofiaplicada/photos/
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A LOJOUE NUNCA TUVO
= VENTANAS

llustracion N°12: Meme-Sarcasmo

Fuente: https://www.memegenerator.com

VELIDWUEEIETITR

Sarcasmo Estudiantil
Descripcion Grafica

lustracién N°13: Meme-Sarcasmo

Fuente: http://desmotivaciones.es/6394059/Sarcasmo-estudiantil
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EN MITUMBA PONDRE WI Fl
GRATIS

PARA VER S1 ALGUIEN ALGUNA
VEZ ME VISITA

mucho mas humor graficoen [TIEIM eando.com

lustracion N°14: Meme-Exageracion

Fuente: http://www.memeando.com/2014/03/en-mi-tumba-pondre-wifi- gratis/

1.2.1.3. Meme Videos

Los meme videos se encuentran en Facebook y YouTube , estos suelen ser
editados en montajes de partes audiovisuales y extensiones de aplicaciones , para
agregar montajes como sombreros , cigarros ; también se le agrega sonido de temas
actuales para potenciar el mensaje .

En este aspecto Campillay (2017) sefiala : “los segmentos cinematograficos también
son utilizados y reciclados para crear memes”(p.4), en consecuencia los memes virales
se editan mediante la parodia y la cotidianeidad ; asi tenemos el popular Hitler se
entera(2006), se puede apreciar porciones de la pelicula en aleméan y subtitulada con el

nuevo mensaje .
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[ Microsoft Word X \< [} 525-1960-1-PB X \< [) 21-548-1-PBpc X \< [ arango memes. X \< [) Memes, Rage-c X \<'@ Merne Disaster x\<ﬁ] youtube videos X y O Hitlerseente 41 X\ &) b B o

€« - CO I 8 Esseguro | hitpsy//www.youtube.com/watch?v=r3CSN709YAQ Q ﬁ‘ .ﬂ i
= DVoulube™ ‘ hitler se entera video meme ‘ Q ‘ + om oA n
A continuacion REPRODUCCION AUTOMATICA (.
HITLER SE ENTERA DE QUE SU
HIJO REPROBO LA
i o=
100k vistas

Mix: Hitler se entera de sus videos
YouTube

Hitler Odia el Reggaeton
Titanic
20k vistas

Hitler se entera que Donald
Trump insultd a los mexicanos
6L100

jQuiero el computador,deNJosé mafiana mismo!

1.8 Myistas
¥
L k Hitler se entera que Juan
Gabriel murio
Hitler se entera de sus videos Dam Mkers
119k vistas
1,116,958 vistas i sk @192 A COMPARTR 4  wee
= pifiera habla por fono con hitler
JoseMonkeys andreabototad?
Publicado el 28 ago. 2011 SUSCRIBIRSE 21K 242k vistas
Hitler le roba el computador a josemonkeys e intenta borrar los videos de parodias.
DONA GLORIA LLAMA A
HITLER

nosferaturegresa2
229k vistas v

%) SRCICAE T Y “<aw ol

llustracién N°15: Video meme “Hitler”

803 comentarios = ORDENAR POR

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=dTW_oEIduV8
Existen los software especializado como Sony Vegas, Adobe Premiere y también
el simple Windows Movie Maker; todos ellos funcionan con la misma logica, con la

diferencia de tener més posibilidades técnicas.

1.2.1.3.1. Movie Maker
Aplicacion de escritorio de Windows para editar videos en un montaje final
afiadiendo efectos y transiciones; permite importar fotos, videos y musica.
Ventajas
° Util para editar videos sencillos, de interfaz muy versatil idoneo para estudiantes.

° Permite recortar tramos de videos extensos para hacerlos mas manejables.
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Desventajas

° Los archivos grandes no lo procesa con facilidad.

o El formato WMV, solo lo reproduce Windows Media Player..

ﬁ Sintitulo - Windows Movie Maker
i Archivo Edicitn Ver Herramientas Clip Reproducir Ayuda

DR ‘ 6+ Q- ‘E Tareas | [P Colecciones ‘ ‘@ Colecciones v‘ e E
""""" Coleccion: Colecciones
t4 4 Arastre un clip y suéltelo en el guidn gréfica de abajo.

1. Caplurar video ®

Importar video

Importar imagenes

Importar audio o misica
2. Editar pelicula ®
3. Finalizar pelicula ®

/P‘ G\ E\‘ ® @‘ mMomavescaladet\empo

Arrastre multimedia al guidn grafico para empezar a crear una pelicula.
<

Listo
—

llustracién N°16: Interfaz del software MovieMaker

Fuente: Elaboracién propia

1.2.1.4. Meme GIF

Es un formato de intercambio de gréaficos, que se realiza en secuencia de
fotogramas tomadas de films, comerciales, fotos o videos personales; existen apps de
celular como Gifmaker , también disponible online .En las redes sociales Instagram

permite los gifts disponibles en tomas instantaneas.
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Facebook es gratis
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ey Publicidad + @

iPrepdrense para escuchar sus voces!
#NifiasAlPoder #GirlsTakeover

llustracion N°17: Meme Gif en Facebook

Fuente: https://www.facebook.com/PlanPeru/

()R X Sy 4 ),\ me G+ | é-\gnsh
PICASION con ™= =)= /et -

CREATE ANIMATED GIFS ONLINE F w 1 —CREATE AVATAR | RESIZE IMAGE
Picasion Upload pictures  Import from Flickr / Import from Picasa  Gallery

Create Animated GIFs online for free! Upload your
pictures or grab them from Elickr or Picasa Web,

make avatars or funny animations and post them to Create an Animated GIF
Tumblr, MySpace, Hi5, Facebook, eBay, Orkut, Upload from: computer url viel
Bebo, Digg, Friendster, etc. No need for Flash.

Related Keywords e Image  1.|[ Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado Need help?
Seleccionar archivo | Ningtn archivo seleccionado

N,

1. Create A Logo »

3.|| Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado
Add one more picture —
2. Free Domain Name Search »
Size Speed
3. Animation Maker Online » [Normal - 300px wide v |  [Normal v|o
4. Online Gif Maker » Create animati Advanced options...
5. 3D Graphic Designs »

Advertise Here

Create ammated avatar or make a gif at Picasion
"

How to make a GIF tutorial

L NS
,Una manera eficaz  Cualquier |d|oma The 7 Hottest Digan "Adi6s" a la
de eliminar las n2 From  pérdida de cabello si
varices! semanas - .es India hacen esto a diario
posible!

lustracion N°18: Interfaz del software Picasion para editar Gif

Fuente: https://www.picasion.com
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1.3. Habilidades Digitales

Las habilidades digitales, puestas en actividad cuando el usuario busca, filtra'y
selecciona informacion para publicar en la red; empieza cuando escogemos un tema
de interés, al que agregamos una presentacion digerible ,el tema puede ser de critica
social o pretenda solucionar un problema de la actualidad. La UNION EUROPEA
considera el tratamiento de la informacion y competencia digital como una de las ocho

competencias basicas. Palomo (2007) sefiala al respecto:

“Tratamiento de la informacién y competencia digital consiste en disponer de
habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacion, y para
transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde el
acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada,
incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion

como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse” (p.4).

Una poblacion que hace uso de medios y entornos digitales para poder comunicar
ideas e informacion, asi como que pueda interactuar con las demas personas, esta visto
que posee habilidades digitales, porque sabe demostrar que utiliza herramientas digitales

para resolver y solucionar distintos tipos de problemas presentados.

Por otro lado la Coordinacion de Tecnologias de la Universidad Nacional
autonoma de Mexico (2014), desarroll6 una matriz de habilidades digitales en el uso de
las tecnologias, tomando en cuenta los estandares nacionales e internacionales ,sefiala:
“Entendemos por habilidades digitales el conjunto de saberes (saber hacer y saber sobre

el hacer) relacionados con el uso de herramientas de comunicacién, acceso, procesamiento
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y produccion de la informacion”(p.1)

La creatividad y la innovacion en el uso de las TIC muestran claramente el manejo
de estas habilidades digitales. Un nifio con habilidades digitales busca, analiza y evalta
informacion y aprovecha las herramientas de internet para publicar y producir sus propios

contenidos, para asi contribuir al desarrollo de la comunidad.

Finalmente una experiencia realizada con memes como estrategias didacticas
desarrollada por Arango (2015) indica que la creacion de contenidos necesita el uso y
manejo de trabajo digital; el autor sugiere que crear y reproducir memes desarrolla

habilidades, conocimientos y actitudes. Arango(2015) sefiala:

e Habilidades digitales en buscar, seleccionar, editar y publicar en la web.

e Habilidades cognitivas, con la observacion, el andlisis y sintesis de informacion y
discriminar lo medular.

e Ademas de utilizar conocimientos de ortografia y temas contextualizados, incluyendo
las actitudes de curiosidad y creatividad.

1.3.1.Basqueda y Seleccion de Informacion en la Web

El incremento de  informacion por la actividad de  autores, debido a la
accesibilidad para crear y publicar, da como resultado abundante informacion, que a

su vez es dificil digerir; ademas, no todas las fuentes son confiables y veraces.

Belloch (2012) sefiala: “La informacion en internet es instantanea, dinamica
,cambiante ,a veces ,gratuita y puede ser enganosa”( p.4). Por esto integrar la web como
fuente de informacién en la educacién requiere criterios relevantes (idem, 6) como

contar con estrategias de busqueda y seleccion de informacion, conocer los nuevos
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cddigos comunicativos, difundir los valores en los nuevos medios, formar ciudadanos
criticos, autonomos y responsables. La informacion presenta nuevos formatos como

sefiala Hernandez (2011):

“A este incremento de la informacion se une su diversificacion. La informacion

digital no es so6lo textual e icdnica, sino que se ha visto ampliada con la posibilidad

para combinar imagenes, graficos, sonidos, textos hipermedia, elementos

multimedia, etc. que pueden ser presentados en formatos muy diversos” (p.5).

Esto conlleva al aumento de oportunidades de informacion, sin embargo, tener
acceso no garantiza aprovecharla completamente; asi buscar informacion en la web se
presenta como un trabajo complejo.

Codina (2009) sefiala “(..) la coyuntura de la Web 2.0 se presenta nuevos actores
como YouTube, Wikipedia, Facebook, practicamente son la médula de la web, puesto que
cada vez mas usuarios obtienen informacion en Wikipedia que en Google”( p.11) .Esto
supone la base de datos académicas formado por dos grandes subsectores, el de los
profesionales y comunidad universitaria y académica que manejan informacion

confiable, gracias ala gestion de informacion que han incorporado en la web.

1.3.2. Edicién de Contenidos

Para realizar memes es necesario mencionar a los Editores graficos. Marques,
(1996) indica que utilizan de forma instrumental para hacer dibujos, anuncios, etc.;
ademas constituyen un recurso para desarrollar el area de Arte, son:
o GMIP.- Edita imagenes digitales en dibujos y fotografias; es libre y gratuito.
o Microsoft Paint.- Editor de graficos simples y realiza algunos retoques

fotograficos
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o Photoshop : Editor profesional de imagen y fotografias.
o Corel Draw: Editor de gréaficos vectoriales, utilizado para hacer poster, carteles, etc.
o llustrator: Editor para la creacion artistica de dibujo y pintura para ilustracion,

trabaja con vectores y mapa de bits.

EDITORES DE IMAGENES

Programa

Paleth

Photoshop

CIMP

<l

Open Office Draw

P

Inka Kape

*

Adobe llustrator

Empresa y Negocio

Desarrollado por Microsoft
Incluido en Windows 7

Desarrollado por Adobe System
Inc
Software no libre

Desarrollado por el equipo GIMP

Desarrollado  por Sun
Microsystems en asociacion con
OpenOffice.orp

Incluido en la Suit de ofimética
de Software libre open office org
Desarrollado en 2003 por el
equipo de Inka escape

Software libre

Desarrollado por Adobe Systems
Software no libre

Descripcion

Permite crear graficos simples y realizar
algunos retoques fotogréficos

Permite el tratamiento y manipulacion de
imagenes en mapa de bits con unas
prestaciones profesionales

Estd orientado principalmente al retoque
fotogréfico

GIMP es el acrénimo de GNU

Image Manipulation Program, programa de
manipulacion de imagenes GNU

Permite el tratamiento y manipulacion de
imégenes en mapa de bits con unas
presentaciones casi profesionales. Es la
alternativa libre del programa Photoshop
Es un editor de gréaficos vectoriales

Permite realizar diagramas, logotipos
dibujos técnicos artisticos, dibujos en 3D
etc.

Permite crear imagenes vectoriales con
formato 5VG

Permite crear y trabajar con dibujos basados
en gréficos vectoriales
Destinado a la creacion artistica de dibujo y
pintura para ilustracion

SISTEMA M ULTIMEDIA

llustracién N°19: Editores de imagenes

Fuente: https://image.slidesharecdn.com/sistemamultimediaprueba-160916154646/95/sistemas-

multimedia-47-638.jpg?cb=1474041026
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También se resaltan los editores de audio y video, que permiten grabar y editar con

efectos, incluir musica, narracion, etc.

EDITORES DE VIDEO

Windows licw  Desarrollado por Microsoft Es parte del Windows essentials
Movi Maker Licencia de Freeware Es un editor de video muy basico con una
interfaz sencilla para ayudar a usuarios a

Ea crear videos con calidad

VirtualDub Desarrollado por Avery Lee Solo esta disponible en sistemas operativos
Software, Licencia GPL Windows
@ Es un programa muy completo para edicién

y captura de video
Es muy utilizado para convertir casi
cualquier formato a audio

Pinacle Studio  Desarrollado por Pinacle Sistema Es muy sencillo de utilizar y ofrece un gran

Software no libre resultado con gran calidad
‘: Es uno de los programas méas usados a nivel
semi profesional
Adobe Desarrollado por Adobe Sistema Es uno de los mejores programas para el
Premiere Pro inc tratamiento de video digital
Software no libre Utilizado a nivel profesional

SISTEMA M ULTIMEDIA
llustracion N°20: Editores de video.

Fuente: https://image.slidesharecdn.com/sistemamultimediaprueba-160916154646/95/sistemas-
multimedia-51-638.jpg?cb=1474041026
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1.3.3. Publicacion en las Redes Sociales

El meme necesita una vitrina y estas se presentan a continuacion:

° FACEBOOK: Red social que permite compartir videos, memes vifieta, memes
grafico y gifs; ademas, de permitir comentar, crear eventos y acceder a un grupo

cerrado seleccionado.

e  WHATSAPP: Es una aplicacién de mensajeria para teléfonos moviles que permite

compartir fotos, videos y audios.

° INSTAGRAM: Red social para publicar fotos y videos , ademas permite editarlo
con marcos, filtros, colores

e  YOUTUBE: Permite publicar y compartir videos; también comentar.

e TWITTER: Red social que permite enviar microblogging (textos con videos)

° Blog: Permite crear un aula para compartir informacién, en presentaciones de
videos, graficos, ademés acepta comentarios.

° MOODLE: LMS gratuita que permite interactuar a estudiante en entornos privados

administrado por un profesor.
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‘Las redes sociales mas utilizadas ‘

Existen redes de todo tipo. Las hay artisticas, profesionales, musicales, de universidades. Hay
redes para cada tema, en la actualidad con mayor crecimiento son Facebook, My Space y Twiter

Myspace

Es la mas
popular en la
actualidad
creada en el
2004. Funciona
como una red
social para hacer
amigos

Twitter

Naci6 el 2006
Permite a los
usuarios enviar
mini textos
denominados
“tweets” de no
mas de 14
caracteres

Instagram

llustracion N°21.Redes sociales.

* -m- r:witter;bl}ﬂ E,\bu

Es un sitio de
almacenaje
gratuito en la red.
Es uno mas de
los servicios que
ofrece Google.

Fuente:https://imaae.slidesharecdn.com/presentacioninformticaadam-160711023936/95/presentacion-redes-sociales-3-638.ip0?cb=146820483
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1.4. Teorias del Aprendizaje que sustenta el uso de los Memes como estrategia

didéctica

Los memes como estrategia didactica en entornos virtuales del aprendizaje tiene
sus fundamentos en las teorias del aprendizaje y su aplicacién de medios tecnolégicos,

podemos sefialar las siguientes teorias:

1.4.1.Conductismo
Los ejercicios de tipo mecénico con retroalimentacion inmediata, es decir cuando
demuestran o exhibe una respuesta apropiada; se evidencia en la utilizacion de software

de edicion de contenido para editar memes.

1.4.2.Constructivismo

La construccion de conocimientos individuales sobre la base de conocimientos
previos; los estudiantes poseen una concepcion de la informatica, les permite construir sus
conocimientos y habilidades digitales; el docente tutor facilita los tutoriales y el software

para activar la participacion y promueven la construccion de conocimientos.

1.4.3. Constructivismo Social

Zapata (2012) sefiala que el estudiante aprende interactuando con el entorno y su
realidad, Vygotsky plantea la zona de desarrollo préximo, es decir el factor social
repercute en el factor psicolégico; pone énfasis en los factores externos como
determinantes en el aprendizaje . Esta teoria se encuentra en las actividades del foro en la
que el estudiante tiene que publicar sus memes, realizar comentarios también tomar como

referencia tematicas de realidad del entorno.
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1.4.4.Cogntivismo

Acentlan procesos cognitivos complejos como la soluciéon de problemas, el
lenguaje, formacidn de conceptos y el procesamiento de la informacién. Los Estudiantes
reciben, organizan, almacenan y localizan la informacion. El estudiante  participa

activamente en el proceso de aprendizaje de creacién de memes.

1.4.5.Humanismo

Atiende el trabajo colaborativo y las individualidades, (ritmos y estilos de
aprendizaje), se parte de las potencialidades y necesidades de los estudiantes
(Carl Rogers, A. Maslow). El aprendizaje significativo se logra mediante la practica, el

estudiante realiza memes con temas actuales promoviendo la creatividad

1.4.6.Conectivismo

Como lo explica Siemens y Downes (2004): “el proceso de construccion de
conocimiento se da dentro y fuera del individuo , esto incluyendo la tecnologia y las
conexiones como actividades de aprendizaje”(p.6); El conectivismo comprende que las
decisiones estan basadas en principios que se transforman . Se puede evidenciar en la
elaboracion de memes, cuando el aprendizaje depende de la diversidad de opiniones del
foro, también cuando el aprendizaje reside en dispositivos no humanos y la habilidad de
ver conexiones entre areas, ideas y conceptos al sintetizar en un meme una opinion y/o

critica.
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Tabla N° 01. TABLA DE RELACIONES DE LAS TEORIAS DEL APRENDIZAJE
Propiedad Conductismo Cognitivismo Constructivismo

Conectivismo

Distribuido dentro ce

Caja negra. L una red, social,
o Social, significado ]
) Enfoque principal mejorado
¢ Como se produce el Estructurado, creado por cada o
o enel ) ) tecnologicamente,
aprendizaje? ) computacional. estudiante )
comportamiento reconociendo e
(personal). )
observable. interpretando
Patrones.
Esquema ]
Naturaleza de ) Compromiso, o
Factores que existente, Diversidad de lared, la
) recompensa,
influyen

o participacion, i
) ) experiencias ) fuerza de los vinculos.
castigo, estimulo. sociales, con rurales.

anteriores.
La memoria es el
resultado de
repetidas o o | Patrones de adaptacion,
Codificacidn, [Conocimiento previo

) Experiencias,
Rol de la memoria

) representativos del estado
almacenamiento remezclado al

donde la actual que existe en las
recuperaron. contexto actual.
recompensa y el redes.
castigo son
influyentes.
Duplicacion de las
¢Como ocurre la Estimulo, construcciones de o Conectando a (agregando)
. L Socializacion.
Transferencia? respuesta. conocimiento del redes.
"conocedor™.
Razonamiento, o )
o o ) Aprendizaje complejo,
Otraformade |Aprendizaje basado|objetivos claros, a| Social, vago ("mal )
N ] diversas fuentes de
conocerlo en tareas. resolucién de definido"). o
conocimiento.
problemas.
Fuente: George Siemens. Learning and Knowing in Networks: Changing Roles for Educators and Designers.

http://it.coe.uga.edu/itforum/Paper105/Siemens.pdf
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Tabla N° 02. TABLA COMPARATIVA DE LAS TEORIAS DEL APRENDIZAJE

CONDICIONAMIENTO CONDICIONAMIENTO TEORIA DEL TEORIA DEL TEORIA DEL
3 APRENDIZAJE APRENDIZAJE TEORIA DEL APRENDIZAJE APRENDIZAJE
CLASICO OPERANTE SOCIAL PSICOGENETICA COGNITIVA SOCIOCULTURA
Ivan P. Pavlov SKINNER Albert )
Lev Semenovich-
Bandura Jean Piaget David Paul Ausubel Vigotsky
POR Aprendizaje significativo Enfoque
Estimulo R CONDICIONAMIENT 5 /. Vv Este enfogque considera Constructivista
stimulo Respuesta O OPERANTE. 2t or_ onstructivismo que el conocimiento es
MODELO R Piageti flexible y evoluciona a la
y observacion ageticigy
ASOCIATIVO par de sus nuevos

hallazgos

Contiene un tipo de
aprendizaje asociativo

CONSIDERA QUE LA
CONDUCIRSE SE VE
INFLUIDA POR EL
APRENDIZAJE, POR
CASTIGO O POR
EXTINCION DE
REFUERZOS

Para alcanzar
un aprendizaje
por
observacion se
requiere
atencion,
retencion,
produccion y
motivacion
con un modelo
a seguir

Aunque Piaget no
confiere un capel
esencial a la
ensefianza en el
proceso del
conocimiento
humano su teoria
adn tiene una

Se preocupa por los
procesos envueltos en la
cognicion de
comprender, transformar,
almacenar y el uso de la
informacion, implicando
los

Sistematiza 3

posiciones teorica 1-

Los procesos d

desarrollo del nifio son

independiente del
aprendizaje 2.-El
aprendizajes
desarrollo

Fuente:https://encryptedtbn0.gstatic.com/images?q=tbn: ANd9GcSUNCZxjGSBQfh_uC38x7-MV9F5M9czg2aNveD BvhDsgglvDn5
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2. Andlisis de Antecedentes Investigativos

Somoza (2017) en el articulo “el meme de internet como herramienta educativa
innovadora en disefio”; apoya la teoria de las aplicaciones de memes en la ensefanza
de disefio gréafico , este documento presenta aspectos que pueden convertirse en nuevas
herramientas en la educacion que favorece el desarrollo de habilidades digitales y
cognitivas puesto que, genera expectativa el intercambio de informacion de temas
actuales .Concluye la investigacion sefialando que el meme ha pasado de lo trivial a
convertirse en una expresion cultural que replica una idea ,implicando el desarrollo
de habilidades digitales Yy cognitivas..

Valverde (2015) en la tesis “Cuenca dentro de las redes sociales. Los memes ¢un
reflejo de nuestra cultura?”; analiza los memes inspirados en la ciudad de Cuenca-Ecuador
que recrean personajes, practicas y lugares, comida y léxico.Concluye que los memes, son
mas que imagenes graciosas e ironicas, es producto cultural significativo puesto que se
desarrollan a través de imagenes y textos de la cosmovision popular, lo cual permite

alcanzar una vision del imaginario colectivo de una comunidad.

Balladares (2015) en la tesis “Los memes de internet en las redes sociales y su
influencia en el pensamiento critico de los estudiantes del 4to afio de la carrera de
Comunicacion Social de la Universidad de Guayaquil”; analiza el enfoque vy la
importancia que tienen lo memes y el impacto en la distorsion de la realidad considerando
que es el prototipo de comunicacion informal, con el problema de presentar fuentes no
veraces implicando un reto para los estudiantes de comunicacion. Concluye que los
memes estan cargados de informacion sin sentido, es decir distorsionado y deberia de

tomarse de la mejor manera, utilizando la razén en cada palabra que se expresa.
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Campillay (2017) en el articulo “El meme como nexo entre el sistema educativo y
el nativo digital: tres propuestas para la ensefianza de Lenguaje y comunicacion” ;propone
la idea del meme como puente entre los estudiantes familiarizados en entornos digitales
y el sistema educativo, presenta la cultura del meme en internet analizando el término,
utilidad y tipos, ademas presenta tres propuestas tedrico-practicas para el area de
Comunicacién: como técnica de lecto-escritura, recurso literario y objeto linguistico.
Concluye que el meme debe considerarse como una forma de escribir y leer en estos

tiempos; en este sentido el meme es un recurso para aplicarlo en aula.

Gonzales (2013) en el trabajo de fin de master “Memes, rage-comic y memenautas:
comunicacion efectiva en internet”; analiza los memes en espanol y usuarios de memes
espanoles rescatando informacién acerca de que ideas tienen de los memes Yy de qué
manera influyen en sus vidas a través de entrevistas y cuestionarios. Concluye que el
término meme lo denominan a todo producto publicable, ademas de que gran parte del
dia se consume memes por partes de “meme nautas”, muchos de ellos hacen uso 0cioso
de ellos porque evitan la reflexion de las mismas puesto que se asocian a contextos de ocio

y humor.

Arango (2015) en el articulo “Una aproximacion al fendbmeno de los memes en
internet: claves para su comprension y su posible integracion pedagdgica” realiza un
estudio exploratorio de los memes como producto cultural a través de una revision
documental, empieza sefialando los origenes del término y su relacion con la cultura
digital; subraya en los medios que facilitan la construccion y difusién de memes. Concluye
que los memes son entendidos como ideas irradiadas de contenidos de ideas yuxtapuestas

y con humor.Asimismo estos memes movilizan habilidades, conocimientos y actitudes en
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su elaboracion y publicacion, lo que hace posible su integracion pedagogica.

Barragan & Vargas (2016) en “Analisis critico de las practicas letradas vernaculas
de un grupo de jovenes de grado once de un colegio publico de Cali: El caso de los memes
en Facebook™ se realiza una indagacion sobre la relacion que existe entre las practicas
letradas vernaculas y las académicas que se desarrollan en la publicacién de memes. En
este documento se analiza el papel de los memes como texto multimodal, en un
seguimiento en las transformaciones en las formas de leer y escribir en el mundo digital
y redes sociales, y que a través de discursos los usuarios desarrollan nuevas formas de leer
en el mundo escolar. Concluye que los jovenes de once grado ven tensionadas sus
practicas escolares por las actividades institucionales porque poseen un identidad
alternativa en los grupos sociales, en la cual poseen una forma de narrar contar y leer por
fuera del sistema educativo , esto se puede aprovechar porque se pueden observar

diferentes malestares, motivaciones suefios al interior del sistema escolar.

En el Perd segun el Instituto Nacional de Estadistica e Informatica (2016) el 46%
de la poblacion mayor de seis afios accede a internet. En el sector urbano el 65% es de
Lima Metropolitana y el 40 % del resto y en rural solo el 37%(en Arequipa es del
50%).Ademas los adolescentes y jovenes son quienes mas acceden a internet, siendo el
48% entre 6y 17 afios y el 75% entre 17 y 24 afios. Dentro de las actividades que realizan
en internet el 5% lo hace para obtener informacion, el 3% para comunicarse en email y
redes sociales y el 2.5% para entretenimiento en videojuegos, musica y peliculas, ademas
el 45% busca informacion se comunica y entretiene .De esto de deduce que la mitad de la
poblacién peruana accede a internet para fines académicos, laborales, sociales de

comunicacion, entrenamiento y ocio.
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CAPITULO I

MARCO METODOLOGICO

2. Planteamiento Operacional

2.1. Técnicas, instrumentos y Materiales de Verificacion

2.1.1. Técnicas e Instrumentos

VARIABLE INDICADORES UNIDADES DE TECNICA INSTRUMENTO
ESTUDIO

Uso de los Expresion a través de
memes medios virtuales

Bulsqueda y seleccion de

informacidn
Habilidades  Edicién de contenidos Estudiantes del Observacion — Rubricas
digitales segundo grado de
secundaria.

Difusién en la red

Cuadro de la Estructura del Instrumento de la Primera Variable

VARIABLES INDICADORES SUBINDICADORES N° DE RUBRICAS
Elabora un moodboard para
comunicarse 1
Elabora un organizador visual 1
Uso de los 3 para comunicarse
memes Expfesmn a Elabora comics para 1
"a"e_s de I_OS comunicarse
medios virtuales Elabora videos para 1

presentaciones

Elabora memes de 1
imagen/texto para

Elabora gif para comunicarse 1
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Cuadro de la Estructura del Instrumento de la Variable Dependiente

VARIABLES INDICADORES SUBINDICADORES N° DE
RUBRICAS
Dialogo, andlisis y reflexion 1
Blsqueda y compartida en clase
seleccion de Seleccion y clasificacion de 1
informacion material teérico
Habilidades
digitales
Edicién de Utiliza el editor de videos 1
contenidos
Utiliza el editor de comic 1
Utiliza el editor de meme de 1
Imagen-texto
1
Utiliza el editor de comic
Difusién en las Publica sus memes en 1

redes sociales Facebook.
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Modelo del instrumento

Rubricas para Evaluar las Habilidades Digitales

INDICADOR SUBINDICADOR BAJO @) MEDIO ) ALTO A3) Tot
Comparte informacién ~ Comparte informacion Comparte informacion
Dialogo, analisis y poco relevante, fuerade  relevante a través de relevante a través de
reflexion compartida  los temas asignados. opiniones. imagenes y aportes de un
en foro. tema especifico con una
critica.
Comenta las Comenta las Comenta como minimo dos
publicaciones de sus publicaciones del foro publicaciones del foro de sus
comparieros sin con opiniones con comparieros con opinion
Bulsqueda y pertinencia. argumentos simples. critica y buena ortografia.
seleccion de i . .
informacion Selecciona un tema no Selecciona un tema Selecciona un tema
propuesto 0 poco propuesto, presenta una  propuesto, presenta los datos
trascendental en una captura de pantalla organizados en imagenes.
captura de pantalla. (publicaciones
noticieros).
Seleccion y

clasificacion de
material tedrico

Maneja editor
Movie Maker

Utiliza editor de videos
de forma inadecuada sin
utilizar los recursos del
software.

Utiliza software de
edicion de videos con
titulos, transiciones,
audio e iméagenes.

Utiliza software de edicion de
videos con titulos,
transiciones, audio, imagenes
y video.
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Edicion de
contenidos

Difusion en
las redes
sociales.

Maneja el editor
Picasion

Utiliza el editor de gif de
forma inadecuad sin
utilizar los recursos del
software.

Utiliza el editor
giftmaker con 5
iméagenes como minimo.

Utiliza el editor picasion.com
con fotogramas de video e
imagenes.

Maneja el editor
Meme generator

Maneja el editor
Ragegenerator

Utiliza el editor de
memes de forma
inadecuada sin utilizar
los recursos del software
Utiliza el editor de comic
de forma inadecuada sin
utilizar los recursos del
software.

Utiliza el editor de
memes con las imagenes
predisefiadas.

Utiliza el editor
Ragegenerator con
imagenes predisefiadas.

Utiliza el editor de memes
con imagenes editadas
previamente.

Utiliza el editor
Ragegenerator con imégenes
editadas y jerarquia
tipogréfica.

Publica sus memes
en Facebook.

Comparte su(s) meme(s)
por Facebook.

Comparte y comenta
su(s) meme (s) por
Facebook.

Comparte comenta y etiqueta
a contactos su(s) meme(s) por
Facebook.
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RUBRICAS PARA EVALUAR EL USO DE LOS MEMES

INDICADOR SUBINDICADOR

Expresion a
través de los
medios
virtuales

INICIO

PROCESO

LOGRO Total

Elabora un
moodboard para
comunicarse

Elabora un
organizador
visual para
comunicarse

Elabora comics

La disposicion es
desordenada sin
objetivo.

No presenta el tema
general ni jerarquiza los
conceptos.

La narrativa no se
integra con las
imagenes del comic.

El mensaje no
corresponde al tema.

La disposicion pretende un
propdsito de poco alcance,
no jerarquiza las imagenes
por tamano

Presenta el tema principal
sin jerarquizar los
conceptos.

La narrativa se integra
parcialmente con las
iméagenes del comic.

Sefiala parcialmente claro
el mensaje.

La disposicion obedece al
propdsito de la composicion con
jerarquizacion de tamafios de
iméagenes.

Presenta el tema principal y
jerarquiza los conceptos de lo
general al especifico.

La narrativa se integra con las
imagenes del comic.

Serfiala claramente el mensaje con
pertinencia y es evidente.

Elabora videos
para
presentaciones.

Utiliza imagenes poco
claras, con pixeles
cuadrados visibles o
distorsionadas.

Utiliza audio con escasa
claridad.

Utiliza imagenes de baja
resolucion. (mas de 300
pix hasta .500 pixeles)

Utiliza audio con formato
de perdida (mp3)
parcialmente claro

Utiliza videos con calidad de
imagen que posea resolucién
media. (Més 500 menos700
pixeles).

Utiliza audio sin comprimir (wav)
o sin perdida (mpeg4,) y sin
ruidos perturbadores.
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Elabora memes
de imagen/texto

La presentacion es
desordenada e
inconexa.

. El texto tiene muchas
faltas ortograficas y
gramaticas

La imagen se aparta del
tema y es confuso

Utiliza una figura
retérica.

Presenta un orden poco
secuencial.

El texto tiene hasta dos
faltas ortogréficas y
gramaticas.

La imagen complementa
parcialmente el texto

Utiliza dos figuras
retoricas (sarcasmo y
doble sentido).

Hay un orden secuencial en la
presentacion.

El texto tiene buena ortografia y
gramatica

La imagen complementa y es
coherente con el texto.

Utiliza tres figuras retoricas
(sarcasmo, doble sentido
metafora, anafora).

Elabora gif

Presenta saturacion en
el texto.

La secuencia de
fotogramas no responde
al propdsito

Emplea cierta economia en
el texto

La secuencia de
fotogramas es congruente
parcialmente con el
propdsito

Emplea economia y sintesis en el
texto.

La secuencia de fotogramas es
congruente con el proposito
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2.1.2. Encuesta Exploratoria

Estimado estudiante contesta las preguntas con confianza

1.- ¢Cuantas horas al dia estas| 7.- ¢Publicas videos editados en
conectado a internet? youtube?
a).- menos de dos horas a.-Si
b).- de dos horas a cuatro b).-No

C) .- més de cuatro

2.- ¢Hay cafién  multimedia | 8.- ¢Utilizas software de edicion de
disponible en tusalony lo utilizan videos?
en clase? a).-Si
Si b),.-No
No

3.- Editas presentaciones en :
a).-Power point

9.- Con tus contactos de las redes

sociales intercambian :

b).-Prezi a) Chat
c).- los dos b) Informacién académica.
d).-ninguno ¢) Publicaciones esporadicas

4.- Utilizas hipervinculos en tus
presentaciones?
a).-Si
b).-No

5.- enlas redes sociales:
a).- Publico mis propias ediciones
b).-reenvio publicaciones

6.-¢ Que software de edicion de

imagen utilizas?

10.- Eres usuario de los video juegos
en:
a) aplicaciones de celular
b) de cabina
c )todos las anteriores
d) ninguna de las anteriores

11.- Lafuente de consulta para tus
tareas escolares es:

A )CorelDraw a) internet
b )ilustrador b) biblioteca
C) ninguno c) ambos

d) ninguno

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOSITORIO DE B UNIVERSIDAD

CATOLICA

TESIS UCSM DE SANTA MARIA

2.2. Campo de Verificacion

2.2.1.Ubicacién Espacial

La investigacion se desarrolld en las instalaciones de la I.E Almirante Miguel Grau,

Majes-Pedregal ubicado en la Av Arequipa s/n.

2.2.2.Ubicacién Temporal

La presente investigacion posee caracter coyuntural, se refiere al momento presente,

orientado a la situacion actual, por lo que se realizé en el 111 Bimestre 2017.

2.3. Unidades De Estudio

La investigacion se desarrolla en los estudiantes del segundo grado de secundaria

del colegio Almirante Miguel Grau, con una poblacion de 180 estudiantes.

Tabla de composicion de estudiantes considerados seguin seccion.

Grado y seccion N° de estudiantes %
2 “A” 35 19
2”B” 37 21
27C” 36 20
2”D” 35 19
2”E” 37 21

TOTAL 180 100
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2.4. Estrategia de Recoleccion de Datos

2.4.1.0rganizacion

— Solicitar formalmente la autorizacion al director de la I.E. para realizar el
trabajo de investigacion con el uso de la sala de innovacion.

—  Verificar las computadoras disponibles y numerarlas, también corroborar
el acceso a la red.

— Gestionar el aula virtual en LMS MOODLE, implementado con los
cursos que tendran las actividades ,link , foros y tareas.

— Recoger los datos haciendo uso de los instrumentos en el aula virtual las

actividades de tareas y foros.

2.5. Recursos
Potencial Humano
— Asesor de tesis
— Dictaminadores

— Expertos que validaron los instrumentos

Potencial fisico: Los materiales que utilizara el investigador.
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RECURSOS MATERIALES

Nro cantidad Descripcion precio total

01 1 USB 8G 20.00 20.00
02 2 millar Papel bond A-4 20.00 40.00
03 6 Lapiceros 0.50 3.00

SERVICIOS

01 500 Fotocopias 0.10 5.00
02 120 horas Internet 1.00 120.00
03 1500 Impresiones 0.20 300.00
04 9 Empastado 45.00

05 40 horas Movilidad 10.00 400.00
06 6horas Validacion del 10.00 60.00

instrumento

07 10 unidades Refrigerio 10.00 100.00
08 1 Derecho de Grado 1.800.00 1800.00
TOTAL 2,848.00
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2.6. Nombre de la Recogida de Datos
En cuanto al nombre de la recogida de datos se utilizara la sigla:
USODELOSMEMES_HABILIDADDIGITAL_2017

2.7. Criterios para el Manejo de Resultados

Los resultados se organizaran mediante el software SPSS version 20 y Excel 2010.
Se utilizara tablas y graficos adecuados para la sistematizacion, asi como la prueba
estadistica Chi cuadrada de Pearson, luego de haber recolectado la informacion, se

sistematizara en cuadros estadisticos

2.8. Validacion de los Instrumentos

Para validar los instrumentos , en primer lugar se elaboraron los instrumentos y
para esto se realizo una prueba piloto a 6 estudiantes que tienen caracteristicas similares
a las unidades de estudio y luego se procedio a la validacion con los expertos de la
especialidad , participaron nueve docentes que desarrollan actividades vinculadas con el
area de Comunicaciony EPT, a quienes se les entregara un modelo de los instrumentos
para ser valorado. Se les presento una tabla de descomposicion de la variable, los
instrumentos y un protocolo de validacion con diez criterios para comprobar la rubrica
en funcion de una escala que va desde deficiente (minima) hasta excelente (maxima) para
la variable 1; para la variable 2 una ficha de validacion con doce item que corresponde a
las rubricas, se valoran los siguientes aspectos: claridad en la redaccion, coherencia
interna, lenguaje adecuado, relevancia y mide lo que se pretende. El rango esde 1 al 5. La

determinacion de la validez se hizo mediante el coeficiente alfa de Cron Bach (ver anexo).
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USO DE LOS MEMES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO
DE LAS HABILIDADES DIGITALES EN LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA | EALMIRANTE MIGUEL GRAU MAJES

VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

l. DATOS GENERALES
I.1.  Apellidos y Nombres del Interesado
I.2.  Cargo o institucion donde labora
1.3.  Nombre del investigador
[.4.  Autor del Instrumento
A continuacion, se le proporciona una tabla que pueda colocar cada uno de los items considerando

los siguientes aspectos; claridad, en la redaccién, coherencia interna, lenguaje adecuado,

relevancia y ende lo que se produce es de

1 = nada adecuado 5 = Muy Adecuado
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OBJETIVO INDI VARIA SUBINDICADORES ITEMS N° de Valorac | Observaci
CA BLE Rubrica ion ones
DOR
Elabora un mead Moad board con 1
D
% board para estrategia comunicativa
Lo
IS comunicarse
<
o n -
= Elabora un Organizador visual con 2
© . . . . .
= organizador visual jerarquia de contenido
(&}
& para comunicarse
3]
=
% Comics con narrativa en 3
© .
S congruencia a la
© -
5 A @ imagenes
o L = L
° S 3 Elabora Comics i
5 w £ Mensaje claro y 4
D~ > =
= %) % ertinente
T o} K=l P
T = ] ie]
o 8 © @ -
£ g & E Imagenes claras de 5
c O 7] o . .,
S & ) - media resolucion
2 S L o]
g O = 2
Neb) = r

8 O L > . Video con audio claro 6
= 3 o S Elabora videos para
c S > =
(<5} > 3+ o = -7
a3 L = presentaciones Video con presentacion 7

w he
E % 8 ordenada
= S <
3 = Correcta ortograffa 8
|
w - -
(@) Congruencia imagen - 9
8 text
@ exto
D
o S
© Recursos historicos 10
2 Elabora memes de
£ ) presentes
© imagen/texto
©
£ Sintesis de texto 11
£
o - -
2 Elabora gif Secuencia congruente 12
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RUBRICA PARA EVALUAR EL USO DE LOS MEMES

INDIC SUBINICADOR INICIO PROCESO LOGRO Rubrica
ADOR
La disposicion es | La disposicion pretende un La disposicion obedece al 1
desordenada, sin propdsito de poco alcance propdsito de la
objetivo no jerarquiza al individuo composicion con
por tamafio jerarquizacion de tamafios
Elabora un mead board de imagenes
para comunicarse
No presenta el Presenta el tema principal Presentar al tema principal 2
tema general ni sin jerarquizar los y jerarquiza los conceptos
Elabora un organizador | jerarquiza los conceptos de lo general a lo especifico
visual para comunicarse | conceptos
La narrativa no se | La narrativa se integra La narrativa se integra con 3
integra con las parcialmente con las las imagenes del comics
imagenes del imagenes del comics
comics
2 El mensaje Sefiala parcialmente claro el | Sefiala claramente el 4
Tg corresponde al mensaje mensaje con pertinencia y
E Elabora Comics N & évidente
28
2 Utiliza imagenes Utiliza imagenes de baja Utiliza videos con calidad 5
E poco claras como | resoluciones (mas de 300 de imagenes que posee
f pixeles cuadrados | pixeles hasta 500 pixeles) resolucion media (mas de
° visibles o 500 pixeles hasta 700
\% distorsionados pixeles)
s
g Utiliza audio con Utiliza audio con formato Utiliza audio sin comprimir 6
'% escasa claridad de perdida (mp3) (wad) o sin perdida (mpg4)
>E<. parcialmente claro y sin ruidos perturbadores
u Elabora videos para = .
presentaciones La presentacion es Presentg un orden un poco Hay un orde_rl secuencial en 7
desordenada e secuencial la presentacion
inconexa
El texto tiene El texto tiene hasta dos El texto tiene buena 8
muchas faltas faltas ortogréaficas o ortografia o gramatica
ortograficas y gramaticales
gramaticas
La imagen se La imagen complementa La imagen complementa y 9
!Elabora memes  de aparta del temay | parcialmente al texto es coherente con el texto
imagen/texto es confuso
Utiliza un figura Utiliza dos figuras retéricas | Utiliza tres figuras retoricas 10
retorica (sarcasmo y doble sentido) (sarcasmo, doble sentido,
metafora y anafora)
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Presenta Emplea cierta economiaen | Emplea economia y sintesis 11
saturacion en el el texto en el texto
texto
La secuencia de La secuencia de fotogramas | La secuencia de fotogramas 12
fotograma no es congruente parcialmente | es congruente con el
Elabora gif responde a con el propésito propésito
proposito

TABLA DE DESCOMPOSICION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

NG
OBJETIVO VARIABLE INDICADOR SUBINDICADOR ITEM RUBRICA
~ Elabora un moodboard® | moodboard con estrategia comunicativa 1
S
o N p
S = para comunicarse
89
S - - - - ’
&3 Elabora un organizador | Organizador visual con jerarquia de 2
2%
8 visual para comunicarse | contenido
g2 s
=3 = ) Comic con narrativa en congruencia a las 3
< 2 < =
n = = =] . .
W, = = Elabora comics imagenes.
E = w © >
s ES g . .
> = Z s = Mensaje claro y pertinente. 4
n = - ()
o< Qo E - : —
2w z 2 g Imagenes claras de media resolucion 5
A= a3 ® .
03 ag . Elabora videos para Video con audio claro 6
Do Zc <
= B © f - —
18 > E 5 presentaciones. Video con presentacion ordenada. 7
L «Q [
[a) § 2 g
ik 3 3 Correcta ortografia 8
S>3 3 =
e < "
Zz - o Congruencia de imagen-texto 9
T3
© o
§ = Elabora memes de Recursos retoricos presentes 10
Eg _
39 imagen/texto Sintesis del texto 11
L T
=
=2 Elabora gif Secuencia congruente 12
(72}
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CAPITULO IlI

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

En este capitulo se muestra los resultados luego de la investigacion, estos
confirman los supuestos propuestos previamente , en el que la estrategia didactica del

meme desarrolla las habilidades digitales del estudiante.
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Resultados de la VVariable Independiente

Titulo: EI Uso de los Memes- Expresién a través de los Medios Virtuales

3.1. Elabora un Moodboard para Comunicarse

Tabla 1

Nivel de Elaboracion de un Moodboard

Nivel de

elaboracién Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No presento 20 111 20.0

Inicio 88 48.9 68.9
Proceso 49 27.2 96.1

Logro 23 12.8 108.9

Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 1

Porcentaje de elaboracion de un moodboard

Logro No presento
13% 11%

Proceso
27%

Inicio
49%

B No presento MInicio M Proceso M Logro

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la |.E AMG-Arequipa
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Elaborar un moodboard para comunicarse se expresa cuando lo organiza en una
composicién y cuando dispone las imagenes en tamafios y ubicaciones que
correspondan a una estrategia comunicativa; vemos que la tabla N°1 vy el grafico N°1
refleja que 23 estudiantes tienen el nivel de logro, representando el 12.8% , asimismo
el 27.2% de los mismos estan en el nivel de proceso y el 48.9% en inicio; mostrando
este resultado que la mayoria de los estudiantes no disponen el contenido en espacios

estratégicos para contrastar y resaltar el mensaje.
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3.2.  Elabora un Organizador Visual para Comunicarse

Tabla 2

Nivel de elaboracion de un organizador visual.

Nivel de elaboracién Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No presento 30 16.7 16.7

Inicio 72 40.0 56.7
Proceso 67 37.2 93.9
Logro 11 6.1 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 2

Nivel de elaboracion de un organizador visual.

Logro No presento
6% 17%

Proceso
37%

Inicio
40%

HMNo presento MInicio MProceso MLogro

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa
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Elabora un organizador visual para comunicarse se expresa cuando presenta el tema
principal y jerarquiza los conceptos de lo general a lo especifico ; vemos que latabla N°2
y el grafico N°2 refleja que 11 estudiantes tienen el nivel de logro , representando el
6.1% , asimismo el 37.2% de los mismos estan en el nivel de proceso y el 40.0% en
inicio ; mostrando este resultado que la mayoria de los estudiantes no sintetiza la

informacion relevante porque presenta datos dispersos e inconexos.
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3.3.  Elabora Comics para Comunicarse

3.3.1. Narrativa e imagen

Tabla 3

Nivel de narrativa e imagen en el comic

Nivel de narrativa e

imagen Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No presento 17 8.3 8.3

Inicio 44 25.6 339
Proceso 54 30.0 63.9

Logro 65 36.1 100.0

Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la |.E AMG-Arequipa

Grafico 3

Nivel de narrativa e imagen en el comic

® No presento MInicio ™ Proceso M Logro

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa
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La narrativa e imagen en el comic se expresa cuando estas se integran
en congruencia del mismo mensaje y vemos que la tabla N°3 y el grafico N°3
refleja que 65 estudiantes tienen el nivel de logro , representando el 36% |,
asimismo el 30% de los mismos estan en el nivel de proceso y el 26 % en
inicio ; mostrando este resultado que los comic realizados en software on line

son idéneos para integrar la narrativa y las imagenes.
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3.3.2. Pertinencia del mensaje

Tabla 4

Nivel de pertinencia en el comic.

Porcentaje
Nivel de pertinencia Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 17 9.4 94
Inicio 38 211 35.0
Proceso 48 26.7 65.0
Logro 77 42.8 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 4

Nivel de pertinencia en el comic.

B No presento MInicio ®Proceso Mlogro ®

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa
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La pertinencia del mensaje en el comic se expresa cuando el mensaje
corresponde al tema y es evidente ; vemos que la tabla N°4 y el grafico N°4
refleja que 77 estudiantes tienen el nivel de logro , representando el 43% ,
asimismo el 27% de los mismos estan en el nivel de proceso y el 21 % en
inicio ; mostrando este resultado que los comic realizados  son congruentes

con el mensaje .
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3.4. Elabora videos para presentaciones

3.4.1. Resolucion de imagen

Tabla s

Nivel de resolucion de imagen en lo videos

Nivel de

resolucién de

imagen Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No presento 20 111 111

Inicio 36 20.0 311

Proceso 54 30.0 61.1

Logro 70 38.9 100.0

Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa

Grafico 5

Nivel de resolucion de imagen en lo videos

H No presento MInicio ™ Proceso M Llogro

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa
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La resolucion de imagen en los videos se expresa cuando se utilizan las
imagenes con resolucion media de pixeles; vemos que latabla N°5 vy el grafico
N°5 refleja que 70 estudiantes tienen el nivel de logro , representando el 39%
, asimismo el 30% de los mismos estan en el nivel de proceso y el 20% en
inicio ; mostrando este resultado que la mayoria de estudiantes utilizan imagenes

de resolucion media como insumo para videos.
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3.4.2.Calidad de Audio

Tabla 6

Nivel de calidad de audio en el video

Porcentaje
Nivel de calidad/audio  Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 20 111 111
Inicio 45 25.0 36.1
Proceso 47 26.1 62.2
Logro 68 37.8 100.0

Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 6

Nivel de calidad de audio en el video

Calidad de audio

B No presento MInicio ™ Proceso M Llogro

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa
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La calidad de sonido enlosvideos se expresa cuando se utilizan audio
sin comprimir (wav) o sin perdida (mpeg4) o el formato con perdida (mp3);
vemos que latabla N°6 y el grafico N°6 refleja que 68 estudiantes tienen el
nivel de logro, representando el 38%, asimismo el 26% de los mismos estan
en el nivel de proceso y el 25% en inicio; mostrando este resultado que los
videos editados en software permiten grabar la voz del usuario y utilizar

formatos sin comprimir sin perdida.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOSITORIO DE

TESIS UCSM

UNIVERSIDAD
CATOLICA :
DE SANTA MARIA

3.4.3. Orden Secuencial

Tabla 7

Nivel de orden secuencial en el video

Nivel de orden

secuancial Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No presento 20 111 111
Inicio 52 28.9 40.0
Proceso 44 24.4 64.4
Logro 64 35.6 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa

Grafico 7

Nivel de orden secuencial en el video

H No presento MInicio ™ Proceso M Llogro

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la |.E AMG-Arequipa
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El orden secuencial en los videos se expresa cuando presenta un discurso
coherente; vemos que la tabla N°7 vy el grafico N°7 refleja que 65 estudiantes
tienen el nivel de logro, representando el 36% , asimismo el 24% de los mismos
estan en el nivel de proceso y el 29% en inicio; mostrando este resultado que

la mayoria de estudiantes elabora videos coherentes con el mensaje.
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3.5. Elabora Memes de Imageny Texto

3.5.1. Ortografiay gramatica

Tabla 8

Nivel de ortografia y gramatica

Nivel de ortografiay Porcentaje
gramatica. Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 8 44 4.4
Inicio 20 111 15.6
Proceso 60 333 48.9
Logro 92 51.1 100.0
Total 180 100

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 8

Nivel de ortografia y gramatica

B No presento MInicio ™ Proceso M Llogro
5%

11%

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa
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La ortografia y gramatica en los memes se expresa cuando presenta una
correcta estructura'y forma en la que se enlazan las palabras; vemos que la
tabla N°8 y el grafico N°8 refleja que 92 estudiantes tienen el nivel de logro,
representando el 51% , asimismo el 33% de los mismos estan en el nivel de
proceso y el 11% en inicio; mostrando este resultado que la mayoria de los

estudiantes utiliza una correcta ortografia y gramatica.
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3.5.2. Claridad y coherencia de la imagen

Tabla 9

Nivel de claridad y coherencia

Nivel de claridad y Porcentaje
coherencia Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 8 4.4 4.4
Inicio 10 5.6 10.0
Proceso 53 294 39.4
Logro 109 60.6 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 9

Nivel de claridad y coherencia

B No presento MInicio ™ Proceso M Logro

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa
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La claridad y coherencia en los memes se expresa cuando la imagen no
se aparta del tema; vemos que la tabla N°9 vy el grafico N°9 refleja que 109
estudiantes tienen el nivel de logro, representando el 60%, asimismo el 29%
de los mismos estan en el nivel de proceso y el 6% en inicio; mostrando este
resultado que la mayoria de estudiantes utilizan una imagen clara y coherente con

el texto.
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3.5.3. Uso de Figuras Retoricas

Tabla 10

Nivel de uso de figuras retdricas

Nivel de uso de figuras Porcentaje
retoricas Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 8 4.4 4.4
Inicio 30 16.7 21.1
Proceso 33 18.3 37.0
Logro 109 60.6 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 10

Nivel de uso de figuras retoricas

H No presento MInicio ™ Proceso M Llogro

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa
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El uso de figuras retoricas en los memes se expresa cuando en el discurso
escrito se empleas recursos literarios para potencializar el mensaje; vemos que
la tabla N°10 vy el grafico N°10 refleja que 109 estudiantes tienen el nivel de
logro, representando el 60.6%, asimismo el 18% de los mismos estan en el
nivel de proceso y el 17% en inicio; mostrando este resultado que la mayoria

de los memes realizados estilan el uso de figuras retoricas.
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3.5.4. Economia del texto

Tabla 11

Nivel de economia del texto

Nivel de economia del Porcentaje
texto Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 8 4.4 4.4
Inicio 20 11.1 15.6
Proceso 50 27.8 43.3
Logro 102 56.7 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa

Grafico 11

Nivel de economia del texto

Econdmia de texto
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Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa
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La economia del texto en los memes se expresa cuando en el discurso
escrito sintetiza al maximo el mensaje; vemos que la tabla N°11 y el grafico
N°11 refleja que 102 estudiantes tienen el nivel de logro, representando el
56.7%, asimismo el 28% de los mismos estan en el nivel de proceso y el 11%
en inicio; mostrando este resultado que la mayoria de estudiantes utilizan la

sintesis textual.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




=2 - UNIVERSIDAD
REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM - DE SANTA MARIA

3.6.  Elabora GIF para comunicarse

3.6.1. Congruencia con el mensaje

Tabla 12.

Nivel de congruencia del mensaje

Nivel de congruencia del Porcentaje
mensaje Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 85 47.2 47.2
Inicio 64 35.6 82.8
Proceso 21 117 944
Logro 10 5.6 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa

Grafico 12
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Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa
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La congruencia con el mensaje del gif se expresa cuando en el discurso
de fotogramas es congruente con el tema; vemos que latabla N°12 vy el grafico
N°12 refleja que 10 estudiantes tienen el nivel de logro, representando el 5.6%,
asimismo el 11.7% de los mismos estan en el nivel de proceso y el 35.6% en
inicio; mostrando este resultado que la mayoria de estudiantes utilizan

fotogramas que no responden al propo6sito de su tema.
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RESULTADOS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

Titulo 2.- Habilidades Digitales
3.7. Busqueday seleccion de informacion
3.7.1. Dialogo, andlisis y reflexion compartida en clase
3.7.1.1. Comparte informacion relevante
Tabla 13

Nivel de informacidn relevante

Porcentaje
Nivel de informacion relevante  Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 10 5.6 5.6
Bajo 45 25.0 30.6
Medio 85 47.2 77.8
Alto 40 22.2 100.0

Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa

Grafico 13 .
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Compartir informacién relevante se expresa a través de imagenes y/o fotografias
con aportes y critica de un tema especifico en un foro; vemos que la tabla N°13 y el
grafico N°13 refleja que 40 estudiantes tienen el nivel Alto, representando el 22.2%,
asimismo el 47.2% de los mismos estan en el nivel Medio y el 25% en el nivel Bajo;
mostrando este resultado que la mayoria de estudiantes comparte publicaciones con

opiniones personales superficiales.
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3.7.1.2. Comenta publicaciones del foro

Tabla 14

Nivel de comentario de publicaciones del foro

Nivel de

publicacién en el

foro Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No presento 12 6.7 6.7

Bajo 49 27.2 33.9

Medio 78 43.3 77.2

Alto 41 22.8 100.0

Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 14
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Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa
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Comentar  publicaciones del foro se expresa cuando se comenta las
publicaciones de sus compafieros con una postura critica y correcta ortografia ;
vemos que latabla N°14 y el grafico N°14 refleja que 41 estudiantes tienen el
nivel Alto , representando el 22.8% , asimismo el 43.3% de los mismos estan
en el nivel Medio y el 27.2% Bajo ; mostrando este resultado que la mayoria

de los estudiantes comentan las publicaciones con argumentos simples .
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3.7.2. Seleccion y clasificacion de material tedrico

3.7.2.1. Selecciona imagenes

Tabla 15

Nivel de seleccion de imagenes

Nivel de seleccion de Porcentaje
iméagenes Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 20 111 111
Bajo 70 38.9 50.0
Medio 77 42.8 92.8
Bajo 13 7.2 100.0

Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa

Grafico 15
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Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa
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Selecciona imagenes se expresa cuando selecciona un tema propuesto y presenta
los datos organizados en imagenes ,vemos que en la tabla N°15 y grafico N°15 refleja
que 13 estudiantes tienen el nivel Alto, representando el 7.2%, asimismo el 42.8% de
los mismos estan en el nivel Medio y el 38.9% en Bajo; mostrando este resultado que
la mayoria de los estudiantes presentan capturas de pantalla o imagen acerca de un tema

seleccionado .
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3.7.2.2. Clasifica imagenes

Tabla 16

Nivel de clasificacion de imagenes

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje acumulado
No
presento 20 111 111
Bajo 72 40.0 51.1
Medio 75 41.7 92.8
Bajo 13 7.2 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 16
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Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa
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Clasificar imagenes y/o fotografias se expresa cuando dispone las imagenes en
tamanos y ubicaciones que correspondan a contrastar el problema y la solucion a través
de imagenes; vemos que la tabla N°16 vy el grafico N°16 refleja que 13 estudiantes
tienen el nivel Alto, representando el 7.2%, asimismo el 41.7% de los mismos estan
en el nivel Medio y el 40.0% en el nivel Bajo; mostrando este resultado que la mayoria

de los estudiantes solo consideran el problema o la solucién del tema propuesto.
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3.7.2.3. Clasifica informacién

Tabla 17

Nivel de clasificacion de informacion

Nivel de

clasificacion de

informacion Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
No presento 30 16.7 16.7
Bajo 72 40.0 56.7
Medio 67 37.2 93.9
Alto 11 6.1 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa

Grafico 17
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Clasificar informacion se expresa cuando ordena informacion en problema y
solucion; vemos que latabla N°17 y el grafico N°17 refleja que 11 estudiantes tienen
el nivel de logro, representando el 6.1%, asimismo el 37.2% de los mismos estan en
el nivel de proceso y el 40.0% en inicio; mostrando este resultado que la mayoria de

los estudiantes clasifica informacion solo del problema o la solucién.
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3.7.3. Edicién de contenidos

3.7.3.1. Maneja editor moviemaker

Tabla 18

Nivel de manejo del editor MovieMaker

Nivel de manejo del Porcentaje
editor MovieMaker Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 20 111 111
Bajo 106 58.9 70.0
Medio 52 28.9 98.9
Alto 2 11 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 18
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Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa
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Manejar editores de video se expresa cuando utiliza el software para elaborar un
video meme; vemos que latabla N°18 y el grafico N°18 refleja que 2 estudiantes tienen
el nivel Alto, representando el 1.0%, asimismo el 52% de los mismos estan en el nivel
Medio y el 59% en el nivel Bajo; mostrando este resultado que la mayoria de los

estudiantes utiliza el software de forma inadecuada sin utilizar los recursos del software
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3.7.3.2. Maneja editor de GIF (picasion)

Tabla 19

Nivel de manejo del editor Picasion

Nivel de manejo del Porcentaje
editor Picasion. Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 85 47.2. 47.2

Bajo 25 13.9 61.1

Medio 47 26.1 87.2

Alto 23 12.8 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa

Grafico 19
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Fuente: Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa
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Manejar editores de gif se expresa cuando utiliza el software para elaborar un
gifanimado con fotogramas o recortes de video e imagenes ; vemos que latabla N°19 y
el grafico N°19 refleja que 23 estudiantes tienen el nivel Alto , representando el 12.8%,
asimismo el 47% de los mismos estan en el nivel Medio y el 14% en el nivel Bajo;
mostrando este resultado que la mayoria de los estudiantes utiliza el software para

editar gif de cinco imagenes secuenciadas.
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3.7.3.3. Maneja el editor Memegenerator

Tabla 20

Nivel de manejo del editor Memegenerator

vel de manejo del editor Porcentaje
Memegenerator Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 8 4.4 44
Bajo 30 16.7 21.1
Medio 70 38.9 60.0
Alto 72 41.7 100.0
Total 180 100.0

Fuente: Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa

Grafico 20
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Manejar editores el editor memegenerator se expresa cuando utiliza el software
para elaborar memes de imagen-texto; vemos que la tabla N°20y el grafico N°20 refleja
que 72 estudiantes tienen el nivel Alto, representando el 40%, asimismo el 38.9% de
los mismos estan en el nivel Medio y el 16.7% en el nivel Bajo; mostrando este
resultado que la mayoria de los estudiantes utiliza el software memegenerator con

imagenes predisefiadas sin previa edicién y otro porcentaje si lo hace.
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3.7.3.4. Maneja el editor ragegenerator

Tabla 21

Nivel de manejo del editor Ragegenerator

Nivel de manejo del Porcentaje
editor Ragegenerator Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 17 9.4 94
Bajo 40 22.2 317
Medio 59 328 64.4
Alto 59 35.6 100.0
Total 180 100.0

Fuente:Plataforma virtual Moodle de la 1.E AMG-Arequipa

Grafico 21
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Manejar el editor ragegenerator se expresa cuando utiliza el software para elaborar
historietas meme; vemos que la tabla N°21 y el grafico N°21 refleja que 64 estudiantes
tienen el nivel Alto , representando el 35.6%, asimismo el 32.8% de los mismos estan
en el nivel Medio y el 22.2% en el nivel Bajo ; mostrando este resultado que la mayoria
de los estudiantes utiliza el software ragegenerator para elaborar historietas con

imagenes predisefiadas.
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3.7.4. Difusién en las redes sociales

3.7.4.1. Publica sus memes en las redes sociales

Tabla 22

Nivel de publicacion de Memes en Facebook

Nivel de publicacion Porcentaje
en las redes sociales  Frecuencia Porcentaje acumulado
No presento 73 40.6 40.6
Bajo 37 20.6 61.1
Medio 35 194 80.6
Alto 35 194 100.0
Total 180 100.0

Fuente:Plataforma virtual Moodle de la I.E AMG-Arequipa

Grafico 22
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Publicar en las redes sociales se expresa cuando utiliza Facebook para mostrar
sus memes; vemos que latabla N°22 y el grafico N°22 refleja que 35 estudiantes tienen
el nivel Alto, representando el 19.4%, asimismo el 19.4% de los mismos estan en el
nivel Medio y el 21% en el nivel Bajo ; mostrando este resultado que la mayoria de
los estudiantes no publico sus memes en Facebook otro gran porcentaje lo hizo sin

comentar su publicacion ni etiquetar a sus contactos .
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RESULTADOS DE CRUCE DE VARIABLES

TITULO 3:- CONTRASTE PARA ELABORACION DE MOOD BOARD
/IORGANIZADOR VISUAL Y DESARROLLO DE LA
HABILIDAD DIGITAL DE BUSQUEDA Y SELECCION DE

INFORMACION.

Tabla 23
Nivel de elaboracion de moodboard y desarrollo de la habilidad digital de
Busqueda y seleccion de informacion.

.Tabla cruzada Meme moodboard*Habilidad digital - Busqueda y Seleccion de

Informacioén

Habilidad digital - Blsqueda y Seleccion de

Informacion Total
Bajo Medio Alto
Nivel de elaboracién  previo al inicio 20 0 0 20
del Inicio 58 30 0 88
Meme moodboard Proceso 0 36 13 49
Logro 0 11 12 23
Total 78 77 25 180

a) Planteamiento de Hipdtesis
Ho:El Nivel de elaboracién de moodboard, es independiente del desarrollo de la
habilidad digital de Busqueda y seleccion de informacion en la I.LE Almirante
Miguel Grau del Pedregal-Arequipa; es decir no existe asociacién entre ellas.
H1: El nivel de elaboracién de moodboard con organizadores visuales, no es
independiente del desarrollo de la habilidad digital de bdsqueda y seleccién

de informacion.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOSITORIO DE ( UNIVERSIDAD

CATOLICA

TESIS UCSM DE SANTA MARIA

b)  Nivel de Significancia

El nivel de significancia es de 5% con grados de libertad. GL=(F-1)(C-1)=(4-
1)(3-2)=6 grados de libertad. Con estos valores se calcula el valor de Chi tabular

(12.5916) .

c)  Prueba estadistica

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
asintotica
Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 122,3162 6 ,000
Razo6n de verosimilitud 158,462 6 ,000
Asociacion lineal por lineal 98,726 1 ,000

N de casos validos 180

a. 2 casillas (16,7%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es 2,78.

d) Decision

Debido a que el valor de probabilidad P-Value es (0.001) y este es menor que el
nivel de significancia 0,05 se rechaza la hip6tesis nula; lo que significa que el nivel de
elaboracion de moodboard, no es independiente de la habilidad digital de Busqueda y

Seleccion de Informacion.
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Tabla 24
Nivel de elaboracion del mapa conceptual y desarrollo de la habilidad digital de

BUsqueda, seleccion y clasificacion de informacion.

Tabla cruzada Meme Mapa conceptual*Habilidad digital - Basqueda y

Seleccion de Informacién

Habilidad digital - Busqueda y

Seleccion de Informacion Total
Bajo Medio Alto

Nivel de previo al

30 0 0 30
elaboracion inicio
del Meme Inicio 48 24 0 72
Mapa Proceso 0 53 14 67
conceptual Logro 0 0 11 11
Total 78 77 25 180

a) Planteamiento de Hipdtesis
Ho: EI Nivel de elaboracion de mapa conceptual, es independiente del desarrollo
de la habilidad digital de Busqueda y seleccién de informacién en la I.E
Almirante Miguel Grau del Pedregal-Arequipa; es decir no existe asociacién
entre ellas.
H1: Elnivel de elaboracion de mapa conceptual, no es independiente del desarrollo

de la habilidad digital de basqueda y seleccion de informacion.
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b)  Nivel de Significancia
El nivel de significancia es de 5% con grados de libertad. GL=(F-1)(C-1)=(4-1)(3-
2)=6 grados de libertad. Con estos valores se calcula el valor de Chi tabular
(12.5916).

c)  Prueba estadistica

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
Valor gl asintotica (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson ~ 185,5052 6 ,000
Razon de verosimilitud 220,890 6 ,000
Asociacion lineal por lineal 121,019 1 ,000

N de casos validos 180

a. 2 casillas (16,7%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es 1,96.

d) Decision

Debido a que el valor de probabilidad P-Value es (0.001)y este es menor que el nivel
de significancia 0,05 se rechaza la hipdtesis nula; lo que significa que el nivel de
elaboracion de mapa conceptual, no es independiente de la habilidad digital de Busqueda

y Seleccion de Informacién.
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Tabla 25
Nivel de elaboracion del comic y la habilidad digital de la edicién de

contenido

Tabla cruzada Meme comic*Habilidad Digital -Edicion de contenido

Habilidad Digital -Edicion de

contenido Total
Bajo Medio Alto
Nivel de elaboracion del pre
o 17 0 0 17
. inicio
Meme comic
Inicio 41 0 0 41
Proceso 33 18 0 51
Logro 0 39 32 71
Total 91 57 32 180

a) Planteamiento de Hipdtesis
Ho: Nivel de elaboracidon del meme-comic, es independiente del desarrollo de la
habilidad digital de Edicion de contenidos en la I.E Almirante Miguel Grau
del Pedregal-Arequipa; es decir no existe asociacion entre ellas.
H1: El nivel de elaboracién del meme-comic, no es independiente del desarrollo
de la habilidad digital de edicion de contenidos.

b)  Nivel de Significancia

El nivel de significancia es de 5% con grados de libertad. GL=(F-1)(C-1)=(4-1)(3-
1)=6 grados de libertad. Con estos valores se calcula el valor de Chi tabular (12.5916).

Empleando el SPSS para hallar las pruebas del Chi cuadrado.
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c)  Prueba estadistica

Pruebas de chi-cuadrado

DE SANTA MARIA

Significacion
asintética
Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 145,8012 6 ,000
Razén de verosimilitud 201,814 6 ,000
Asociacion lineal por lineal 107,211 1 ,000
N de casos validos 180

a. 1 casillas (8,3%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo

esperado es 3,02.

d) Decisién

Debido a que el valor de probabilidad P-Value es (0.001)y este es menor que el

nivel de significancia 0,05 se rechaza la hip6tesis nula; lo que significa que el nivel de

elaboracion del meme-comic, no es independiente de la habilidad digital de Edicion de

contenido.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE o~ CATOLICA

TESIS UCSM DE SANTA MARIA

Tabla 26
Nivel de elaboracion de video-meme y la habilidad digital de la edicion de
contenido

Tabla cruzada Meme-video*Habilidad Digital -Edicion de contenido

Recuento

Habilidad Digital -Edicion de

contenido Total
Bajo Medio Alto
Nivel de Pre inicio 20 0 0 20
elaboracion de Inicio 71 10 0 81
Meme-video Proceso 0 47 5 52
Logro 0 0 27 27
Total 91 57 32 180

a) Planteamiento de Hipdtesis
Ho: Nivel de elaboracion del meme-video, es independiente del desarrollo de la
habilidad digital de edicion de contenidos en la I.E Almirante Miguel Grau
del Pedregal-Arequipa; es decir no existe asociacion entre ellas.
H1: Elnivel de elaboracion del meme-video, no es independiente del desarrollo de
la habilidad digital de edicion de contenidos.

b)  Nivel de Significancia

El nivel de significancia es de 5% con grados de libertad. GL=(F-1)(C-1)=(4-1)(3-
1)=6 grados de libertad. Con estos valores se calcula el valor de Chi tabular (12.5916).

Empleando el SPSS para hallar las pruebas del Chi cuadrado.
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e) Prueba estadistica

Pruebas de Chi-Cuadrado

Significacion
Valor gl asintotica (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 275,290? 6 ,000
Razon de verosimilitud 272,303 6 ,000
Asociacion lineal por lineal 142,824 1 ,000

N de casos validos 180

a. 2 casillas (16,7%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es 3,56.

c)  Decision

Debido a que el valor de probabilidad P-Value es (0.0012)y este es menor que el
nivel de significancia 0,05 se acepta la hipdtesis nula; lo que significa que el nivel de
elaboracion del meme-video, no es independiente de la habilidad digital de Edicion de

contenido.
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Tabla 27

Nivel de elaboracion del meme imagen/textoy la habilidad digital de la edicion

de contenido.

Tabla cruzada Meme-imagen /texto*Habilidad Digital -Edicién de contenido

Habilidad Digital -Edicidn de contenido

Bajo Medio Alto Total
Nivel de Pre inicio 8 0 0 8
Elaboracion  Inicio 20 0 0 20
del Meme- Proceso 27 0 0 27
imagen /texto Logro 36 57 32 125
Total 91 57 32 180

d) Planteamiento de Hipdtesis
Ho: Nivel de elaboracion del meme imagen/texto, es independiente del desarrollo
de la habilidad digital de Edicion de contenidos en la I.E Almirante Miguel
Grau del Pedregal-Arequipa; es decir no existe asociacion entre ellas.
H1: El nivel de elaboracion del meme imagen/texto, no es independiente del

desarrollo de la habilidad digital de edicion de contenidos.

e)  Nivel de Significancia

El nivel de significancia es de 5% con grados de libertad. GL=(F-1)(C-1)=(4-1)(3-
1)=6 grados de libertad. Con estos valores se calcula el valor de Chi tabular (12.5916).

Empleando el SPSS para hallar las pruebas del Chi cuadrado.
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f) Prueba estadistica

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
Valor gl asintotica (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 77,4592 6 ,000
Razon de verosimilitud 99,423 6 ,000
Asociacion lineal por lineal 48,586 1 ,000

N de casos validos 180

a. 5 casillas (41,7%) han esperado un recuento menor que 5. EI recuento minimo
esperado es 1,42.

f)  Decision

Debido a que el valor de probabilidad P-Value es (0.001)y este es menor que el
nivel de significancia 0,05 se acepta la hipdtesis nula; lo que significa que el nivel de
elaboracion del meme imagen/ texto, no es independiente de la habilidad digital de

Edicién de contenido.
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Tabla 28

Nivel de elalracion del meme gify la habilidad digital de la edicion de contenido

Tabla cruzada Meme-gif*Habilidad Digital -Edicion de contenido

Habilidad Digital -Edicion de

contenido Total
Bajo Medio Alto
Nivel de Pre inicio 85 0 0 85
elaboracion del Inicio 6 57 1 64
Meme-gif Proceso 0 0 20 20
Logro 0 0 11 11
Total 91 57 32 180

g) Planteamiento de Hipdtesis

Ho: Nivel de elaboracion del meme-gif, es independiente del desarrollo de la
habilidad digital de Edicidn de contenidos en la I.E Almirante Miguel Grau
del Pedregal-Arequipa; es decir no existe asociacion entre ellas.

HZ1: Elnivel de elaboracion del meme-gif, no es independiente del desarrollo de la
habilidad digital de edicion de contenidos.

h)  Nivel de Significancia

El nivel de significancia es de 5% con grados de libertad. GL=(F-1)(C-1)=(4-1)(3-
1)=6 grados de libertad. Con estos valores se calcula el valor de Chi tabular (12.5916).

Empleando el SPSS para hallar las pruebas del Chi cuadrado.
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a. Prueba estadistica

Pruebas de Chi-cuadrado

Significacion
asintotica
Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 324,0202 6 ,000
Razo6n de verosimilitud 315,845 6 ,000
Asociacion lineal por lineal 158,673 1 ,000

N de casos validos 180

a. 3 casillas (25,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es 1,96.

b. Decisién

Debido a que el valor de probabilidad P-Value es (0.0012)y este es menor que el
nivel de significancia 0,05 se acepta la hipotesis nula; lo que significa que el nivel de
elaboracion del meme-gif, no es independiente de la habilidad digital de Edicion de

contenido.
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Tabla 29
Cantidad de memes publicados y la habilidad digital de la publicacién en las
redes sociales

Tabla cruzada Cantidad de memes publicados *Habilidad digital-

Publicacion en las redes sociales

Habilidad digital-
Publicacién en las redes

sociales Total
Bajo Medio Alto
Cantidad de memes un meme 26 13 15 54
publicados dos memes 1 5 3 9
tres memes 7 11 13 31
cuatro memes 3 6 4 13
Total 37 35 35 107

a.  Planteamiento de Hipdtesis
Ho: La cantidad de memes, es independiente del desarrollo de la habilidad digital
de Publicacion en las redes sociales en la I.E Almirante Miguel Grau del
Pedregal-Arequipa; es decir no existe asociacion entre ellas.
H1: La cantidad de memes, no es independiente del desarrollo de la habilidad
digital de Publicacion en las redes sociales.

b.  Nivel de Significancia

El nivel de significancia es de 5% con grados de libertad. GL=(F-1)(C-1)=(4-
1)(3-1)=6 grados de libertad. Con estos valores se calcula el valor de Chi tabular

(12.5916). Empleando SSPS para determinar el chi cuadrado.
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c)  Prueba estadistica

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
asintdtica
Valor gl (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 10,7792 6 ,095
Razon de verosimilitud 10,978 6 ,089
Asociacion lineal por lineal 3,907 1 ,048

N de casos validos 107

a. 6 casillas (50,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es 2,94.

d) Decisién

Debido a que el valor de probabilidad P-Value es (0.095)y este es mayor que el
nivel de significancia 0,05 se acepta la hipétesis nula; lo que significa que la cantidad de

memes, es independiente de la habilidad digital de Publicacion en las redes sociales.
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DISCUSION DE RESULTADOS

El uso de memes como estrategia didactica en esta investigacion dispuso el
desenvolvimiento de habilidades y competencias digitales , como lo indica Campillay
(2017) sefialando que el meme es un nexo entre el sistema educativo y el nativo digital
sugiriendo que se debe considerar como una forma de escribir y leer en estos tiempos,
esto como propuesta para la ensefianza de lenguaje y comunicacion, menciona la idea del
meme como articulacién entre los estudiantes que conviven con entornos digitales y el
sistema educativo. De la misma forma Valverde (2015) sefiala al meme como herramienta
educativa innovadora, puesto que el meme es una expresion cultural que desarrolla

habilidades digitales y cognitivas.

El uso de los memes en la presente investigacion un contexto donde la necesidad
de comunicar ideas e informacion interactuando con herramientas digitales, esta visto
que desarrolla las habilidades digitales contenidas en la competencia digital sefialada en
el curriculo nacional como la competencia 28, es decir el estudiante interpreta modifica
y optimiza entornos virtuales durante el desarrollo de actividades de aprendizaje y en
practicas sociales, esto involucra la articulacion de los procesos de busqueda, seleccion y
evaluacion de informacién; de modificacion y creacion de materiales digitales ,todo esto
de manera transversal . Palomo (2007) indica que esta competencia consiste en disponer
habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacion incluyendo
tecnologias de la informacion y la comunicacién, es decir usa herramientas digitales como
software de edicién vy aplicaciones.

Los memes pueden ser textos, imagenes y videos cortos que pueden ser editados

y publicadas en las redes sociales (Cortazar, 2014): El acceso a recursos en internet a
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imagenes, audios y videos facilita la comunicacion rapida y la capacidad de expresion
creativa de varios con varios como indica Cacheiro (2014). Estos memes se editan con
software o aplicaciones de celular que abundan en presentaciones.

De los resultados de la presente investigacion se confirma la hipétesis ya que se ha
probado que si hay una relacién estadistica entre el uso de los memes como estrategia
didactica y el desarrollo de las habilidades digitales de los estudiantes del segundo grado
de secundaria del colegio Almirante Miguel Grau; estos resultados tienen relacion con lo
sefialado por Arango (2015) pues sugiere que crear y reproducir memes desarrolla

habilidades, conocimientos y actitudes
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CONCLUSIONES

PRIMERA: El nivel de uso del meme presentado en un moodboard y organizador
visual, expresada en una publicacién en el foro , es del 44% ,24% y 12%
en el nivel de inicio, proceso y logro respectivamente ; lo que implica que
estan relacionadas significativamente (p Value menor que 0.05) con la
Habilidad digital de Busqueda, Seleccion y clasificacion de informacién

(29% ,39% y 12% en el nivel bajo , medio y alto respectivamente).

SEGUNDA: El uso de comics, expresada en la elaboracion de un meme-comic, es en
promedio del 18% en el nivel de logro, 32% en el nivel de proceso y 24%
en inicio; lo que implica que la elaboracion de comic desarrolla
significativamente (p VValue menor que 0.05) la habilidad digital de edicion
de contenido (19%, 31% y 50% en el nivel alto , medio y bajo

respectivamente).

TERCERA: El uso de videos, expresada en un video-meme en el nivel de logro es del
15%, 29% en el nivel de proceso; otro 45% en inicio ; lo que implica que
la elaboracion de videos desarrolla significativamente (P value menor que
0.05) la habilidad digital de edicion de contenido (51%, 32%,18% en el

nivel bajo, medio y alto respectivamente).

CUARTA: El uso de memes con imagen/texto, es del 69% en el nivel de logro, 15%
en el nivel de Proceso; otro 11% en inicio; lo que implica que la

elaboracion de memes de imagen/texto desarrolla significativamente (P
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Value menor que 0.05) la habilidad digital de edicién de contenido (51%,

32% y 18% en el nivel bajo, medio y alto respectivamente).

QUINTA:  El uso de un meme-gif, es del 6% en el nivel de logro, 11% en el nivel de
proceso, otro 36 % en inicio y el 47% no hizo el meme-gif; lo que implica
que la elaboracion de memes-gif desarrolla significativamente (P Value
menor que 0.05) la habilidad digital de la edicion de contenido (18%,32%

y 51% en el nivel alto, medio y bajo respectivamente).

SEXTA: El uso de memes para publicar en las redes sociales, es del 20%,20%
y19% en el nivel de inicio, proceso y logro respectivamente, existe un
41% que no publico ninglin meme; esto significa que la mayoria de memes
solo se publican (nivel bajo) independiente de la cantidad de memes que
tenga disponible; ademas después del cruce de variable encontramos que
P Value menor que 0.05;por esta razén que la cantidad de memes
disponibles no desarrolla significativamente la habilidad digital de

Publicacién en las redes sociales.

SETIMA : Se confirma la hipotesis porque se comprueba la relacion entre la elaboracion
de memes en diferentes formatos y el desarrollo de las habilidades

digitales.
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SUGERENCIAS

PRIMERA: Los memes en diferentes formatos tienen un editor gestor para su edicion;
asi para el meme de imagen/texto se considera al editor Meme Generator

, sin embargo también se puede realizar en cualquier editor de texto.

SEGUNDA: Los memes integran la tecnologia y la cultura digital en atractivas
actividades, para aprovechar al maximo es necesario tener acceso a un aula

equipada con internet para la interactividad bajo la supervision del docente.

TERCERA: EIl software para editar memes presentan recursos como imagenes
predisefiadas que pueden limitar la creatividad, sin embargo, es posible
importar y editar los insumos antes de utilizarlos; esto personaliza aun mas

elaboracién del meme.

CUARTA: Las habilidades digitales de busqueda y seleccion de informacion y
publicacion en las redes sociales; forman parte de la competencia
transversal N° 28 del nuevo Curriculo Nacional en sus capacidades de
gestionar informacion del entorno virtual, interactuar en entornos virtuales

y crear objetos virtuales en diferentes formatos.
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ANEXOS
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ANEXO 1

RESULTADOS ENCUESTA EXPLORATORIA
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1. ¢;Cuantas horas al dia estas conectado a internet?

Menos de 2 horas De 2a4 horas Mas de 4 horas
Hombres 48 24 17
Mujeres 44 23 9
Total 92 47 26

Horas dia conectado a internet
60
50
40
30 ® Hombres
20
B Mujeres
10
0
Menos de 2 De 2 a4 horas Mas de 4 horas
horas
2.  ¢Hay cafion multimedia disponible en tu salon?
Sl NO
Hombres 89 0
Mujeres 76 0
Total 165 0
100
80 -
60 -
W Hombres
40 - B Mujeres
20 -
O = T 1
Sl NO
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3.  Editas presentaciones en:

Powerpoint Prezzi Los dos Ninguno
Hombres 25 1 21 42
Mujeres 32 0 8 36
TOTAL 55 1 29 88
Editor de presentaciones
preferido
50
40
30 B Hombres
20 .
B Mujeres
10
0
Power point Prezzi Los dos Ninguno
4.  ¢Utilizas hipervinculos en tus presentaciones?
Sl NO
Hombres 30 59
Mujeres 17 59
TOTAL 47 118
Hipervinculos en las
presentaciones
80
60
40 B Hombres
20 B Mujeres
0
|
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5. En las redes sociales:
Publico mis propias ediciones Reenvio publicaciones
Hombres 24 65
Mujeres 26 50
Total 50 115
Habitos en las redes sociales
80
60
40 B Hombres
20 - B Mujeres
0 -
Publico mis propias Reenvio publicaciones
ediciones
6. ¢Qué software de edicion de imagenes utilizas?
Corel draw llustrador Ninguno
Hombres 18 3 68
Mujeres 10 1 65
Total 28 4 133

Editor de imagenes preferido

80

60

40 B Hombres

20 B Mujeres
o L

Corel draw llustrador Ninguno
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7. ¢Publicas videos editados en youtube?

Si No
Hombres 18 71
Mujeres 11 65
Total 29 136
Publicacion de videos editados
en You Tube
100
50 B Hombres
B Mujeres
0
si no

8. ¢ Utilizas software de edicién de videos?

Si No
Hombres 17 72
Mujeres 6 70
Total 23 142

Utlizacion de software de videos

80
70
60
50
40
30
20
10

B Hombres

B Mujeres

si no
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9. Con tus contactos de las redes sociales intercambias:

Publicaciones

Chat Informacion académica
esporadicas
Hombres 81 3 5
Mujeres 65 5 6
Total 146 8 11

Intercambio en las redes sociales

100
80
60
40
20

0 —— |

chat Informacién académica Publicaciones esporadicas

B Hombres M Mujeres

10. Eres usuario de los video juegos en:

Aplicaciones de ) . Ninguna de las
De cabina Todos los anteriores
celular anteriores
Hombres 20 9 53 7
mujeres 23 23 23 23
Total 43 32 74 29

Preferencia de videos juegos

60

40

0 - T T H mujeres
Aplicaciones De cabina  Todoslos Ninguna de

de celular anteriores las
anteriores
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11. Lafuente de consulta para tus tareas escolares es:

Internet Biblioteca Ambos Ninguno
Hombre 36 1 50 2
Mujeres 23 1 52 0
Total 59 2 102 2

Fuente de consulta
60

50

40

30 H Hombre

20 B Mujeres

10

Internet Biblioteca Ambos Ninguno

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM DE SANTA MARIA

ANEXO 2

AUTORIZACION DE LA DIRECCION DE LA L.E. PARA LA
APLICACION DEL PROYECTO
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AUTORIZACION

EL QUE SUSCRIBE DIRECTOR DE LA INSTUTICION EDUCATIVA
“ALMIRANTE MIGUEL GRAU” - EL PEDREGAL, DISTRITO DE MAJES,
PROVINCIA DE CAYLLOMA JURISDICCION DE LA UNIDAD DE GESTION
EDUCATIVA LOCAL LA JOYA.

AUTORIZA:

Al Prof. ELMER COPACONDORI CUNO, identificado con DNI N°
41785454 estudiante del Programa de Maestria en Educacion de la escuela de
Postgrado de la Universidad Catélica Santa Maria - Arequipa, para que pueda
realizar su trabajo de Investigacion al Tema del Proyecto de Tesis denominado
“USO DE LOS MEMES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL
DESARROLLO DE LAS HABILIDADES DIGITALES EN LOS ESTUDIANTES
DEL SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA DE LA L.E. ALMIRANTE MIGUEL
GRAU’, PEDREGAL-AREQUIPA 2017.

El Pedregal, 02 de octubre del 2017.

LLBHS/Dir.
DMM/Sec.
c.c.archivo

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM DE SANTA MARIA

ANEXO 3

FICHAS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION Y RESULTADOS.
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RESULTADOS DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CALIFICACION

INDICADORES DEFICIENTE REGULAR BUENA MUY EXCELENTE
BUENA
CLARIDAD 25% 75%
OBJETIVIAD 100%
ACTUALIDAD 100%
ORGANIZACION 100%
SUFICIENCIA 25% 75%
PERTINENCIA 25% 75%
CONSISTENCIA 25% 75%
ANALISIS 25% 75%
ESTRATEGIA 25% 75%
APLICACION 25% 75%

En términos generales podemos afirmar que los diez criterios evaluados logran una alta
calificacion por los expertos, los indicadores mas valorados son la objetividad,
organizacion y actualidad, mientras que la claridad, suficiencia, pertinencia, consistencia

andlisis, estrategia y aplicacion son positivos.
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COEFICIENTE ALFA DE CRONBACH

Con la aplicacién del instrumento se mide la respuesta del experto con respecto a los items de las

rubricas .

Z 2
K S K: Elndmero de items

a — ]_ e v8j2z Sumatoria de Varianzas de los

1 2 - ftems
E — S: A
- Varianza de la suma de los items

a : Coeficiente de Alfa de Cronbach

items Sumatoria
de items
1(2(3|4 (5|67 |8 |9 10 |11 12
Evaluadores
Alicia Davila Salas 414 (415 |4 |4 |3 |4 |5 4 4 4 49
Judith Garcia Rivera 31414 (4|3 (4|4 |4 |4 3 4 4 45
SilvanaCardenas Gonzales 414 14|54 |4 |3 |4 |4 4 4 3 47
Viviana Barrera Bazurco 413|514 |5 |4 |5 1|4 |5 3 3 3 48
Manuel AlvarezRodriguez 414 |4 14 |14 |3 |4 1|4 |4 3 4 4 46
ALFA DE
CRONBACH
0.65
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ANEXO 4

CAPTURAS DE PANTALLA DE LA PLATAFORMA VIRTUAL

MOODLE CON EL AULA VIRTUAL “ARTE DIGITAL”
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PAGINA PRINCIPAL DEL AULA VIRTUAL “ARTE DIGITAL” CON DOS

CURSOS

.
| = | Elmer ESPAFIOL - INTERNACIONAL (ES) + A ® Usuario Administrador !

Pagina Principal
Area personal
Calendario
Ficheros privados

Mis cursos

Administracion del sitio

Mis cursos
- Aula virtual para
¥ Los Memes potencializar las habilidades
o ) digitales

Podremes demostrar la habilidad que tienen los alumnos para la
preduccion de Memes y el buen manejo de los editores.

¥ Habilidades Digitales CALENDARIC
Aqui encontraras informacidny actividades seleccionadas para que L diciembre 2017

desamolles habilidades digitales
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CURSO “LOS MEMES” CON LINK DE SOFTWARE ON LINE Y TAREAS

Insigrias

Camgstercias
Caflcacianes
B Goneal
I SEEI0HA1
I EESICNZ
I =ESICHZ
]

EEEICN 4

Pagina Frincipal
Aepa persanal
Cakrdaria
Fichieros privados

Kis cursas

Acministracian oo silio

Los Memes

Pagina Pincipal F Mis corsos ¢ Mames

General

Has QEprEsamas 3 IReds do momos y b comparimas.

E Avisan

SESION 1

':!;j- Baboracin da un ohmic y presenta el proceso en cephures de parlala |51
h-] link Meme ragegene rabor

h-] ink do sofwana para croar comie

h] ink para haoer historiclas

B-] Enk para sofwane para hacer hisloneias

SESION 2

c:i Video ecitada

3] Tutarial Maka Maker

SESION 3

':.I;:l Elaboracian da mame

B-] Tutorizl Mema genemalar

a Enk

SESION 4

':.I\;EI- Elabomacidn da gifis.

ﬂ-j nk dal softene para hacor gifts
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CURSOS “HABILIDADES DIGITALES” CON FORO, TAREAS Y

ACTIVIDADES

&« & | @ Esseguro |https:ﬂ'elmEr.mi[aulas.cumfcaursefview.php?id=E

E m ESIANDL - IR ITEHNACICMAL [E5) -

HD

Paricipanles

iizrias Habilidades Digitales

Camocteng
reas Pagina Frincigal J Mis cursos ¢ HO

Caffcacianes
I Geoneral

I hesgueds o scleocon da
rRenmacion E fvisas

I Ecioisn do conenidas
busqueda v seleccion de informacion

I DOfisionen bz nes

E Compartr inlymacisn micvantes da lemas achuakes.
B Tomas ™
Cav Scleocion y clasiicacion de material ledrica.
Pagina Fincipal

Edicidén de contenidos

Area persanal
Cawrdana ';',..i mood board di memes hisiorsda
';',.i Cagioras do ponialla dol procoso o olaorsckn ce la historala,
Fichizros privados
kis cursas . .
Difusion en la red
Adminisiacian o silio ':.'j.l- rapluras de panlala da publeackones b los memes en los redos sociales

Tema 4
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USUARIOS DEL AULA VIRTUAL “ARTE DIGITAL”

- C [i Es sequro | hitps/elmer.milaulas.com/adminfuser.php Q j'.‘(] 0
E m ESPAROL - INTERNACIONAL (E8) = & ® Usuaio Adminisrador -!w .t
-~ elmer.milaulas.com
Pagina Prinzipal
N Pagina Principal | Administracion del sitio | Usuarios ! Cuzntas | Examinar lsts de usuarios
Area personal
Calendario

Ficheros privados

Mis cursos

Adminiztragidn del sito

183 Usuarios

n234567|

* Nuevo filtro

Mombre completo del usuario

‘ coniens ¢ "

VeI mas...
Nombre ! Apellido(s) Direceion de corren Ciudad Fais  (ltimo acceso Editar
Alejandro Juvenal Perca Mamani alejandrojuvenal @ gmai.com 93 dias T horas i@ &
BLEX FLORES URACAHUA ALEX@gmallcon Hurca bt
Blex Elfer Santo Morales alexeffer@gmail com 80 dias b horas @&
ALEXANDRA ALEJO ZEA ALEXANDRA@gmail com Arequipa Fen 80 diasfi horas i@ &
Alexandra Comejo lquispaza Kikkxkkkk@gmail.com 142 cias B hores e #
Alexia de los Angzles Gaona Hancoa alexiagaonaf2@gmail com Majee. Feni 183 diss 3 horas i@ &
Aleis Apaza Par Alexic @ pmail.com Nurca e
Alexis Manuz! Apzzs Fari hhhhhhh@gmailcom 142 dizs 10 horas i@ &
Amelia Huaracalla Colque [Npeppppe@gmal com 31 dias § horas bes
Ana Luisa Nufez Quispe bbbbgbgb@gmailcom Nunca i@ &
Anabel Lity Quispe Tores anabel@gmailcom 93 dias 1 hora e &
ANDRE OLANDA COAYLA ANDRE@gmail.com 1509 dis 7 horas e
ANEL BARRIOS RODRIGUEZ ANEL@gmail com Nurca e yél‘:mssf%lb()ﬁ
Anel Zelandi Barrios Rodriguez anelzelandi@gmai.com 93 dias T horas i@ & X
ANGELA HUARCA CCAZA ANGELA@pmail.com 93 dias T horas e Naes sz ygna
ANGELES VELASQUEZ HANCCO angelesvelasBi@gmai.com Arequipa Feni 58 dias 10 horas e
Anggiz Lugue Flores Anggie@gmai com 80 dias b horas i@ &
Blu Quispe Camara blue@gmail.com Arequipa Fenl  Murca

H O Escribe aqui para buscar
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MEME HISTORIETA HECHA EN CLASE

arreglandome A DONDE VAS!!!

carino que haces? QUEE?”N?

para que? PARANADA!  mmmmm..

NO ME PUEDO

Autora: Vaneza Mendoza Layme (13afios)
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MEME HISTORIETA HECHA EN CLASE

) MAKE BELIEFS COMIX! C > A\

« >

@ www.makebeliefscomix.com/Comix/#

70 MAREBELIEFSCOMIR.COLM 32

CREATE YOUR OWN COMIC STRIP - IT'S EASY AND FUNI! Ny : =
CREATED BY BILL ZIMMERMAN - ART BY TOM BLOOM - COMIC STRIPS BY YOU!

NAME YOUR COMDX [LA SORPRESA

AUTHOR'S NAME [ANGELES VELASGUEZ

R
o .
e e e i serpresa

o TPHONE X

jCombinalog
como
quieras!

INFORMATE AQui

-

USE ARROWS TQ SELECT

EMOTIONS, DGJECTS, SCENES,

BALLOONS & PANEL FROMPTS.
CLICK TO ADD TO PANEL,

©:31a.m.

A~ Q) B penm017

¢« > clo ix.com/C.

(A
VZO VR HIAV/ERCIR]

cama quisiera que mi
mam e regalara el
celular que e pedi

ol IPHONE X

60 Back anb corT

SAVE IMAGE TO DISK

jCombinalog
quieras!

INFORMATE AQUI
IAIL.

Email your comix to yourself and 1o a friend!

FROM

vorname:s [ |=

YOUREMATLY| =

SEND EMATL TO!

-
[ EmArL comrx |

LA SORPRESA

Crealnd Ay ANGFLES WELASQUET

COMA qUiSIEnt que mi
mamd me regalera el

Tenge una sorpresa
celulor que le pedi g Ly

FLLIZ Dia DELOS

AUTORA:ANGELA VELASQUEZ MAYTE(13afios)
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MEME HISTORIETA HECHA EN CLASE

mientras brindaba por ser adinerado; el presumia ser un hombre con aspectn de indignado 1e
pareclo miro a 1ps ojos y le comenzé a hablar de
las personas discapacitados

),
W&

terminaron en una conclusion de 1o sucedido . las

sersonas discapacitadas son personds humildes y
aifFridas

ctro hombre opino de lo que’ dijo el
hombre sabio . y

AUTORA: CRISS MARISCAL GINESSA (13 afios)
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MEME HECHO EN CLASE

VAIESTOY{INEGANDO/AIBE

| OLOLA
—

AUTOR: FABRICIO SALOMON ORTEGA(13afios)
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MEMES HECHOS EN CLASE

ERES UN I}lIBAHIIE

AUTORA: ANABEL BARRIOS ZELANDI(14afios)
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REPOSITORIO DE

MEMES HECHOS EN CLASE

.;Sﬂlﬂ LE DLIE Nﬂ"‘f

R R W;._Az' &x
— f"

‘ N ."“ "& \"“ ~
: '\ —

memegenerator_es)

AUTORA: Fabiola Alexandra Aquima Mamani (13 afios)
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VIDEO MEME PUBLICADO EN YOU TUBE

/D) tasonomi de oo« x {75} COMPETENCAS BASIC x \( [ APRENDERAINFORN: X \( G humanismo teriadel< X \( 1 Tra X/ @ mPRU-YouTube 4x\( L O - X
«€->C [ﬁ Es sequro | hitps://www.youtube.com/watch?v=8L-bv0OcBGO Q ﬁl (4]

a

= DOolube™ | Buscar | & | t 5 00 g

' ' v A continuacion REPRODUCCION AUTOMATICA €I
‘ ‘ ' )] DRAGONES DEL FREESTYLE
F D
f 3

INTERNACIONAL PERU 2018

d BATALLAS321TIEMPO
1.4Kvistas
7T)| Nuevo

El Despertar De Los Dragones
Pelicula Completa en Espaiol L
James Bachleda

Recomendado para ti

Ml Lo Que Callamos Las Mujeres
=™ Pero es mi hija | Capitulo
Lumaid @

Recomendado para i

L0 QUE CALLAMOS LAS
MUJERES T2+E199

- | Lo Que Callamos Las Mujeres -
' Aprendiendo a vivir

AztecaNovelas @

Recomendado para ti

Super Agente K-911 ANO 1999

James Belushi Pelicula

Golfredo Cadenas

Recomendado para i

PERU

11 vistas @1 §'0 A COMPARTR =

vanessa mendoza layme
w Publicado el 24 oct. 2017 SUSCRIBIRSE 3

Ptanar: Darconachloa

LO QUE CALLAMOS LAS
8 MUJERES T1+E7

Lo Que Callamos Las Mujeres -
Alcohol y mamilas

Azteca Novelas @

03:59

O nm ¥ KB g 2 | £ ARAEDO B 0oy U
AUTORA: MENDOZA VANESA LAYME (13 ANOS)

LINK .https://www.youtube.com/watch?v=8L-bv0OcBGO0
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REPOSITORIO DE

EXPOSICION DE LOS MEMES EN EL PATIO

LCONEEL'SARTEN NO! W30 s vousca 3“
3 Glﬂlﬁ!'ﬂ 4
puetehueR) - ol =
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