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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo evaluar la efectividad de la plataforma Matematicas
Profuturo en el nivel de logro de la competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion™ en los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa N.° 40208
"Padre Frangois Delatte", Arequipa — 2025. Los objetivos especificos incluyen determinar
el nivel de logro de la competencia en los estudiantes que utilizaron la plataforma (grupo
experimental) y aquellos que no la utilizaron (grupo control), ademas de identificar la
percepcion de los estudiantes sobre la usabilidad, claridad e interactividad de la plataforma.
En la parte metodoldgica se empled un disefio experimental con post-prueba y grupo de
comparacion. Ambos grupos fueron seleccionados de la misma institucion educativa, con
caracteristicas similares en cuanto a nivel académico y entorno, y asignados a la misma
docente para garantizar la validez de los resultados. El enfoque fue cuantitativo de nivel
explicativo y de tipo aplicada, dado que su objetivo principal fue generar soluciones
practicas para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en Matematicas. La muestra
estuvo conformada por 56 estudiantes de sexto grado de primaria. El muestreo fue de tipo
censo, seleccionando a todos los estudiantes disponibles en la institucion. Los resultados
muestran que el valor p obtenido fue 0,000, lo cual es significativamente menor que 0,05 lo
que indica que existe una diferencia significativa entre los dos grupos en cuanto a su nivel
de logro de la competencia. En conclusion, la plataforma Matematicas Profuturo ha
demostrado ser una herramienta efectiva para mejorar el nivel de logro en la competencia

"Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion" en estudiantes de sexto grado.

Palabras clave: Plataforma, Problemas, Matematicas.
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ABSTRACT

This study aimed to evaluate the effectiveness of the Profuturo Mathematics platform on the
achievement level of the competency "Solves problems of shape, movement, and location™
in sixth-grade students at Educational Institution No. 40208 "Padre Frangois Delatte,"
Arequipa, Peru, in 2025. Specific objectives included determining the competency
achievement level in students who used the platform (experimental group) and those who
did not (control group), as well as identifying students' perceptions of the platform's
usability, clarity, and interactivity. Methodologically, an experimental design with post-
testing and a comparison group was employed. Both groups were selected from the same
educational institution, with similar characteristics in terms of academic level and
environment, and assigned to the same institution to ensure the validity of the results. The
approach was quantitative, explanatory, and applied, as its main objective was to generate
practical solutions to improve the teaching and learning process in mathematics. The sample
consisted of 56 sixth-grade students. A census sampling method was used, selecting all
available students at the institution. The results show that the p-value obtained was 0.000,
which is significantly less than 0.05, indicating a significant difference between the two
groups in their level of achievement of the competency. In conclusion, the Profuturo
Mathematics platform has proven to be an effective tool for improving the level of
achievement in the competency "Solves problems of shape, movement, and location™ among

sixth-grade students.

Keywords: Platform, Problems, Mathematics.
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INTRODUCCION

El presente estudio titulado efectividad de la plataforma Matematicas Profuturo en el
logro de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en
estudiantes de sexto grado de la I.E. 40208 Padre Francois Delatte, Arequipa, 2025 se
enmarca en el area de la Ciencias de la Educacion especificamente en el campo entornos
virtuales para los aprendizajes dentro de la linea del uso de entornos virtuales para potenciar
el aprendizaje. Desde esta perspectiva, la investigacion se orientd a evaluar el impacto de la
plataforma como herramienta tecnoldgica educativa en la mejora del rendimiento académico
en el area de matematica en el nivel de educacién primaria, considerando la necesidad de
promover métodos que respondan a las demandas actuales de calidad educativa y al
desarrollo de competencias significativas.

La causa principal que motivd esta investigacion se relaciona a escala mundial, la
ensefianza de las matematicas se enfrenta a obstaculos formidables, sobre todo cuando se
trata de fomentar la adquisicién de habilidades practicas como la resolucién de problemas
relacionados con la forma, el movimiento y la localizacion. Asimismo, un gran nimero de
estudiantes de todo el mundo tiene dificultades para comprender las ideas matematicas
bésicas, segun un estudio de BBC Mundo. Esto se debe a la falta de una integracion eficaz
de la tecnologia educativa, a la escasa formacion de los profesores y a los antiguos enfoques
pedagdgicos. En su conjunto, esta situacion pone de relieve lo fundamental que es empezar
a utilizar inmediatamente nuevos enfoques y herramientas digitales para mejorar la

ensefianza de las matematicas (National Gographic, 2024).

En Perd, las dificultades en la ensefianza de las matematicas repercuten
negativamente en el rendimiento y la motivacion de los estudiantes. Un profesor de
matematicas comprometido y bien preparado puede despertar el interés y el entusiasmo de
los estudiantes por las matematicas guidndoles paso a paso hacia la resolucion de problemas
progresivamente complicados, en lugar de asignarles tareas irrazonablemente desafiantes
qgue conduzcan al rechazo. Este método progresivo fomenta una experiencia educativa
satisfactoria y duradera. Los nifios también deben entender que cometer un error no es fatal,
sino una oportunidad para mejorar y adquirir conocimientos, lo que aumenta su confianza y
competencia. Debido a la falta de recursos y a la insuficiente preparacion de los profesores,
estos enfoques pedagdgicos no pueden utilizarse en muchas escuelas peruanas, lo que

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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dificulta el desarrollo de la competencia matematica. Por ello, tanto los profesores como los
estudiantes pueden beneficiarse enormemente de plataformas educativas como Matematicas

Profuturo en este empefio (Unesco, 2021).

En Arequipa, a pesar de ser una de las regiones con mejor nivel educativo en el pais,
los resultados en matematicas siguen siendo preocupantes. Segun la Evaluacion Nacional de
Logros de Aprendizajes (ENLA) 2023, solo alrededor del 33% de los estudiantes alcanza un
nivel satisfactorio en matematicas, lo que indica que 7 de cada 10 estudiantes no logran
resolver problemas acordes a su grado. Esta situacion refleja una disminucién en los
aprendizajes respecto a afios previos, incluso antes de la pandemia. Entre las causas se
encuentran estrategias educativas poco efectivas, la mecanizacion del aprendizaje cerca de

las evaluaciones y la falta de recursos didacticos adecuados (Colque & Vilca, 2024).

Frente a esta realidad, se hizo necesario explorar nuevas estrategias pedagogicas que
integren la tecnologia de manera significativa. La plataforma Matematicas Profuturo se
presenta como una alternativa innovadora que busca transformar la ensefianza de las

Matematicas mediante el uso de recursos digitales interactivos.

A partir de esta situacion, surgio la interrogante general ¢ Cual es la efectividad de la
plataforma Matematicas Profuturo en el nivel de logro de la competencia "Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion™ en los estudiantes de sexto grado de la
Institucion Educativa N.° 40208 "Padre Frangois Delatte”, Arequipa — 2025? de esta
pregunta central se desprendieron las siguientes interrogantes especificas: (1) ¢Cual es el
nivel de logro de la competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion"
en los estudiantes de sexto grado que utilizaron la plataforma Matematicas Profuturo (grupo
experimental) de la Institucion Educativa N.° 40208 "Padre Francois Delatte", Arequipa —
2025? (2) ¢Cual es el nivel de logro de la competencia "Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion™ en los estudiantes de sexto grado que no utilizaron la plataforma
Matematicas Profuturo (grupo control) de la Institucién Educativa N.° 40208 "Padre
Francois Delatte", Arequipa — 2025? (3) ¢Qué percepcion tienen los estudiantes del grupo
experimental sobre la usabilidad, claridad e interactividad de la plataforma Matematicas
Profuturo en la Institucion Educativa N.° 40208 "Padre Francois Delatte” Arequipa — 2025?

La presente investigacion posee una justificacion integral que abarca los &mbitos:
académico, economico, social y ético. Desde la dimension académica la plataforma
2
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representa una herramienta interactiva con competencias fundamentales para el progreso
cognitivo de los estudiantes. Su evaluacion permitira identificar estrategias pedagogicas méas
efectivas en la ensefianza de matematicas. En el ambito econdmico la plataforma se presenta
como una solucidn gratuita y accesible, que optimiza los recursos educativos en contextos
con limitaciones financieras, ofreciendo una alternativa viable a los métodos tradicionales.
En cuanto a la justificacion social, fomenta la equidad en el &mbito educativo, al adaptarse
a diversas necesidades estudiantiles, promoviendo una ensefianza mas inclusiva y
personalizada. Finalmente, desde la perspectiva ética, el estudio se orienta a reducir la brecha

educativa, asegurando la cobertura en tecnologia como derecho educativo.

El alcance de este trabajo cuasi experimental se orientd a determinar el efecto de la
intervencion pedagdgica de la plataforma Matematicas Profuturo en el nivel de logro de la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de
sexto grado de la Institucion Educativa N.° 40208 "Padre Francois Delatte", Arequipa —
2025, siguiendo un enfoque cuantitativo, con un nivel explicativo y un tipo de investigacion
aplicada. El estudio se limita a los grupos de comparacion seleccionados, divididos
aleatoriamente en dos grupos: el experimental (que utilizé la plataforma) y el control (que
no la utilizd) lo cual permitié identificar relaciones causales aproximadas entre la estrategia
implementada y los resultados obtenidos, aunque sin llegar al control absoluto de las

condiciones propias de un experimento puro.

Una condicién particular del estudio, que constituye a la vez un mérito institucional
y un facilitador del proceso investigativo, es la premiacién otorgada por el grupo Telefonica,
gracias a la cual la institucion educativa recibié dos maletas tecnoldgicas con 32 tabletas
cada una que incluyen la plataforma Matematica Profuturo. Este equipamiento facilita la
aplicacion homogénea de la estrategia didactica y garantiza su disponibilidad sin necesidad
de conexidn a internet, lo cual resulta ventajoso en contextos de limitada conectividad. Estas
circunstancias en las que se desarroll6 la intervencion constituyen una fortaleza en el trabajo

de investigacion.

En relacion con los instrumentos del estudio, el primero corresponde a la variable
independiente y consiste en un conjunto de sesiones de aprendizaje disefiadas por las
investigadoras, las cuales fueron elaboradas especificamente para fortalecer competencias
matematicas en los estudiantes. Estas sesiones abordan contenidos como posiciones en el

plano cartesiano, perimetro de poligonos, tipos de &ngulos y otras nociones geométricas
3
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fundamentales, y se estructuran en estricta concordancia con el Curriculo Nacional de la
Educacion Bésica Regular (CNEB), particularmente con el desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién™. La implementacion de estas
sesiones se apoya en el uso pedagdgico de la plataforma matematica Profuturo, incorporada
en las tabletas donadas por Telefénica, lo que permitio trabajar de manera interactiva y
secuenciada los contenidos programados. Este instrumento constituye una produccion
original de las investigadoras, representando un aporte concreto a la practica pedagogica y
al proceso investigativo, al ofrecer una propuesta didactica organizada, coherente con el

curriculo y testeada en un contexto real de intervencion.

La presente investigacion se estructura en tres capitulos que ordenan rigurosamente
el desarrollo del estudio. ElI Capitulo I, correspondiente al marco tedrico, expone los
fundamentos conceptuales y las teorias que sustentan la variable independiente y la variable
dependiente, ademas de presentar los antecedentes internacionales, nacionales y locales que
permiten contextualizar, sustentar y fortalecer la pertinencia del estudio. EI Capitulo II,
dedicado al marco metodoldgico, describe con precision el enfoque, nivel y tipo de
investigacion, asi como el disefio cuasiexperimental empleado; incluye también las técnicas
e instrumentos utilizados, acompafiados de sus respectivas fichas técnicas, donde se detalla
su estructura, proposito, dimensiones e items. Asimismo, se explica el proceso de validez de
contenido y confiabilidad de los instrumentos, realizado por tres especialistas calificados,
cuyos aportes garantizaron la pertinencia y consistencia de las mediciones. Este capitulo
integra ademas el campo de verificacion, los procedimientos aplicados y la organizacion del
analisis de datos. Finalmente, el capitulo Il presenta los resultados y la discusion,
organizados por dimensiones, lo que permite interpretar de manera més precisa los efectos
de la intervencion en relacién con cada componente evaluado. Este capitulo incluye también
las conclusiones del estudio, las recomendaciones derivadas de los hallazgos y los anexos,
donde se incorporan los instrumentos, evidencias y documentos complementarios que

respaldan el proceso investigativo.

Para la medicion de la variable dependiente, se empled como instrumento una prueba
escrita de desempefio matemaético, elaborada a partir de una compilacién y adaptacion de
problemas tipo provenientes de la plataforma “Conectaideas”, seleccionados por su
pertinencia, nivel de complejidad y relacion directa con los contenidos trabajados durante la
intervencion. La prueba esta disefiada para valorar las cuatro capacidades de la competencia

4
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“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”, que incluyen: (1) traducir
informacion de figuras y relaciones geométricas, (2) usar estrategias y procedimientos para
resolver problemas geométricos, (3) representar formas geométricas y relaciones espaciales,
y (4) comunicar y argumentar ideas matematicas. Con el fin de asegurar su rigurosidad
técnica, el instrumento fue sometido a un proceso de validacion de contenido realizado por
tres expertos especializados en educacién matematica, quienes revisaron minuciosamente la
coherencia entre los items y las dimensiones evaluadas, la claridad de los enunciados y la
correspondencia con los estandares de evaluacion del nivel educativo. Sus aportes
permitieron fortalecer la calidad y confiabilidad del instrumento, garantizando que la prueba
resulte adecuada para medir los cambios producidos en el rendimiento de los estudiantes.
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Hipotesis
Hipdtesis General

Dado que, el método progresivo fomenta una experiencia educativa satisfactoria y
duradera con nuevos enfoques y herramientas digitales mejoran la ensefianza de las

matematicas.

— Es probable que, la plataforma Matematicas Profuturo sea efectiva para mejorar el
nivel de logro de la competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion™ en los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa N.° 40208

"Padre Francois Delatte", Arequipa — 2025.
Hipotesis Especificas

— Los estudiantes de sexto grado que utilizaron la plataforma Matematicas Profuturo
presentan un logro destacado en la competencia "Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en la I.E. N.° 40208 "Padre Francgois Delatte”, Arequipa
— 2025.

— Los estudiantes de sexto grado que no utilizaron la plataforma Matematicas Profuturo
presentan un logro previsto en la competencia "Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion" en la I.E. N.° 40208 "Padre Francois Delatte", Arequipa
—2025.

— Los estudiantes del grupo experimental perciben favorablemente la usabilidad,
claridad e interactividad de la plataforma Matematicas Profuturo en la Institucion
Educativa N.° 40208 "Padre Francois Delatte™ Arequipa — 2025.
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Objetivo General

— Evaluar la efectividad de la plataforma Matematicas Profuturo en el nivel de logro
de la competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién™ en los
estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa N.° 40208 "Padre Francois
Delatte", Arequipa — 2025.

Obijetivos especificos

— Determinar el nivel de logro de la competencia "Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion" en los estudiantes de sexto grado que utilizaron la
plataforma Matematicas Profuturo (grupo experimental) de la Institucién Educativa
N.° 40208 "Padre Francois Delatte", Arequipa — 2025.

— Determinar el nivel de logro de la competencia "Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion™ en los estudiantes de sexto grado que no utilizaron la
plataforma Matematicas Profuturo (grupo control) de la Institucion Educativa N.°
40208 "Padre Frangois Delatte", Arequipa — 2025.

— Identificar la percepcion de los estudiantes del grupo experimental sobre la
usabilidad, claridad e interactividad de la plataforma Matematicas Profuturo en la
Institucion Educativa N.° 40208 "Padre Francois Delatte™ Arequipa — 2025.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

1.1.  Antecedentes de la investigacion
1.1.1. Antecedentes internacionales

Mejia et al. (2024) desarrollaron un estudio sobre “Analisis de las Plataformas
Educativas Virtuales Utilizadas Durante la Pandemia por Covid-19”, el objetivo fue conocer
qué les gustaba y qué no les gustaba de los sistemas de gestion del aprendizaje (SGA) en
linea a los estudiantes de primer afio de la carrera de Sistemas Informaticos Administrativos
de la Universidad Veracruzana. Con un enfoque cuantitativo y experimental del proceso de
investigacion. Los resultados muestran que Microsoft Teams fue la mejor herramienta para
la gestion de materiales y actividades docentes. Destacé por su facilidad de uso para todos y
por hacer mas abierto el proceso de aprendizaje. Hubo una fuerte relacion entre el sitio
educativo mas popular para tomar ensefianza virtual. Esto demuestra lo importantes que son
las caracteristicas técnicas para la felicidad y la eleccion de los estudiantes. Este estudio nos
permite conocer a fondo lo que los estudiantes quieren y necesitan en los entornos virtuales
de aprendizaje. Esto nos ayuda a elegir las mejores herramientas y plataformas de ensefianza
para futuras emergencias sanitarias o para poner en marcha modelos de aprendizaje hibridos

0 virtuales.

Cristancho (2022) desarroll6 un estudio “Propuesta Curricular para el Area de
Matematicas en el Pensamiento Geometrico con las TIC en la Institucion Educativa San
Antonio de Villa del Rosario”, El objetivo era crear un plan curricular para matematicas que
utilizara la tecnologia para mejorar la capacidad de los estudiantes de pensar
geométricamente. Se emple6 un enfoque de investigacion mixto (cuantitativo y cualitativo)
y un disefio de investigacidon-accion, que incluia pruebas de diagndstico y analisis de guias
de aprendizaje. Los resultados mostraron que los estudiantes de 10° y 11° tenian graves
problemas con el razonamiento geométrico. Las guias de aprendizaje analizadas no
encajaban con el estilo de ensefianza activa del centro. Se elabor6 un plan curricular para
mejorar las competencias geométricas de los alumnos. En conclusion: EIl uso de la
tecnologia en el aula hace que los alumnos estén mucho mas motivados y les ayuda a estudiar
mejor. Un plan curricular que se ajuste a la pedagogia activa y a las competencias del ICFES

puede ayudar a los alumnos a obtener mejores resultados en matematicas.
8
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Dominguez et al. (2021) realiz6 un estudio sobre “Ambiente virtual de aprendizaje
con realidad aumentada para el fortalecimiento del pensamiento geométrico de alumnos de
quinto de primaria”, Con la intencién de conocer la efectividad de la ensefianza virtual. La
metodologia utilizada combind enfoques cualitativos y cuantitativos mediante un disefio
cuasiexperimental. Los resultados muestran que el entorno virtual obtuvo resultados
superiores en comparacién con el grupo de control, evidenciando mejoras significativas en
su pensamiento geométrico. En sintesis, la implementacion de la realidad aumentada en
entornos virtuales favorecio una mejor comprension de los conceptos geomeétricos, promovio
una mayor implicacién en el proceso de aprendizaje y transformd positivamente la

percepcion de las matematicas en los estudiantes.

Villamizar (2021) desarrollé un estudio sobre “Propuesta Metodologica para el Uso
de GeoGebra en Geometria Basica, es Decir, Figuras Planas en los Grados Cuarto y Quinto”,
El objetivo era mejorar la forma de ensefiar y aprender matematicas basicas en alumnos de
cuarto y quinto curso utilizando herramientas educativas en el aula. Averiguar qué
habilidades y conocimientos necesitan los alumnos para resolver tareas matematicas
sencillas. El estudio se basa en una técnica matematica y es una especie de experimento.
Los resultados son los siguientes: A nivel de aprendizaje, el nivel medio de aprendizaje que
alcanzaron los alumnos fue del 86%, lo que supone un gran salto desde el punto de partida.
Cuando se utilizé el software didactico GeoGebra en el aula, el 90% de los alumnos mejoré
su comprensién de cdmo hallar las areas y los perimetros de formas planas. Después de
realizar las actividades educativas, quedd claro que la herramienta tecnoldgica ayudé en la
ensefianza y el aprendizaje, lo que significa que se obtuvieron buenos resultados con un alto

nivel de significacion.

Lizcano & Pérez (2020) desarrolld un estudio sobre “Impacto del simulador
GeoGebra en los procesos de ensefianza y aprendizaje de area y perimetro de la geometria
en el grado séptimo”. El objetivo de este estudio era averiguar como el modelo GeoGebra
cambiaba la forma de ensefiar y aprender el area y el perimetro en geometria de séptimo
curso. Se utilizé tanto un método numeérico como uno observacional. Los resultados
mostraron que el uso del modelo GeoGebra facilitaba mucho la comprension y el aprendizaje
de las ideas relacionadas con el &rea y los limites. Los alumnos acertaron un 75% en el
segundo examen, frente a un 38% en el primero. Se observo una mejora en la comprension

de aspectos basicos como la relacién entre el area y el radio y la separacion entre el area y la
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forma de los objetos geométricos. En conclusion, el uso del modelo ayudé a los alumnos a
profundizar en el aprendizaje y a mejorar sus conocimientos geométricos. EIl modelo
funciond bien como forma de introducir la tecnologia en el aula, lo que ayudo6 a los alumnos
a comprender mejor las matematicas y fomentd el aprendizaje inteligente. EIl estudio
demuestra que los modelos didacticos pueden ser una excelente forma de ayudar a los
alumnos a comprender la diferencia entre area y arista, lo que puede dar lugar a mas opciones

de aprendizaje en el aula.
1.1.2. Antecedentes nacionales

Purihuaman & Carlos (2023) desarrollé un estudio sobre “Uso de la plataforma
Profuturo para mejorar la comprension de textos en estudiantes de cuarto grado de educacion
primaria” el objetivo principal de esta investigacion era averiguar como mejoraba la
capacidad de comprension de textos de los alumnos de cuarto curso después de utilizar la
plataforma ProFuturo. La seccion A (el grupo experimental) y la seccién B (el grupo de
control) incluian una muestra de 91 alumnos de cuarto curso de cuatro clases diferentes de
la escuela primaria, y el estudio era de naturaleza cuasi experimental. Los resultados
demuestran una significacion estadistica positiva, lo que prueba la hipdtesis. Esto nos lleva
a afirmar que los alumnos mejoraran sus habilidades de comprension de textos a través de
diversas actividades en la plataforma ProFuturo, incluyendo descubrimiento, relacion,

investigacion, refuerzo y relacion.

Flores (2022) desarroll6 un estudio sobre “Aplicacion de la Plataforma Virtual para
Mejorar la Comprension Lectora en los Estudiantes del 3ro de Secundaria del Centro de
Experimentacion Pedagdgica UNE”, con el propdsito de determinar el efecto de una
plataforma en linea en el desarrollo de la comprension lectora de estudiantes de tercer grado
de secundaria. El estudio se enmarco en un enfoque cuantitativo, utilizando un disefio
preexperimental y aplicando técnicas descriptivas para el anélisis de los datos. La poblacion
estuvo conformada por 218 estudiantes. Los hallazgos obtenidos indicaron que el uso de
plataformas virtuales incidio de forma positiva en la comprensién lectora de los alumnos

participantes.

Sandoval (2022) desarroll6 un estudio sobre “Plataforma Moodle para mejorar
aprendizajes del &rea de educacion religiosa en estudiantes de secundaria en una institucion
educativa publica”, cuyo propdsito fue analizar el efecto del uso de la plataforma Moodle en
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el proceso de aprendizaje del area de religion. La metodologia fue de enfoque cuantitativo,
utilizando un disefio cuasiexperimental que incluy6 tanto un grupo de control como uno
experimental. A los participantes, una muestra compuesta por 60 estudiantes, se les aplicaron
evaluaciones diagnosticas antes y después de la intervencion (pretest y postest). Los
resultados obtenidos indicaron que el grupo experimental mostré una mejora significativa
en comparacioén con el grupo de control, con una diferencia promedio de 6,6944 puntos, lo

que valida la eficacia de entornos virtuales.

Guerrero (2023) desarrolld un estudio sobre “Programa educativo digital Profuturo
para desarrollar el pensamiento creativo en estudiantes de educacion primaria,
Lambayeque”, Se utilizo la herramienta educativa digital conocida como Profuturo con la
intencion de fomentar el pensamiento creativo en alumnos que cursaban el primer grado
nivel «A». Para su abordaje se utilizé un disefio cuantitativo cuasi-experimental, basado en
la administracion de un pre-test y un post-test a ambos grupos, conformados en conjunto por
35 alumnos. Segun los resultados del estudio, en comparacion con el grupo empirico que
participo en el pretest, el 51,4% de los alumnos se asocié al nivel de proceso, mientras que
el 48,6% se asocio6 al nivel de partida. Primero se obtuvieron el nivel de logro previsto con
un 66% y los segundos alcanzaron un rendimiento notable con un 34%. No se registraron

diferencias ni en el nivel de partida ni en el de proceso.

Alejos (2023) desarroll6 un estudio sobre “Influencia del aplicativo Conecta Ideas
en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de 4° primaria, Comas, 2022”, El
propdsito de este estudio es determinar el impacto que tiene el uso de Conecta Ideas en el
desarrollo de problemas matematicos en alumnos que cursan el cuarto grado de primaria en
Comas. En esta investigacion se utiliza una estrategia cuantitativa, la cual se lleva a cabo
mediante un método experimental y un control. La poblacion estd conformada por sesenta
alumnos. A la hora de resolver cuestiones matematicas, los resultados sugieren que la
aplicacion conocida como Conecta Ideas tiene un gran impacto en el producto final.

Puelle & Cruz (2020) desarrollaron un estudio sobre “Uso de Herramientas Digitales
en la Competencia Matematica: Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion
en los Estudiantes del Sexto Grado de Primaria de una IE de Ayabaca”, con el objetivo de
analizar como el uso de herramientas digitales influye en las habilidades matematicas. La
investigacion adoptd un disefio preexperimental, utilizando una sola muestra conformada

por 20 estudiantes, a quienes se les aplicaron evaluaciones antes y después de la intervencion.
11
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A través de un enfoque hipotético-deductivo, los resultados evidenciaron que el uso de
tecnologias digitales, integradas en proyectos de aprendizaje, tiene un impacto positivo en
el fortalecimiento de dicha competencia. En particular, se concluyé las herramientas

virtuales sin son efectivas.
1.1.3. Antecedentes locales

Coppa et al. (2022) desarrollo un estudio sobre “Plataforma schoology y la
competencia transversal se desenvuelve en entornos virtuales en la I.E 40222 Diego
Thomson, Arequipa, 2019”. Averiguar si la competencia transversal aumenta con el uso de
la Plataforma Schoology es el objetivo de este estudio. La metodologia fue de tipo
experimental de técnica cuantitativa con un disefio cuasiexperimental. Los resultados,
podemos decir que el grupo experimental de estudiantes que utiliz6 la Plataforma Schoology
para desarrollar su competencia transversal supero significativamente al grupo de que estaba
siendo controlada. Tres de los cuatro aspectos vinculados a los entornos virtuales -
personalizacion, gestion, interaccion y creacion de contenidos- también se consideran areas

de logro.

Coaguila & Mamani (2022) desarrollaron un estudio titulado “Uso de la plataforma
educativa Arduino y su influencia en el desarrollo de la creatividad en el area educacién para
el trabajo, de los estudiantes del cuarto grado de secundaria de la I.E. Juan Pablo Viscardo
Y Guzman, del Distrito De Hunter, Arequipa 2019”, El objetivo principal fue investigar el
impacto de esta plataforma tecnologica en el fomento del pensamiento creativo dentro del
area de Educacion para el Trabajo. Para ello su metodologia fue cuasi experimental, Ambos
grupos iniciaron con un nivel de creatividad del 80% (segln una escala de 0 a 10). El grupo
experimental mostr6 un incremento del 60% en su capacidad creativa, superando

ampliamente las expectativas y resultados previos.

Apaza (2020) desarrollé un estudio sobre “Aplicacion del software Geogebra y su
influencia en el logro de la competencia matematica resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, en estudiantes del tercer grado de secundaria de la I.E. Paulo VI,
Paucarpata, 2019”, El propésito fue evaluar como el uso del software GeoGebra afectaba la
habilidad y competencias matematicas. La metodologia utilizada fue cuasi-experimental,
dividiendo a los estudiantes en grupos experimental y de control. Ambos grupos realizaron
una prueba inicial durante la primera mitad del semestre; posteriormente, el grupo
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experimental utiliz6 el software durante la segunda mitad. Los andlisis estadisticos, con un
nivel de significacion de 0=0.05, mostraron un valor p de 0.000 en la prueba t de Student,

evidenciando una diferencia estadisticamente significativa a favor del grupo experimental.

Hallasi & Riveros (2024) desarrolld un estudio sobre “Efectos del uso de la
plataforma Kahoot en la comprension lectora de los alumnos del primer grado de primaria
de la institucion educativa N° 40001 Luis H. Bouroncle, Arequipa-2022”, cuyo proposito
fue conocer el impacto de la plataforma virtual. Aplicando un disefio cuasi-experimental y
cuantitativo, se encontro que el uso de Kahoot favorece un aprendizaje activo al incorporar
elementos visuales y promover la interaccion virtual, lo que incrementa la motivacion y la
retencion de contenidos en los alumnos. Esta herramienta puede ser muy util para fortalecer

esta competencia en los estudiantes.
1.2.  Fundamentos teoricos

Las teorias del aprendizaje se han desarrollado en respuesta a las preguntas de los
académicos que tratan de comprender la adquisicion de informacion. Una teoria del
aprendizaje puede caracterizarse como un marco organizado de ideas que permite observar,
interpretar, describir y orientar. Estas ideas proporcionan la base para el desarrollo de
técnicas educativas y enfoques instructivos. Las siguientes corrientes tedricas son las mas

representadas e importantes en el tema de la educacion.
1.2.1 Enfoque constructivista.

El conocimiento, segun el punto de vista constructivista, no es algo que simplemente
sucede, sino que es algo que cada persona construye activamente como resultado de sus
interacciones con el mundo que le rodea. Este punto de vista tiene su origen en los trabajos
de cientificos como Jean Piaget y Lev Vygotsky, que sentaron las bases de nuestra
concepcion moderna del aprendizaje como un proceso interactivo y relacional. Segun
Piaget, el aprendizaje es un proceso interactivo en el que una persona construye nuevos
conocimientos reorganizando y dando sentido a sus experiencias pasadas. El aprendizaje,
segun Vygotsky, es fundamentalmente un proceso social en el que el lenguaje y el contacto
con los demas desempefian un papel importante en la formacién de nuevos conocimientos.
(Woolfolk, 2020, como se cit6 en Cachuput et al., 2024).

Desde la vision constructivista, el aprendizaje no se limita a la simple transmision de
13
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informacion o hechos, sino que se concibe como un proceso activo de construccion de
significados. Segun esta perspectiva, los estudiantes no son receptores pasivos que absorben
datos, sino que actuan como protagonistas en la generacion de su propio conocimiento.
Parten siempre de saberes previos y, a medida que enfrentan nuevas experiencias o
informacion, van perfeccionando y ajustando su comprensién (Bruner, 2009, como se citd
en Cachuput et al., 2024).

Como enfoque pedagodgico, el constructivismo, los estudiantes construyen
interpretaciones matematicas y captan el significado de las ideas. Pararesolver los conflictos
cognitivos que surgen a lo largo del proceso de aprendizaje, el conocimiento matematico se
considera el producto de un proceso psicolégico que implica acomodar y asimilar sistemas

conceptuales (Mayer, 2018 como se cito en Cachuput et al., 2024).

1.2.2 Lateoria del aprendizaje significativo

Segln la teoria del aprendizaje significativo propuesta por David Ausubel, un
estudiante logra aprender y conservar informacion durante un periodo prolongado cuando es
capaz de vincular el nuevo contenido con sus conocimientos previos. A diferencia del
aprendizaje mecanico o memoristico, que se basa en la repeticion y en la acumulacion de
datos sin conexién, el aprendizaje significativo implica un proceso activo donde el estudiante
integra la nueva informacién dentro de su estructura cognitiva existente, lo que provoca una

modificacion y una comprension mas profunda del material aprendido (Moreira et al., 1997).

Para que este tipo de aprendizaje se dé, es fundamental que la informacién nueva
tenga un significado l6gico y se conecte de manera no arbitraria con conceptos ya existentes
en la mente del estudiante. Ademas, la motivacion y el interés del estudiante juegan un papel
clave, ya que, sin la disposicion para aprender, la conexidon entre lo conocido y lo nuevo se
dificulta (Moreira et al., 1997).

Ausubel también destacd la importancia de organizar el contenido de forma
progresiva, comenzando con ideas generales que luego se van diferenciando en conceptos
mas especificos, lo que facilita la comprension y la integracion de los nuevos conocimientos.
Este proceso permite que el estudiante construya un conocimiento mas profundo, que no
solo se retiene por mas tiempo, sino que también puede aplicarse en diferentes contextos y
situaciones (Moreira et al., 1997).
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Este enfoque es muy util en la educacion, sobre todo en comprender las ideas
subyacentes y conectarlas con sus conocimientos previos, ademas de memorizar formulas o
métodos. De este modo, pueden mejorar su capacidad para resolver problemas y adquirir
habilidades que les beneficiaran tanto en su carrera académica como profesional (George

Kelly, 1963, como se cit6 en Moreira et al., 1997).

1.2.3 Teorias de cognitivas del aprendizaje

Entender como la mente humana organiza, analiza y almacena la informacion para
aprender cosas nuevas es el principal objetivo de las teorias cognitivas del aprendizaje.
Segln estos puntos de vista, una persona da forma y construye su mundo mediante

interacciones con su entorno y procesos cognitivos internos (Pozo, 1997).

Entre los aspectos fundamentales del aprendizaje cognitivo se encuentran la
comprension, la memoria y la aplicacion del conocimiento. Se reconocen diferentes tipos de
aprendizaje cognitivo, como el implicito (inconsciente), explicito (consciente), receptivo,
significativo, asociativo, no asociativo, por descubrimiento, observacional, emocional,
experiencial y memoristico, cada uno con caracteristicas particulares sobre como se adquiere

y procesa la informacién (Pozo, 1997).

La importancia de procesos internos como el pensamiento, la atencién y la memoria
para comprender el comportamiento y el aprendizaje se puso de relieve a principios de los
afios setenta, cuando empezaron a surgir las teorias cognitivas, que hacian hincapié en los
procesos mentales que median en la relacion estimulo-respuesta. Jean Piaget teoriz6 los
cambios que se producen en los procesos cognitivos internos de un individuo a medida que

crece y se desarrolla (Pozo, 1997).

1.3. Matematicas y sociedad.

Las matematicas y la sociedad estdn profundamente entrelazadas, ya que las
matematicas han sido fundamentales para el desarrollo humano desde tiempos antiguos hasta
la actualidad. Sirven como base para la comprension cientifica, tecnolégica y econémica,
estando presentes en la construccion de ciudades, medios de transporte, comunicaciones y

practicamente toda la tecnologia que utilizamos diariamente (Galan, 2012).

La matematizacion de la sociedad describe como las técnicas y métodos matematicos
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se han incorporado en multiples areas que antes no requerian tal formalizacion, como las
ciencias bioldgicas, sociales y el comportamiento humano. Esta expansion ha generado una
demanda creciente de ciudadanos con competencias matematicas para enfrentar los retos
contemporaneos, ademas de funcionarios capaces de aplicar estos conocimientos en politicas
publicas (Galén, 2012).

Desde un enfoque sociocultural, las matematicas contribuyen a la formacion de
valores intelectuales como el pensamiento critico, la logica, la abstraccion y valores de
voluntad como la confianza, la iniciativa y la honestidad que impactan en la conducta y
decisiones de los individuos en su entorno social (Galén, 2012).

En términos econémicos y sociales, varios estudios internacionales han mostrado que
las matemaéticas generan un valor agregado significativo al PIB y empleo, ya que estan en la
raiz de muchas tecnologias clave y soluciones para desafios globales, las necesidades
sociales impulsan el desarrollo matematico, y a su vez, las matematicas moldean la sociedad

a través de avances tecnologicos, cientificos y culturales (Galan, 2012).

1.3.1 El papel de las matematicas en la ciencia y la tecnologia.

Las matemaéticas desempefian un rol fundamental en el desarrollo de la ciencia y la
tecnologia, ya que constituyen una herramienta esencial para analizar, modelar y comprender
una gran variedad de fenémenos del mundo que nos rodea. Su presencia se manifiesta en
maultiples ambitos, desde la fisica, la quimicay la biologia, hasta la informatica, la economia,
la ingenieria, la medicina y muchas otras disciplinas. Esta universalidad convierte a las
matematicas en un lenguaje comun que permite describir patrones, formular teorias, resolver

problemas complejos y predecir comportamientos (Godino et al., 2003).

Las aplicaciones matematicas estan en todas partes: en los algoritmos que utilizan
nuestros teléfonos moviles, en los sistemas de navegacion GPS, en el disefio de
infraestructuras, en la simulacion de procesos fisicos, en el analisis de datos, e incluso en la
inteligencia artificial. Esta constante presencia evidencia que las mateméticas no son solo
una disciplina tedrica, sino que tienen un impacto real, concreto y practico en nuestro dia a
dia (Godino et al., 2003).
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Por ello, en el &mbito educativo, es crucial que el alumnado comprenda y valore la
utilidad de las matematicas. Para lograrlo, los docentes deben presentar situaciones,
contextos y ejemplos que reflejen de manera clara y amplia los diversos campos en los que
las matematicas juegan un papel clave. No se trata Unicamente de ensefiar técnicas o
procedimientos, sino de mostrar como el razonamiento matematico ayuda a organizar,

interpretar y transformar la realidad (Godino et al., 2003).

Incorporar problemas reales, proyectos interdisciplinarios y aplicaciones
tecnoldgicas hacen mas evidente la conexion entre el conocimiento matematico y los
avances cientificos y tecnoldgicos. De esta forma, se fomenta una vision mas completa,
critica y significativa del aprendizaje matematico, y se preparan mejor a los jovenes para

enfrentar los desafios del mundo moderno (Godino et al., 2003).

Procesos matematicos en el aprendizaje de las matematicas. El aprendizaje
efectivo de las matematicas no solo se basa en la memorizacion de férmulas o la repeticion
de procedimientos, sino en la puesta en practica de diversos procesos que permiten construir
un conocimiento profundo, funcional y transferible. Estos procesos promueven el
pensamiento critico, el razonamiento légico y la comprension significativa (Godino et al.,
2003).

A continuacién, se describen los principales procesos matematicos que se consideran

fundamentales en la ensefianza:

Resolucién de problemas. Este proceso constituye un eje central en la actividad
matematica. Resolver problemas implica mucho mas que aplicar formulas conocidas; supone
explorar distintas vias posibles, representar la situacion, modelar aspectos de la realidad,
idear y poner en marcha estrategias, y seleccionar técnicas apropiadas segun el contexto. A
través de esta practica, los estudiantes desarrollan autonomia, creatividad y flexibilidad
mental, enfrentandose a desafios que los motivan a pensar de manera activa y no pasiva
(Godino et al., 2003).

Representacién. La representacion matematica consiste en utilizar diversos recursos
como el lenguaje verbal, los simbolos, los gréaficos, diagramas, ecuaciones o tablas para
describir y comprender situaciones. Un aspecto importante de este proceso es la capacidad
de traducir de un tipo de representacion a otro, por ejemplo, de una expresion verbal a una
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formula algebraica, o de una tabla de datos a una gréfica. Esta habilidad facilita la
interpretacion y el anélisis de fendbmenos desde maltiples perspectivas (Godino et al., 2003).

Comunicacion. La comunicacion matematica permite que los estudiantes expresen
sus ideas, expliquen sus razonamientos y compartan sus procedimientos y conclusiones. Esto
se logra mediante el didlogo con compafieros y docentes, lo que favorece el contraste de
puntos de vista y la construccidn colectiva del conocimiento. Ademas, fomenta la precision
en el uso del lenguaje y ayuda a clarificar el pensamiento individual mediante la interaccion
con otros (Godino et al., 2003).

Justificacion. Justificar una afirmacién matematica significa ofrecer razones validas
que la sustenten. Este proceso involucra el uso de distintos tipos de argumentacion, como la
deduccion logica, la induccion a partir de ejemplos, o la analogia. A través de la justificacion,
los estudiantes aprenden a defender sus ideas, a cuestionar resultados y a desarrollar un

pensamiento mas riguroso y fundamentado (Godino et al., 2003).

Conexion. Este proceso consiste en establecer vinculos entre distintos conceptos,
procedimientos y representaciones dentro del campo matematico, estas conexiones ayudan
a comprender mejor la estructura de la disciplina, a transferir lo aprendido a nuevas

situaciones, y a evitar el aprendizaje fragmentado (Godino et al., 2003).

Institucionalizacion. Ademas de los procesos clasicos mencionados, se incorpora
aqui un sexto proceso clave: la institucionalizacion. Este consiste en el momento en que, con
la guia del docente, el grupo de estudiantes consolida el conocimiento adquirido, acordando
definiciones, reglas, métodos y resultados. Es un proceso de formalizacién que da cierre a la
exploracion previa y otorga legitimidad y estabilidad a los saberes construidos en clase
(Godino et al., 2003).

Educacion y educacion virtual. Es un fendmeno dinamico, social y cultural que se
da tanto en contextos formales, como la escuela o la universidad, como en entornos
informales, como el hogar o la comunidad. La educacion busca promover el crecimiento

personal y colectivo, y adaptarse a los cambios constantes del entorno (Estrada et al., 2015).

La educacién virtual ofrece multiples ventajas: brinda flexibilidad de horarios,
acceso a contenidos diversos y actualizados, y oportunidades de aprendizaje personalizado.
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Sin embargo, también presenta desafios, como la necesidad de habilidades digitales,
la dificultad para mantener la motivacion (Estrada et al., 2015).

A pesar de estas diferencias, tanto la educacion presencial como la virtual comparten
un mismo proposito, de pensar de manera critica y de actuar con responsabilidad. La clave

esta en aprovechar las fortalezas de cada modalidad (Estrada et al., 2015).
Caracteristicas y elementos clave de la educacion virtual

Flexibilidad de tiempo y espacio. A diferencia del modelo presencial, donde los
horarios y el lugar de estudio son fijos, la educacidon virtual permite acceder a los contenidos,
clases grabadas, materiales y evaluaciones desde cualquier lugar del mundo y en cualquier
momento. Esto favorece especialmente a quienes compaginan sus estudios con el trabajo, el
cuidado familiar o viven en zonas alejadas de centros educativos. La flexibilidad fomenta la
autonomia, aunque también requiere organizacién y compromiso por parte del estudiante
(Sanabria, 2020).

Autonomia del estudiante. En este modelo educativo, se espera que gestione su
tiempo de manera eficiente, planifique sus actividades, tome decisiones sobre su ritmo de

estudio y resuelva dudas con iniciativa (Sanabria, 2020).

Interaccion mediada por tecnologia. Estas incluyen videollamadas, mensajeria
interna y comentarios en plataformas. Esta interaccion puede ser sincronica (en tiempo real)
o0 asincronica (diferida), lo que brinda flexibilidad, pero también plantea desafios: por
ejemplo, la necesidad de interpretar bien los mensajes escritos y mantener la participacion
activa en espacios virtuales. A pesar de la distancia, la interaccion sigue siendo esencial para
fomentar el didlogo, resolver dudas y construir conocimiento de manera colaborativa
(Estrada et al., 2015).

Acceso a recursos digitales variados. Los entornos virtuales ofrecen. Estos pueden
incluir documentos en PDF, presentaciones interactivas, videos explicativos, simulaciones,
herramientas de autoevaluacion, juegos didacticos, enlaces a fuentes externas y bibliotecas
digitales. Asi como brindar oportunidades de repaso, exploracion y profundizacion. La
variedad y riqueza de los materiales bien seleccionados y organizados es un factor que
potencia significativamente la calidad del aprendizaje virtual (Estrada et al., 2015).
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Evaluacion continua y diversa. En la educacion virtual, la evaluacion no se limita a
pruebas escritas 0 examenes tradicionales. Se diversifican los instrumentos de evaluacion
para incluir tareas practicas, actividades en foros, autoevaluaciones, rabricas, proyectos
colaborativos, portafolios digitales, cuestionarios interactivos y producciones multimedia
(Sanabria, 2020).

1.3.2 Elementos clave de la educacién virtual

Plataforma educativa (LMS — Learning Management System). La plataforma
educativa es el espacio virtual que centraliza y organiza todos los elementos del curso. Es
donde el estudiante accede a los contenidos, entrega tareas, participa en foros, realiza
evaluaciones y se comunica con el docente. Algunos de los sistemas mas utilizados son
Moodle, Canvas, Google Classroom y Blackboard. Estas plataformas permiten personalizar
el aprendizaje, llevar un registro del progreso de cada estudiante y ofrecer una experiencia
estructurada y accesible. Su disefio debe ser intuitivo, funcional y adaptable para facilitar la

navegacion y el aprendizaje autonomo (Estrada et al., 2015).

Contenidos digitales estructurados. El contenido del curso debe ser presentado de
forma clara, ordenada y pedagdgicamente secuenciada. Esto implica definir objetivos de
aprendizaje precisos, organizar los temas en médulos o unidades, y acompafar los materiales
con actividades de reflexion y evaluacion. Los contenidos deben estar adaptados al nivel de
los estudiantes, actualizados con informacion pertinente y presentados en diferentes
formatos (texto, audio, video, etc.) para estimular distintos canales de aprendizaje. La
estructura clara permite a los estudiantes saber qué se espera de ellos en cada etapa y avanzar
con confianza (Estrada et al., 2015).

Docente como mediador del aprendizaje. Aungue en la educacién virtual el rol del
docente cambia, su presencia sigue siendo fundamental. Ya no es simplemente quien
transmite informacidn, sino quien disefia las actividades, orienta el aprendizaje, estimula la
participacion, resuelve dudas y da seguimiento al avance del grupo. La figura del docente
como mediador implica estar disponible, ofrecer retroalimentacion constructiva y generar

un ambiente de confianza y dialogo (Estrada et al., 2015).

Comunicacion e interaccion. La interaccion entre los participantes del curso es

clave para construir una comunidad de aprendizaje activa. No solo se trata de que el docente
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y el estudiante se comuniquen, sino de fomentar la colaboracion entre pares. Actividades
como debates en foros, trabajos grupales, tutorias en linea o reuniones sincrénicas fortalecen
el sentido de pertenencia y permiten el intercambio de ideas. La interaccion en entornos
virtuales también puede incluir feedback automatizado, mensajes motivacionales y la
posibilidad de revisar contenidos en distintos momentos, lo que enriquece la experiencia
educativa (Sanabria, 2020)

Evaluacion y retroalimentacion. Una evaluacion efectiva en la educacion virtual
debe ser continua, formativa y variada. No basta con medir el conocimiento, sino que debe
valorarse. Igualmente, importante es la retroalimentacion: cuando es clara, personalizada y
oportuna, permite al estudiante reflexionar sobre sus errores, identificar fortalezas y mejorar
su desempefio. Las herramientas tecnoldgicas actuales permiten automatizar ciertos
procesos, pero también es fundamental la retroalimentacion humana, que aporta calidez y

orientacion al proceso formativo (Sanabria, 2020).

Accesibilidad e inclusion. Esto implica ofrecer plataformas compatibles con
dispositivos mdviles, adaptar los contenidos para personas con discapacidad (uso de
subtitulos, lectores de pantalla, colores accesibles), y considerar las diferencias
socioculturales. También requiere asegurar una buena conectividad y brindar apoyos
especificos a quienes lo necesiten. Una educacion virtual verdaderamente inclusiva es

aquella que reconoce y responde a la diversidad del alumnado (Estrada et al., 2015).
Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

Son instrumentos vitales en los procesos actuales de conexion interpersonal.
Nuestras interacciones sociales y profesionales han experimentado cambios significativos
tanto en la forma como en el fondo como consecuencia del revolucionario impacto de estas
tecnologias en la comunicacion, el trabajo y el acceso a la informacion. Gracias a su
continuo desarrollo, las TIC han hecho que la comunicacion sea mas rapida, eficaz y
globalizada, lo que repercute en muchas facetas de la vida cotidiana, incluidas la econémica
y la cultural (Pere, 2012).
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1.3.3 Laevolucion de las tecnologias y su introduccién en la educacién

A lo largo de la historia, la educacion ha evolucionado en funcién de los cambios

sociales, culturales y tecnologicos.

Cada transformacion tecnoldgica ha traido consigo nuevas herramientas y enfoques
que han influido directamente en la manera en que se ensefia y se aprende (Estrada et al.,
2015).

Durante el siglo estos recursos permitieron llevar contenido educativo a lugares
remotos y ampliar el repertorio didactico de los docentes. Sin embargo, fue a partir del
desarrollo de las computadoras personales, en las décadas de 1980 y 1990, que comenzé un
cambio més profundo. Las tecnologias dejaron de ser solo instrumentos de apoyo para

convertirse en parte esencial del proceso educativo (Estrada et al., 2015).

La llegada de internet supuso una verdadera revolucion. A partir de este momento,
la educacién ya no dependia Unicamente de la presencia fisica en un aula. Surgieron
plataformas educativas, bibliotecas digitales, herramientas de comunicacion en tiempo real
y recursos multimedia que permitieron nuevos modos de interaccion entre docentes,
estudiantes y contenidos. Aprender dejo de ser un acto estatico y paso a ser una experiencia
dinamica, personalizada y global (Estrada et al., 2015).

Los entornos virtuales y el analisis de datos educativos han comenzado a abrir nuevas
posibilidades, permitiendo experiencias personalizadas, evaluacion automatizada Yy

retroalimentacion inmediata (Sanabria, 2020)

No obstante, la incorporacién de la tecnologia. Es esencial que esta evolucién
tecnoldgica esté acompafiada por una reflexion pedagdgica sélida, formacién docente

continua y politicas publicas que garanticen el acceso equitativo (Estrada et al., 2015).

Integracion de las TIC a la educacion. La educacion es un ambito en el que la
influencia de las TIC ha sido especialmente revolucionaria. Su introduccion en las aulas ha
abierto la puerta a nuevas formas de ensefiar y aprender y ha alterado drasticamente la
dindmica educativa (Pere, 2012).

El ambito educativo tiene una necesidad inmediata de adaptarse a la llamada Era de
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Internet, fomenta una educacion mas individual, dindmica y colaborativa (Hernandez et al.
2019).

Ademas, la alfabetizacion digital se ha vuelto indispensable, no solo para preparar a
los estudiantes para los retos del mundo actual, sino también para mejorar su productividad
y autonomia en el aprendizaje. En este contexto, las TIC pueden ser aliadas estratégicas para
enfrentar uno de los mayores desafios del sistema educativo: el alto indice de fracaso escolar.
Utilizadas de manera adecuada, estas tecnologias pueden ofrecer apoyo personalizado,
seguimiento continuo y recursos que favorezcan la inclusion, la motivacion y el éxito

académico (Hernandez et al. 2019).

En concreto, el uso de las TIC ha dado lugar a una notable transformacion dentro de
la enseflanza superior. Las instituciones educativas han empezado a adoptar entornos
digitales, enfoques hibridos y materiales interactivos para mejorar el aprendizaje, fomentar
el pensamiento critico y complementar la ensefianza tradicional en el aula (Hernandez et al.
2019).

Plataformas educativas virtuales. Cuando estudiantes y profesores trabajan juntos
en un entorno en linea, se habla de plataforma educativa virtual (PEAV). Estas plataformas
retinen muchos recursos tecnoldgicos en un solo lugar para mejorar la ensefianza (Diaz ,
2009).

Se caracterizan por su estructura modular, lo que les da una gran capacidad de
adaptacion a las particularidades y necesidades de distintos centros educativos. Esta
flexibilidad permite personalizar su uso segun los recursos, niveles educativos o

metodologias de ensefianza de cada institucion (UNICEF, 2022).

Desde el punto de vista funcional, las plataformas educativas responden a tres

grandes ambitos de gestion:

— Gestién administrativa y académica, que incluye el control de matriculas,
calificaciones, horarios, y reportes de rendimiento acadéemico

— Gestion de la comunicacién, mediante herramientas como foros, chats, correo
interno, videollamadas o blogs, que permiten una interaccion fluida y constante.

— Gestion del proceso, proporcionando espacios virtuales donde se pueden compartir
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contenidos educativos, realizar evaluaciones, entregar tareas, y acceder a recursos
interactivos (Diaz , 2009).

Ademas, estas plataformas suelen contar con repositorios de objetos digitales de
aprendizaje, es decir, bancos de recursos educativos como videos, documentos, actividades
interactivas, evaluaciones automatizadas, entre otros. Muchos de estos materiales han sido
desarrollados por terceros y pueden ser reutilizados o adaptados a distintos contextos.
Asimismo, muchas plataformas incorporan herramientas propias para crear contenido
educativo, permitiendo a los docentes disefiar sus propios materiales de manera sencilla
(UNICEF, 2022).

Desafios para el docente en la educacion virtual. La figura del profesor no solo
cambia de escenario, sino que asume un rol distinto, mas amplio y multifacético. Sin
embargo, este cambio no siempre se da de forma natural ni inmediata. La transicion hacia
entornos educativos digitales plantea multiples desafios en la formacion y preparacién del

profesorado, tanto a nivel técnico como pedagogico (Estrada et al., 2015).

Falta de formacion en competencias digitales. Saber utilizar un computador o
navegar por internet no implica necesariamente estar preparado para gestionar un aula
virtual. La educacidn virtual requiere habilidades como el manejo de plataformas (Moodle,
Google Classroom, Canvas, etc). Muchos docentes, especialmente aquellos que no se
formaron en contextos digitales, deben aprender estas competencias desde cero, lo cual

puede generar inseguridad y resistencia al cambio (Sanabria, 2020)

Adaptacion pedagogica a entornos virtuales. Otro reto importante es el redisefio
pedagdgico de las clases. Ensefiar de forma virtual no significa simplemente trasladar los
contenidos presenciales a una plataforma. Se requiere una transformacion en la manera de
planificar, ensefiar y evaluar. El docente debe aprender a motivar sin contacto fisico, a
promover la participacion activa en entornos asincronicos y a mantener el vinculo
pedagdgico a través de medios digitales. Esto implica adoptar nuevas metodologias, como
micro aprendizaje, lo cual requiere una reflexion pedagogica constante y una disposicion al

cambio metodoldgico (Estrada et al., 2015).

Gestion del tiempo y la carga laboral. La ensefianza virtual suele exigir mas tiempo
de preparacion que la presencial. Disefiar actividades interactivas, grabar videos, revisar
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tareas en plataformas, participar en foros y dar seguimiento individualizado a los estudiantes
puede volverse una carga laboral intensa si no se gestiona adecuadamente. Muchos docentes
manifiestan que el trabajo virtual implica una disponibilidad casi permanente. Aprender a
equilibrar esta nueva dindmica de trabajo, estableciendo limites y estrategias de

organizacion, es otro desafio fundamental (Estrada et al., 2015).

Desigualdad en el acceso a recursos. En muchos contextos, los propios docentes
enfrentan limitaciones tecnoldgicas: equipos obsoletos, conexidn a internet inestable o falta
de acceso a plataformas institucionales. Esto afecta directamente su capacidad para impartir
clases virtuales de calidad. Ademas, cuando los estudiantes también tienen dificultades de
acceso, el docente debe buscar alternativas inclusivas y flexibles, lo que aumenta ain mas

su carga de trabajo y su necesidad de creatividad pedagogica (Estrada et al., 2015).

Falta de acompafamiento institucional. Muchos docentes han tenido que adaptarse
a la educacion virtual sin recibir apoyo suficiente por parte de sus instituciones. La ausencia
de capacitacion continua, tutorias tecnoldgicas, equipos de soporte técnico o
acompafiamiento emocional genera una sensacion de aislamiento y sobrecarga. El trabajo
colaborativo y el fortalecimiento de una comunidad docente que comparta experiencias y

recursos (Sanabria, 2020).

Evaluacion en linea: nuevos criterios, nuevas estrategias. La evaluacion virtual es
otro campo que implica importantes retos. Evaluar a distancia de manera justa, formativa. A
su vez, es necesario prevenir el plagio, promover la autorregulacién y utilizar herramientas
tecnoldgicas que faciliten el seguimiento individualizado del progreso de cada estudiante.
Muchos docentes necesitan orientacion para replantear sus criterios y estrategias de

evaluacion en funcion del entorno digital (Estrada et al., 2015).

El docente debe ser capaz de generar cercania, empatia y acompafiamiento a través
de una pantalla. Esto implica fortalecer habilidades de comunicacion escrita, manejo de
conflictos, escucha activa, motivacion a distancia y gestion de emociones. Estas
competencias socioemocionales son clave para mantener el vinculo educativo y garantizar
un aprendizaje significativo, especialmente en contextos de aislamiento, estrés o baja
motivacion estudiantil (Estrada et al., 2015).

Entorno Virtual de Aprendizaje. Estos entornos estan disefiados para manejar
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informacion digital y proporcionar recursos que fomenten la comunicacion entre educadores
y estudiantes. En la literatura especializada, los EVA suelen denominarse Sistemas de
aprendizaje (SGA) (Vargas, 2021).

Tipos de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA). Son areas digitales disefiadas
para facilitar procesos educativos, donde los participantes pueden interactuar, compartir
contenidos y construir conocimiento. Existen diversos tipos de EVA, cada uno con

caracteristicas y propdsitos especificos (Vargas, 2021).
A continuacion, se describen algunos de los mas representativos:

E-Learning. El E-Learning hace referencia a plataformas digitales desarrolladas
especificamente con fines educativos. Estas aplicaciones estan disefiadas para ser utilizadas
como espacios donde se planifican, desarrollan y evaltan actividades. Algunas plataformas
populares de este tipo son Moodle, Google Classroom, Edmodo, entre otras. Este modelo ha
cobrado gran relevancia, especialmente en educacion a distancia y formacién continua
(Vargas, 2021).

Blogs. Desde una perspectiva técnica, un blog es una pagina web organizada en base
a entradas (también llamadas publicaciones o articulos) y comentarios. Su estructura permite
que el autor publique contenido en orden cronolégico inverso, y que los lectores interactden
dejando opiniones o reflexiones. Pueden ser usados como diarios de aprendizaje, portafolios

digitales o espacios para compartir recursos y experiencias (Vargas, 2021).

Wikis. Su caracteristica mas distintiva es la construccion conjunta del conocimiento:
cualquier participante puede crear, modificar o complementar la informacion publicada. En
el contexto educativo, las wikis fomentan el trabajo en equipo, el aprendizaje cooperativo y
la responsabilidad compartida. Son ideales para desarrollar proyectos grupales, elaborar
glosarios, construir lineas del tiempo o compilar informacion sobre un tema de manera
colectiva. Wikipedia es el ejemplo més conocido, aunque existen wikis educativas adaptadas
a entornos escolares (Vargas, 2021).

Redes Sociales. Las redes sociales son plataformas en linea que tienen como objetivo
principal conectar a personas que comparten intereses comunes, permitiendo el intercambio
de informacion, experiencias y contenidos de forma instantanea. Aunque su uso comenzo

con fines recreativos y de comunicacién personal, su potencial educativo se ha ido
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reconociendo progresivamente. Facebook, Twitter, Instagram, y LinkedIn, entre otras,
pueden ser aprovechadas para crear comunidades de aprendizaje, compartir recursos
didacticos, debatir temas relevantes o mantener el contacto entre estudiantes y docentes fuera
del aula tradicional. Estas redes, bien gestionadas, pueden fomentar la interaccion, la

participacion y el aprendizaje informal (Vargas, 2021).

Plataforma ProFuturo. Es un entorno educativo digital que combina tecnologia,
recursos didacticos y metodologias innovadoras. Esta plataforma fomenta aprendizajes
significativos en los estudiantes mediante experiencias atractivas y adaptadas a sus intereses.
Esté orientado al contexto escolar, que permite crear ambientes virtuales enriquecedores para

la ensefianza y el aprendizaje (Fundacion telefonica Movistar, 2022).

— Organizacion de la labor docente: Se identifican claramente los aprendizajes
esperados por sesion, se seleccionan y aplican contenidos de manera pertinente, se
elaboran textos a partir de la informacion proporcionada, se amplia el vocabulario
mediante la incorporacion de nuevas palabras, y se establece una secuencia ldgica en
los textos considerando los niveles de dificultad. Asimismo, se desarrollan
actividades que vinculan imagenes con palabras, y se aprovechan las
retroalimentaciones que acompafian cada actividad para reforzar los aprendizajes.

— Enlo técnico. La plataforma es de facil acceso desde dispositivos como tabletas. Los
docentes pueden familiarizarse rapidamente con el entorno y sus herramientas, e
interactuar de forma fluida con los recursos disponibles (Fundacion telefonica
Movistar, 2022).

La plataforma opera en dos modalidades:

— Blended (combinacidn presencial y virtual): En esta modalidad, los docentes reciben
formacion mediante cursos sobre TIC e innovacién. Ademas, cuentan con el

acompafiamiento de un asesor pedagdgico en campo.

ProFuturo, promueve una formacién integral basada en valores y habilidades para la
vida. El contenido de la plataforma se organiza en tres bloques principales: Competencias
Linguisticas, Competencias STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematica), y
Valores y Habilidades para la Vida (Fundacion telefénica Movistar, 2022).
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Matematicas ProFuturo. Es una herramienta educativa profesional disefiada para
fortalecer los procesos cognitivos propios del &rea de Matematicas, permiten acceder a los

entornos de aprendizaje sin importar las condiciones del lugar (iteNlearning, 2020).

Una de sus principales fortalezas es su caracter universal, ya que no depende del
curriculo especifico de cada pais ni de factores geograficos. Su disefio se basa en principios
de neurodesarrollo, lo que permite su aplicacion flexible en distintos contextos educativos
(iteNlearning, 2020).

El objetivo general del programa es proporcionar un marco sostenible y sencillo,
como el de desarrollo de competencias cognitivas. Hacerlo implica reducir la brecha digital,
lo que, una vez cerrada, allana el camino hacia una mayor igualdad educativa. Cada
estudiante y su entorno de aprendizaje son unicos, y ProFuturo Mathematics se dedica a

adaptar su enfoque para satisfacer sus necesidades (iteNlearning, 2020).

Sistema de aprendizaje adaptativo en tres niveles. Matemaéticas ProFuturo de
aprendizaje adaptativo, el cual se organiza en tres niveles complementarios que operan de

forma conjunta y coordinada.

Primero. Correccion de los errores. Este nivel se activa mediante la interaccion
directa entre el estudiante y la plataforma. Dependiendo de los resultados que el estudiante
obtiene, el sistema adapta las actividades, brinda retroalimentacion sobre las dificultades
detectadas y refuerza los conceptos necesarios para mejorar su comprension (Fundacién
telefonica Movistar, 2022).

Segundo nivel: Memoria y progreso en el aprendizaje. El sistema considera tanto
la curva de aprendizaje como la curva de memoria para disefiar sesiones personalizadas,

estructuradas en varias etapas:

— Contenidos nuevos (CN). El estudiante trabaja por primera vez con temas gque aun
no ha estudiado.

— Curva de aprendizaje (CA). Se evalua el desempefio del estudiante a lo largo del
tiempo. Con base en ello, se identifican los contenidos no dominados para reforzarlos
en sesiones posteriores, ajustando la ensefianza de manera personalizada.

— Curva de memoria (CM). Relacionada con la retencion de conocimientos, esta curva
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determina qué contenidos previamente superados deben ser revisados para consolidar
el aprendizaje. Las sesiones se adaptan en funcidén de estos datos individuales

(Fundacion telefonica Movistar, 2022).

La plataforma determina autométicamente la fase de aprendizaje en la que se
encuentra el estudiante. Segun sus resultados, prioriza los contenidos méas adecuados: si un
estudiante presenta un alto porcentaje de errores en contenidos nuevos, el sistema continuara
reforzando esas areas antes de avanzar con nuevos temas (Fundacion telefonica Movistar,
2022).

1.3.4 Beneficios de la plataforma matematica ProFuturo

Desarrollo profesional docente. ProFuturo reconoce a los docentes como agentes
fundamentales para activar el aprendizaje y lograr mejoras significativas en la calidad
educativa. Por ello, centra sus esfuerzos en su formacion, acompafiamiento y apoyo
constante (Profuturo, 2019).

La formacion que reciben los docentes es mixta, combinando sesiones presenciales
y en linea, impartidas por el equipo de ProFuturo junto con contrapartes locales a través de
coordinadores o coaches. Cada coach atiende de manera personalizada entre cinco y quince
escuelas en su region. La estrategia pedagogica de ProFuturo que guia tanto la formacion
como la practica docente se basa en una pedagogia no lineal, rechazando la ensefianza basada
en la memorizacion. De esta manera, se busca transformar la educacion hacia modelos més

innovadores y participativos (Profuturo, 2019).

Acompafiamiento pedagbgico y soporte tecnico. ProFuturo brinda un
acompafiamiento pedagdgico constante y personalizado a las instituciones educativas a
través de su red de coaches. Estos profesionales no solo capacitan a los docentes, sino que
también les ofrecen seguimiento y apoyo tanto en lo educativo como en lo técnico durante

la puesta en marcha del proyecto (Profuturo, 2019).

Gracias a sus visitas regulares a las escuelas asignadas, los coaches colaboran con
los directivos en la planificacion de la incorporacién del Modelo Integral de ProFuturo, y
orientan a los docentes. Cuando se presentan problemas que los coaches no pueden resolver
directamente, un equipo técnico especializado interviene para brindar soporte adicional, ya

sea de forma remota o presencial (Profuturo, 2019).
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Solucion digital. ProFuturo proporciona una solucion digital integral que incluye
tanto dispositivos tecnoldgicos como una plataforma educativa, disefiada con la flexibilidad

necesaria para adaptarse a diversos contextos escolares (Profuturo, 2019).
Componentes de la solucion digital

Equipamiento tecnoldgico. Luego de evaluar las condiciones y necesidades de cada
institucion educativa, ProFuturo entrega, si es necesario, equipos tecnoldgicos que pueden
incluir un servidor, router, laptop, tabletas, proyector, entre otros dispositivos, con el fin de

garantizar el acceso a herramientas digitales adecuadas (Profuturo, 2019).

Plataforma de aprendizaje. La propuesta digital de ProFuturo también contempla
una plataforma de aprendizaje que ofrece a docentes y estudiantes recursos educativos

innovadores y experiencias pedagdgicas enriguecidas (Profuturo, 2019).
Esta plataforma se organiza en dos areas principales:

— Reforma educativa

— Gestion del aula. Los profesores pueden crear sus propias lecciones utilizando
los contenidos de la plataforma o sus propios recursos personales (Profuturo,
2019).

Sistema de seguimiento y evaluacion. Ha desarrollado un sistema de seguimiento y
evaluacion del alcance, el rendimiento y los resultados intermedios del programa
(Profuturo, 2019).

Este sistema recoge informacién valiosa mediante investigaciones con enfoques
metodoldgicos diversos (Profuturo, 2019).

Ademas, ProFuturo ha incorporado herramientas de learning analytics, que se apoyan
en algoritmos y métodos estadisticos avanzados para analizar datos educativos. Gracias a
este enfoque, el sistema no solo permite tomar decisiones informadas sobre el desarrollo del
modelo, sino que también posibilita anticipar escenarios futuros y detectar areas de mejora
(Profuturo, 2019).

Comunidad de intercambio de conocimientos. Con el propdsito de fortalecer de
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forma continua. ProFuturo impulsa una comunidad global orientada al intercambio de
conocimientos y experiencias pedagogicas. Esta red facilita la circulacion de buenas
practicas educativas entre maestros participantes del programa, promoviendo el aprendizaje

colaborativo (Profuturo, 2019).

Los espacios de intercambio se desarrollan tanto en entornos virtuales como en
encuentros presenciales, y enriquecimiento mutuo entre educadores de distintos contextos
(Profuturo, 2019).

Beneficiarios de la educacién virtual. La implementacion de ProFuturo tiene un
impacto directo en docentes, estudiantes y directivos, pero también beneficia de manera
indirecta a toda la comunidad educativa. Entre los actores involucrados se incluyen las
familias, autoridades educativas, organizaciones sociales, instituciones y niveles de gobierno

local, regional y nacional (Profuturo, 2019).

Docentes. Los docentes fortalecen tanto sus habilidades pedagdgicas como sus
competencias digitales, lo que les permite incorporar de manera efectiva las tecnologias en
sus clases. Este proceso de apropiacion tecnoldgica les facilita ofrecer experiencias

dinamicas (Profuturo, 2019).

Estudiantes. Los jovenes participan en actividades digitales de vanguardia que

fomentan el desarrollo y adaptacion a la modernidad (Profuturo, 2019).

Directivos. Los directores de las instituciones educativas también se benefician del
programa, ya que este impulsa el fortalecimiento de competencias en liderazgo, gestion
escolar y planificacion orientada a la innovacion pedagogica. Asimismo, se fomenta el
establecimiento de una cultura digital en la escuela y se promueve una mayor vinculacion

con la comunidad educativa en general (Profuturo, 2019).
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CAPITULO 11
METODOLOGIA

2.1.  Técnicas, instrumentos y materiales de verificacion.
Variable independiente. Uso de la plataforma educativa Matematicas Profuturo.

Técnica de investigacion. Se utilizo la encuesta como técnica para la recoleccion de

datos sobre la Plataforma Educativa Matematicas Profuturo

Instrumento. Se utiliz6 un cuestionario en escala de Likert en cual se medié la

usabilidad, claridad e interactividad de la plataforma Matematicas Profuturo

Variable Dependiente. Resolucién de problemas de forma, movimiento y

localizacién

Técnica de investigacion. Se utilizé la prueba de rendimiento para medir el

desempefio en la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion.

Instrumento. Como instrumento se utilizo el examen escrito para evaluar el nivel de
desarrollo de las competencias vinculadas a la resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacion. A cada pregunta se le asigno el valor de 2 puntos, y
posteriormente en la baremacion se tomo en cuenta una rabrica de evaluacion objetiva,
coherente y formativa, permitiendo comparar el nivel de logro entre el grupo experimental

y el grupo control.
2.2.  Campo de Verificacion

Ubicacion espacial. Institucion Educativa N.° 40208 Padre Francois Delatte,

Arequipa, Perd.
Ubicacion temporal. Diciembre del 2024 a julio del 2025

Unidades de estudio. La poblacion estuvo conformada por estudiantes de sexto
grado Ay B de la I.E. 40208 Padre Francois Delatte, Arequipa, Per(. Esta poblacién incluye
estudiantes que tienen un conocimiento basico de informatica y no estan familiarizados con
el uso de plataformas digitales educativas.
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Muestra. Estuvo conformada por los estudiantes de sexto grado de educacion
primaria, los cuales fueron un total de 56 estudiantes entre hombres y mujeres. Se dividieron
en dos grupos: el grupo experimental, que utilizé la plataforma durante el periodo de
intervencion, y el grupo control, que continud con la metodologia tradicional sin el uso de
la plataforma. EI muestreo fue de tipo censo, ya que la muestra se seleccioné dentro de la
institucion educativa con base en la disponibilidad de los estudiantes para participar en la
investigacion. El proceso de asignacion a los grupos experimental y control fue aleatorio,
con el fin de reducir sesgos y asegurar que ambas muestras sean representativas de la

poblacion general de estudiantes.

Tabla 1

Poblacidn de estudiantes

Secciones Sexo Fr. %
M H

6to A (Control) 16 12 28 50 %

6to B (Experimental) 15 13 28 50 %

Total 56 100%

Nota: Datos tomados del registro de matricula 2025.

Grupo Experimental: 28 estudiantes que usaron la plataforma durante las sesiones de

aprendizaje.

Grupo Control: 28 estudiantes que no utilizaron la plataforma y siguieron un plan de

aprendizaje convencional con plumones y pizarra acrilica.
2.3.  Estrategia de recoleccién de datos

El presente estudio de investigacion tuvo una duracion de 2 meses y la aplicacion de
la plataforma Matematica Profuturo se realizd en un periodo de 8 semanas
aproximadamente. La recoleccién de datos se realiz6 en un solo momento (post-test): Se
aplicé después de la intervencion para valorar los avances logrados y se realizé la

comparacion con el grupo control.
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2.4. Recursos utilizados

Humanos. Participaron dos investigadoras y estudiantes del sexto grado “A” y “B”

del nivel de educacién primaria.

Materiales. Se emplearon rubricas de evaluacion, pruebas escritas (Post-test),
cuestionario para medir la percepcion de la variable independiente y registros de desempefio

durante el uso de la plataforma.
2.5. Confiabilidad y validacion de los instrumentos

La validez de los instrumentos se realizO mediante la validacién por juicio de
expertos, quienes evaluaron la claridad, objetividad, actualidad, organizacion, suficiencia,
pertinencia, consistencia, analisis, estrategia y aplicacion de los items respecto a las variables

e indicadores.
2.6. Disefio de investigacion.

La presente investigacion fue de disefio experimental con post-prueba y grupo de
comparacién (también conocido como disefio con posprueba y grupo de control). En este
tipo de disefio, no se mide el estado inicial de los estudiantes, sino que se observa Unicamente
el efecto de la intervencion (uso de la plataforma Profuturo) a través de los resultados del
post-test. En este estudio, se contd con un grupo experimental que recibid la intervencion
mediante el uso de la plataforma Matematicas Profuturo, y un grupo control que no accedid
a dicha plataforma. Ambos grupos fueron seleccionados de la misma institucion educativa,
correspondiendo al mismo afio de estudio (sexto grado), con caracteristicas similares en
cuanto a nivel académico, contexto educativo y entorno social. Ademas, los estudiantes de
ambos grupos fueron asignados a la misma docente, lo que aseguré que las diferencias
observadas en los resultados sean atribuibles a la intervencion y no a factores externos. Este
disefio permitié comparar el nivel de logro de la competencia objetivo entre los estudiantes
que participaron en la intervencién y los que no, evaluando asi la efectividad de la plataforma
(Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018).

Enfoque de investigacion. En esta investigacion se emple6 un enfoque cuantitativo
para evaluar la efectividad de la plataforma "Matematicas Profuturo” en el desarrollo de la
competencia "resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion". Se recopilaron
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datos a través de una prueba estandarizada (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018).
2.7.  Nivel de investigacion

El nivel de la investigacion es explicativo, ya que busca determinar el efecto de la
intervencion con la plataforma Matematicas Profuturo en el desempefio de los estudiantes
en la competencia matematica "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizaciéon”
(Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018).

2.8.  Tipo de investigacion

Para la presente investigacion se realiz6 una investigacion de tipo aplicada, ya que
su objetivo principal es resolver un problema concreto mediante la aplicacion practica de la
plataforma "Matematicas Profuturo™ en el &ambito educativo. Este tipo de investigacion busca
generar conocimientos especificos que puedan ser utilizados directamente para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, en este caso, enfocado en la competencia de resolucion
de problemas en los estudiantes de sexto grado. A través de la aplicacién de esta herramienta
tecnologica, se pretende analizar su impacto en el rendimiento académico de los estudiantes,
con el fin de proporcionar soluciones practicas y efectivas a la mejora de las competencias

matematicas en el aula (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018).
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Tabla 2

Operacionalizacion de variables

Variable Indicadores Sub-indicadores Items Instrumento
Usabilidad Féacil acceso Del 1 al 4
Independiente: Uso de la Tiempo de adaptabiliel
plataforma Matematicas Claridad Claridad en las explicaciones Del5al 7 Cuestionario
Contenido
Profuturo
Interactividad Actividades interactivas Del 8 al 10
Retroalimentacion inmediata
Dependiente: Modela objetos con Desempeifios1, 5,9, 13, 17, 21 6 items Rubricas de
., formas geométricas y sus .
Resolucion deproblemas . evaluacion sobre
transformaciones
deforma, movimiento y Comunica su Desempefios 2, 6, 10, 14, 18, 6 items resolucion de
localizacion comprension  sobre  las 22 problemas de forma,
formas y relaciones o
Usa estrategias y Desempefios 3, 7, 6 items localizacion.
procedimientos para 11, 15, 19, 23
orientarse en el espacio.
Argumenta  afirmaciones Desemperios 4, 8, 6 items

sobre relaciones
geomeétricas.

12, 16, 20, 24

Nota: Datos tomados de la plataforma matematica Profuturo y programa curricular de primaria MINEDU 2025.
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CAPITULO Il1
RESULTADOS Y DISCUSION

3.1.Prueba de normalidad

Antes de proceder con la comparacion entre los dos grupos (control y experimental),
es necesario verificar la distribucion de los datos utilizando pruebas de normalidad. La
prueba de normalidad permite determinar si los datos siguen una distribucion normal, lo cual
es un supuesto importante para aplicar métodos estadisticos paramétricos. En este caso,
debido a que el tamafio de la muestra en ambos grupos es menor a 50, se optd por la prueba

de Shapiro-Wilk, que es especialmente indicada para muestras pequefias.
Hipdtesis:
Ho: Los datos tienen una distribucion normal.
H,: Los datos no tienen una distribucion normal.

Tabla 3
Pruebas de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk

Estadistico al Sig.  Estadistico al Sig.
Resolucion de ,288 28 ,000 ,860 28 ,002
problemas de forma,
movimiento y
localizacion (control)
Resolucion de ,482 28 ,000 ,508 28 ,000
problemas de forma,
movimiento y
localizacion

(Experimental)
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Nota: Datos tomados del SPSS V.25.

En la tabla 3 se observa el estadistico de Shapiro-Wilk para el grupo control el p-

valor es 0.002 y para el grupo experimental el p-valor es = 0.000 los cuales son menores a:
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0.05. Esto confirmo que los datos del grupo experimental no siguieron una distribucion
normal. Como los datos no siguieron una distribucién normal, no se pudo utilizar pruebas
paramétricas que requieren normalidad. Por lo tanto, se recurrié al test no paramétrico de
Mann-Whitney U, que es adecuado para comparar dos grupos independientes cuando los
datos no siguen una distribucion normal. Este test permite comparar las diferencias entre los
rangos de los datos de los grupos control y experimental.

3.2.Dimensiones del Uso de la plataforma matematica Profuturo

Tabla 4

Usabilidad de la plataforma matematica Profuturo

Frecuencia Porcentaje

Uso éptimo 28 100%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

Figura 1

Usabilidad de la plataforma matematica Profuturo

Uso 6ptimo

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

En la tabla 4 y figura 1, los resultados obtenidos muestran que el 100% de los
estudiantes evaluaron el uso de la plataforma Matematicas Profuturo como Optimo. Esto
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implica que todos los participantes percibieron que la plataforma tuvo un acceso facil y un
tiempo de adaptabilidad adecuado. Esto sugiere que la usabilidad de la plataforma fue
altamente valorada por los estudiantes, indicando que la interfaz y el disefio de la plataforma

cumplen con los estandares esperados para una experiencia educativa eficaz.

Tabla5

Claridad de la plataforma matematica Profuturo

Frecuencia Porcentaje
Uso deficiente 1 3.6%
Uso aceptable 21 75.0%
Uso éptimo 6 21.4%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

Figura 2

Claridad de la plataforma matematica Profuturo

80.0% 75.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%

30.0%

21.4%

20.0%

10.0% 3.6%

0.0% I

B Uso deficiente B Uso aceptable ® Uso éptimo

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

En la tabla 5 y figura 2, el andlisis de los resultados sugiere que la plataforma
Matematicas Profuturo es en su mayoria bien recibida en términos de claridad, con una

abrumadora mayoria (75%) de los estudiantes encontrando las explicaciones y el contenido
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aceptables. Un 21.4% de los estudiantes incluso la evaluaron como Optima, lo que destaca
que la plataforma cumple en gran medida con los requisitos de claridad para la mayoria de
los estudiantes. Sin embargo, el 3.6% que considero la claridad deficiente sugiere que podria
ser (til revisar y ajustar algunos aspectos del contenido o las explicaciones para mejorar la

experiencia de esos estudiantes.

Tabla 6

Interactividad de la plataforma matematica Profuturo

Frecuencia Porcentaje
Uso aceptable 10 35.7%
Uso éptimo 18 64.3%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacién estadistica.

Figura 3
Interactividad de la plataforma matematica Profuturo

70.0%

64.3%

60.0%

50.0%

40.0% 35.7%

30.0%

20.0%

10.0%

0.0%

B Uso aceptable B Uso 6ptimo

Nota: Datos tomados de la evaluacién estadistica.

En latabla 6 y figura 3, los resultados muestran que la interactividad de la plataforma
Matematicas Profuturo es generalmente bien valorada, con un alto porcentaje de estudiantes
64.3% considerando que la plataforma proporciona actividades interactivas vy
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retroalimentacion inmediata de manera dptima. Sin embargo, el 35.7% de los estudiantes
que consideran el uso como aceptable sugiere que se podrian hacer ajustes menores para
mejorar la experiencia interactiva para todos los usuarios. Estos resultados destacan la
efectividad de la plataforma en promover un aprendizaje interactivo, pero también apuntan

a la posibilidad de optimizar la interactividad aun mas.
3.3.Dimensiones de la variable dependiente (Control)

Tabla 7
Modela objetos (Control)

Frecuencia Porcentaje
Inicio 3 10.7%
Proceso 10 35.7%
Logro previsto 11 39.3%
Logro destacado 4 14.3%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

Figura 4
Modela objetos (Control)

45.0%

39.3%

40.0%

35.7%

35.0%

30.0%

25.0%

20.0%

14.3%

15.0%

10.7%

10.0%

5.0%

0.0%

HInicio MProceso M Logro previsto M Logro destacado

Nota: Datos tomados de la evaluacién estadistica.
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En latabla 7 y figura 4, en el grupo control, un 39.3% de los estudiantes alcanzaron
un logro previsto, lo que muestra que una mayoria de ellos tienen un rendimiento
satisfactorio en la habilidad de modelar objetos geométricos. Sin embargo, solo un 14.3%
logrd un logro destacado, lo que indica que hay un margen para mejorar el rendimiento, ya
que no todos los estudiantes alcanzaron los niveles mas altos de competencia. Este analisis
sugiere que, aunque la mayoria estd alcanzando un desempefio adecuado, la plataforma o el
enfoque tradicional utilizado podria no ser suficiente para llevar a todos los estudiantes al

nivel mas alto en la competencia de modelado y transformacion geométrica.

Tabla 8

Comunica su comprension (Control)

Frecuencia Porcentaje
Inicio | 3.6%
Proceso 12 42.9%
Logro previsto 8 28.6%
Logro destacado 7 25.0%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

Figura 5

Comunica su comprension (Control)

45.0% 42.9%

40.0%
35.0%
30.0%
25.0%
20.0%
15.0%
10.0%

28.6%

25.0%

5.0% 3.6%

0.0% I

HInicio MProceso M Logroprevisto M Logro destacado

Nota: Datos tomados de la evaluacién estadistica.
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En la tabla 8 y figura 5, la distribucion de los resultados muestra que la mayoria de
los estudiantes del grupo control (un 42.9%) se encuentra en el nivel Proceso, lo que sugiere
que, aunque un gran numero de ellos esta en proceso de alcanzar el dominio, aun hay un
porcentaje pequefio (3.6%) con dificultades. Ademas, el 28.6% alcanzo el Logro previsto, y
un 25.0% obtuvo un Logro destacado, lo que es una buena sefial de que algunos estudiantes
estan logrando una comprensiéon profunda de las formas y relaciones geométricas. Sin
embargo, el pequefio porcentaje de estudiantes en Inicio refleja que aln hay un area de

oportunidad para mejorar la comprension inicial de esta competencia.

Tabla 9

Usa estrategias y procedimientos (Control)

Frecuencia Porcentaje
Inicio 3 10.7%
Proceso 7 25.0%
Logro previsto 2 7.1%
Logro destacado 16 57.1%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

Figura 6

Usa estrategias y procedimientos (Control)
60.0% 57.1%
50.0%
40.0%

30.0%

25.0%

20.0%
10.7%

- -
0.0%

HInicio MProceso M Logroprevisto M Logro destacado

7.1%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.
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En la tabla 9 y figura 6, el analisis de los resultados muestra que una gran mayoria
de los estudiantes del grupo control (57.1%) alcanz6 un Logro destacado, lo que resalta una
competencia espacial solida. Sin embargo, un 10.7% sigue en las primeras etapas de
aprendizaje (Inicio) y un 25.0% esta en proceso, lo que indica que, aunque la mayoria ha
logrado un rendimiento satisfactorio, aun existen areas de oportunidad en cuanto a la
aplicacion de estrategias espaciales. A pesar de ello, los resultados sugieren que la mayoria
de los estudiantes ha demostrado un rendimiento sobresaliente en la competencia de

orientacion espacial.

Tabla 10

Argumenta afirmaciones (Control)

Frecuencia Porcentaje
Inicio 9 32.1%
Proceso 15 53.6%
Logro previsto 4 14.3%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

Figura7
Argumenta afirmaciones (Control)

60.0%

53.6%
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H Inicio M Proceso M Logro previsto

Nota: Datos tomados de la evaluacién estadistica.
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En la tabla 10 y figura 7, en el grupo control, la mayoria de los estudiantes (53.6%)
se encuentra en el nivel Proceso, lo que sugiere que, aunque hay un progreso en la habilidad
para argumentar afirmaciones sobre relaciones geomeétricas, aun hay espacio para mejorar.
La presencia de un 32.1% en el nivel Inicio indica que una proporcion significativa aun
enfrenta desafios en la comprension de estas relaciones, mientras que el 14.3% que alcanzo
el Logro previsto muestra que algunos estudiantes han logrado un nivel adecuado en esta

competencia.
3.4.Dimensiones de la variable dependiente (Experimental)

Tabla 11

Modela objetos (Experimental)

Frecuencia Porcentaje
Proceso 3 10.7%
Logro previsto 2 7.1%
Logro destacado 23 82.1%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

Figura 8
Modela objetos (Experimental)

90.0% 82.1%
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Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.
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En la tabla 11 y figura 8, la mayoria de los participantes en el proceso de modelado
de objetos ha tenido un desempefio destacado, con un 82.1% alcanzando resultados
superiores a lo previsto. Este porcentaje refleja que la mayoria ha superado las expectativas,
logrando los objetivos de manera sobresaliente. Por otro lado, un 10.7% de los participantes
aun se encuentran en proceso, lo que indica que estan trabajando en las tareas, pero ain no
han alcanzado los resultados esperados. Este grupo esté en una fase intermedia, posiblemente
acercandose a los logros esperados. Finalmente, solo un 7.1% de los participantes ha
alcanzado el logro previsto, es decir, han cumplido con los objetivos establecidos, pero sin
superar las expectativas. Este grupo podria estar cumpliendo con lo minimo necesario, pero

no destaca en comparacion con el resto.

Tabla 12

Comunica su comprension (Experimental)

Frecuencia Porcentaje
Proceso 2 7.1%
Logro previsto 5 17.9%
Logro destacado 21 75.0%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

Figura 9

Comunica su comprension (Experimental)
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Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.
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En la tabla 12 y figura 9, un 75.0% de los participantes ha logrado un desempefio
destacado, lo que indica que la mayoria ha demostrado una excelente capacidad para
comunicar de manera clara y precisa sus conocimientos sobre las formas y las relaciones
geométricas. Este alto porcentaje refleja un dominio sobresaliente del tema y la habilidad
para expresar conceptos geométricos complejos. Un 17.9% de los participantes ha alcanzado
el logro previsto, lo que significa que han cumplido con las expectativas basicas, pero no
han destacado mas alla de lo minimo necesario. Este grupo ha logrado transmitir lo que
comprendieron, pero sin una gran profundidad o riqueza en su comunicacion. Un 7.1% de
los participantes se encuentra en proceso, lo que indica que alin estan trabajando en mejorar
su comprension y habilidad para comunicar de manera efectiva las formas y relaciones

geométricas. Este grupo aun no ha alcanzado los objetivos establecidos.

Tabla 13

Usa estrategias y procedimientos (Experimental)

Frecuencia Porcentaje
Proceso 1 3.6%
Logro previsto 2 7.1%
Logro destacado 25 89.3%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

Figura 10
Usa estrategias y procedimientos (Experimental)
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En la tabla 13 y figura 10, en el &mbito de usar estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio, los resultados muestran que la mayoria de los participantes ha tenido
un desempefio destacado, con un impresionante 89.3% logrando sobresalir en esta habilidad.
Esto indica que la gran mayoria de los estudiantes ha demostrado una excelente capacidad
para aplicar estrategias y procedimientos de manera efectiva al orientarse en el espacio,
superando las expectativas establecidas. Un 7.1% de los participantes ha alcanzado el logro
previsto, lo que significa que han cumplido con los objetivos esperados, aunque sin destacar
significativamente. Este grupo ha logrado realizar las tareas basicas de orientacion espacial,
pero no han ido més alla de lo minimo necesario. Por ultimo, solo un 3.6% de los
participantes se encuentra en proceso, lo que indica que aun estan trabajando en mejorar sus

habilidades y en alcanzar el nivel esperado para orientarse adecuadamente en el espacio.

Tabla 14
Argumenta afirmaciones (Experimental)

Frecuencia Porcentaje
Proceso 2 7.1%
Logro previsto 7 25.0%
Logro destacado 19 67.9%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

Figura 11

Argumenta afirmaciones (Experimental)

80.0%

67.9%

70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0% 25.0%
20.0%

10.0% /1%

0.0% A—

H Proceso M Logro previsto M Logro destacado

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-s#7% . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =2 DE SANTA MARIA

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica.

En latabla 14 y figura 11, en cuanto a la habilidad de argumentar afirmaciones sobre
relaciones geomeétricas, los resultados muestran una distribucion favorable en el desempefio
de los participantes. La mayoria, con un 67.9%, ha alcanzado un desempefio destacado. Este
alto porcentaje refleja que la mayoria de los estudiantes ha logrado argumentar de manera
solida y efectiva sobre las relaciones geométricas, demostrando un profundo entendimiento
del tema y la capacidad de presentar razonamientos coherentes y bien fundamentados. Un
25.0% ha logrado el logro previsto, lo que significa que estos participantes han cumplido
con los objetivos basicos de argumentacion, pero sin exceder las expectativas. Han sido
capaces de argumentar correctamente sobre las relaciones geométricas, aunque sin
profundizar o destacar mas alla de lo que se esperaba. Por Gltimo, un 7.1% se encuentra en
proceso, lo que indica que aun estdn trabajando en desarrollar sus habilidades para
argumentar sobre relaciones geométricas. Este grupo ain no ha alcanzado los objetivos

establecidos, pero estan en camino de mejorar.
3.5.Prueba de hipétesis

La hipotesis de investigacion plantea que la plataforma Matematicas Profuturo es
efectiva para mejorar el nivel de logro de la competencia "Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion™ en los estudiantes de sexto grado de la Institucién Educativa N.°
40208 "Padre Francois Delatte", Arequipa — 2025.

En este contexto, la prueba de hipotesis se establece de la siguiente manera:

(Ho): No hay diferencia significativa en el nivel de logro de la competencia entre el grupo
control y el grupo experimental que utiliza la plataforma Matemaéticas Profuturo.

(H.): Existen diferencias significativas en el nivel de logro de la competencia entre el
grupo control y el grupo experimental que utiliza la plataforma Matematicas
Profuturo.

El test de Mann-Whitney U se utilizé para comparar los puntajes de ambos grupos,
ya que se trata de datos no paramétricos y las muestras son independientes.
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Tabla 15
Hipotesis general (Test de Mann-Whitney U)

Estadisticos de prueba?
Puntaje de los grupos (Agrupada)

U de Mann-Whitney 110,000
W de Wilcoxon 516,000
Z -5,005
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Variable de agrupacion: Grupo control y experimental

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica inferencial.

En la tabla 15, el valor p obtenido (0,000) es menor que 0,05, lo que implica que hay
una diferencia significativa entre los dos grupos en cuanto a su nivel de logro de la
competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion". Por lo tanto, se
rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipdtesis alternativa (H;). Esto sugiere que el
grupo experimental, que utilizé la plataforma Matemaéticas Profuturo, experiment6d una
mejora significativa en el nivel de logro de la competencia en comparacién con el grupo

control.
Hipotesis Especifica 1

Ho: Los estudiantes de sexto grado que utilizaron la plataforma Matematicas Profuturo
no presentan un logro destacado en la competencia "Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion" en la I.E. N.° 40208 "Padre Francois Delatte", Arequipa

—2025.

H:: Los estudiantes de sexto grado que utilizaron la plataforma Matemaéticas Profuturo
presentan un logro destacado en la competencia "Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en la I.E. N.° 40208 "Padre Francois Delatte”, Arequipa

—2025.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-v==x . UNIVERSIDAD
REPQSITORIO DE A\ CATOLICA

TESIS UCSM =@ DE SANTA MARIA

Tabla 16
Hipotesis Especifica 1 Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion

(Experimental)

Frecuencia Porcentaje
Logro previsto 6 21.4%
Logro destacado 22 78.6%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica inferencial.

En la tabla 16, el 78.6% de los estudiantes alcanzaron un logro destacado, podemos
rechazar la hipotesis nula (Ho) y aceptar la hipotesis alternativa (H:). Esto sugiere que los
estudiantes que utilizaron la plataforma Matematicas Profuturo presentan un logro destacado

en la competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion™
Hipotesis Especifica 2

Ho: Los estudiantes de sexto grado que no utilizaron la plataforma Matemaéticas Profuturo
no presentan un nivel de logro previsto en la competencia "Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion" en la 1.LE. N.° 40208 "Padre Francois Delatte",
Arequipa — 2025.

Hi: Los estudiantes de sexto grado que no utilizaron la plataforma Matematicas Profuturo
presentan un nivel de logro previsto en la competencia "Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion™ en la I.E. N.° 40208 "Padre Francois Delatte", Arequipa —
2025.
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Tabla 17
Hipotesis Especifica 2 Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion
(control)
Frecuencia Porcentaje
Inicio 3 10.7%
Proceso 7 25.0%
Logro previsto 14 50.0%
Logro destacado 4 14.3%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica inferencial.

En la tabla 17, segun los resultados, se rechaza la hipétesis nula (Ho), lo que implica
que los estudiantes del grupo que no utilizaron la plataforma Matemaéticas Profuturo
alcanzaron un logro previsto significativo en la competencia. Sin embargo, el bajo porcentaje
de estudiantes que lograron un logro destacado indica que el uso de la plataforma podria
haber tenido un impacto mas positivo en la mejora de los resultados, sugiriendo que su
implementacion podria ser clave para mejorar aun mas el rendimiento de los estudiantes en

esta competencia.
Hipotesis Especifica 3

Ho: Los estudiantes del grupo experimental no perciben favorablemente la usabilidad,
claridad e interactividad de la plataforma Matematicas Profuturo en la Institucion
Educativa N.° 40208 "Padre Francois Delatte", Arequipa — 2025.

Hi: Los estudiantes del grupo experimental perciben favorablemente la usabilidad,
claridad e interactividad de la plataforma Matematicas Profuturo en la Institucion
Educativa N.° 40208 "Padre Francois Delatte™, Arequipa — 2025.
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Tabla 18

Hipdtesis Especifica 3 Uso de la plataforma Matematicas Profuturo

Frecuencia Porcentaje
Uso aceptable 1 3.6%
Uso optimo 27 96.4%
Total 28 100.0%

Nota: Datos tomados de la evaluacion estadistica inferencial.

En la tabla 18, segun los resultados el 96.4% de los estudiantes perciben de manera
optima el uso de la plataforma, podemos rechazar la hipdtesis nula (Ho) y aceptar la hipotesis
alternativa (Hi). Esto significa que los estudiantes del grupo experimental si perciben
favorablemente la usabilidad, claridad e interactividad de la plataforma Matematicas

Profuturo.
3.6.Discusion de resultados

En el presente estudio, se evalué el impacto de la plataforma Matematicas Profuturo
sobre el rendimiento de los estudiantes de sexto grado en la competencia "Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion™ en la 1.E. N.° 40208 "Padre Francois
Delatte”, Arequipa — 2025. Los resultados obtenidos muestran que el 96.4% de los
estudiantes del grupo experimental percibieron un uso optimo de la plataforma, lo que se
traduce en una mejora significativa en su rendimiento en la competencia matematica. El
valor p = 0,000, obtenido de la prueba estadistica de Mann-Whitney U, confirmé que existen
diferencias significativas entre el grupo experimental y el grupo control. Este resultado se
alinea con la hipotesis alternativa (H,), que sugiere que el uso de la plataforma mejora el
rendimiento de los estudiantes en comparacion con aquellos que no utilizaron la herramienta.

Los resultados de este estudio son consistentes con investigaciones previas que han
demostrado el impacto positivo de las plataformas educativas en el rendimiento de los
estudiantes en matematicas. Por ejemplo, el estudio de Dominguez et al. (2021), que
implementd un entorno virtual con realidad aumentada para fortalecer el pensamiento
geomeétrico, evidencid mejoras significativas en los estudiantes al utilizar herramientas
interactivas en su aprendizaje. De manera similar, el uso de la tecnologia educativa en

nuestro estudio resultd en una mejora destacada en la competencia matematica de los
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estudiantes. Sin embargo, una diferencia importante se observa en el estudio de Cristancho
(2022), quien encontrd que, a pesar de la implementacion de herramientas tecnoldgicas, los
estudiantes presentaron dificultades en el razonamiento geométrico. En nuestro caso, los
estudiantes del grupo experimental experimentaron un logro destacado en la competencia,
lo que podria atribuirse a la caracteristica especifica de la plataforma Matematicas Profuturo,
disefiada de manera centrada en la resolucion de problemas matematicos, lo que aumenta su
efectividad. Ademas, el estudio de Mejia et al. (2024) sobre el uso de plataformas educativas
durante la pandemia revel6 que la usabilidad y accesibilidad de las plataformas juegan un
papel fundamental en la percepcion positiva de los estudiantes, un aspecto que se confirma
en este estudio, ya que los estudiantes del grupo experimental percibieron el uso de la

plataforma como éptimo en cuanto a usabilidad, claridad e interactividad.

A nivel local, los estudios realizados por Purihuaman & Carlos (2023) y Flores
(2022) también han encontrado que el uso de plataformas educativas como ProFuturo en
otros contextos educativos de Per( tiene un impacto positivo en habilidades académicas
como la comprension lectora y la resolucion de problemas. Estos resultados son consistentes
con los hallazgos de este estudio, donde se evidencié que el grupo experimental, al utilizar
la plataforma Matematicas Profuturo, mostré una mejora significativa en su rendimiento en
la competencia de resolucion de problemas matematicos. Por otro lado, el estudio de
Sandoval (2022) sobre el uso de la plataforma Moodle en el area de religiébn mostré una
mejora significativa en el grupo experimental, aunque la diferencia no fue tan grande como
en nuestro estudio, donde el 96.4% de los estudiantes reportaron un uso 6ptimo de la
plataforma Matematicas Profuturo, lo que destaca la eficacia de esta herramienta especifica

para matematicas.

Los resultados obtenidos de este estudio sugieren que la plataforma Matematicas
Profuturo tiene un impacto positivo y significativo en el rendimiento de los estudiantes en la
competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”. Esto es
especialmente relevante en un contexto educativo donde las herramientas tecnoldgicas
pueden proporcionar acceso a recursos interactivos, personalizados y centrados en el
aprendizaje activo. Los estudiantes que utilizaron la plataforma no solo lograron mejorar en
la competencia matemaética, sino que también percibieron la plataforma como una
herramienta Gtil y efectiva, lo que coincide con los hallazgos de Villamizar (2021) y Lizcano
& Pérez (2020), quienes también reportaron que las herramientas digitales como GeoGebra

54

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-v==x . UNIVERSIDAD
REPQSITORIO DE A\ CATOLICA

TESIS UCSM =@ DE SANTA MARIA

y Moodle fueron efectivas para mejorar el aprendizaje de conceptos matematicos.

Una posible limitacion del estudio es que la muestra fue relativamente pequefia y se
centrd en una sola institucion educativa. Para obtener resultados mas generalizables, futuros
estudios deberian considerar una muestra mas amplia de diferentes instituciones y contextos.
Ademas, aunque la plataforma Matematicas Profuturo mostro ser efectiva en este estudio,
seria valioso explorar cdmo otras plataformas educativas podrian impactar de manera similar

en competencias matematicas.

En lineas generales, este estudio demuestra que la plataforma Matematicas Profuturo
mejora significativamente el rendimiento de los estudiantes en la competencia "Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion". Los resultados son consistentes con los
estudios previos que destacan el potencial de las plataformas educativas para mejorar el
aprendizaje, especialmente en matematicas. Ademas, la percepcion positiva de los
estudiantes sobre la usabilidad y claridad de la plataforma refuerza la importancia de utilizar

herramientas interactivas y personalizadas en la ensefianza.
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CONCLUSIONES

Primera: Se concluye segun los resultados obtenidos, con un valor p de 0,000, indican una
diferencia significativa entre los dos grupos en cuanto a su nivel de logro de la
competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”. Esta
diferencia se debe a la implementacion de la plataforma Matematicas Profuturo
en el grupo experimental, lo que sugiere que el uso de esta herramienta ha tenido
un impacto positivo en el desarrollo de habilidades relacionadas con la resolucion
de problemas en geometria, confirmando que la plataforma contribuye de manera
significativa al avance de los estudiantes en esta competencia. De esta manera se

comprueba la hipotesis general.

Segunda: Se concluye segun los resultados obtenidos, un 78.6% de los estudiantes en el
grupo experimental alcanzaron un logro destacado en la competencia "Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion". Este resultado demuestra que la
plataforma Matematicas Profuturo tiene un impacto significativo en la mejora del
rendimiento académico de los estudiantes en esta area. Este alto porcentaje de
estudiantes con desempefio destacado resalta la efectividad de la plataforma para

facilitar el aprendizaje y el dominio de conceptos geométricos complejos.

Tercera: Se concluye segun los resultados obtenidos del grupo control, que no utilizé la
plataforma Matematicas Profuturo, muestran que solo un pequefio porcentaje de
estudiantes alcanzé un logro destacado en la competencia evaluada. Aunque el
grupo control logré un logro previsto significativo, la diferencia con el grupo
experimental sugiere que el uso de la plataforma tuvo un impacto positivo en el
rendimiento de los estudiantes.

Cuarta: Se concluye segun los resultados obtenidos, el 96.4% de los estudiantes del grupo
experimental perciben de manera Optima el uso de la plataforma Matematicas
Profuturo, destacando su usabilidad, claridad e interactividad. Este alto nivel de
aceptacion y satisfaccion refuerza la efectividad de la plataforma no solo en
términos de resultados académicos, sino también en cuanto a su capacidad para
involucrar a los estudiantes de manera positiva. La percepcion favorable de la
plataforma respalda su uso continuo y su integracion como herramienta educativa

en el aula.
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RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda continuar utilizando la plataforma Matemaéticas Profuturo en
futuros programas educativos, dada su eficacia comprobada en la mejora de la
competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion™.
Ademas, seria util expandir su uso a otros grupos de estudiantes, asi como en
otras areas de la geometria y matemaéticas en general, para maximizar su impacto
positivo. También se recomienda realizar un seguimiento constante de su
implementacidn para garantizar que se mantenga su efectividad a lo largo del

tiempo y adaptarla a las necesidades de los estudiantes.

Segunda: Se recomienda intensificar el uso de la plataforma en todos los niveles educativos
relacionados con la geometria y otras disciplinas matematicas. Ademas, seria
beneficioso personalizar las lecciones y actividades dentro de la plataforma para
abordar las necesidades especificas de los estudiantes, promoviendo un
aprendizaje méas profundo y dirigido. También seria util integrar evaluaciones
formativas y sumativas dentro de la plataforma para monitorear de manera mas

eficaz el progreso de los estudiantes.

Tercera: Se recomienda introducir el uso de la plataforma Matematicas Profuturo en este
grupo, asegurando que todos los estudiantes tengan acceso a las mismas
herramientas y oportunidades de aprendizaje. Ademas, seria valioso
proporcionar capacitacion a los maestros y facilitadores para que aprovechen al
maximo la plataforma en el aula, integrando actividades interactivas y recursos

de ensefianza para fomentar un mayor nivel de logro en los estudiantes.

Cuarta: Se recomienda seguir mejorando la plataforma basandose en los comentarios de
los estudiantes, optimizando su usabilidad, claridad e interactividad segun las
necesidades y sugerencias de los usuarios. Ademas, seria beneficioso incluir
soporte técnico continuo y capacitaciones regulares para los estudiantes y
docentes, para garantizar un uso adecuado y maximizar la satisfaccion y el
aprendizaje.
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ANEXO 1 Matriz de consistencia

ANEXOS

forma, movimiento y localizacion" en
los estudiantes de sexto grado que
utilizaron la plataforma Matematicas
Profuturo (grupo experimental) de la
Institucion  Educativa N.° 40208
"Padre Francois Delatte”, Arequipa —
2025?

¢Cudl es el nivel de logro de la
competencia "Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion" en
los estudiantes de sexto grado que no
utilizaron la plataforma Matematicas
Profuturo (grupo control) de la
Institucion  Educativa N.° 40208
"Padre Frangois Delatte", Arequipa —
2025?

;Qué  percepcion  tienen  los
estudiantes del grupo experimental
sobre la usabilidad, claridad e
interactividad de la plataforma
Matematicas  Profuturo en la
Institucion  Educativa N.° 40208
"Padre Frangois Delatte" Arequipa —
2025?

forma, movimiento y localizacién™ en los
estudiantes de sexto grado que utilizaron
la plataforma Matematicas Profuturo
(grupo experimental) de la Institucion
Educativa N.° 40208 "Padre Francois
Delatte", Arequipa — 2025.

Determinar el nivel de logro de la
competencia "Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion" en los
estudiantes de sexto grado que no
utilizaron la plataforma Mateméaticas
Profuturo  (grupo control) de la
Institucion Educativa N.° 40208 “Padre
Francois Delatte", Arequipa — 2025.

Identificar la percepcion de los
estudiantes del grupo experimental sobre
la usabilidad, claridad e interactividad de
la plataforma Matematicas Profuturo en
la Institucion Educativa N.° 40208
"Padre Frangois Delatte” Arequipa —
2025

Matematicas Profuturo presentan un
logro destacado en la competencia
"Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion" en la
I.LE. N.° 40208 "Padre Francois
Delatte", Arequipa — 2025.

Los estudiantes de sexto grado que
no utilizaron la  plataforma
Matematicas Profuturo presentan un
logro previsto en la competencia
"Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion" en la
I.LE. N.° 40208 "Padre Francois
Delatte", Arequipa — 2025.

Los estudiantes  del  grupo
experimental perciben
favorablemente la  usabilidad,

claridad e interactividad de la
plataforma Matematicas Profuturo
en la Institucién Educativa N.°
40208 "Padre Francois Delatte"
Arequipa — 2025

Dependiente:
Competencia:
Resolucion de
Problemas de
forma,
movimiento y
localizacion.

geométricas y
transformaciones.

Comunica sucomprension
sobre las formas 'y
relaciones geométricas

Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES METODOLOGIA

General Objetivo General Hipdtesis General Variable Usabilidad SEGUNSU
¢Cuél es la efectividad de la | Evaluar la efectividad de la plataforma | La plataforma Matematicas Profuturo| Independien NATURALEZA:
plataforma Matematicas Profuturo en | Matematicas Profuturo en el nivel de | es efectiva para mejorar el nivel de| te: Cuantitativa
el nivel de logro de la competencia | logro de la competencia "Resuelve | logro de la competencia "Resuelve| Plataforma
"Resuelve problemas de forma, | problemas de forma, movimiento y | problemas de forma, movimiento y| Matematicas Claridad ;
movimiento y localizacién" en los | localizacion” en los estudiantes de sexto | localizacién" en los estudiantes de| Profuturo. SEGUN SU NIVEL:
estudiantes de sexto grado de la | grado de la Institucion Educativa N.° | sexto grado de la Institucién Es explicativo
Institucion  Educativa N.° 40208 | 40208 "Padre Frangois Delatte", | Educativa N.° 40208 "Padre Francgois
"Padre Frangois Delatte”, Arequipa, | Arequipa—2025. Delatte", Arequipa — 2025 Interactividad DISENO DE
2025? <
Especificos Objetivos especificos Hipotesis Especificas INVE.STIGACION'
¢Cuél es el nivel de logro de la | Determinar el nivel de logro de la | Los estudiantes de sexto grado que M - Experimenta

A T o odela objetos con formas | |
competencia "Resuelve problemas de | competencia "Resuelve problemas de | utilizaron la plataforma | \/ariaple SUS

ALCANCE TEMPORAL:
Es de corte transversal.

POBLACION UNIVERSO:
Estudiantes de sexto grado de
primaria de la Institucion
Educativa N.° 40208 Padre
Francois Delatte, Arequipa

MUESTRA:
56 estudiantes.

MUESTREO

Censal

Seccion A= Control
Seccién B= Experimental
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ANEXO 2 Cuestionarios

Cuestionario sobre uso de la plataforma matematicas

Encuesta sobre la percepcion de los estudiantes del grupo experimental sobre la
platatorma Matematicas Profuturo.

Alternativas:
1. Nunca
2. A veces

3. Siempre

VARIABLE: 1. 2. 3.

USO DE LA PLATAFORMA NUNCA AVECES SIEMPRE
MATEMATICAS
DIMENSION 1: Usabilidad

1 JPuedes acceder a la plataforma sin
dificultades técnicas?

2 JLa plataforma estd disponible
cuando necesitas usarla?

3 ¢Te adaptaste rdpidamente al uso de
la plataforma?

4 ;Comprendiste  facilmente  cémo
navegar dentro de la plataforma?
DIMENSION 2: Claridad

5 ¢Las explicaciones en la plataforma
son faciles de entender?

6 ¢JLas instrucciones para resolver
actividades son claras?

7 JEl contenido de matemdticas se
presenta de manera ordenada y
comprensible?

DIMENSION 3: Interactividad

8 JLas actividades te ayudan a entender
mejor los temas?

9 JRecibes una respuesta inmediata al
realizar ejercicios?

10 | ;La refroalimentacion que recibes te
permite corregir tus errores?
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POST TEST (PRUEBA)

RESUELVO PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Nombres y apellidos:

Grado y seccion: N*® Orden:

1. Lee atentamente y elige la respuesta correcta.

Alex se divierte elaborando construcciones con sus piezas

geométricas imantadas. El observa cada una de los piezas, las
compara y describe sus caracteristicas.

£Qué figuras geométricas usé Alex para elaboror este disedio?

il
=
i ,

5 tridngulos 6 tridngulos 6 tridngulos
5 cuadrilateros 5 cuadrilateros 4 cuadrildteros
1 hexégono 1pentagono 1 pentagono
r X atencion y marca la rnativa

Mia tiene un negocio de construccion de vitrales. Ello es uno de
las pocas mujeres que trabojon en este rubro y onima G sus

omIgas O crear también sus propios negooos. Observa el vitrol
gue Mia ha eloborodo

El borde del vitral tiene los lodos y dngulos iguales, :Qué forma tiene?

/7 \ —
rombo rectangulo trapecio cvadrado

3. Lee, observa con atencion, resuelve y marca la respuesta correcta.

Alex se divierte elaborando construcciones con sus piezas geométricas imantadas, El
observa cada una de las piezas, las compara y describe sus caracteristicas,

¢Cudnto mide el dngulo “x™?

a) 80°
b) 100°
c) 90°
d) 360°
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4. Lee, observa con atencién y elige |a alternativa correcta.

Alex se divierte elaborando construcciones con
sus piezas geométricas imantadas. El observa
cada una de las piezas, los compara y describe
SUSs caracteristicos.

Observa el rombo y el cuadrado. ¢Qué afirmacion NO es correcta?

Las diagonales
Solo el cuadrado Ambos tienen sus del cuadrado Eﬂ:,g‘gsss'dg
tiene sus cuatro cuatro lados de tienen igual Sriaulos interiorss
dngulos rectos. igual longitud. Iongitud ylas 9 o 160°
del rombo no. ’

5. Lee con atencion y elige Ia alternativa correcta.

Mercedes y Armando tienen terrenos donde siembran cebada. Ellos comporan las
medidas de los terrenos para saber cudl es mas grande.

Estas son los medidas Y esto‘s”n?erg‘igos son |
de mi terreno. Om 2

20m 40m

40m 40m

\__40m 4Om )

LQué figuras geométricas representan los terrenos de Mercedes y Armando?

trigngulo y romboide y cuadrado y romboide y
trapecio cuadrado trigngulo trapecio

Estas son los medidas !

Mercedes y Armondo tienen terrenos donde de mi terreno.

siembran cebadao. Ellos comparan las medidas (
de los terrenos para saber cudl es mds grande. :

Armando dibujé su terreno en uno cuadricula,

2Qué representacion de su terreno es correcta? J sada cuadrado
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7. Lee con atencion, resuelve y marca la alternativa correcta.

Daniel tiene una granjo de gallinas y ha decidido ampliar uno de los corrales, duplicando
los medidas de los lodos. El quiere saber cuanto medird el perimetro y Grea del corral
ampliado. Observa

corral ampliodo
"""" Cada cuadradito ’.‘

1 I de la cuadricula
Y mide 1 m de lado. :‘..Qj
______________ ) ed

t'm

Completa los espacios en blanco para calcular el perimetro y el érea del corral ampliado.

a) Perimetro del corral ampliado = 52m y drea del corral ampliado =160m*
b) Perimetro del corral ampliado =160m y drea del corral ampliado =52m?
¢) Perimetro del corral ampliado =26m y drea del corral ampliado =40m?

8. Reflexiona y elige la alternativa correcta:

Maria y Juan tienen un local comercial. Lo puerta de este local mide 6 m? y la ventana
mide 4 m?, Ellos decidieron pintar todo el interior del local, es decir, las 4 paredes y el

techo. Por ello, averiguardn cudl es el Grea total que pintardn. Observa.

“Debemos pintar 2 recténgulos A
de 4 m x 6 m, luego 2 recténgulos _FI--: ’
A de 6 mx15 m y 2 recténgulos de d
y 15mx4m”. N

oltura=4m / D \6“0‘

(Jvan
ancho = 6 m
¢Estds de acuerdo? (Por qué?
Si, porque el local tiene 6 . No, porque el piso del local no se
paredes en forma de recténgulo pintard. Tampoco el érea de la
que se deben pintar. ventana ni la puerta,

9. Lee con atencion y selecciona la respuesta correcta.

Luciono y su fomilia se divierten construgendo cuojos decorativas pora adornar su cosa, Elio
elaboré una caja que tiene los siguientes caracteristicas;

« Caras laterales rectanguiares * Nueve aristos » Bases triangulares
¢Cudl de los cajas cumple con las condiciones onteriores?
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10.Lee, observa con atencion, resuelve y marca Ia respuesta correcta.
Comilo necesito comprar recipientes de vidrio poro guordar sus ingredientes de cocing, ya
que estos son mads saludables y se pueden reusar.

Para guardar los fideos, ’

necesito un recipiente que
NO tenga forma de prismao.

£Qué reciplente necesita Comilo paro guardar Jos fideos?

11.lee, observa con atencién ymarcalar correcta.

Julidn tiens varias pieras de carton recicliado,

£Qué cojita puede construir con las plezos que tiene?

12 Reflexiona y elige |a alternativa correcta.

Joaé y su mamé claboran cometas con
formas sorprendentes. Con los carrizos i
que quedaron, & construyd los Enel se usé la mismao cantidad

sigulentes sélidos geométricos. .
de carrizos que en el @ .

LCUNI B0 loa KQusntes 0 MBiones ot correin)

(- i

El @ tiene mds vértices

L queel@. 3

Lo base del @ tiene menos
carrizos que la base del @ ‘
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13.0bserva con atencion y elige la alternativa correcta:

Juliano disfruta mucho realizar octividodes de costuro |

bordado. Ella elaboré un disefio para bordor un mantel.
Observo.

Ello realiza un reflejo horizontol o su diseflo. ¢(Cudl de los
siguientes gréficos corresponde a la figura

r———————

|
K S W i I | AN

14.lee con atencidn y selecciona la respuests correcta.

Los niffios de 6° grade eloboraron

triangulos de colores para deccrar su Elige el procedimiento que describe cémo
oula. Ellos representaron sus triéngulos se debe traslodor el tridngulo rojo para
en el plano cartesiano, Observa Hlegar a la posicién del trigngulo verde.

B, %  1cuedradito hacia orriba y
; 7 cvadraditos hacia la izquierda.
9‘ ~ "4
89
Ne 1 cuadradito hacia ebajo
; A, 7 cuadraditos hacia la derecha.
44
Ly
2 1 cuadradito hacia abajo y
Ha C 7 cuadraditos hacia la izquierda.

[(EEEREEEEEELIEEEEREET)

15.Reflexiona y elige la alternativa correcta.

Los niffios de 6. grado elaboraron algunas sefiales para identificar dreas, espocios y

servicios occesibles para personas con discapocidad. Observo.

¢COmo se tronsformd lo figura ABCD paro obtener la figura EFGH?

[' Se triplicé. ] Se quintuplicé.

[ Se duplicé. ] [Se cuodruplk:é.]

R rve I e 9B

H
0123456789 0NRBKWBEBTBNYD
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16. Lee con atencion y completa los recuadros en blanco.

b
Renata y Lorenzo bordaréan :
olgunos figuros en tapetes, M
manteles y toallas. Observa. s
Completa, en o tobla, las
coordenadas del pez al triple de su )
1
Pez en el topete Pez en el mantel -
Alcrir)IN] e 333 ) E [(6;2)E | (18 ;| )
8 [c2:2)[8| (CHC D || Flcs:oF| _} 0)
T . {
clcas2y|e| ¢ Jier || 6 |cesonfe| ( ][ D
o [¢s:n)|o| ¢ D[l H[c2:ioymw| Lk Db
17.Lee con atencidn y seleccionala r correcta.
ofiche 1 afiche 2
@@'Z’O Dia Internacionol e los personas
Isabel y Gerardo han disefiado e e e m';dld o
afiches para promover el respeto m I— e e on
a las personas con discapacidad O
en su colegio. Observa los F,\F /
medidas de cada ofiche. "
w ] ! 12 em :
‘ 15 cm

Ello:vunopogwdaﬁdnlmmpomdddpcdo.cwosnnddmm“unxcscm.gQui
procedimiento deben realizar para ampliar las medidas del afiche

Dividir entre tres Triplicar las
las medidas del medidas del
che. afiche.

18.Lee con atencién y completa la respuesta correcta.

Lucia y Javier elaboron flores de popel para decorar su gula. Ellos, primero, dibujan
la flor en una cuadricula y luego, la amplion y reducen para tener flores de
diversos tamafios.

o 2
1u

Si Lucia triplica el tamafio de la flor original,
¢cudnto medird la altura del tallo de la flor?

La altura del tallo medira u.
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19.lee, reflexiona y elige la uesta correcta.

Renata y Lorenzo bordardn algunas figuras en tapetes, manteles y toallas. Observa las

plantillas de algunas figuras que ellos van a utilizar.

21 Reloj de arena A Multiplicar por 3 las medidas
20 de las longitudes de la figura
o :: x :: 7 " del pez.
81 ] .
7
M Cgm:z@n I 4 —
59 oLl N Poligono Dividir entre 3 las medidas
; s f r de l%s longitudes de lo
4 - gura del pez,
1
{ 156 )
Sumar 3 unidades a las
Ellos desean triplicar el tamafio de la plantilia medidas de las longitudes de
del pez. ;Qué operacion deben realizor? la figuro del pez.
20.Reflexiona y elige la alternativa correcta.

Isabel y Gerardo han disefado afiches 2 7
para promover el respeto a los om cm

personas con discopacidod en su
colegio.

Pe———)
30 cm 15¢cm

Gerardo afirma: “Lo hoja  es una reduccion proporcional de la hoja ™. ¢Estds de ocuerdo?

¢Por qué?
No, porque solo N
un lado se reduj Si, porque el largo “%lf:gg:: zg Si, porque la hoja
alamitadye se ha reducido a la reducido a la mcoj?o - veces
otro, no. mitad. tercera parte. L la .
21.Completa los i0s con V si la afirmacion es verdadera y F si es falsa.

Observa el plano del Centro Histérico de Trujillo. Escribe V sl nfvordodtro oFsies
N
J8] ~Lone.

VA

Las avenidas Buenos Aires y
Mansiche son paralelas.

‘ La avenida Mansiche y el jirén
. Filadelfia son perpendiculares.

-

1 " Santiago de Chile y Rio de
,}f] B Janeiro son paralelas.
/ ‘./ \"-w"\q‘

Medellin es perpendicular a la
L calle Santiago de Chile.

'*“\?v\\
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22 .lee, reflexiona y elige la

esta correcta.

Anita debe trasiadar unos viveres desde su caso hasta el comedor “28 de julio™. Observa
el croquis que elabordé.

¢Dénde se ubica el comedor “28 de julio™?

S

4 En la interseccion de las calles
T6s Dalios .g | Las Azucenas y Los Ruisefiores. )
» ] -1
: § I S ¢ ( ~
% Las Rosas 2 = S En la interseccién de las calles
8 o Ol 5 — Los Claveles y Las Dalias.
3 8 g e || J
Los Azucenas ( 9
En la interseccion de las calles
Las Azucenas y Los Olivos.
-

23.1lee, observa con atencion v elige la

respuesta correcta.

Ivén hizo un croquis que muestra la ubicacién de £Con qué calles limita el colegio?
su colegio y de su casa.

~

=S5 ;I el
l_] ]§l lgl ] I ];SI ] Ayacucho, Junin,

Cusco

: b s Junin Huancavelica y Puno
CIT 1 3l ]

Ayocucho

| I | ] | I ﬁ;@ﬂ [ Iquitos, Junin, Ayacucho y ]

]
C

Huanta

-

24 Completa los &

i0s con V si |a afirmacion es verdadera y F si es falsa.

Sebastidn usa una aplicacion para ubicar la Compaiifo de Bomberos. El observa un plano
e identifica los calles paralelas y perpendiculares que hay en la zona.

Escribe V sl es verdadero o F si es falso.

(= W(_g“ﬁ_’ff!gl
| A BE

Sl |(
Las avenidas Ignacio Merino
= r!\ ﬂ y Militar son poralelas.
zl |5 e L
'l ||M 2 |® -

Las avenidas Ignacio Merino
y Bartolomé Herrera son
paralelas.

__.
v
=N
TRad!

T

|

Qﬁﬁ
% e
8
o
8
8
)
()

( La avenida Francisco Lazo
es perpendicular a la
avenida José Galvez.
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ANEXO 3 Validacién

.
L/ < UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
MAESTRIA EN EDUCACION CON GESTION EN ENTORNOS
. VIRTUALES PARA EL. APRENDIZAJE

CONSTANCIA [g\l-lDA(’l(')N DE INSTRUMENTO
Quien suscribe, . AL afltr =hn (=] U.‘.A.Q%G!?.CQ...@UIS b€ ... R con DNI

N R P2¥/3BZ2Y. de profesion ("G”C‘Gdog” 5({I.LCGC(O)9/ con
grado académico de QHGL51/2 €72 Luenctas ; &olu .‘t‘?‘.?.’...c.'{’. Gl foorior

Por medio del presente, dejo constancia de que he revisado, con fines de validacion, el
instrumento de evaluacion referido a la resolucion de problemas de formu. movimiento y
localizacion. Esta revision tiene como objetivo garantizar la validez y pertinencia del
instrumento, asegurando asi la calidad y rigurosidad de los resultados obtenidos en el trabajo
de investigacion titulado: “Efectividad de Ia plataforma Matematicas Profuturo en ¢l nivel
de logro de la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en
los estudiantes de sexto grado de la | E. N.* 40208 *Padre Frangois Delatte”, Arequipa, 2025"
Luego de realizar la revision correspondiente, me permito emitir las  siguientes
apreciaciones:

ASPECTOS DE LA VALIDACION: (Marque con una X)

CALIFICACION
-
= = = =
. % 2 £ | S8 | 22 | B2 | 58
INDICADORES CRITERIOS = =9 z - L ==
T | 27 | 53 | 8% | 4=
E = z ~ 2% o g =
= = ad
ISR e e R — 4 —
1.Claridad El instrumento esta formulado con
un lenguaje spropiado, preciso v
comprensible pars los estudiantes

o B evaluados B { B
2. Objetividad Permite la medicion de hechos |
observables, cvitando  juicios
| subjetivos
3. Actualidad | S¢ cncuentra alineado con  los
lincamicntos vigentes establecidos
| o por el MINEDU.
4.0rganizacion | Presenta una estructurs ordenada y
coherente, facilitando su
| ____ | splicacion ¢ interpectacion.
5. Suficiencia Aborda de manera integral los
aspectos  fundamentales de  la |
‘ competencia y  sus  respectivas |

% % [% %%

lx

- capacidades. . ! I
6.Pertinencia Permitird  conscguir  datos  de
acuerdo  con  los  objetivos i X ‘
| plameados. 111 [I— I 1 i
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medisnte este instrumento  estan \
directamente relacionados con los /
objetivos del estudio |
8. Analisis Desglosa  sdecuadamente  las 1 } ‘
capacidades involucradas en la \
competencia,  permitiendo  una P4
1 cvaluscion detallsda. 2
| 9. Estrategia La informacidn a recolectar
responde  directamente @ los | \
‘ objetivos  plantcados en s /(
investigacion. |
| 10. Aplicacion | EI nstrumento presenta |
i condiciones  adecuadas  pars su | )/
<

implementacion en ¢l confexto ‘ |
_previsto N | 1

APORTES Y/0 SUGERENCIAS

7. Consistencla | Los datos que se  obtendran ] ‘

[
|
\
‘

DECISION: (Marque con una X)

APROBADO DESAPROBADO | OBSERVADO

X

Armulpu.‘y_dcmn)ﬂdcl 2025,

/?. - /f e
Nombres.y- idos:... ey Noguliitluce laaspe
—Mg. o DL QT8 Chod  Edhcodtart /m:'

Especidlidad:... B¢ ¢r7el 65 Soceoes
Teléfono:.. 953944484,
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
MAESTRIA EN EDUCACION CON GESTION EN ENTORNOS
VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
Shurkey . Cathenne Dz Peralte

Ne L HAGIBNTS.... de profesion
grado académico de . 3‘\’.‘.‘44.*.3'.‘:....‘-."-‘.‘.‘...E&\.*.".-s'?.‘.‘.‘... o nas
Vittuales oves l_".

Por medio del presente, dejo con(swncw de que he rev |s.|d0 con fines de validacion, el
instrumento de evaluacion referido a la resolucion de problemus de forma, movimiento ¥
localizacion. Esta revision tiene como objetivo garantizar la validez y pertinencia del
instrumento, asegurando asi la calidad y rigurosidad de los resultados obtenidos en el trabajo
de investigacién titulado: “Efectividad de la plataforma Matemdticas Profuturo en ¢l nivel
de logro de la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en
los estudiantes de sexto grado de la 1 E. N.° 40208 ‘Padre Frangois Delatie’, Arequipa, 2025"
Luego de realizar la revision correspondiente, me permito emitir las siguientes

apreciaciones:

ASPECTOS DE LA VALIDACION: (Marque con una X)

CALIFICACION

REGULAR

INDICADORES | CRITERIOS

DEFICIENTE
01-20%
21- 40%
BUENA
41-60%

MUY BUENA
61- 80%

EXCELENTE

81- 100%

|

\
T

“El mstrumento esth formulado con
un lengunje apropisdo, preciso ¥
comprensible para los estudiantes |

1.Claridad

x

|2, Objetividad

evaluados

Permite la medicion de hechos
observables, evitando  juicios
subjetivos.

i 3. Actualidad

| 4.0rganizacion

"3 Suficiencia

| 6.Pertinencia

Se encuentra ulineado con los
lincamientos vigentes establecidos
pot el MINEDU

Presenta una estructury ondenada ¥
coherente, facilitando st
aplicacion ¢ imerpretacion.
Abords de manera integml los
| aspectos  fundamentales de o
compelencis  y  Sus  respectivies

| capacidades

Pumnum cun:.cgulr “datos  de

.n.ucfdo con los  objetives

| planteados,
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f-;f.icoush(ench Los dawos que s uhﬂendrnuT

mediante ¢stc INSUruMento estin
directamente relacionados con los X
_ objetivos del estudio ‘
8. Anilisis Desglosa  adecuadamente  las }
capacidades involucradas cn a
competencia,  permitiendo unn‘ X
| — evaluacidn detallada. s —— i
| 9. Estrategia La informacion & recolectar J
[ responde  directamente  a Jos
objetivos  plantcados  en la ‘ X
mvestigacion, |
10, Aplicacion El instrumento presenta |
condicioncs adecuadas para su | ;
implementacidn en ¢l contexto | X
| previsto. E
_APORTES Y/O SUGERENCIAS _ A
ESL BRONBAG . e et et ran s e sttt et e b asn et
DECISION: (Marque con una X)
{ APROBADO DESAPROBADO OBSERVADO

Arequipa, 20 de mayo del 2025
N Y’ F
A | /
{1l g | »
/ e D/
< X4 167
=

Nombres y-dpellidos: Sty @y, Cethorine (. Pacalta

Mg. o Dr. En. Bducsoon (oeoskion do Crdomas Wirfueles)

Especialidad: EXencian  Primeria
Teléfono:. QA30A202L .
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
MAESTRIA EN EDUCACION CON GESTION EN ENTORNOS
VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Quicn suscribe, .. AM-J NMillalwa Millalva.........................con DNI
N® 2412509 de profesion . Liwncade om Eduwacien . con
grado académico de ... [lagister wm Administraccn  Edocativa

Por medio del presente. dejo constancia de que he revisado, con fines de validacion, ¢l
imstrumento de evaluacién referido a la resolucidn de problemas de forma, movimiento y
localizacion. Esta revisidon tiene como objetivo garantizar la validez y pertinencia del
instrumento, asegurando asi [a calidad y rigurosidad de los resultados obtenidos en ¢l trabajo
de investigacion titulado: “Efectividad de la plataforma Matematicas Profuturo en el mivel
de logro de la competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, en
los estudiantes de sexto grado de la1 E. N.“ 40208 *Padre Frangois Delatte’. Arequipa, 20235
Luego de realizar la revision correspondiente, me permito cmitir las  siguientes
apreciaciones:

ASPECTOS DE LA VALIDACION: (Marque con una X)

CALIFICACION

INDICADORES CRITERIOS

DEFICIENTE
01-20%
REGULAR
21- 40%
BUENA
41-60%
MUY BUENA
61- 80%
81- 100%

EXCELENTE

1L.Claridad El instrumento estd formulado con
un lenguaje apropiado, preciso y .
comprensible para Jos estudiantey X
evaluados.

2. Objetividad Permite la medicidn de hechos
observables,  evitundo  juicios X
subjetivos.

3, Actualidad Se encucntra alineado con los
lincamientos vigentes establecidos X
por el MINEDLUL

4.Organizacién | Presenta una estructura ordenada y
coherente, facilitando sy X
aplicacion ¢ interpretacion.

X, Suficiencia Aburds de manera integral los
aspectos  fundamentules de  la
competencia ¥ sus  respectivas X
capacidades.

6.Pertinencia Permitird  conseguir  dstos  de
acucrdo  con  les  objetivos X,
planteados.
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7. Conslistencin Los datos que sc  obtendrin
mediante cste instrumento cstan
directumente relacionados con los X
objctivos del estudio.

8. Andlisis Desglosa  adecuadamente  las
capacidades involucradas en la
competencia,  permitiendo una %
evaluacion detallads.

9, Estrategia La informacidn a  recolectar
responde  directumente a4 bos
objetivos planteados en la %
investigacion, =
10. Aplicacién El instrumento presenta
condiciones adecuadas para su
implementacién en ¢l contexto A
previsto.

| APORTES Y/O SUGERENCIAS

DECISION: (Marque con una X)

APROBADO DESAPROBADO OBSERVADO

X

Arequipn, 23 de mayo del 2025

.

- - . A i - -
Nombres y apellidos .. Angel V.\ledve (. llaive
Mg o Dr.:.. Admiaiztcencs Edutatim
Especialidad: .. Biequimice
Teléfono:. ., . 893699 %Y
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ANEXO 4 Escala de calificacién

ESCALA DE CALIFICACION
Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
Ceriterios LOGRO LOGRO PROCESO INICIO | Puntaje
DESTACADO | PREVISTO
(4 puntos) {3 puntos) (2 puntos) (1 puntos)
Modela objetos con | Modela con  alta | Modelz con | Modela de forma | No logra
formas geométricas v | precision v aplica | precision incompleta o con | modelar bitl
transformaciones correctamente todas | moderada ¥ | errores aplicar
las aplica la mayoria | significativos en | transformaciones
transformaciones de las | las correctamente
solicitadas transformaciones | transformaciones
correctamente.
Comunica su | Explica de manera | Explicaconcierta | Explicacion poco | No logra
comprensidn sobre | clara v preciza | claridad v usa | clara, usc | comunicar
las formas ¥ | vsando adecuadamente la | limitado o | adecuadamente
relaciones correctamente mayoria de | incorrecto del | su comprension
geométricas términos terminos lenguaje
geométricos ¥ | geométricos gecmetrico
apoyos visuales.
Usa estrategias v | Aplica estrategias | Aplica estrategias | Usa estrategias | Ne usa
procedimientos para | eficaces | adecuadas  con | limitadas o poco | estrategias bitl
orientarse  en el | procedimientos algunocs errores o | adecuadas, con | procedimientos
espacio adecuados para la | imprecisiones errores adecuados para
orientacién espacial. frecuentes 12 orientacién
Argumenta Argumenta con | Argumenta con | Argumenta de | No argumenta o
afirmaciones sobre | logica clara, | logica aceptabley | forma poco clara | presenta
relaciones fundamenta sus | fundamenta la | o con | argomentos
geométricas respuestas v usa | mayoria de sus | justificaciones incorrectos a
ejemplos o | respuestas débiles mcoherentes
esquemas de apoyo.
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ANEXO 5 Sesiones de aprendizaje (propuesta experimental)

5 LE. 40208

SESION DE APRENDIZAJE

I TITULO DE LA ACTIVIDAD:

“Ampliamos, reducimos y hacemos translaciones en el plano”

1.DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa: 40208 “Padre Frangois Delatte” Nivel: Primaria
2. Directora: Mery Madariaga Medina Subdirectora: Patricia Nifiez Olivares
3. Docente: Ruth Elida Sucari Atamari Grado y seccion | Sexto grado “A”
4. Fecha: 62 “A” Blogue: I bloque
5. Area: Matemdtica N¢ de actividad: | 4
6. Estudiantes matriculados: | 62 “A” 30 estudiantes | H: M:1 | Estudiantes
matriculados:

1ll. PREPARACION DE LA SESION
£Qué recursos o materiales se utilizardn en esta
actividad?

¢Qué necesitamos hacer antes de la actividad?

® Planificacion de la actividad
" Preparacion del material.

" Fichas de trabajo
" Hojas, plumones
® Tabletas (Plataforma Matemdtica Profuturo)

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA|

“Somos tinicos, valiosos y nos respetamos como familia”
DE APRENDIZAJE

Los estudiantes del sexto grado de la IE. “Padre Frangois Delatte” han observado gue todos somas
diferentes y cada uno tiene sus propios gustos, por lo que no se ponen de acuerdo al momento de trabajar,
compartir sus actividodes en lo escuela o al jugar. Por ello surge entre ellos las siguientes interrogantes.
£Por qué nos gusta juegos o cursos diferentes?, iEn qué nos parecemos y diferenciomos de nuestros
compafieros?, iA gué otra persona nos parecemaos ?

£Qué podemos hacer para que todos nos conozcameos y nos valore ?

Para lograr este reto los estudiantes identificaron poligonos y colculoron dreas para realizar
comparaciones entre ellos considerando sus caracteristicas fisicas, talla, peso, cualidades, gustos, hardn
entrevistas a sus familiares para conocer a quién se parecen y elaboraran uno outobiografio de ellos para
que sus comparieros los conozcan.

SITUACION SIGNIFICATIVA

Hoy aprenderemos a ubicar puntos en el plano cartesiono y formar figuras para ampliarlas,
reducirlas y hacer giros y desplazamientos con ellas para resolver problemas de nuestro
contexto.

PROPOSITO DE LA
ACTIVIDAD

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

DEL AREA y ESTANDAR CRITERIOS DE EVALUACION ﬂ::ﬂl VciA D:
CAPACIDADES
RESUELVE " Resuelve problemas en los que modela las " |dentifican el plano cartesiano & = Problemas de
PROBLEMAS DE caracteristicas y la ubicacion de objetos del identifican pares ordenados para ampliocion, reduccion,
FORMA, entorno a formas bidimensionales y sefialar la ubicacion de objetos. giros y translacidn en
MOVIMIENTO ¥ tridimensionales, sus propiedades, su " [Dan aconocer las coordenadas de el plana.
LOCALIZACION ampliacidn, reduccion o rotacion. Describe y ubicacion de una figura nombrando
® Modela objetos con clasifica prismas rectos, cuadrildteros, el par ordenade.

formas geométricas triangulos, circulos, por sus elementos: vértices, % Representa de forma grdfica la

¥ sus lados, caras, dngulos, v por sus propiedades; trazlacién de figuras

transformaciones usando lenguaje geométrico. Realiza giros en
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= Organiza acciones
estrotégicas parg
olconzar sus metos

incluyg mds de ung estrategio v procedimientos
que le permitan realizor la toreo, considerando su
experiencia previo ol respecto. Monitorea de

de aprendizaje. manera permanente sus avances respecto o las
= Monitorea y ajusto metas de gprendizaje previamente estoblecidas
U desempefio ol evaluar sus procesos de realizocidn en mas de
durante el proceso wn momento, o partir de esto y de los consejos o
de aprendizaje: comentarios de un compafiero de clase realiza los

gjustes necesarios mostrando dispasicion a los
pasibles cambias.

= Comunica s cuagrtes ¥y medios  vueltas, troslociones, bidimensionoles en  wn  plano
comprension sobre ompliacion ¥ reduccion  de  formas cuadriculodes.
las formaos ¥ bidimensionoles, en el plana cartesiano. Describe | = Reglizo ampliociones, reducciones y
relacianes recorridos y ubicaciones en plonos. Emplea giros de figuras geométricos planas
geométricas procedimientos € instrumentas pora omplior, en el plono Cartesiono pora resolver
= Usa estrotegias y reducir, girar y construir formas; osi came parg situnciones planteadas.
procedimientos estimor o medir la longitud, superficie ¥
parg arientarse en copacidod de los objetes, selecciononde lo
el espacio. unidod de medido convencional opropioda ¥
= Argumenta realizando COnVersiones. Explica sus
afirmaciones sobre afirmaciones sobre relacianes entre elementas
relaciones de los formas geomérricas y sus atributos
geométricas. medibles, con ejemplas cancretos y propiedades.
GESTIONA SU Gestiona su aprendizaje ol darse cuenta de lo que | = Realiza reflexiones a partir de sus = Reflexiona sobre sus
APRENDIZAJE DE debe aprender al precisar lo mds importante en aprendizajes en base o preguntas aprendizajes.
MANERA AUTONOMA la realizacién de uno tarea y lo define como meta planteados.
= [Define metas de personai. Comprende gue debe organizarse lo = |dentifica sus lagros y dificultodes
aprendizaje. mds especificamente posibie y gue o planteado en lg octividad.

Propone occiones de mejora para
superar sus dificultades.

® Gesticna informacidn
el entorno virtual.

diversos formatos.

Lo desenvusive en las entarnos virtugles cuanda

valares.

= Utilizo lo plataforma de

DESENVUELVE EN LOS persongiiza de manerg coherents y organizada su matematica para reforzar los DESENVUELVE EN LOS
ENTORNGS VIRTUALES espocic virtual representanda su identidad, actividades propuestas ENTORNOS VIRTUALES
GENERADOS POR LAS il L i B GENERADOS POR LAS TIC
conocimiento y formas de intergocion con otros. Elobara
e material digital {presentaciones, videos, documentas, " Personalizg entarnos
® Personaliza entormas disefios, entre otros) comparando y selecciononde virtugles.
virtuales. distintas octividades segun sus mecesidodes, actitudes y ® Gestiong  informacicn

= [nteroctio en virtugles.
entornas virtuales. ® Creo ocbjetes virtugles en
(req objetos virtuales en

del entorna virtual.
" Interactug en entomos

diversas formatos.

ENFOQUE
TRANSVERSAL

VALORES

ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN CUANDO LOS ESTUDIANTES Y

DOCENTES...

= Intercultural

identidad cultural

= Respeto @ la|» E/ docente y estudiante acogen con respeto a todos, sin menospreciar ni excluir a nadie en
razdn de su lengua, su manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus creencias.

V. SECUENCIA DE ACTVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAIES:

MOMENTOS

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Inicio

= Soludamos amablemente a los estudiantes.

= Recuerdan y reflexionan la frase del buen trato de o semana.

= Recuerdan lo trabajo en la actividad anterior y dialogamos con ellas sobre las formas geométricas que observan en
su entorno; asimismo, sobre las ampliaciones o reducciones gue hacen las fotocopiodoras, sobre el tamafio de las
fotografios (carnet, pasaporte y otros), los murales, efc.

= Comentamos la importancia del uso de la tecnologia, como las fotocopiadoras, pero orientado af cuidado del medio
ambiente (cuidado de los drboles y ahorro de papel).

= Concluido el didlogo, recogemos los saberes previos de los estudiantes. Para ello preguntamos:

¥ ipara qué se utilizan los ampliaciones o las reducciones?
¥ iqué entienden por una ampliacion?

¥' icudndo han pedido una ampliacién?

¥ igquiénes y por qué las han utilizado?

= Comunicamos el propdsito de la sesidn: “Hoy aprenderemos a ubicar puntos en el plano cartesiano y formar figuras
para ampliarlas, reducirlas y hacer giros y desplazamientos con ellas para resolver problemas de nuestro contexto.”

= Escuchan con atencidn las recomendaciones necesarias para el logro del propdsito de la actividad.

= leen y analizan los criterios de evaluacion que se fomardn en cuenta para la actividad del dia de hoy.

= Proponen algunos ocuerdos de convivencia que debemos reforzar para lograr el propésito de lo actividod.

Desarrollo

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA:
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= Presentamos el siguiente problema:

= Nos gseguramos de que las nifios y nifias hayan comprendido el problema. Para ello realizameos las siguientes
preguntas: éde qué trato el problema?, qué formas tienen los presentaciones fotogrdficas del estudio fotogrdfico
BL?, dcudles son estos poligonos?, éson poligonos regulares?; é quée pidio el director?; ide qué materiales son los
marcos?, éde qué depende el precio del marco?: iqué nos piden?

= Solicitamos que algunos estudiantes expliquen el problema con sus propias palabras.

Bl;'SQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

= Organizomos a los estudiantes en equipos de cuatro integrantes y les entregamos los materiales: papel
cuadriculade, reglas, papelotes, plumones.

= Promovemos en los estudiantes la busqueda de estrategios. Para ello preguntamos: écdmo crees que se

maodifiquen los medidas de esta fotograofia si se aumentan ol doble sus lados?, éla superficie de la fotografia seria

el doble?, épor qué?, {si aumentara la altura al doble de tamafia, la superficie de la fotografia seria el doble?,

dqué estrategio podemos utilizar para responder la pregunta?, ialguna vez han leido o resuelto un problema

parecido?, dicudl?, écoma lo resolvieron?, écomo podria ayudarte esta experiencia en la solucidn de este nuevo

problema?

Permitimos gue los estudiontes conversen en equipa, se arganicen ¥ propongan de gué forma solucionaran el

problema usando las reglas v el papel cuadriculodo. Luego, pedimas que ejecuten la estrategia o el procedimiento

agcordado en equipo.

Dibujamos con los estudiantes el plano cortesione v practicomos la lectura de los puntos que en él se encuentran.

Sefalamos con cloridad gue el plano cortesiano es un sistema de referencias que se encuentra conformado por

dos rectas numeéricos, una horizontal y otra vertical, gue se cortan en un determinado punto. A la horizontal se la

llama eje de las abscisas (o eje x) v lo vertical s el eje de las coordenadas (o gje y); en tanto, el punto en el cual se

cartardn se denomina arigen.

Preguntamaos: £ cdmo ubicarios esto fotografio de forma paligonal en el plana cortesiana?

Solicitamos que dibujen el poligono que la forma. Orientamos o los nifios v nifias para que cologuen lo imagen en

el plano cortesiano que trozaron en un inicio, y que sefialen los coordenadas encontradas en el plano cartesiano

sobre lo imagen con la que iniciardn el trabajo de ampliacion.

® Preguntamos: {Qué puntos de lo coordenada serdn los que tendremos gue mover si se desea que el tomafo seq
el doble?, é qué sucede con las coordenadas?

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES:

= Realizamos una puesta en comin con el fin de que los nifios y las nifias compartan las estrategios que siguieron
para hailar la solucidn de la situacidn planteada; solicitomaos que de formao voluntaria expongan sus experiencias
en la plenaria. Indicamaos que describan, paso a pasa, lo que hicieron para resolver el problema. 5i alguin estudionte
aplico una estrategio diferente.

® Conducimas este momento planteando algunas preguntas: ¢ como han representado el problema?, ¢ Qué pasos
han seguido en la resolucion del problemo?

= Al final de las exposiciones, propicia la conversacian entre los estudiantes acerca de las diferentes estrategias
empleadas para responder el problema. Los nifios y las nifias contrastargn sus soluciones.

u Verificamos la respuesta con ellos.

REFLEXION Y FORMALIZACION:

= Formalizames lo aprendido con la participacion de los estudiantes. Para ello preguntamas: i donde hemos ubicado
la foto muestra?, équé nos ha permitido amplior la foto?, épodremos reducir la foto?, {como?, écomo varia la
medida de su superficie?, {cudles son las caracteristicas que debo ubicar en una figura plana?, gué pasos
debemos seguir para identificar las caracteristicas de las figuras bidimensionales?

= Flgboran un organizador.

L LA CARTESSAND
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= Reflexionamos con los nifios v nifios respecto de los procesos y estrategias gue siguieron para resolver el problema
propuesto.

® Formulomos las siguientes preguntas: éfue util pensar en las estrotegios que utilizaste?, dfue util el plano
cartesiano? d cudl estrategia te permitio comprender mejor?, el material como: reglas y papel cuadriculodo, éte
oyuda?, épor qué?, dutilizar grdficos y lo expresion simbdiica es suficiente para t?, icomo?, ipor qué?, iqué
canocimiento matemadtico hemos descubierto o través del uso del material?, den qué otras sitvaciones nos serdn
util lo aprendido?

PLANTEAMOS OTROS PROBLEMAS:

= Croponemos a los estudiantes realizar octividades de la plataforma de Matematica para reforzor lo trabajado, para
ello les indicamos que usaremas las tabletas de Telefdnica.
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Unidad: Geometria 6  Bloque: Conceptos de geometria 6

Concepto de traslacion y giro. Dibujar figuras | Trazar figuras trasladadas

trasladadas y con giros Trazar dibujos segin con giros

Sefialar numeros y letras después de un giro de X grados
» Se les entrega las tabletas de telefénica y seleccionan la plataforma de Matemdtica.

* Inician la sesién colocando sus usuarios y controsefias.
* Realizan las actividades propuestas en ia plataforma y aclaron sus dudas.

- Q

A DV v By Pomsistinaeis & PUNTOS & s dereria y § PUNTO havts arribe

= Evaluan su desempefio y dan a conocer el puntaje obtenido.
= Se brinda los alcances correspondientes y se aclaran las dudas que vayan surgiendo.

Cierre = Realizamos una retroalimentacion individual y grupal a partir de sus dudas, inquietudes y avonces realizados
durante el desarrollo de la actividad.
= Reflexionan a partir de lo trobajado.
V' éQué hemos aprendido el dia de hoy?
v" ¢En qué nos ayuda lo aprendido el dia de hoy?
v" éPara qué me sirve lo aprendido?
v’ éEn qué casos puedo usar lo aprendido el dia de hoy?

VI. ACTIVIDAD A REALIZAR EN CASA -
= Dialogar en fomilia sobre lo trabajado en el aula y realizan las actividades de su ficha de trabajo.

VILREFLEXIONESSOBREELAPRENDIZAVE: |

éQué lograron los estudiantes en esta éQué dificultades se observaron Lecciones aprendidas
actividad? durante el proceso de ensefianza —
aprendizaje?
- - -

Vili.  METODOLOGIA: IX. ESTRATEGIA Y TECNICA:
= Fducacion presenciol. = Estrategia de resolucion de problemas.
V?B? Subdireccion Lic. Ruth Elida Sucari Atamari
Prof. Patricia Niiiiez Olivares Prof. De matemadtica
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LE. 40208
“Padre Francois Delatte”

SESION DE APRENDIZAJE

1. TITULO DE LA ACTIVIDAD:
“Calculamos el perimetro de poligonos”

I.LDATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa: 40208 "Padre Frangois Delatte” Nivel: Primaria

2. Directora: Mery Madariaga Medina Subdirectora: Patricia Nufiez Olivares
3. Docente: Ruth Elida Sucari Atamari Grado y seccion | Sexto grado “A”

W. Fecha: 52 “A" Bloque: I bloque

5. Area: Matemadtica N2 de actividad: | 3

b. Estudiantes matriculados: | 62 “A” 30 estudiantes | H:15 | M:14 | Participantes: ___estudiantes

IIl. PREPARACION DE LA SESION

¢Qué necesitamos hacer antes de lo actividad? Queé o . .I'“E'? i LUl

= PFignificacion de la actividod ® Tabletas
® Preparacian del material. ® Plataforma Matematica Profuturo

= Fichas de trabajo
» Flumanes y hojas

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA

“Somos tinicos, valiosos y nos respetamos como familia”
DE APRENDIZAJIE

Los estudiontes de! sexto grade de lo (E. "Fodre Frongois Delgtte™ han observedo que todos somos

diferentes y coda uno tieme sus propios gustos, por lo gue no se ponen de gcuerdo ol momento de trabajar,

compartir sus octividades en la escuelg o al jugar. Por ello surge entre ellos los siguientes interrogantes.

¢Por qué nos gusta juegos o cursos diferentes?, (En qué nos parecemos y diferenciamos de nuestros
= companieras?, éA qué otra persana nos parecemaos

SITUACION SIGNIFICATIVA ¢Qué podemos hacer parg que todos Nos conozcomos y nos valore?

Pora logror este reto los estudiontes identificoran poligonos y calculoron dreos parc realizar

comparaciones entre ellos considerando sus carocteristicas fisicas, talla, pesa, cualidades, gustes, haran

entrevistas o sus familigres pora conocer @ guién se parecen y eloboraron una autobiografio de ellos para

que sus compaofieros los conozoon.

* “Hoy calcularemos perimetros de poligonos paro resolver problemas siguiendo los pasos del

PROPOSITO DE LA métode .

ACTIVIDAD

IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJ\

EVIDENCIA
- P CRITERIOS DE DE
DEL AREA y ESTANDAR DESEMPENOS EVALUACION APRENDIZAJ
CAPACIDADES E
RESUELVE ® Resuelve problemas en los que models | ™ Estoblece relaciones entre | ™ Reconoci " Resolucidn de
PROBLEMAS DE las carocteristicas y la ubicacidn de los  caracteristicos  de corgcreristicas % problemas de
FORMA, objetos del entorno @ formas objetos reales o nropiedodes de la plataforma
WWM'ENT? ¥ bidimensionales y tridimensionales, sus imaginarios, los asocia y diversas figuras de
LOCALIZACION propiedades, su ampliscion, reduccién o | represents  com  formas | geométricas Matemdtica
® Madela ohjetos con rotacion. Describe y clasifica prismas bidimensionales bidimensionales. Profuturg
formas geométricas rectos, cuadrildteres, tridngulos, (cuodrildteras) ¥ sus | ® Represents con
¥ Sus circulos, por sus elementos: vertices, elementos, asi comao con su material  concreto,
transformaciones ladas, caras, ongulos, y por sus perimetro y medidas de o grafico o lenguaje
¥ Comunica ] propiedades; usondo lenguaje superficie; y con formas geométrice  figuras
comprensidn sobre geométrico. Realiza giros en cuartos y tridimensionales  (prismas poligonales
los formas y medias vueltas, traslaciones, ampliacidn rectos), sus elementas y su atendiendo al
y reduccidn de formas bidimensionales, copacidad. perimetro de estas.
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relociones en e plono  cortesiono.  Describe " Compuaré i
geometricas recorrigos  y ublcociones en planos. perimetro de figuras
" Usa estrotegias Empilea procedimisntos e instrumentos gecmétricas
procedimientos para ampliar, reducir, girar y construir bidimensianales.
para grientarse en formas; asi como pora estimar o medic " Empieé estrotegias ¥

el espacio. la i.ongfrua‘, supel'r:ﬁney Eﬂpﬂfﬂﬂ'{?dd&' los procedimientos para
" Argumenta ohbjetos, seleccionondo lo unidad de calcular el perimetra
afirmaciones sobre medida  convencional a@propioda de figuras
relaciones reuIrzﬂnf:’cl Conversiones. _Expffcu Tus geométricas
geométricas afirmociones sobre  relociones  entre bidimensionales.
L elementos de las formas geomerricos y .

. . _ Realice conclusiones
sus atributos medibles, con ejemplos

. a partir de la relacicn
concretas y propiedodes.

entre el drea y
perimetra de figuras
geométricas
bidimensionales.

GESTIONA SU ® Gestiong su oprendizaje ol dorse cuentg | W Explico el proceso, los " Evaluo silas " Reflexiona

APRENDIZAJE DE de lo que debe gprender al precisar o procedimientos, Igs estrategios oplicadas sobre sus
MANERA AUTONOMA mas impertante en la reglizacion de una recursos movilizodos, las son lgs mds gprendizajes.
" Define metas de tarea y lo define como mete personal. dificultades, los gjustes y pertinentes.

oprendizaje. Comprende que debe organizarse lo cambics que realizd y los " Propone emplear
® Organizg acciones mas especificamente posible y que lo resultodos abtenidos parg taorags estrategios

estratégicas  pora planteado incluye mds de una llegar a la meta. porg  mejorar sus

olcanzar sus metas estrategia y procedimientos gue le dificultades.

de oprendizaje. permitan realizar lo tarea, considerando

Monitorea y gjusta U experiencia previo al respecto.

U desempefio onitorea de monera permanente sus

durante el proceso gvances respecto g las metas de

de oprendizaje: gprendizaje previamente establecidas al

evaluar sus procesos de realizocicn en
mags de un Moments, 0 partic de esto y
de los consejas 0 camentarios de un
compafiera de clase realiza los ajustes
necesarios mostranda disposicion o los
posibles combios.

COMPETENCIA: SE

Se desenvuelve en los entornos virtuales Maodifica un entorna Realizo actividades " Actividodes

DESENVUELVE EN cuondo personaliza de manerg virtual personalizodo propuestas en el AiP de ]
LOS ENTORNOS coherente y orgonizada su espacio cuando organiza para reforzor sus platafarma
VIRTUALES virtual representondo su identidod, infermacion ¥y materioles agprendizajes. de
GENERADOS POR conocimienta y formas de interaccion digitales  gue  wtilizg matemdtica.
LAS TIC con atros. Elabora material digital frecuentemente segun las
® Personalizo (presentociones, videos, documentos, necesidodes, el contexto y
entornas virtuales. disefios, entre otros) comparando y lor gctividodss en las que
® Gestiono seleccionando distintas actividodes participa.  Ejempilo: B!
informacién del sequn sus necesidades, actitudes y estudiante  combic el
entarno virtual, valores. nembre de un archive.
" nteroctic en

entormos virtuales.
Crea objetos virtugles
en diversos formatas.

ENFOQUE ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN CUANDO LOS ESTUDIANTES Y
VALORES
TRANSVERSAL DOCENTES...
" Bisquedo delo (™ Flexibilidad ¥|® Los docentes y estudiantes fransualinas demuestran disposicién para adaptarse @ los cambios,
Excelencia aperturg modificande si fuera necesaria lo propia conducta para alcanzar determingoos objetivos cuando surgen
dificultades, informacion no canocida o situaciones nuevas

V. SECUENCIA DE ACTVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MOMENTOS DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Inicio = Saludamos amablemente a los estudiantes.

» Participan DE las actividades programadas en la formacion general.

» ACTIVIDAD FISICA: Participan de las actividades propuestas para mantener una odecuada salud.

https:/fwww youtube com/watch v=40502vW VCo

= Recogemos Los sabees previos de los estudiantes preguntindoles: i Qué forma tiene el patio del colegia?, (Qué
otros formas puedes observar en el colegio?, i Qué nombre reciben estas figuras?, i Qué es un poligona?

» Interiorizan el proposito del dia “Hoy colcularemas perimetros de poligonos para resolver problemas siguiendo los
pasos del método Polya™

» Fseuchan con atencidn las recomendaciones necesarias para el logro del propdsito de lo actividad.
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» | een y analizan los criterios de evaluacion gue se tomardn en cuenta para lo actividod del dia de hay.
* Proponen algunos acuerdos de convivencia que debemos reforzar para lograr el propasito de lo octivided.

Desarrollo | FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA:

IPodigomss en mi LE
Carpline ha dibujado ¢l plano de su LE. Ella desea saber odmo encontrar las
caracteristicas semejantes y diferentes de estos poligonos. iCrees que serd
suficiente i i un tbl de repistros?, {por qué?

T e apre

. r . e
A .l"hldm. — | whonn | dapan |

= |dentifican los dotos del problema y reconocen las caracteristicas de los poligonas mencionados en el problema.

® Diglogamaos con los estudiantes sobre de que trata el problema para ello realizamos las siguientes preguntas: dde
qué trata el problema?, é qué datos nos brinda?, iqué deben hacer los estudiantes de sexto grado?, i qué datos nos
servirdn para solucionarlo?

» Sacan sus fichas de trabajo y dan lectura para luego organizar la informacicn.

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

» pedimos a los estudiantes que apliguen sus estrateqias para resofver el problema.

» Solicitamos gue den lectura a sus fichas v luego lo busqueda de estrategias para orgonizar la informacion, pueden
responder cada interrogante: dcdmo podrias resolver el problema?, i Qué necesitamos calcular?

= Brindamos el tiempo necesario para que los estudiantes apliquen lo estrategia elegida en su grupo de trobajo para
hallar la respuesta al problema.

* (onitoreamos el trobajo de codo equipo v vamos aclarande sus dudas.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES:

® Realizamaos ung puesta en camun con el fin de gue los nifios y las nifios compartan las estrategios empleadas en sus
equipos.

= Solicitamos que de forma voluntaria expongan sus experiencias en la plenaria. Indicamos que describan, paso a
paso, lo gue hicieron para su resolucion.

REFLEXION Y FORMALIZACION:

® Formalizamaos lo aprendide con la participacian de los estudiantes. Para ello pregunta: i Qué concepto al
elohorado? équé son los poligonos?, équé caracteristicas poseen los poligonos?

» Con ayuda de los estudiantes elaboramos un organizador visual para sistematizar la informacion importante.
roLiGoMNos

— Jr— —
o —— - — o =1

® Refiexionamaos con los nifios y nifias respecto de los procesos v estrategios que siguieron para resolver el reto
propuesto. Freguntamaos: dfue Util la representacion de la informacion mediante un mopa conceptual?, é por qué?,
équé conocimiento matemdtico hemos aprendido con el uso de este programa?, équé posos debemos sequir para
lg elaborgcion de un mapa conceptual?

PLANTEAMOS OTROS PROBLEMAS:

* Proponemas a los estudiantes realizar actividades de la plataforma de Matematica para reforzar lo trabojado, para
ello les indicamos gue usaremos las tabletas de Telefonica.

= 5 les entrega las tabletas de telefdnica vy seleccionan la plotaforma de Matematica.

= |mician la sesion colocondo sus usuarios y contrasefias.

® Realizan los actividades propuestas en la plataforma sobre el calcwlo de perimetros.

Unidad: Geometria 6  Blogue: Problemas de geometria 6
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TALLERES EJERCICIOS

Cdlculo del numero de diagonales de un 01 Calcular el nimero de diagonales de un poligono

poligono

Problema de cdiculo de perimetro de Problemas de cdiculo del perimetro y de un lado de

poligonos poligonos (1)

Problemas de cdiculo del perimetro y de un lado de
2)

Problemas de calculo del perimetro y de un lado de

poligonos (3)

Problemas de calculo del perimetro y de un lado de

poligonos (4)

Problemas de cdlculo del perimetro y de un lado de

poligonos (S)

Problemas de cilculo del perimetro y de un lado de

05

= Evalion su desempefio y dan a conocer el puntaje obtenido.

£ &9 0 .
or oy v

oty i e g e 000 B S gt s TS e st

1
|
| -
=25

¥ Q

@ Clmnta y ourioe Low oatliades gas made of amatmens 5 oit3 Ppuit, LEnds fas Tals (R oy pas wndat

® Se brinda los alcances correspondientes y se aclaran las dudas que vayan surgiendo.

® Reflexionamos con los estudiantes mediante las siguientes preguntas: élas estrategios que empelaron fueron
dtiles?, ¢ Qué concepto hemos construido?

Cierre * Realizamos una retroalimentacion individual y grupal a partir de sus dudas, inquietudes y avances realizados
durante el desarrolio de la actividad.

= Reflexionan a partir de lo trabajado.

éQué hemos aprendido el dia de hoy?

¢En qué nos ayuda lo aprendido el dia de hoy?

éPara qué me sirve lo aprendido?

¢En qué casos puedo usar lo aprendido el dia de hoy?

éDonde encontraron dificultades?

¢Trabajar con lo plataforma de matemadtica les ayudo a superar algunas dificultades?

PSR SE SRR

Vi. ACTIVIDAD A REALIZAR EN CASA :

= Dialogar en familia sobre lo trobajado en el aula y resuelven las actividades de su cuadernillo del Minedu.

VIL.REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE:
éQueé lograron los estudiantes en esta éQué dificultades se observaron Lecciones aprendidas
actividad? durante el proceso de ensefanza —
aprendizaje?
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Educacion presencial. Estrategia de resolucion de problemas.

Vi Bé Subdireccidon Lic. Ruth Elida Sucari Atamari

Prof. Patricia Niifiez Olivares Prof. De matematica
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I.LE. 40208
“Padre Francois Delatie”

SESION DE APRENDIZAJE

1. TITULO DE LA ACTIVIDAD:
Descubrimos dngulos en las calles de nuestra comunidad

I.LDATOS GENERALES:

1. Instituciéon Educativa: 40208 “Padre Frangois Delatte” Nivel: Primaria
2. Directora Mery Madariaga Medina Subdirectora: Patricia Nufiez Olivares
3. Docente: Ruth Elida Sucari Atamari Grado y seccién | Sexto grado “A”
K. Fecha: g2 "A” Blogue: It bloque
5. Area: Matemdtica N2 de actividad:
6. Estudiantes matriculados: | 62 “A” 30 estudiantes | H:15 | M:14 | Estudiantes
matriculados:

lll. PREPARACION DE LA SESION

Qué i ! antes de la ividad? jammams?mmenﬁm

= Flanificocion de la actividod = Fichas de trabajo
= Preparacion del material. = Hojas, plumones
= Transportador

= Eroyector

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA
DE APRENDIZAIE

“Fortalecemos nuestra competencia lectora™

. Ante esto neos preguntomes. JComo fortalecer lo compresicn lectora?, iDe qué manerss podemos orgonizar fa
informacidn refevante de un texto?, JC0me podemos jerarguizer informocidn de los textos leidos? fQueé orgonizodores
visugles emplean o conocen? {Cudles son los principoles corocteristicas de fos orgonizedores visuoles? ¢ DE Gueé monera
los orgonizodores visugles contribuyen g potencisr ls comprension lectora? ;Cusles son los ventojos del wso de
oerganizaderes Vvisuales? ilrees gue los orgonizodores visugles son herramientss que nos permiten desarroliar el
pensamients critics y creativa? Por quE? Pora ello nos planteoremos el siguiente reto ¢ COMO poSemos mMejerar nuestra
comprensidn lectora y generar nuevos aprendizajes?

Poro dor respuests g estas interrogantes los estudiantes en el creg de matemdtica explorardn diversos estrotegios poro
fortalecer la comprension lectora comao I técnico del subroyads v &l uso de orgonizadores visuales, se apropiorsn de sus
kengficios y ventajos ¥ les dordn wsc porg comprender los enunciadss Ge los problemas; todo elic con la finalidod de
Sroanizar, pricrzor, retenery recordar nueva informacicn, los cuales seron arapiodos en CANVA.

SITUACION SIGNIFICATIVA

= Hoy reconoceremos los elementos de un angulo, los tipos y como podemos medirlos para hallor
la suma en tridnguios v cuadrildteros empleando la Plataforma matemdticas.

= - EVIDENCIA DE
DEL AREA y ESTANDAR CRITERIOS DE EVALUACION = =
CAPACIDADES
RESUELVE " Resuelve problemas en los gue modela las " Sefigla Ios elementos de un angulo = Resalucidn de
PROBLEMAS DE caracteristicas y la ubicacion de objetos del para nombrarlos correctamente. problemas de la
FORMA, entornc @ formas bidimensionoles y » Reconoce meadiante Ia plataforma de
MOVIMIENTO ¥ tridimensionales, sus propiedaodes, su experimentacion los tipos de matemdtion sobre
LOCALIZACION ompliocidn, reduccion o rotacién. Describe y dngulos. medicion de
" Maodeig objetos con clasifica prismes rectos, cugdrildtercs, ® Empels &l transportador para hallar .
formas geométricas dngulos.

¥ 55
transformaociones

tridngulas, circuios, por sus elementos: vértices,
ladas, caras, dnguios, y par sus propiedades;
wsonde lenguaje geamétrico. Realizo giros en

lo medida de angulos
Aplica los pasos del metodo Polya
para

resalver situgciones

" Comunica T cuartas y medias vueltos, trasiociones, - .
L. . . problemdticas referido o lo suma de
comprension sobre ompligcion y reduccion de formas dngulos.
los formas ¥ hidimensionales, en el plono cartesiano. Describe .
relacicnes recorridos y ubicaciones en plonos. Emplea
geomeétrices procedimientos e instrumentos parg omplior,

Usa estrotegios
procedimientos

reducir, girar y construir formas; asi como parg
estimar o __medir g longitud, superficie y
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para origntarse en
el espacio.

" Argumento
afirmaciones sobre

copacidod de los objetos, seleccionando iz
unidod de medido convencional opropiodo y
realizando COMVErsiones. Explica LS
afirmaciones sobre relociones entre elementos

relociones de los formaos geométricas y sus otributos
geometricas medibles, con efemplos concretos y propiedades.
GESTIONA SU " Gestiona sw aprendizaje ol dorse cuenta de logue | ™ Reolizo reflexiones o partir de sus " Reflexiona sobre sus
APRENDEA{E DE debe gprender al precisar la mds importante en gprendizajes en base o preguntas oprendizajes.
MANERA AUTONOMA lo regiizecidn de una tarea y Io define coma meta planteados.

® Define metas de
aprendizaje.

Organiza accianes
estrarégicas para
olconzar sus metas
de aprendizaje.

" Monitoreg y gjusta
su desempefio
durante el proceso
de gprendizaje:

persongl. Comprende gue debe orgonizarse lo
mas especificamente posible y que lo planteado
incluya mas de una estrotegia y procedimisntas
gque le permitaon reglizar lo tarea, considerando su
experiencio previo ol respecto. Monitorea de
manero pErManente sUE JVINCES FESPECtD @ las
metas de oprendizaje previomente estoblecidos
ol evaiuar sus proecesas de reglizacion en mas de
un Mamento, @ partir de esto y de los consejos a
comentorios de un compafierc de close reciiza los
gjustes mecesarios mosirando disposicion @ los
posibles cambios.

" Identifico sus logros v dificultodes
en lg actividad.

" Propone occiones de mejorg porg
superar sus dificuftades.

COMPETENCIA: SE
DESENVUELVE EN
LOS ENTORNOS
VIRTUALES
GENERADOS POR
LAS TIC

Perzonaliza
entornas virtuaies.

" Gestiona

informacicn el

entarno virtual.

Interactic &n
entornos virtuales.
Crem ohjetos virtuales
en diversos formatos.

Se desenvuelve en los entornos virtuales cugndo
personaliza de manera coherente y orgonizoda
s espacio virtua! representondo su identidod,
conacimisnta y formas de interaccidn con otros.
Eigbora material digital {presentociones, videos,
documentas, disefios, entre otros) comparanda y
seleccionando distintars octividades segun sus
necesidodes, octitudes y volores.

® Realiza octividodes propusstas en ef
AIF para reforzar sus gprendizejes.

" Actividodes de la
plotaforma de
matemdtica.

ENFOQUE

VALORES

ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN CUANDO LOS ESTUDIANTES Y

TRANSVERSAL
» Enfogue » Solidaridad
ambiental planetario W
equidad
intergeneracional.

V. SECUENCIA DE ACTVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

MOMENTOS
Inicio

DOCENTES...

m Plantean soluciones en relacion o la realidod ambiental de su comunidod, tal como la
contaminacidn, el agotamiento de la copo de ozona, la solud ambiental etc.

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

» Sgludamos amablemente a los estudiantes.

» Diglogomos con los estudiontes sobre la frase del buen tarto de la semana y pedimos gue la interioricen para
mejorar nuestra convivencio.

= Splicitamos o los estudiontes gue saguen sus dibujos realizodes durante el recorrido por su comunidod con los
objetos gue forman dngulos.

® Recogemos los saberes previos de los estudiantes mediante los siguientes preguntas: d Qué se formo al unir dos
rectas?, é Donde mds podemos encontrar dngulos?, £ Todos los dngulos son iguales?, é§ Como podemos medir los
angulos?, ¢ Cudnio suman los dngulos de un tridngulo?

» Comunicamos el proposito de la sesion: “Hoy reconoceremas los elementos de un dngulo, los Hipos y como podemaos
medirios para hallar la suma en tridngulos v cuadrilateros™

» Escuchan con atencion las recomendaciones necesarias para ef logro del proposite de lo actividod.

® | een y analizan los criterios de evaluacion gue se tomardn en cuenta para la actividad del dia de hay.

® PFroponen algunos acuerdos de convivencia que debemas reforzar para lograr el propdsito de la actividod.

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA:

» 5 [es presento lo siguiente situacion:

Desarrollo
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® Pedimos que algunos estudiantes parafraseen el problema con sus propias palabras.

® Nos aseguramos que los nifios y las nifias hayan entendido el problema, para ello podemos plontear las siguientes
preguntas: ¢ Qué nos pide que hagamos?, i Como podemos medir los dngulos formados?, é Cudnto suman los
angulos internos de un tridngulo?, { Cudnto suman los dngulos de cuadrildtero?

BuSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

= Pedimos a los estudiantes que dialoguen en sus equipos de trabajo.

® Promovemos la busqueda de estrategias para resolver el problema, pora ello plantamos las siguientes
interrogantes: ¢Qué puedo hacer para resolver el problema?, Que operaciones nos servirdn para resolverlo?,
éCuantas operaciones usoremos?, ¢ Con que instrumento realizaremos las mediciones de los dngulos?

® pedimos o los estudiantes que resuelvan la situacidn planteada aplicondo lo estrotegia propuesta en el grupo.

* Indicamos que existe una variedad de estrategias y les pedimos que recorten las imdgenes de la pdgina 24 y 25 de
su cuadernillo de matematica.

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES:

® Realizamos una puesta en comun con el fin de que los nifios y las nifias compartan sus ideas.

= Solicitamos que de forma veoluntario expongan sus experiencias en la plenario. indicamos que describan, paso o
paso, lo que hicieron para resolver el reto planteado.

REFLEXION Y FORMALIZACION:

* Formalizamos lo aprendido con la participacion de los estudiantes. Para ello pregunta: ¢ Como se clasifican los
angulos?, { Como podemos medir los angulos?

® Presentamos el transportador y preguntamos: ¢ Como creen que se use?

Medida de angulos con el fransportador
[P ——

12 raddnt e 1 angn e e n gredes.
fpodey v

[bmmren Cores va e 20 S 1 of e

6 gt o0 e 0 Grockon B Mo 80

L P S0 A e Ooe o G ¢ e ety S W Pt

® Elaboran un organizador visual para sistematizar la informacion relevante.

= Reflexionamos con los nifios y nifias respecto de los procesos y estrategias que siguieron para resolver el reto
propuesto. Preguntamos: éfue util la representacion de la informacién mediante el recorte de las fichas del
cuadernilio?, épor qué?, iqué conocimiento matematico hemos aprendido?

PLANTEAMOS OTROS PROBLEMAS:

® Proponemos a los estudiantes realizar actividades de la plataforma de Matematica para reforzar lo trabajado, para
ello les indicamos que usaremos las tabletas de Telefénica.

= Se les entrega los tabletas de telefonica y seleccionan la plataforma de Matematica.

* inician la sesion colocando sus usuarios y contrasenas.

®* Realizan las actividodes propuestas en la plataforma sobre dngulos

: Q

4 Cusmts Las hguran g s ANGULD OBTUSO y encrite cubntas 1en

&
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® Se brinda los alcances correspondientes y se aclaron las dudas que vayan surgiendo.
= Reflexionamos con los estudiaontes medionte las siguientes preguntas: élas estrategias que empelaron fueron
utiles?, ¢ Qué concepto hemos construido?
Cierre = Realizamos una retroalimentacion individual y grupal a partir de sus dudas, inquietudes y avances realizados
durante el desarrollo de lo actividad.
= Reflexionan o partir de lo trabajado.
v' éQué hemos aprendido el dia de hoy?
v’ ¢Enqué nos ayuda lo aprendido el dia de hoy?
v'  ¢Para qué me sirve lo aprendido?
® iFn qué casos puedo usar lo aprendido el dia de hoy?

VI. ACTIVIDAD A REALIZAR EN CASA :

= Dialogar en familia sobre lo trabajado en el aula y realizon las actividades de su ficha de trabajo.

VII.REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZA

éQueé lograron los estudiantes en esta éQué dificultades se observaron Lecciones aprendidas
actividad? durante el proceso de ensefianza —
aprendizaje?
- - -

Viil.  METODOLOGIA: IX. ESTRATEGIA Y TECNICA:
® Fducacion presencial. = Fstrategio de resolucion de problemas.
V*B® Subdireccion Lic. Ruth Elida Sucari Atamari
Prof. Patricia Niifiez Olivares Prof. De matemdtica
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SESION DE APRENDIZAJE

I. TITULO DE LA ACTIVIDAD:

“Conocemos los poliedros iy sus caracteristicas”

l.DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa: 40208 “Padre Frangois Delatte” Nivel: Primaria

\2. Directora: Mery Madariaga Medina

3. Docente: Ruth Elida Sucari Atamari Grado y seccion | Sexto grado "A”

W. Fecha: 52 "A” Blogue: | blogue

5. Area: Matematica Duracion: 90 minutos

6. Estudiantes matriculados: | 62 “A” 30 estudiantes | H:1 | M:1 | Participantes: __estudiantes presenciales

Ill. PREPARACION DE LA SESION

£Qué necesitamos hacer antes de lo actividad? gmmmmmsamlsm'? R

= Planificacion de la actividod " PPT

= Preparacion del material. = Plataforma de matemdticas Prafuturo
» Cuadernillo de matemdtica

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA

“Somos fransualinos de corazdn”
DE APRENDIZAIE

-..Con &l deseo de fortalecer lo identidod fronsuaiing y compartir el omor y respeto gue sienten por su colegio, fos
estudiontes han decidido osumir un reto; involucror o todo Jo comunidod escolor en lo celebrocion del aniversario ¥
transmitiv la importancio de los valores fronsudfinos.

Para logrorls, los estudigntes hon comenzodo o plamtesrse preguntos significativas, toles como: ¢COmo podemos
expressr nuestro amor gor el colegio & traves de o poesia y lo decorecion?, £ Como pedemos fortalecer nuestra identidod
fronsusiing @ partir del reglomento intemno del colegio?, ¢ Coma ho combiade fo biodiversidod y los ecosisternas alrededor
gel colegio desde su fundadidn hosta ohora?, ¢ Como podemas regresentor nuestros valores religiosos y fo influencio de
Io fe en nuestro vido escolar?, dComo podemes utilizor sofidos geométricos paro representor [o estructurs del colegio de
maners cregtiva? Reto Principal §Como podemos imtegror conacimientos de diversas dreas pora celebrar el aniversario
de nuestrg institucion educativa, fortaleciendo lo identidod fransualing y compartiendo su historia y valores con toda la
comunidad?

En el greo de motemdticos, los estudiontes desorrollaron cotividades creotivas & integrodoros que exploren conceptas
matemdticos relocionodos con fo representsecidn de o estructurs del colegio y &l fortslecimients de su identidod medionte
&l reconocimiento de los coracteristicss y madelods de solidos geométricos.

SITUACION SIGNIFICATIVA

® Hoy identificoremas y explorgremas los coracteristicas de los prismas rectos, @ traves de lo cbservacion y e
modelado, pora elic resolverdn las octividades propuestas en el cuadernillo de matemdtica y en ia

transformacionas

Comunica su comgrension
sobre lgs formas y relociones

geomeétricas

" Usa estrateqias ¥
procedimientos para
orientarse en el espocio.

" Argumenta afirmaciones

sobre relaciones gecmétricos

gires en cuartos y medias vueitss, traslaciones, ampliscicn y reducein de
[formas bidimensionaies, en ef plano cartesiang. Describe recorridos y
ubicaciones en pionos. Empleo procedimientos & instrumentos porg ampliar,
reducir, girar y construir formas; gsi come para estimar o medir g longitud,
superficie y copocidod de los objetos, seleccionando io unidod de medido
convencional opropioda y regiizando conversiones. Explica sus gfirmaciones
sobre relsciones entre slementscs de Ios formas geométricas y sus atrbutos
medibles, con ejemplos concretos y propiedodes.

ACTIVIDAD plotaforma de matemdatica del grupo Telefonica.
=OAS LIS L L
COMPETENCIA DEL A CRITERIOS DE EVALUACION
ESTANDAR
y CAPACIDADES
RESUELVE PROBLEMAS DE ® Reswelve problemas en los que models ios coracteristicas v o ubicscidn de ® Reconoce y nombra correctamente
FORMA, MOVIMIENTO Y objetos del entorno o formos bidimensionoles y tridimensionales, sus distintas prismas rectos,
LOCALIZACION p.mpieda\des;__u‘mmph'ml'ﬂldw, redm%l'cl'n o rotacicn. Describe y closifica prismos diferencidndolos de otras cuerpos
® Madelo abjetos con formas rectos, FW:;-S-M' tridngulos, drculos, Pr;;-‘;:s elementas: vev'rrces;rfm:‘m; geométricos.
. coras, angulos, ¥ por sus propiedades; usar nguaje geométrico. Realizg
geometricas ¥ sus " Describe adecugdomente ios

propiedades de las prismas rectos,
camo Ia forma de sus bases, el

numers de coras, aristos y vertices.

Utiliza el conacimienta de oz
cargcteristicas de los prismas rectos
para resolver problemas geometricas
sencillos relacionodos con el espacio,
el volumen o el drea en contextos de
lo vida cotidiana.
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GESTIGNASU APRENDIZAIG DE " Gestiona su oprendizgje al dorse cuenta de lo que debe gprender al precisor ® Realizo reflexiones g portir de sus
MANERA ALITONONA lo mds importante en ia reolizacion de ung torea y lo define como meta oprendizajes en base g las
® Define metas de aprendizaje. personal. Comprende que debe organizorse (o mas especificomente posible y preguntas planteados.
® Organize occiones Saica: que io plonteado incluyo mds de una estrategio y procedimientos que le
paro alconzor sus metos de permitan reolizar la tarea, considerondo su experiencic previo al respecto.
aprendizaje. Monitores de manero permanente sus OVONCes respecto o los metos de .
£} dizaje previ blecidos of evaluor sus procesos de realizacion

Monitoreg y gjusta su G\ P

P
durante el proceso de oprendizoje: en mds de un momento, o partir de esto y de los consejos o comentarios de un

compaiero de close reoliza los gjustes necesorics mostrondo disposicion o los

posibles combics.
COMPETENCIA: SE DESENVUELVE ® se desenvuelve en los entornos virtuoles cuando persenalizo de manero ® Utiliza g plataformao de
EN LOS ENTORNOS VIRTUALES coherente y organizoda su espacio virtual representando su identidad, matematice paro reforzar las
CENERADGS POR LASTIC conocimiento y formas de interaccion con otros. Elgbora material digital actividades propuestas.
® personoliza entornos virtugles. p iones, videos, doc 5, disefios, entre otros) comparando
® Gestiong informocion del entornc selecc d ac segun sus necesidades, octitudes y
virtugl. valores.
® intergctuo en entornos virtuoles.
® Creg objetos virtuoles en diversos
formatos.
'ENFOQUE VALORES ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN CUANDO LOS ESTUDIANTES Y
= Busqueda de la | ® Superacion = |os docentes y estudiantes fransualinos demuestras disposicion para adquirir cualidades
Excelencia personal que mejorardn el propio desemperio y aumentardn el estado de satisfaccion consigo mismo
y con las circunstancias.
A DE A DADES PARA LOGRAR APR DIZA

® Acogemos a las y los estudiantes con carifio.
* Comentamos con los estudiantes sobre lo realizado en la octividad anterior.

® Observan una rompecabeza y lo describen.

= Recogemos los saberes previos de los estudiantes mediante las siguientes preguntas: ¢ Qué forma tienen?, ¢ Todas sus
piezas son iguales?, ¢En qué se parecen?, (Qué nombre recibe en matemdtica?, Qué elementos tienen?, i C6mo
podemos construirlas?

= Comunicamos el propasito de la actividad: Hoy identificaremos y exploraremos las caracteristicas de los prismas
rectos, a traves de la observacion y el modelado, para ello resolverdn las actividades propuestas en el cuadernillo de
matemadtica y en la plataforma de matematico del grupo Telefonica.

® Escuchan con atencion las recomendaciones necesarias para el logro del proposito de la actividad.

* Recuerda con los nifios y las nifias algunos acuerdos de convivencia que los ayudardn a trabajar en equipo y a aprender
mejor.

Desarrollo | = Dialogan sobre lo realizado en las actividades de aprendizaje anteriores en el drea de matemadtica.

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA:

* planteamos una situacion problemdtica para que las resuelvan.
Conocemos los prismas rectos

Un grupo de amigos Modelo 1 Modelo 2 Modelo 3

construyen €ajas en tres
modelos y las venden
por internet. En las caras
laterales, les ponen el
dibujo que solicites y
pegan semillas de color
en los vértices.

Prisma Prisma
cuadrangular pentagonal hexagonal

¢ Cuantos dibujos y semillas se necesitan para cada modelo?

= Pedimos que un estudiante lea la situacion y planteamos algunas interrogantes para asegurar la comprension: éde
queé trata?, ¢qué se nos pide?, { Como podemos resolverio?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

® Sacan su cuadernillo de matematica pagina 27 y 28 y vamos desarrollando en conjunto.
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* pedimos a los estudiontes que dialoguen en sus equipos de trabajo y que conjuntamente vayan resolviendo los
problemas propuestos sobre el tema.

* Brindamos material concreto para que lo empleen en la solucién de los problemas.
¢ Encierra los paquetes que Susy no podria formar con la cantidad
exacta de cubitos que tene

Estos — -

e —_——

; P =
 prismas = & 02 E n :
tienen mds e Altur ERE
de  am o« Ftm 4
de arssta '~ il 7 Ancha [ s
SR ) Anste

Tom

d.  Forma tres prismas rectangulaces que tengan mas de 1 cm de arista
Escribe las medidas de los prsmas formados

[ pismar | [ pismaz | [ pisma3 )
| Largo Largo | Lazgo
| Ancho Ancho | Ancho
| Altura Altura | Altura

SOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES:

* Realizamos una puesta en comdn con el fin de que los nifios y las nifias compartan sus experiencias realizadas en sus
equipos de trabajo.

= Solicitamos que de forma voluntaria expongan sus experiencias en la plenaria. Indicamos que describan, paso a paso,
lo que hicieron para resolver el reto planteado.

REFLEXION Y FORMALIZACION:

* Formalizamos lo aprendido con la participacion de los estudiantes. Para ello preguntamos: ¢ Qué nombres reciben los
objetos que se han representado?, ¢ Qué caracteristicas tienen?

= Reflexionamos con los nifios y nifias respecto de los procesos y estrategias que siguieron para resolver el reto
propuesto. Preguntamos: éfue util la representacion de los objetos mediante el uso de material concreto?, épor qué?,
équé conocimiento matemdtico hemos aprendido?

PLANTEAMOS OTROS PROBLEMAS:

* Proponemos a los estudiantes realizar actividades de lo plataforma de Matematica paro reforzar el trobajo con los
cuerpos geométricos, para ello les indicamos que usaremos las tabletas de Telefonica.

Unidad: Geometria6  Bloque: Conceptos de geometria 6

Reconocer los poliedros: prismas y Sefialar los poliedros (entre figuras geométricas y cuerpos redondos)
pirdmides Seialar los cuerpos geométricos cuyo nombre se indique: prisma
Contar {as caras de un prisma hexagonal

Contar los cuerpos geométricos cuyo nombre se indique: piramide
Sefialar el desarrollo de un prisma pentagonal

Contar los vértices de una pirdmide cuadrangular

Sefalar el desarrollo de una pirdmide cuadrangular

Contar las aristas de una pirdmide pentagonal

Reconocer los poliedros requlares Sefialar los poliedros regulares entre otros cuerpos geométricos

Sefialar los tetraedros (entre otros poliedros)
Contar entre dibujos de objetos los que tengan forma de hexaedro o
cubo

Sefalar el desarrollo de un cubo y octaedro
Sefialar: fa figura geométrica que forma las caras de un octaedro
Identificar los elementos de un octaedro

Sefialar los dodecaedros e icosaedros {entre otros poliedros)
Seflalar el desarrollo del tetraedro

= Se les entrega las tabletas de telefénica y seleccionan la plataforma de Matemadtica.
® Inician la sesion colocando sus usuarios y contrasefias.
= Realizan los actividades propuestas en la plataforma sobre los

95

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




N UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM : DE SANTA MARIA

o

4 (e

Cuenta tay CARAS b# 5te cusepd Geomitrice y wscribe culntas san

€ Mot wute preiema.

Figate on 2 imagen.
Cuenta los cubos y calevks el velumen.

& Ninguno de tos anterioms

= Evalion su desempefio y dan a conocer el puntaje obtenido.
= Se brinda los alcances correspondientes y se aclaran las dudas que vayan surgiendo.
Cierre = Dialogamos con los nifios y las nifias sobre las actividades realizados.
= Preguntomos a los estudiantes:

v’ ¢qué aprendieron hoy?

V' éles parece util lo aprendido?

v'  se podrian mejorar? écomo?

v' iqué los ayudé mas en su aprendizaje?

V' dtuvieron alguna dificultad?, éla lograron superar?, {de qué manera?
= Felicitamos o todos por su participacion.

Vi. ACTIVIDAD A REALIZAR EN CASA:
= Dialogar en familia sobre lo trabajado en el aula y practican lo trabajo en la plataforma de matemdtica.

= Fscala de valoracion y ficha de autoevaluacion. = Se retroalimentarda de manera individual cons:deranda los
protocolos de retroalimentacion.

VilL. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAIJE:

éQué lograron los estudiantes en esta éQueé dificultades se observaron Lecciones aprendidas
actividad? durante el proceso de ensefianza —
aprendizaje?

IX. METODOLOGIA: X. ESTRATEGIA Y TECNICA:
= Fducacion presencial. = Estrategia de resolucion de problemas.
V®B*® Subdireccion Lic. Ruth Elida Sucari Atamari
Prof. Patricia Niifiez Olivares Prof. De matemdtica
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SESION DE APRENDIZAJE

I. TITULO DE LA ACTIVIDAD:

“Calculamos el area”

I.DATOS GENERALES:

1. Institucion Educativa: 40208 “Padre Frangois Delatte” Nivel: Primaria

2. Directora Mery Madariaga Medina

3. Docente: Ruth Elida Sucari Atamari Grado y seccion | Sexto grado “A”

B. Fecha: 62 "A” Blogue: Il blogue

5. Area: Matematica Duracién: 30

b. Semana: 4 de la Experiencia 6 N2 de octividad: | 7

7. Estudiantes matriculados: | 62 “A" 30 estudiantes | H:1 M:1 Participantes: __ estudiantes presenciales
Participantes:

£Qué necesitamos hacer antes de la actividad?

actividad?

lII. PREPARACION DE LA SESION

£Qué recursos o materiales se utilizardn en esta

= Blanificacion de la actividod
= Preparacién del material.

= | apiceros, cuadro, material concreto, plumanes y fichas.
= Cuadernillo de matemadtica.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA

“Fortalecemos nuestra competencia lectora”

DE APRENDIZAJE
Los minos y nifgs de quinte grode de primania de lo (€ 40208 PFD, Los minos y nings de quinto grode de primaria de iz 1€
40208 PFD, despues de haber recopilado informacidn y elaborade su triptico como preducte finsl de lo experiencia de
aprendizgje anterior, =¢ han dodo cwents que tienen ls necesided de fortalecer la competencio lectorg, por eso es preciso
brindar ung cpertunidod para que las y los estudiontes desarrollen fa lecturs como wna proctics social dentro i fuera de
Ia institucion educstive, con la familia y le comunided, que no solo se limite o Jo decodificocion sino o comprender &
interpretar lo escrito, es decir darle sentido o lo leido. Ante estc nos preguntomos: §Come fortalecer o compresicn
. lectora?, ¢ De gué otr manerd podemas crganizar lo informacicn relevante de un texto?, ¢ COmMo podemas jerarquizar
SITUACION SIGNIFICATIVA informacidn refevante de los textos leidos? ¢Que organizsdores visuales emplean o conocen? ¢ Cudles son las principales
cargeteristicas de fos organizadores wisuales? ¢De qué manera (os arganizadores visuales contribuyen @ potenciar o
comprensicn fectoro? fCudles son las ventajas del uso de organizodores wisuales? ¢ Crees gue los organizadores wisugles
son herrgmientas gue nos permiten desarroilar ef pensomiento critics y creativa? ¢ Por gue?
Forc dor respuesta d estos interrogantes los estudiontes explorandn diversos orgonizodores wisuoles, se qprogiordn de
sus heneficics ¥ ventgfas y les dordn uso con e finclidod de organizgr, priorizar, retener y recordar nuevs informocicn en
Ios diferentes dreas curricuiores paro copiorios £n unag pdging Web (Blog)
PROPOSITO DE LA = “Hoy calcularemos perimetros y emplearemos procedimientos como el conteo de cuadrados y la
descompaosicién de figuras para hallar el drea de superficies.
ACTIVIDAD
COMPETENCIA DEL AREA - CRITERIOS DE
ESTANDAR DESEMPENOS =
y CAPACIDADES EVALUACION
RESUELVE PROBLEMAS DE = Resuelve problemas en los que modela las | » Establece relaciones | = Reconoci
FORMA, MOVIMIENTO ¥ caracteristicas y la ubicacion de objetos del | entre los caracteristicas ¥
LOCALIZACION entorno a formas bidimensionales y coracteristicas  de propiedades de
* Modelo objetos con formas tridimensionales, sus propiedodes, su objetos  reales o | diversas figuras
geométricas y sus ampliacién, reduccion o rotacion. Describe imaginarios, los geométricas
transformaciones v clasifica prismas rectos, cuadrildteras, asocig y representa bidimensionales.
® Comunica su comprension trigngulos, circulos, por sus elementos: can formas | = Representé con
sabre los formas v vértices, lados, caras, dngulos, y por sus bidimensionales material concreto,
relaciones geométricas propiedodes; usando lenguaje geométrico. (cuadrildterps) y sus grdfico o lenguaje
» [sg estrategias y Realiza gires en cuartos y medias vueltos, elementos, asi como geométrica figuras
procedimientos parg traslaciones, ampliocion y reduccion de con su perimetro y poligonales
orientarse en el espacio. formas bidimensionales, en el plano medidas de  la atendiendo al
cartesiona. Describe recorridos  y superficie; v con perimetro v drea de
ubicaociones en planos. Emplea | formas estas.
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» Argumenta afirmaciones
sobre
geometricas

relaciones

procedimientos & instrumentos  parg
ampliar, reducir, girar y construir formas;
asi como parg estimar o medir lo longitud,
superficie y copacidad de los objetos,
seleccionando o wunided de medido
convencional  apropioda  y  realizando
conversiones.  Explica sus  afirmaciones
sobre relaciones entre elementos de los

formas geométricas v sus  otributos
medibles, con ejemplos  concretos
propiedades.

tridimensionales
{prismas rectos), sus
elementos  y  su
copacidad.

» Comparé el perimetro
y drea de figuras
geometricas
bidimensionales.

= Empleé estrategias y
procedimientos  para
calcular el perimetro y

drea de  figuraos
geomeétricas
bidimensionales.

® Realice conclusiones a
partir de la relacidn
entre el drea y
perimetro de figuras
geomeétricas
bidimensionales.

COMPETENCIA: GESTIONA 5U
APRENDIZAME DE MANERA
AUTONOMA
® Define metas de aprendizaje.
OCCiones
estrotégicos para alcanzar sus
metas de oprendizaje.

" Orgoniza

" fonitoreg y Gjusto su0
desempefa durante el
procesa de gprendizaje.

Gestiona su gprendizaje al dorse cuenta de lo gue
debe aprender al precisar lo mds importante en
la realizocion de una tarea y fa define coma meta
personal. Comprende gue debe organizorse lo
mas especificamente posible y que lo planteado
incluyo mos de ung estrategia y procedimientos
que le permitan realizar ia tarea, considerando su
experiencio previa al respecto. Monitores de
maoners PEFManEnte SUS JVINCEs respecto a los
metas de oprendizaje previomente establecidos
ol evaluar sus procesos de realizacion en mas de
un maments, g partir de esto y de los consejos o
comentarios de un compadiero de clase realiza los
gjustes necesarios mostrando disposicidn o los
posibles cambios.

® Explico el procesa, los
procedimientos, los
recursos movilizodos,
o= diffcultodes, los
gjustes y combios que
reolizc y los resultados
obtenidos para llegar
T iz meta.

" Fvlig si los estrotegios
aplicadas sen las mds
pertimentes.

" Propone emplear torags
estrotegias pora mejorar
sus dificultodes.

COMPETENCIA: SE
DESENVUELVE EN LOS
ENTORNGOS VIRTUALES
GENERADOS POR LAS TIC
" Perronalizo entornas
virtugles.
" Sestiona  informaocion  del
entarne virtual.

Se desenvuelve en los entarnos virtuales cuando
personalizo de maonerg coherente y organizoda
U espocio virtual representando su identidod,
conocimienta y formas de interaccidn con otros.
Elabora material digital {presentociones, videos,
documentas, disefigs, entre otros) comporanda y
seleccionando distintas actividodes segun sus
necesidades, aotitudes y valores.

" Flgboro documentas,
oresentociones, hojos
de colculo u
arganizadores graficos
porg explicar ideas,
proyectos y Toreos, con
base en informacion de

" Actividades de lg

plataforma de
matemdtica.

diversas fuentes, y los
comparte con sus
pares.

" Interoctue en
virtugles.

entornos

® Creg objetos virtuoles en
diversas formatos.

ENFOQUE v £5 ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN CUANDO LOS ESTUDIANTES Y
TRANSVERSAL DOCENTES....
" Busgueda de la " Superocion personal | Los docentes y estudiantes Fransualinos demuestran dispesicion para adquirir cualidodes gue mejoran
excelencia m Volor del  mes:| €l propio desempefio y oumentoran el estodo de satisfaccidn consigo misme y con las circunstancios.
Dignidad

V. SECUENCIA DE ACTVIDADES PARA LOGRAR APRENDIZAJES:

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAIE [/

MDDLHJ’ITJ DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES MENO POR EL
QUE SE RECOGE
LA EVIDENCIA.
Inicio  |* Acogemos a las y los estudiantes con carifio. " Resglucion  dg
» Realizamos lo oracion del dia antes del inicio de nuestras actividodes. problemas  df
» Leen su texto gue les corresponde en el Plan Lector. perimetro M
» Reflexionan sobre la importancia de seguir cuidando nuestra solud para evitar contogiornos. superficie.

» Diologamaos sobre lo trabajodo en la actividad anterior.

» Recogemos los saberes previos de los estudiantes, propeniendo algunas preguntas:

v" i tuvieran gque mandar a hacer el periddice mural, ¢ de qué forma geométrica podria ser?
Posible respuesta: podria tener forma cuadrangulor o rectangular.

¥ Sila superficie del periddico mural del aula estuviera desgastada, ¢ qué podriamos hacer

para mejoraria utilizondo materiales del oula? Posible respuesta: pedriomas forrarla con
cartwling o papeles de colores.
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v Sicubrimos la superficie del periddico mural con tarjetas de cartuling, équé farma
geométrica deberian tener todos las tarjetas? Posible respuesta: podrion ser cuodrados
o rectangulos.
¥" ¢Qué relacién existird entre lo accién de cubrir la superficie del periddico mural con la
nocion de drea?
¥ i5ise quisiera camban el marco del periddico mural que harian?
® Interiorizan el proposito del dia “Hoy calcularemos perimetros y emplearemos procedimientos
coma el canteo de cuadrados v lo descomposicidn de figuras para hallar el drea de superficies.”
» Fscuchan con atencion los recomendaciones necesarias para el logro del propdsito de la actividad.
= [een y analizan los criterios de evaluacion que se tomardn en cuenta para la actividad del dia de
hoy.
® Praponen algunos acuerdos de convivencia que debemaos reforzar para lograr el propasito de la
actividad.

Desarrolle \FAMILIARIZACIGN CON EL PROBLEMA:

comida y de recre

zona de recreacin?

120m

= Solicitamos a los estudiantes que lean el problema y expresen de forma voluntaria lo que
comprenden del mismao.

» Nos gseguramos que los nifios y nifias hayan comprendido el problema. Para ello realizamos las
siguientes preguntos: dde qué trata el problema?, {qué datos nos brindan?, iqué significa
“superficie” ?, dentonces queé sianifica “cubrir la superficie” ?, iqué es una unidad cuadrada?, § Qué
es perimetro?, ¢ Como colcular el perimetro?

m Solicitamos que algunos estudiantes expliguen el problema con sus propias polabras.

» En grupe clase dialogan sobre los posos gue deben seguir para la resolucion de problemas.

» Brindomos un ambiente de confianza y didloge. Considerando gue todas las respuestas, incluso las
erroneas, constituyen un recurso impartante para el aprendizaje.

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

» Entregamaos a cadao grupo un papelate, plumones v los 38 cuadraditas de cartuling, cinta adhesiva
v uno de los cuotro modelos de periodico mural. Brindamos un tiempe rozonable con el fin de gue
se organicen, manipulen de forma libre los materiales.

® Promovemaos en los estudiantes lo busqueda de estrategias para responder cada interrogante.
Responden estas preguntas: ¢ gué representa cada tarjeta de cortuling?, épor que?, ddeben cubrir
lo que se encuentra dentro de la figura o lo que se encuentra en el borde?, i como deben colocar
los unidodes cuadradas?, ideben cubrir toda la superficie, o es posible que quede un espacio sin
cubrir?

® Permitimos gue los estudiantes conversen en equipa, s organicen y propangan de gue forma
descubriran la relacion gue existe entre el numero de vnidades cvadredas con las dimensiones de
cada figura. Preguntamaos: dalguna vez han leido v/o resuelto un problema parecido?, dcudi?,
icomo lo resolvieran?, dcomo podrio ayudorles esa experiencio en la solucion de este nuevo
problema? Luego, pedimos que ejecuten la estrategia o el procedimiento acordado en equipo.

® A partir de lo realizadao, haz que observen que para cubrir esta figura hemos utilizado 16 unidades
cuadradas y que coda lado mide 4 unidedes. Pregunta: i como se puede expresar esto
matemdticamente?, é qué es lo que han halloda? Orienta sus respuestas para que expresen el drea
de la figuro: 4u x 4u = 16u2

ISOCIALIZA SUS REPRESENTACIONES:

= Realizamos una puesta en comun con el fin de que los nifios y las nifias compartan los estrategios
que sigwieron para hallar la solucidn de la situacion planteada; solicitamos que de forma
voluntaria expongan sus experiencias en la plenaria. Indicamos que describan, paso a poso, lo que
hicieron para resalver el problema. 51 algun estudiante aplicd una estrategia diferente.

® Conducimos este momento planteando algunas preguntaos: icomo han representado &/
problema?, iQué pasos han seguido en la resolucion del problema?

= Al final de las exposiciones, propicia la conversacian entre los estudiantes acerca de las diferentes
estrategios empleadas para responder el problema. Los nifios v las nifios contrastardn sus
soluciones.

» Verificomos la respuesta con ellos.

REFLEXION Y FORMALIZACION:

99

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPQSITORIO DE

£5%,c UNIVERSIDAD
%&% CATOLICA
TESIS UCSM ¢  DE SANTA MARIA

= \Motivamos a los estudiantes para que reflexionen respecto a los procesos y estrategios que
siguieron para resolver el problema propuesto a través de las siguientes preguntas: é qué nociones
matemadticas han puesto en practica?, éhon resuelto un problema que se presenta en su vida
cotidiana?, épor qué?, équé regularidades han descubierto a través de esta actividad?, équé
conclusiones pueden sefialar luego de haber trobajado con las unidades cuadradas?

= Finalmente preguntales: ¢ habra otra forma de resolver el problema propuesto?, ¢ qué pasos
siguieron para resolver el problema planteado?

PLANTEAMOS OTROS PROBLEMAS:

= Proponemos a los estudiantes realizar actividades de la plataforma de Matemdtica para reforzar lo
trabajado, para ello les indicamos que usaremos los tabletas de Telefénica.

= Se les entrega las tabletas de telefdnica y seleccionan la plataforma de Matematica.

* Inician la sesion colocando sus usuarios y contrasefas.

* Realizan los actividades propuestas en lo plataforma sobre el célculo de dreas.

Unidad: Geometria6  Bloque: Problemas de geometria 6

Problemas de dreos y cdlculo de la altura y Problemas de dreas y calculo de 13 aftura y base: cuadrado,
base de figuras planas rectangulo y triangulo (1)
Problemas de dreas y cdlculo de |a altura y base: cuadrado,
lo 2

Problemas de areas y calculo de |3 altura y base: cuadrado,
rectangulo y tridngulo (3)
Problemas de dreas y cdlculo de la altura y base: cuadrado,

rectangulo y tridngulo (4)
Problemas de dreas del rombo, romboide y Problemas de dreas del rombo, romboide y poligonos
poligonos regulores regulares (1)

Problemas de areas del rombo, romboide y poligonas

)
Problemas de areas del rombo, romboide y poligonos
regulares (3)

La disganal mayor de un rombo mide 2 ¥ s menar A
Sadiendo estos dMos, udnton metros cuadrados medind wu Aea?

PN

Q

Lo dudgunsl mayms o un rembs mide IT Cortimeto y 1o meser @ eaTinatros Sabamnds o1 faber

Arwa + hagunal mayor x Dvgonst wanse | &

Cierre  |* Realizamos las siguientes preguntos sobre los actividades realizadas durante la sesion:
¢ Qué aprendieron hoy?
éFue sencillo?
¢Qué dificultades se presentaron?
¢Qué es una unidad cuadrada?
Explica équé significa hallar el area de una figura?
v' ¢Enqué situaciones de tu vida cotidiana has resuelto problemas similares al de hoy?
* Finalmente, resaltamos el trabajo realizado por los equipos e indicamos a los estudiantes que
peguen en el sector sus construcciones realizadas.
VI. ACTIVIDAD A REALIZAR EN CASA :
= Dialogar en familia sobre lo trabajado en la actividad y resuelven sus fichas de trabajo.

b Y VB O

LIMENTACION A LOS ESTUDIANTES:

o
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» Escala de valoracion y ficha de autoevaluocion. = Se retroglimentard de manera individuol considerando los
protocolos de retroalimentacion.

VIIL REFLEXIONES SOBRE El APRENDIZAJE:

éQué lograron los estudiantes en esta ¢Qué dificultades se observaron Lecciones aprendidas
actividad? durante el proceso de ensefianza —
aprendizaje?

IX. METODOLOGIA: X. ESTRATEGIA ¥ TECNICA:

» Fducacidn presencial. = Estrategia de resolucion de problemas.

V*B* Subdireccidn Lic. Ruth Elida Sucari Atamari
Prof. Patricia Niifiez Olivares Prof. De matemitica
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ANEXO 6: Constancia de autorizacion para hacer el estudio

|E, 40208
PADRE FRANCOIS DELATTE
BELLAPAMPA - SOCABAYA
AREQUIPA

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

CONSTANCIA

EL QUE SUSCRIBE, DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 40208 “PADRE
FRANCOIS DELATTE” DE BELLAPAMPA DEL DISTRITO DE SOCABAYA DE AREQUIPA:

HACE CONSTAR:

Que las docentes profesora. RUTH ELIDA SUCARI ATAMARI y la profesora. ANA MARIA TITO
CARLOS, estan autorizadas por esta direccién para realizar el proyecto de investigacién sobre
“EL USO DE UNA PLATAFORMA EDUCATIVA Y SU INFLUENCIA EN EL LOGRO DE UNA
COMPETENCIA MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE LA IE 40208 “PADRE
FRANCOIS DELATTE AREQUIPA 2025”; para dicho trabajo de investigacién las docentes estdn
facultadas para aplicar los instrumentos y documentos necesarios para el proyecto.

Arequipa, 20 de diciembre 2024
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ANEXO 7: Evaluacion al grupo experimental
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ANEXO 8: Evaluacion al grupo control
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ANEXO 10: Matriz de datos del grupo control y experimental

SUMA
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26
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10
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12

10

CONTROL

0
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2
2
2
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0| O
0| O
0| O

0| 0] O

0| O

0| O

0| 0] O
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0| 0| 0] O] O

0| 0 0] O] O] O] O
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