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INTRODUCCION

Sefior Presidente y Sefiores Miembros del Jurado:

Someto a consideracion de ustedes el presente trabajo de investigacion que
lleva como enunciado: APLICACION DEL PROGRAMA “MATEMATICA
LUDICA” PARA MEJORAR EL RENDIMIENTO EN EL AREA DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA SAN JOSE, AREQUIPA, 2014.

Esta investigacion tiene por objetivos: Determinar qué resultados se han
obtenido al inicio, durante y al final de la aplicacion del programa “Matematica
Ludica” a los estudiantes de segundo grado de primaria de la Institucién
Educativa Privada San José de Arequipa.

La investigacion esta dividida en tres capitulos, el Primero comprende el
Planteamiento Teorico, cuya hipétesis propone que dado que en el programa
“Matematica Ludica” se trabaja con material concreto, en grupos pequefos
generando espacios de consulta, es probable que facilite la comprension y
aplicacién de la matematica en los estudiantes de segundo grado mejorando

su rendimiento en el area.
El Segundo Capitulo comprende el Planteamiento Operacional, es decir las
técnicas e instrumentos que han sido seleccionados por ser los mas

pertienentes para esta investigacion.

El Tercero corresponde a los Resultados y a todo el trabajo estadistico de la

investigacion: tablas, graficos e intrerpretaciones.

Este informe termina sefialando 4 conclusiones y 4 sugerencias.

Arequipa, julio, 2016

Anabelén Stephany Manrique Rodriguez

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM 2 DE SANTA MARIA

RESUMEN

La iniciativa para realizar el presente trabajo de investigacién, surgio a partir de
notar cierto desagrado por el area de matematica en personas de diferentes
edades, esto se debe a que el aprendizaje de esta area por lo general se ha
realizado de manera mecanica y memoristica sin llegar a la comprension total de

la misma.

El programa “Matematica Ludica” busca que los estudiantes (o personas que
participen de este programa) comprendan la matematica y sus procesos, la
evidencien, cuestionen y la pongan en préactica a través de juegos y trabajos en
equipo. Cuando los estudiantes se sienten motivados y notan la importancia de
la matematica y su aplicacion en su vida diaria, se reduce en gran porcentaje el
disgusto por el area 'y el desarrollo aplicacion de la misma se hace de fomra méas

consciente.

La presente investigacion busca principalmente determinar si es que la
Aplicacion del Programa “Matematica Ludica” Mejora el Rendimiento en el Area
de Matematica en Estudiantes de Segundo Grado, la finalidad de este trabajo es
determinar si el vivenciar la matematica trabajando con material concreto,
desafiar algunos conceptos matematicos, analizarlos y comprenderlos permiten

una mejora a largo plazo en el area.

La hipotesis de esta investigacion sostiene: dado que en el programa
“‘Matematica Ludica” se trabaja con material concreto, en grupos pequefios
generando espacios de consulta, es probable que facilite la comprension y
aplicacion de la matemética en los estudiantes de segundo grado mejorando su

rendimiento en el area.

Los resultados obtenidos de este trabajo de investigacion demuestran que la
totalidad de estudiantes de segundo grado de la Institucién Educativa Privada
San José han mejorado su rendimiento significativamente en el area de

matematica.
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ABSRACT

The initiative for this research arose from noticing certain distaste for the area of
mathematics in people of different ages, this is usually because the learning in
this area is usually done mechanically and rote without coming to a full

understanding of it.

The "Playful Mathematics" program seeks students (or persons involved in this
program) understand mathematics and its processes, evidencing, question and
put into practice through games and teamwork. When students are motivated and
noted the importance of mathematics and its application in daily life, is greatly
reduced by the percentage disgust and development area application thereof it

is made more cosciente fomra.

This research aims primarily to determine if the application of "Playful
Mathematics" improves performance in the area of mathematics in second
graders, the purpose of this program is to determine if the experience the
mathematics working with concrete material, challenge some mathematical
concepts, analyze and understand allow long-term improvement in the area.

The hypothesis is research holds: since in the "Playful Mathematics" program
works with concrete material, in small groups creating spaces for consultation is
likely to facilitate the understanding and application of mathematics in the second

graders improve their performance In the area.

The results of this research show that almost all second graders of School Private

San José have improved significantly in the area of mathematics.
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CAPITULO |
PLANTENAMIENTO TEORICO

1. PROBLEMA DE INVESTIGACION:

1.1.Enunciado

Aplicacion del Programa “Matematica Ludica” para Mejorar el Rendimiento en
el Area De Matematica en Estudiantes de Segundo Grado de la Institucion
Educativa Privada San José, Arequipa, 2014-2015.

1.2.Descripcion del problema

1.2.1. Campo y linea de accion

La investigacién se realizara en el campo de la educacién y en la linea

del educando.

1.2.2. Variables e indicadores

VARIABLE INDICADORES

Clasificacion

Seriacion
RENDIMIENTO DE LOS Cardinalidad
ESTUDIANTES Sistema de numeracion decimal

Uso de algoritmos

Resolucion de problemas

1.2.3. Interrogantes
e (Qué resultados se han obtenido al inicio de la aplicacion del

programa a los estudiantes de segundo grado de primaria de la

Institucién Educativa Privada San José de Arequipa?
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e (;Qué resultados se han obtenido durante la aplicacion del
programa a los estudiantes de segundo grado de primaria de la
Institucion Educativa Privada San José de Arequipa?

e (Qué resultados se han obtenido al finalizar la aplicacion del
programa a los estudiantes de segundo grado de primaria de la
Institucion Educativa Privada San José de Arequipa?

1.2.4. Nivel y tipo de investigacion

El tipo de problema a investigar es de campo y el nivel es cuasi

experimental.

1.3. Justificaciéon

El proyecto presentado es original ya que el grupo de estudiantes con los que
se trabajara no ha participado de ningun programa de este tipo anteriormente

y los datos obtenidos seran fidedignos.

El proyecto es viable porgue se tiene el apoyo de la Institucion Educativa, con
la cual se coordinaran los horarios y el uso de material necesario para poder

aplicar el programa y las pruebas.

La trascendencia del proyecto se encontrara en los resultados obtenidos, con
los cuales se determinard si la aplicacion del programa “Matematica Ludica”
ha permitido que los estudiantes de segundo grado desarrollen y pongan en
practica las habilidades matematicas esperadas para su edad, las cuales se
veran parcialmente reflejadas en la Aplicacion del Kit Demostrando lo que
Aprendimos (tres periodos: inicio, durante, fin) correspondiente al area de
matematica para segundo grado y la Evaluacion Censal de Estudiantes que

se realizard en el mes de noviembre.
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2. MARCO TEORICO

2.1.Fundamentacién

En los ultimos afios se han realizado diversas investigaciones relacionadas con
el aprendizaje, la gran mayoria de estas tienen un enfoque conductual, el cual
tiene como ndcleo central la concepcion asociacionista del conocimiento y del
aprendizajel, es decir la estrecha relacion que existe entre las experiencias
vividas desde el nacimiento hasta la muerte (aprendizaje) y la adquisicion de
informacion (conocimiento). A continuacion revisaremos algunas teorias

relacionadas con el desarrollo del nifio y la adquisicidon de conocimiento:

2.1.1. LEV VIGOSTKI

Sistematiza las posiciones respecto al aprendizaje y el desarrollo en tres:

a. Cuando los procesos de desarrollo del nifo son independientes del

aprendizaje: Esta posicion considera el aprendizaje como un proceso
netamente externo que no tiene relacion con el proceso de desarrollo,
este es considerado como una condicion previa al aprendizaje, mas

Nno como un resultado.

b. Cuando el aprendizaje es desarrollo: Cuando el aprendizaje esta

relacionado a la formacion de habitos.

c. Cuando el desarrollo se basa en dos procesos distintos pero

relacionados entre si: Por un lado tenemos la maduracion, que

depende del sistema nervioso y del aprendizaje, que a su vez es un
proceso evolutivo. El proceso de aprendizaje estimula y hace avanzar

el proceso de maduracion.

Vygotsky define la Zona del Desarrollo Préximo (ZDP) como
“diferencia entre el nivel de dificultad de los problemas que el nifio

puede afrontar de manera independiente y el de los que pudiera

1P0Z0, l.I. Teorias cognitivas del aprendizaje. Morata. 9° Ed., Madrid 2006, pag. 25
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resolver con ayuda de los adultos™, y la relaciona con el aprendizaje
de la siguiente manera: “es un rasgo esencial del aprendizaje, es
decir, el aprendizaje despierta una serie de procesos evolutivos
internos capaces de operar s6lo cuando el nifio esta en interaccion
con las personas de su entorno y en cooperaciéon con algun
semejante. Una vez que se han internalizado estos procesos, se

convierte en parte de los logros evolutivos independientes del nifio”.2

Con esta afirmacién, Vygotsky remarca la importancia de la
interaccion del nifio con sus comparieros, docentes, familia y entorno
en su proceso de aprendizaje. Asi mismo, se puede distinguir una
relacibn no necesariamente paralela entre los procesos de
aprendizaje y desarrollo. Esta es una de las razones por las que una
de las caracteristicas del programa “Matematica Ludica” es el trabajo
en equipos rotativos, lo que permite la interaccion entre los
estudiantes para juntos encontrar soluciones a las diferentes
actividades para el trabajo de cada tema planteado.

Otra caracteristica que se tuvo en cuenta en la elaboracion del
programa es el cambio cognitivo, que esta determinado por el proceso
de apropiacién que se da cuando una persona ajena a un tema se
reine o comparte ideas con una persona conocedora del mismo, a
pesar del desconocimiento del primero, puede llegar a dominar el
tema en base a su curiosidad y deseo de aprender, incluso podria
aportar ideas nuevas desde su perspectiva; para que este proceso
sea efectivo, debe haber una comunicacion bidireccional entre los
integrantes, nuevamente se puede observar que la interaccion tiene

un rol fundamental en el aprendizaje.

Una practica que resume esta relacion es el andamiaje, los

estudiantes pueden enfrentar tareas aparentemente complejas que

2 CALDEIRO, G. (06/01/2016). Teoria socio-histdrica de Lev Vigotsky. Educacion Idoneos. Recuperado de:
http://educacion.idoneos.com/287950/
3d.
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podra realizara con el acompafiamiento de un compafiero que domine

el tema o el de la docente.

2.1.2. JEAN PIAGET

“Para Piaget, el conocimiento esta unido a la accion, a las operaciones,
es decir, a las transformaciones que el sujeto realiza sobre el mundo que
le rodea (Delval, 1996)"*. Resalta la importancia de la accién, la
manipulacion de objetos, lo que permite que el nifilo comprenda mejor
los conceptos matematicos ya que los puede evidenciar y desafiar para

poder comprenderlos mejor.

a. Piaget vy la educacion:

“‘Cada vez que se le ensefia prematuramente a un nifio algo que
habria podido descubrir solo, se le impide a ese nifio inventarlo y en
consecuencia, entenderlo completamente. Es evidente que eso no
significa que el profesor no tenga que disefiar situaciones
experimentales para facilitar la invencion del nifio (Piaget, 1983)’>.
En estas lineas Piaget invita a los docentes a reflexionar sobre la
pertinencia de los contenidos que se trabajaran y a realizar junto a
sus estudiantes un trabajo por descubrimiento, en el caso de
matematica, evitar la ensefianza mecanica y memoristica, buscar
actividades que reten a los estudiantes, invitindolos a analizar
diferentes situaciones para poder descubrir diversos conceptos
matematicos.

Kami (1982) resalta los aspectos funcionales de la teoria piagetiana
y propone el impulso de la autonomia intelectual y moral de los
alumnos en la construccion de aprendizajes, entendiendo autonomia
en dos sentidos: “un nifio aumenta su autonomia cuando se potencia

su pensamiento creativo y/o cuando se hace mas capaz de tomar en

4 UNIVERSITAT DE BARCELONA. (06/01/2016). El enfoque constructivista de Piaget. Universitat de
Barcelona. Pag. 269. Recuperado de:
http://www.ub.edu/dppsed/fvillar/principal/pdf/proyecto/cap 05 piaget.pdf

> lbid, pag. 294
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cuenta y coordinar puntos de vista diferentes...”® En este sentido,
para que un estudiante pueda descubrir formas matematicas de
proceder, va a ser necesario que ponga en practica otras habilidades
como la observacion, el andlisis y la curiosidad, también es
importante que pueda trabajar en equipo, sea capaz de expresar sus
ideas con claridad, para que, pueda llegar a la conclusion adecuada
0 a la mas cercana posible. Si bien es cierto, la profesora estara para
resolver algunas dudas que puedan presentarse, el trabajo seré
realizado en su mayoria por el grupo de estudiantes.

b. La importancia de la actividad:

“Desde la teoria de Piaget, el alumno no es un ente pasivo que se
limita a recibir conocimientos, sino que estos en todo caso, necesitan
ser construidos (o reconstruidos) activamente por el propio nifio para
poder ser realmente comprendidos™. Al respecto Duckworth (1981)
afirma “No es la presion de los hechos lo que produce la
comprension. Es, al contrario, el esfuerzo del propio nifio por darla

algun sentido a los hechos™

Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente, y la curiosidad innata
de los nifios de esta edad (7 afios), se evidencia la necesidad de
hacer para poder comprender mejor, es por esto que el uso de
material didactico va a generar interés en el nifio, a su vez, generara
gran satisfaccion la realizaciéon de la actividad encontrando de

manera autbnoma una respuesta adecuada.

c. El papel del profesor:

Investigadores como Furth y Wachs (1974) o Kamii y DeVries (1977)
se inclinan por “...un profesor que interviene directamente poco en
las situaciones de aprendizaje del alumno. En lugar de disefarlas y
exponerlas a los alumnos,...asegura un entorno rico en estimulos

gue dé las posibilidades para que el nifio trabaje por si mismo, a su

6 UNIVERSITAT DE BARCELONA. (06/01/2016), op.cit., pag. 299.
7 |bid, pag. 300.
8 |bid, pag. 301.
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propio ritmo, sea capaz de construir nuevas estructuras cognitivas.™
El papel del profesor es fundamental, ya que, si bien es cierto el
principal agente en la adquisicion de conocimiento es el estudiante,
el profesor deberd buscar las estrategias y los materiales mas
apropiados para que los estudiantes puedan realizar sus

descubrimientos y logren un aprendizaje significativo.

d. Etapa de la representacion articulada o intuitiva: (comienzos del

pensamiento operacional 4 a 8 afios)

“La interaccion social requiere comunicacion y el nifio trata de
expresar sus pensamiento y de dar sentido al pensamiento de los
demas...el hecho de compartir materiales y experiencias de juego,
asi como el hecho de estar empefiados en tareas similares provocan
en el nifio una forma comunitaria de pensamiento.”® Nuevamente se
remarca la importancia de la socializacion y el trabajo en grupo
durante la edad de los participantes del programa (entre 6 y 8 afios),
teniendo en cuenta los estudios de Piaget, en esta etapa los nifios no
buscan solo comprender la situacion planteada, también estan
interesados en comprender a sus comparieros, su forma de pensar,
las ideas que tienen sobre la misma actividad, en que puntos
concuerdan, que ideas no comparten, por lo tanto también aprender
a comunicase de manera mas asertiva, descubren nuevas formas de

abordar situaciones y se reconocen parte de un grupo.

e. Aparicién del pensamiento operacional: (operaciones concretas -7 a

12 afos)

Las actividades plantadas en el programa son realizadas en un 100%
con el apoyo de material concreto para facilitar la compresion y
asimilacion de conceptos matematicos en los estudiantes y no caer
en la mecanizacion o repeticién, se ha considerado este aspecto
teniendo en cuenta la forma caracteristicas que tienen los nifios de

esta edad de afrontar una situacion plateada, “las acciones mentales

9 UNIVERSITAT DE BARCELONA. (06/01/2016). op.cit., pag. 302.
10 RICHMOND, P.G. “Introduccién a Piaget”,9na Ed., Madrid, Espafia, Fundamentos, 1981, pag. 50
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mediante las que se forman relaciones y clases estan dirigidas hacia
un medio perceptivo... si por ejemplo, se presenta al nifio un
problema expresado de forma verbal sin una contraparte fisica,
puede suceder que no sea capaz de realizar las acciones mentales
necesarias para la resolucion del problema. Si, por otra parte, se le
entregasen objetos manipulables, el problema podria resolverse...
estas operaciones son acciones mentales, derivadas en primer lugar

de acciones fisicas que se han convertido en internas en la mente. 11

Estas son algunas teorias en las que se basa el programa
“Matematica Ludica”, lamentablemente esta materia por lo general
no es del agrado de los estudiantes y es una de las que tiene
resultados mas bajos a nivel nacional, esto se puede deber a una
enseflanza memoristica o repetitiva centrada en la realizacion de
diversos ejercicios y la memorizacion de féormulas, teniendo en
cuenta que la finalidad de la aplicacion de este programa es la
comprensiéon y aprehensién de los conceptos matematicos, si los
estudiantes logran esto, la realidad antes descrita podria cambiar

notablemente.

2.1.3. Aprendizaje de la matematica

Si nos centramos en el aprendizaje de la matematica, veremos que
comprende tres momentos importantes: La etapa pre numérica, la etapa

numeérica y la adquisicion, aplicacion y comprension de la geometria.

La primera etapa tiene que ver con la adquisicion de los conceptos de
conjuntos, clasificacion, relaciones logicas y seriacion; el dominio de
estos conceptos sera una solida base para poder pasar a la siguiente
etapa, la numérica, en la que como su nombre indica se empezaran a

trabajar con numeros empezando por la escritura, representacion,

11 RICHMOND, P.G. op.cit., pag. 68-69
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realizacion de operaciones basicas hasta llegar a la representacion de

cantidades continuas y discontinuas.

En lo que respecta a geometria, se iniciara con la ubicacion y orientacion
del nifio con los objetos que lo rodean hasta llegar a la representacion
de objetos figurados de los cuales sera capaz de describir

caracteristicas.

a. Etapa pre numérica:

Considera la preparacion para lograr la construccion del concepto de
namero, en esta etapa se trabajaran tres puntos fundamentales: la
seriacion y el orden, conservacion de la cantidad y equivalencias;
para poder adquirir estas tres nociones basicas sera necesario que
el nifio antes comprenda lo siguientes conceptos:

- Conjuntos (elementos, pertenencia y clasificacion)

- Correspondencia

- Serie y orden

- Invariancia de cantidades

En esta oportunidad vamos a profundizar en la elaboracién del
concepto de serie y orden ya que abarca los conocimientos antes
mencionados y es uno de los indicadores que se ha considerado en

las pruebas de medicion.

“La seriacion se establece al disponer los elementos de un conjunto
segun algun criterio de ordenamiento™?, es importante destacar dos

tipos de ordenamiento:

- NATURALES: Este tipo de ordenamientos estan guiados por las
percepciones del nifio, se da de manera mas libre ya que al
observar ciertas caracteristicas, el nifio va a plantear los criterios
que utilizar4 para organizar el material que tenga a su alcance,
por ejemplo un nifio con cinco pelotas podria ordenarlas teniendo

12 pARDO de DE SANDRE, |. “Diddctica de la matemdtica para la escuela primaria”. Buenos Aires. El Ateneo,
1995
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en cuenta el tamafio, el uso, el color, entre otros aspectos que el
nifio considere.

- ARBITARIOS: Son ordenamientos ya establecidos, deben
seguirse de manera estricta para que no pierdan el sentido, por

ejemplo el abecedario.

Las actividades planteadas en el programan estan secuenciadas ya
que en un inicio los estudiantes ordenan el material siguiendo
criterios establecidos por ellos mismos, una vez dominada esta
actividad, pasan a ordenar el material siguiendo instrucciones para
finalizar esta etapa con el descubrimiento del patron o la consigna

bajo la cual se realizd una serie.

b. Etapa numérica:

A continuacion presentaremos algunos consejos para la adquisicion

de conceptos numéricos:

- PROVOCAR INTUICIONES SENSORIALES: Teniendo en
cuenta el funcionamiento del pensamiento en los nifios de esta
edad, el concepto de numero no puede ser subjetivo, es por esto
gue el programa plantea actividades en las que los nimeros son
aprendidos en base a los sentidos, trabajando con material
concreto para poder eliminar la subjetividad.

- SUGERIR ACTIVIDADES: Estas actividades deben considerar la
manipulacion de objetos, esto permitirda que el nifio pueda
relacionar los objetos con material concreto, observando
cantidades de forma objetiva, tangible, real.

- IMPACTAR EL SIMBOLO NUMERICO: una vez que se ha
dominado la nocién de cantidad se procede a la relacion de esta
con un grafismo, el cual simbolizaria de ahora en adelante la

cantidad representada con material concreto.

La adquisicion del concepto de nimero tiene que ver en gran parte
con el trabajo con material concreto, la manipulacion de objetos; esta
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es una de las premisas del programa “Matematica Ludica”, visualizar

y comprender los conceptos matematicos materializandolos.

c. Geometria:
En la edad en la que se encuentran los nifios se familiarizan con los
objetos geométricos, identificando algunas caracteristicas de los
mismos adquiriendo los conceptos basicos de la geometria, para
esto sera necesario iniciar con los objetos que se encuentran
alrededor del estudiante. “El analisis y la confrontacion con
fendmenos espaciales, no debe limitarse a una mera descripcion sino
que debe incluir elementos constructivos y una profundizacién
conceptual. Los conceptos deben, en lo posible, explicarse en base
a acciones concretas... la aplicacion deberia orientarse
especialmente mediante la observacion funcional™3. La mejor
manera de introducir al nifio en el mundo de la geometria es a través
del juego, esto le permitira reconocer ciertas figuras y llamarlas por

su nombre.

Estas tres etapas han sido consideradas en la aplicacion del programa,
los estudiantes inician con lo mas sencillo que es la observacion,
manipulacion, descripcién y comparacion del material con el que van a
trabajar; una vez que estan familiarizados con el material, se realizan
actividades sencillas que pueden ser la clasificacion por forma, tamafio,
color, entre otros, creacion de secuencias teniendo en cuenta consignas
dadas por la profesora o por algun integrante del grupo de trabajo, las
siguientes actividades propician que los estudiantes utilicen el material
relacionandolo con los nimeros, reconociendo cantidades, comparando
y sobretodo hace que se pregunten a si mismos “;Coémo puedo utilizar

esto para resolver ..?”.

Algunas actividades, como las de conversibn o comparacion de
cantidades utilizando material concreto, permiten que los estudiantes
noten que cada material ocupa un espacio y que eso puede o no influir

13 JURADO, C. “Diddctica de la Matemdtica en la educacién primaria”, Quito, Ecuador, Abya-yala, 1993
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en el resultado que obtendra. Es importante resaltar que las actividades
varian de acuerdo al material con el que se trabaja, al momento en el
que son realizadas y a las situaciones externas a las que el grupo esté

expuesto (actuaciones, paseos, etc.)

“Desde el punto de vista didactico estas etapas se suceden en un sentido
vertical y en otro horizontal. Vertical porque un descubrimiento por parte
del nifio lo capacita para el siguiente. Horizontal porque en cada uno de
los grados cada descubrimiento se va completando con una tendencia a
su acabado en el plano abstracto. EI modo de hacerlo: Orientar al nifio
hacia el descubrimiento a través del uso de material didactico

fundamentado cientificamente.”14

En cuanto a las etapas de la adquisicion de la matematica, el Programa
“Matematica Ludica” toma en cuenta la horizontalidad y verticalidad de
las etapas antes mencionadas y plantea actividades en las cuales los
nifios deben manipular material concreto para elaborar el conocimiento
basico, seguidamente se desafia la capacidad de observacién, analisis
y solucion de problemas realizando variantes que dificultan la actividad
inicial, una vez que estas actividades son aprehendidas por los
estudiantes, se espera que cuando los estudiantes se vean inmersos en
situaciones que requieren de la aplicacion del conocimiento adquirido
anteriormente, puedan resolverlas sin necesidad del material concreto,

ya que las nociones matematicas han sido interiorizadas.

2.2.Didactica de la Matematica

Guy Brousseau — Uno de los principales integrantes del movimiento francés
que le otorgé a la Didactica de la Matematica el status de disciplina
autonoma - afirma que “todas las reformas intentaron operar sobre la

comprension y el sentido, pero en general fracasaron, y el objeto de la

14 PARDO de DE SANDRE, |. “Diddctica de la matemdtica para la escuela primaria”. Buenos Aires. El Ateneo,
1995.
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reforma aparece como contradictorio a la ensefianza de algoritmos”.*® En lo
gue respecta a la ensefianza de la matematica, Ronald Charnay afirma que
“Uno de los objetivos esenciales de la matematica es precisamente que lo
gue se ha ensefiado esté cargado de significado, tenga sentido para el

alumno.16

Teniendo en cuenta estos aportes es que el programa “Matematica Ludica”
busca que los estudiantes visualicen, pongan en practica, analicen,
interroguen y aprehendan los diversos conceptos mateméticos que por
mucho tiempo han sido ensefiados y aprendidos de manera mecanica y
memoristica, sin que los estudiantes tengan la oportunidad de desafiar las

teorias y comprobar su efectividad.

2.2.1. Aprendizaje significativo

Segun Ausubel, “un aprendizaje es significativo cuando puede incorporarse
a las estructuras de conocimiento que posee el sujeto, es decir, cuando el
nuevo material adquiere significado para el sujeto a partir de su relacién con
conocimientos anteriores”. '’ Para que un aprendizaje pueda ser
considerado significativo, sera necesario tener en cuenta si el material y la
persona que va a trabajar con el poseen las siguientes caracteristicas

respectivamente:

“-Que el material tenga significado l6gico, es decir, que los elementos que

lo componen estén organizados y no meramente yuxtapuestos;

-Que haya por parte del sujeto una predisposicion al aprendizaje significativo,

algun motivo para esforzarse por aprender”.'8

15 BROSSEAU, G. “Los diferentes roles del maestro”, en |. Saiz y C. Parra, Diddctica de Matemadtica, Buenos
Aires, Paidds, 1994, pag. 76.

16 CHARNAY, R. “Aprender por medio de la resolucién de problemas”, en |. Saiz y C. Parra, Diddctica de
Matemdtica, Buenos Aires, Paidds, 1994, pag. 52.

7p0z0, J.1.: op.cit., pag. 213-214

18 |bid, pag. 213-214
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En lo que respecta al material utilizado durante el programa, la seleccion del
material que se utilizara en cada sesion se realiza teniendo en cuenta las
caracteristicas propias de cada material y como es que estos se pueden
relacionar entre si de manera que desafien a los estudiantes y los acerquen

a la adquisicion y dominio del concepto a trabajar.

Por otro lado, teniendo en cuenta las caracteristicas de los nifios de segundo
grado, el trabajo en equipo, el uso de material concreto, el cambio de
ambiente, y sobretodo el aprendizaje por descubrimiento, son aspectos que

despiertan el interés y el disfrute del trabajo.

2.3.Actividades para el aprendizaje de la matemética:
Combetta, C. (Didactica de la Aritmética, 1967) menciona algunas
actividades que facilitan que los estudiantes adquieran nociones

matematicas por ellos mismos como:

a. Situacion de juego: En esta etapa es importante la seleccion de

juegos con los que van a trabajar los estudiantes, se debe tener en
cuenta que estén estrechamente relacionados con la nocion que se

desea trabajar.

b. Manipulacion de material concreto: Seguidamente los estudiantes

interactan con el material, que fue previamente evaluado y
seleccionado por la docente, con la finalidad de convertir una

situacion matematica abstracta en algo tangible.

c. Utilizacion de gréaficos: Es importante que los nifios representen la(s)

actividad(es) que realizaron y que sean capaces de explicar el
proceso, esto evidenciara la comprensibn o no de la nocién

trabajada.
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d. Utilizacion de simbolos: Esta es la etapa superior, en la que los

estudiantes pueden aplicar la(s) nocidn(es) aprendida(s) sin utilizar

el material concreto.

Para afianzar las nociones adquiridas, después de realizar las
actividades antes mencionadas, se plantean nuevos ejercicios que reten

a los estudiantes a escoger el mejor camino para resolverlas.

La efectividad del trabajo realizado se evidenciara cuando los
estudiantes apliquen las nociones adquiridas, sin ayuda de material
concreto, graficos u otros elementos de ayuda, al dar respuesta a

diferentes situaciones planteadas.

2.4.Uso de algoritmos

Tanto Decroly como Montessori fueron los primeros que trabajaron con una
metodologia que se basaba en la manipulaciéon de objetos, la cual tenia
como finalidad facilitar los aprendizajes, es importante destacar que antes
del trabajo realizado por estos dos importantes personajes en la pedagogia,
Froebel habia planteado la importancia de los juegos en la estimulacion y
aprendizaje infantil. A continuacién mencionaremos a grandes rasgos las
estrategias aplicadas tanto por Montessori como por Decoly, y como es que
se relacionan con la metodologia aplicada en el programa “Matematica

Ludica”.

2.4.1. Sistema Montessori

“Para aprovechar los momentos de mayor sensibilidad el nifio debe
encontrarse en un ambiente favorable que le estimule. Para Montessori,
una parte fundamental de ese ambiente es el material utilizado.
Precisamente lo mas caracteristico de este método es el material

estructurado y sistematizado cientificamente, que se le presenta al nifio
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en forma de juegos sensorio-motrices, graduados por dificultad

creciente.™®

2.4.2. Sistema Decroly

“Esta fundamentado sobre el interés natural del nifio hacia el mundo que
le rodea. La ensefianza no esta dividida en areas, sino centrada
alrededor de ciertos aspectos de la vida que atraen la atencion del nifio
y le motivan: los centros de interés... a través de los juegos sensoriales
intenta que el nifo relacione las cosas, las palabras y las ideas, es decir,
que llegue a tener una representacion mental.”?°
“Mientras Montessori basa sus datos en la educacion sensorial y quiere
principalmente afinar hasta el méaximo de sus posibilidades los sentidos
considerados como soporte para la inteligencia, Decroly parte de la
inteligencia y busca sobre todo poner a su servicio los sentidos como

utensilios.?1

2.5.Resolucion de problemas

Hace algun tiempo se consideraba resolucion de problemas a la aplicacion
de diversos algoritmos o a la resolucion de ejercicios complicados
planteados por el docente, hoy en dia “la resolucién de problemas se concibe
ahora normalmente como generadora de proceso a traves del cual quien
aprende combina elementos del conocimiento, reglas, técnicas, destrezas y
conceptos previamente adquiridos para dar una solucién a una situacion

nueva.”?2

9 FERNANDEZ, M.F. et al. “Nifios con dificultades para la matemdtica”, Madrid, Espafia, Graficas Torroba,
1979, pag. 88

20 |bid, pag. 89

21 MICHELET, A. “Los utiles de la infancia”, Barcelona, Espafia, Herder, 1977, pag. 141

22 ORTON, A. “Diddctica de las Matemadticas cuestiones, teoria y prdctica en el aula”, 2da Ed. Madrid,
Espafia, Ediciones Morata, 2003
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Esto quiere decir que no queda en la repeticion de una férmula o el llenado
de una pagina con ejercicios modelo, busca que los conocimientos
adquiridos por los estudiantes sean aplicados de manera pertinente y
oportuna en diversas situaciones que pueda afrontar.

Respecto a la resolucion de problemas Gagné (1970, 1977) ha afirmado que
seria la mejor forma de aprendizaje, por otro lado Descartes se refirio a la
resolucién de problemas de la siguiente manera: “Cada problema que resolvi
se convirtié en una regla que sirvié después para hacer otros problemas”.
Los estudiantes deben ser capaces de descubrir cual es el mejor camino
para resolver un problema, no necesariamente seguir un procedimiento

establecido, si encuentran otra alternativa y la validan pueden emplearla.

La solucion eficaz de un problema “depende de que el alumno no sélo posea
el conocimiento y las destrezas requeridos sino también que sea capaz de
utilizarlos y establecer una red o estructura.”?® Esto quiere decir que no va a
servir de mucho que el estudiante memorice férmulas o procedimientos

cuando no los va a aplicar de manera pertinente y oportuna.

POLYA (1945, 1962) considera que es posible establecer un método
estructurado para la resolucion de problemas, y con la practica constante,
las personas podrian mejorar notablemente en este aspecto; si esto se
aplicase, podriamos desplazar la resolucion de problemas a un espacio
dominado por algoritmos, convirtiéndolo en un procedimiento mecénico y

memoristico.

Otro aspecto interesante que se debe considerar es que por lo general los
problemas planteados en el area de matematica estan desligados de la
realidad ya que se centran en la aplicacion de formulas o la resolucién de
operaciones, esta podria ser una de las causas de la falta de comprension

y por ende la resolucion errénea de los mismos.

23 ORTON, A. “Diddctica de las Matemadticas cuestiones, teoria y prdctica en el aula”, 2da Ed. Madrid,
Espafia, Ediciones Morata, 2003
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2.5.1. Los maestros y sus concepciones sobre la utilizacion de

problemas

La importancia de la resolucion de problemas en el area de matematica
es reconocida tanto por docentes como padres de familia y estudiantes,
sin embargo, el concepto que tienen sobre la resolucién de problemas o
su trabajo en el aula es muy diverso en cada uno de estos integrantes
de la comunidad educativa sin considerar si pertenecen al mismo ambito

0 no.

Autores que han investigado al respecto opinan que “cada profesor
posee una teoria practica sobre la ensefianza que subjetivamente
representa el factor que con mayor importancia determina su practica
educativa [y que] para cambiar una teoria subjetiva es necesario hacerla
explicita bien sea por la técnica de reconstruccion formal o por via de un
proceso de auto-observacion™* Esto quiere decir que cada docente
aborda el tema desde su perspectiva y su forma de trabajar en el aula,
mientras un profesor ensefia de manera mas mecanica, otro puede
utilizar estrategias que propicien el descubrimiento por parte del

estudiante.

Ser& necesario que cada profesor analice su forma de trabajo y salga de
su zona de confort, observe y determine cuales son las estrategias que
seran mejor aprovechadas por su grupo de estudiantes y prepare sus

sesiones en base a las mismas.

2.5.2. ¢Por qué el algoritmo no es prerrequisito para resolver un

problema?

24 KOPITOWSKI, A. “Ensefianza de la matemdtica entre el discurso y la prdctica”, Bueno Aires, Argentina,
Aique, 1999
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“Para resolver problemas, lo fundamental es comprender la situacion,
determinar la incégnita o qué es lo que se pide conocer. Esto ayuda a
discriminar la informacién mas importante de la que no lo es... sin
embargo, para resolver un problema no basta que los estudiantes
tengan capacidad para comprenderlo y conozcan estrategias para
resolverlo. Requieren ademas, una motivacion para realizar el esfuerzo,
que proceda de una actividad que les genere interés, autoconfianza y

perseverancia?®

Nuevamente, si no se comprende el problema y se selecciona la
informacion relevante, no va a ayudar en nada el dominio de operaciones
matematicas o teoremas establecidos, en esta oportunidad aparece un
nuevo elemento importante para la resolucion exitosa de un problema
en el area de matematica, los estudiantes deben sentir interés en
encontrar la solucion, para logar esto sera necesario tener en cuenta sus

gustos, intereses y la coyuntura.

2.6.Programan “Matematica Ludica”

El programa ha sido elaborado teniendo en cuenta las caracteristicas de los
nifios de 7 afos (segundo grado), estd organizado por contenidos
matematicos que los nifios de segundo grado deben desarrollar planteados
por el Ministerio de Educacion, la seleccién de los contenidos a trabajar se
ha realizado teniendo como base las Evaluaciones Censales a Estudiantes

(ECE) y varia de acuerdo a las necesidades observadas en el grupo.

El programa se aplico durante el afio 2014, los estudiantes de segundo grado
asistian a la sala de matemética - la misma que contiene todo el material
lidico para el desarrollo de diversas competencias y habilidades
matematicas — dos veces por semana en grupos de 20 estudiantes, los

mismos que se subdividian en cinco grupos de cuatro estudiantes cada uno.

25 MINEDU, Rutas del aprendizaje ¢ Qué y cémo aprenden nuestros nifios y nifias? Fasiculo 1 Nimero y
Operaciones Cambio y Relaciones lll Ciclo
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2.6.1. Material

a. Abaco:
Es un material didactico que se utiliza para realizar diversas
operaciones aritméticas como suma, resta, multiplicacion y division.
Consiste en una base de madera con barras paralelas, cada barra
tiene cuentas moviles generalmente de diferentes colores, es un
inicio es un material bastante practico para iniciar con el conteo, otro
uso es dejar nueve cuentas en cada barra y asignarle a cada una un

espacio del tablero posicional.

b. Base 10:
Este material didactico puede estar elaborado en madera o plastico,
lo importante es que esta compuesto por 100 cubos de 1cm
(unidades), 10 barras de 10 cm x 1 cm (decenas), 10 placas de 10
cm x 10 cm (centenas) y una caja de 10cm x 10 cm x 10cm (millares).
Este material facilita la comprension del sistema de numeracién
decimal, la realizacion de canjes y equivalencias, y operaciones
matematicas de manera objetiva; un uso adicional es como

instrumento de medicién tanto de longitudes como de voliumenes.
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c. Domind didactico:

Puede ser definido como un conjunto de fichas cada una dividida en
dos cuadros, la informacién que contenga cada cuadro varia de
acuerdo al tema que se desea trabajar; pueden ser imagenes,
operaciones, textos, entre otros. Este es un material que permite la
manipulacion y construccion, ademas de reforzar la relacion y

equivalencia, ejercita el vocabulario y la comunicacién entre pares.

d. Geo plano:
Material disefiado por Caleb Cattegno con la intencion de facilitar a

los nifios el estudio de la geometria, consta de una tabla con puntillas
en forma alineada de manera equidistante, se trabaja con ligas para
que al ir enganchandolas en las puntillas se vayan formando diversas
figuras geométricas, este material promueve la creatividad en los
estudiantes, ya que, asi como pueden realizar las formas
geométricas mas conocidas, también pueden crear figuras no

convencionales.
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e. Jenga:
Es un juego muy conocido por lo general utilizado para pasar

momentos de diversion entre amigos, el juego consiste en 54 bloques
rectangulares de madera que se organizan para formar una torre de
tres bloques cada piso, si en el primer piso se ubicaron los bloques
con una orientacion vertical en el segundo piso se hard con una
orientacion horizontal. El objetivo del juego es mover los bloques de
uno en uno para hacer crecer la torre evitando que caiga. En el borde
externo de cada blogue se pueden colocar operaciones, imagenes,
resultados, simbolos, lo que sea pertinente y vaya de acuerdo con el

tema a trabajar para reforzar estos aprendizajes.

,J.rf

f. Regletas de Cuisenaire:

Son prismas cuadrangulares de 1 cm de base cuya longitud puede

variar entre 1 cm y 10 cm, es importante destacar que cada regleta

tiene un color y un valor determinado:

5

1 Blanca 6 | Verde oscuro
2 Roja 7 Negra

3 | Verdeclara | 8 Marron

4 Rosada 9 Azul

5 Amarilla 10 Naranja

g. Relw uc 1iaucia.
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Instrumento que permite la medicion del tiempo, los relojes que se
encuentran en la sala de matematica estan elaborados en madera,
las agujas del reloj también estan hechas de madera y son movibles,

la mas larga representa el minutero y la mas corta el horario.

h. Ruleta de calculo:

Esta ruleta utiliza nimeros imantados, se puede girar, una vez que
se detiene el nifio debe realizar la operacién mentalmente. La ventaja
de este material es que tanto los numeros como los signos pueden

ser cambiados de lugar.

j. Tablero posicional:
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Consiste en una tabla separada en tres 0 mas campos que indican el
valor de un numero (unidades, decenas, centenas y asi
sucesivamente, este material esta elaborado sobre una pizarra
pequefia lo que facilita que el tablero se pueda reutilizar, también deja
la opcidn de trabajar con numero imantados. Este tablero ayuda al
desarrollo del pensamiento l6gico matematico ya que permite el

cambio de lo concreto a lo abstracto.

k. Tangram:
Es un rompecabezas formado por un conjunto de piezas que se

obtiene al dividir un cuadrado, cada pieza de este cuadrado puede
acoplarse de diversas formas para construir figuras diferentes, el
cuadrado estd dividido en 5 triangulos (2 triangulos grandes, 1

triangulo mediano, 2 triangulos pequefios) y un paralelogramo.

VOV

!

l.  Uno:
El juego cuenta con un mazo el cual contiene dos tipos de cartas:
normales o especiales, sobre el numero de jugadores es
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indispensable contar con un nimero minimo de dos participantes. El
objetivo del juego es deshacerse de todas las cartas, para esto
debera tener en cuenta algunas reglas: solo pueden “botar” cartas
del mismo color, si es que tienen una carta del mismo nimero que la
“botada” por el jugador anterior, puede cambiar el color de la ronda.
En el caso de las cartas especiales existen 3: +2 el siguiente jugador
debera tomar dos cartas, +4 el siguiente jugador tomara 4 cartas y
ruleta de colores, permite cambiar al color que se desee. Es
importante mencionar que si el jugador no cuenta con ninguna carta
para “botar” debera tomar una carta del pozo. Cuando a cada jugador
le quede sdlo una carta debe gritar “UNO”, de lo contrario recogera
dos cartas del pozo comun. Este juego afianza la atencion,
asociacion, relacion, creacion de estrategias y el trabajo en equipo.

‘//////

/\4 é‘-;

o

S

2.7.Kit de evaluacion Demostrando lo que Aprendimos

El objetivo de la aplicacion de este Kit no solo es demostrar resultados sino
identificar los aspectos que son necesarios trabajar siempre en beneficio de
los estudiantes. Este Kit consta de 5 cuadernillos, dos corresponden al
primer periodo, otros dos al segundo periodo y uno integrado al tercer y

altimo periodo.

2.7.1. Primer Periodo

En el area de matematica durante el primer periodo se evaluaron las

siguientes capacidades:
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- Clasifica objetos identificando atributos que los caracterizan a
todos, algunos o ninguno de ellos.

- Interpreta el criterio de seriacion de elementos de una coleccion.

- ldentifica y representa colecciones de objetos con su cardinal con
nameros de hasta dos cifras.

- Interpreta la relacion “mayor que”, “menor que” como reciprocas
entre si y ordena numeros naturales de hasta dos cifras en forma
ascendente o descendente.

- Interpreta y representa niumeros de hasta dos cifras, y expresa el
valor posicional de sus cifras en el Sistema de Numeracion
Decimal.

- Resuelve situaciones aditivas de contextos conocidos con
nameros naturales hasta el 20.

- Resuelve problemas que implican la nocion de doble, triple y

mitad de nameros naturales menores que 20.

2.7.2. Segundo Periodo

En el area de matematica durante el segundo periodo se evaluaron las

siguientes capacidades:

Identifica e interpreta patrones aditivos con numeros naturales de

hasta dos cifras.

- Interpretar y representar nimeros de hasta dos cifras y expresa
el valor posicional de sus cifras en el sistema de numeracién
decimal.

- Interpreta y representa la adicion y sustraccion de numeros
naturales de hasta dos cifras.

- Resuelve problemas que implican la nocion de doble, triple y
mitad de nameros naturales en un ambito no mayor a 50.

- Resuelve situaciones aditivas de contextos conocidos con

nameros naturales hasta de dos cifras, explicando el proceso que

realiza.
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2.7.3. Tercer Periodo

En este periodo sélo se aplicd una prueba integrada, la cual contenia
preguntas relacionadas con los criterios matematicos que todos los
estudiantes de segundo grado deben dominar. Un dato importante es
gue esta evaluacion sirve de preparacion a los estudiantes para su

participacion en la Evaluacion Censar de Estudiantes (ECE).

3. ANALISIS DE LOS ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS
Al realizar la revision de las tesis de pre grado y post grado de la UCSM no se

han encontrado investigaciones similares con el tema propuesto.

4. OBJETIVOS

e Determinar qué resultados se han obtenido al inicio de la aplicacion del
programa a los estudiantes de segundo grado de primaria de la Institucion
Educativa Privada San José de Arequipa.

e Determinar qué resultados se han obtenido durante la aplicacion del
programa a los estudiantes de segundo grado de primaria de la Institucion
Educativa Privada San José de Arequipa.

e Determinar qué resultados se han obtenido al final de la aplicacién del
programa a los estudiantes de segundo grado de primaria de la Institucion

Educativa Privada San José de Arequipa.

5. HIPOTESIS

Dado que el trabajo con material concreto, en grupos pequefios tanto entre
pares y entre el estudiante y la docente generando espacios de consulta y que
el programa “Matematica Ludica” ha sido elaborado teniendo en cuenta estas

caracteristicas.

Es probable que la aplicacion del programa “Matematica Ludica” facilite la
comprensién de la matematica y la aplicacion de diferentes conceptos
matematicos en los estudiantes de segundo grado de primaria del Colegio San

José de Arequipa mejorado su rendimiento en esta area.
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO OPERACIONAL

1. TECNICAS E INSTRUMENTOS

En concordancia con la variable e indicadores que se propusieron se ha elegido

la siguiente técnica e instrumento:

Programa “Matematica Ludica”

El programa se aplicé durante el afio 2014 a los estudiantes de segundo grado;
el instrumento consta de 3 pruebas, la primera y segunda conformada por dos
cuadernillos y la tercera un cuadernillo integrado (una muestra del instrumento
se adjunta en anexos). Para la evaluacion se han tomado los siguientes

indicadores con sus respectivos items:

INDICADORES P-1 P-2 P-3
Clasificacion 1-2 | - 18
Seriacion 34 1-2 5
Kit de Cardinalidad 5-6-7-8-9 | ------mmm-- 4-20
Evaluacién Sistema de numeracion 3-4-5-6-
. 10-12 6-7-8-9-10
Demostrando lo decimal 7-8-
que Uso de algoritmos 11 9-10 1-2-3
Aprendimos _ 13-14-15- | 11-12-13- | 11-12-13-
Resolucion de
16-17-18- | 14-15-16- | 14-15-16-
problemas
19-20 17-18-19 17-19-21

Se trabaja con el siguiente baremo, este baremo ha sido elaborado usando los
mismos niveles que la ECE.
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Cantidad de aciertos Nivel de
por estudiante logro
De 19 a mas respuestas
LOGRADO
adecuadas
De 13 a 18 respuestas EN
adecuadas PROCESO
De 12 a menos
EN INICIO

respuestas adecuadas

Cada prueba tiene una calificacion de tipo cuantitativo que se obtiene
considerando un punto por respuesta correcta sin hacer diferencias por grado

de dificultad del item.

2. CAMPO DE VERIFICACION

2.1.Ambito geogréfico
El presente proyecto de investigacion se realizara en el &mbito geogréafico
de la ciudad de Arequipa, en el Colegio San José ubicado en la Avenida
Alfonso Ugarte 977- Cercado.

2.2.Ubicacién temporal
Es una investigacion de caracter coyuntural porque el programa
“Matematica Ludica” se desarrollara en el afio 2014 y se recogera

informacion durante el 2015.

2.3.Unidades de estudio

e Universo cualitativo
Las unidades de estudio son los nifios de segundo grado del Colegio
San José.

. Universo cuantitativo

Las unidades de estudio estan constituidas por un total de 79 nifios.
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2.4.Estrategias de recoleccion de datos

Para cumplir con la estructura del proyecto se realizara lo siguiente:

1°. Se solicitara el permiso al director de la Institucion Educativa para la
realizacion del presente trabajo de investigacibn con los nifios de
segundo grado.

2°. Se fijaran los dias y horas de trabajo con los nifios.

3°. La administracion de los cuadernillos sera de forma grupal y se realizara
los dias 23 de mayo, 22 de agosto y 17 de octubre

49, Se aplicara un cuadernillo por dia durante 45 minutos.

5°. El nombre que se utilizara para la recoleccion de datos es: “AKDA-2014"
que significa, Aplicacion del Kit Demaostrando Lo Que Aprendimos - area
de matematica a estudiantes de segundo grado del colegio San José,
Arequipa, 2014.

CRONOGRAMA

Actividad MAY [JUN |JUL | AGO |SET | OCT | NOV | DIC
Presentacién del
proyecto a la
Escuela Profesional
de Educacion
Aplicacién de los
cuadernillos
Aplicacién del
programa
Correccién de los
cuadernillos
Sistematizacion de
datos
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CAPITULO 1l
RESULTADOS
TABLAN°1
Aplicacidn del Kit Demostrando lo que Aprendimos
1° periodo a estudiantes de 2° grado del Colegio
San José - Arequipa 2014
PUNTAIJES F F
1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 0 0
5 0 0
6 0 0
7 0 0
8 0 0
9 1 1
10 0 1
11 3 4
12 3 7
13 4 11
14 3 14
15 4 18
16 8 26
17 13 39
18 18 57
19 15 72
20 7 79
TOTAL 79
Fuente: AKDA-2014
GRAFICO N° 1

Aplicacion del Kit Demostrando lo que Aprendimos 1° periodo a
estudiantes de 2° grado del Colegio San José - Arequipa 2014
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Fuente: AKDA-2014

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD
CATOLICA .
DE SANTA MARIA

REPOSITORIO DE

TESIS UCSM

En el cuadro y grafico anterior se observa que el puntaje minimo obtenido fue de
9 puntos y el puntaje maximo de 20 puntos, la verdadera concentracion de datos
se observa entre el puntaje 11 y el puntaje 20; dentro de este rango la mayor
frecuencia corresponde al puntaje 18, el mismo que representa el 22,8%. El
indicador en el que se obtuvieron mejores resultados fue en clasificacion, y en el
gue se registré menor cantidad de aciertos fue en el indicador de cardinalidad; a los
14 estudiantes que obtuvieron puntajes iguales o menores a 14 se les invitd a
participar dos veces a la semana de una hora adicional en el programa "Matemética

Ludica" con la finalidad de reforzar los aspectos necesarios.
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TABLA N° 2
Aplicacidn del Kit Demostrando lo que Aprendimos
2° periodo a estudiantes de 2° grado del Colegio San
José - Arequipa 2014
PUNTAIJES F F
1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 0 0
5 0 0
6 0 0
7 1 1
8 1 2
9 1 3
10 0 3
11 1 4
12 2 6
13 3 9
14 9 18
15 6 24
16 8 32
17 5 37
18 8 45
19 16 61
20 11 72
21 7 79
TOTAL 79
Fuente: AKDA-2014
GRAFICO N° 2

Aplicacion del Kit Demostrando lo que Aprendimos 2° periodo a
estudiantes de 2° grado del Colegio San José - Arequipa 2014
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Fuente: AKDA-2014
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En el cuadro y grafico anterior se observa que el puntaje minimo obtenido fue de 7
puntos y el puntaje maximo de 21 puntos, la verdadera concentracion de datos se
observa entre el puntaje 14 y el puntaje 20; dentro de este rango se observa que la
mayor frecuencia corresponde al puntaje 19, el mismo total de estudiantes a los
que se les aplico la prueba. El indicador en el que se obtuvieron mejores resultados
continta siendo en de clasificacion, y en el que se registr6 menor cantidad de
aciertos sigue siendo en el indicador de cardinalidad; la cantidad de estudiantes
gue obtuvieron puntajes iguales o menores a 14 se redujo a 9, mientras que, en la
primera evaluacion eran 14; esto podria evidenciar una pequefia mejora en los

estudiantes tras haber participado en el Programa “Matematica Ludica”.
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TABLAN° 3
Aplicacidn del Kit Demostrando lo que Aprendimos
3° periodo a estudiantes de 2° grado del Colegio San
José - Arequipa 2014
PUNTAIJES f F
1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 0 0
5 0 0
6 0 0
7 0 0
8 0 0
9 0 0
10 0 0
11 1 1
12 1 2
13 0 2
14 2 4
15 2 6
16 2 8
17 7 15
18 6 21
19 5 26
20 21 47
21 32 79
TOTAL 79
Fuente: AKDA-2014
GRAFICON° 3

Aplicacion del Kit Demostrando lo que Aprendimos 3° periodo a
estudiantes de 2° grado del Colegio San José - Arequipa 2014
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Fuente: AKDA-2014
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En el cuadro y grafico anterior se observa que el puntaje minimo obtenido fue de
11 puntos y el puntaje maximo de 21 puntos, la verdadera concentracion de datos
se observa entre el puntaje 17 y el puntaje 21; dentro de este rango se observa que
la mayor frecuencia corresponde al puntaje 21, el mismo que representa el 40,5%
del total de estudiantes a los que se les aplico la prueba. En esta oportunidad los
resultados en los diferentes indicadores de la evaluacion fueron similares, sin
diferencias notorias; la cantidad de estudiantes que obtuvieron puntajes iguales o

menores a 14 se redujo a 4.
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TABLAN° 4
Aplicacidn del Kit Demostrando lo que Aprendimos
1°y 2° periodo a estudiantes de 2° grado del Colegio
San José - Arequipa 2014
PUNTAIJES 1° Periodo | 2° Periodo
1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 0 0
5 0 0
6 0 0
7 0 1
8 0 1
9 1 1
10 0 0
11 3 1
12 3 2
13 4 3
14 3 9
15 4 6
16 8 8
17 13 5
18 18 8
19 15 16
20 7 11
21 0 7
TOTAL 79 79
Fuente: AKDA-2014
GRAFICON° 4

Aplicacion del Kit Demostrando lo que Aprendimos 1° y 2° periodo a
estudiantes de 2° grado del Colegio San José - Arequipa 2014
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Fuente: AKDA-2014
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La evaluacion correspondiente al primer periodo consta de 20 preguntas, mientras
qgue en la del segundo periodo se consideraron 21, es posible que esta diferencia
en la cantidad de preguntas haya influido minimamente en los resultados obtenidos,
en el segundo periodo la concentracion de puntajes menores a 13 ha disminuido, 6
de los estudiantes que en la primera evaluacién obtuvieron por puntajes 17 o 18 se
encuentran en la segunda evaluacion con puntajes de 14 y 15, por otro lado, la
cantidad de estudiantes que obtuvieron el puntaje con mayor frecuencia en el
primer periodo sigue siendo igual en el segundo. En lo que respecta a los
indicadores, en el segundo periodo se han obtenido frecuencias menores en
algunas preguntas referidas a clasificacion, seriacion y uso de algoritmos, por otro
lado, se ha observado una mejora en los indicadores de resolucion de problemas y
cardinalidad. Realizando una sumatoria de los aciertos obtenidos en el primer y
segundo periodo se observa un total de 12 puntos adicionales en el segundo

periodo.
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TABLAN° 5
Aplicacidn del Kit Demostrando lo que Aprendimos
2°y 3° periodo a estudiantes de 2° grado del Colegio
San José - Arequipa 2014
PUNTAIJES 2° Periodo | 3° Periodo
1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 0 0
5 0 0
6 0 0
7 1 0
8 1 0
9 1 0
10 0 0
11 1 1
12 2 1
13 3 0
14 9 2
15 6 2
16 8 2
17 5 7
18 8 6
19 16 5
20 11 21
21 7 32
TOTAL 79 79

Fuente: AKDA-2014

GRAFICON° 5

Aplicacion del Kit Demostrando lo que Aprendimos 2° y 3° periodo a
estudiantes de 2° grado del Colegio San José - Arequipa 2014
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Fuente: AKDA-2014
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Observando los resultados obtenidos, en el tercer periodo hay una concentracién
de datos mayor entre el puntaje 17 y el puntaje 21 en comparacion con los
resultados obtenidos durante el segundo periodo, esto evidencia los beneficios de
la aplicacion del programa, ya que, después de haber participado una hora
semanal, y un pequefio grupo dos horas pedagdgicas adicionales, se ha logrado
evidenciar una diferencia de 4 puntos entre los puntajes minimos obtenidos; es
importante resaltar que en el tercer periodo mas del 50% de los estudiantes
obtuvieron los dos puntajes mas altos. En lo que respecta a los indicadores, en el
tercer periodo se han observado dos indicadores que han disminuido minimamente
sus frecuencias: En una de tres preguntas relacionadas a cardinalidad se ha
disminuido un punto, en lo que respecta a resolucion de problemas, en uno de
nueve problemas planteados hay una disminucion de dos puntos. Casi en un 40%
de las preguntas se ha observado un incremento de 10 puntos en las frecuencias.
Realizando una sumatoria de los aciertos obtenidos en el segundo y tercer periodo

se observa un total de 185 puntos adicionales en el tercer periodo.
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TABLA N° 6
Aplicacidn del Kit Demostrando lo que Aprendimos
1°y 3° periodo a estudiantes de 2° grado del Colegio
San José - Arequipa 2014
PUNTAIJES 1° Periodo | 3°Periodo
1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 0 0
5 0 0
6 0 0
7 0 0
8 0 0
9 1 0
10 0 0
11 3 1
12 3 1
13 4 0
14 3 2
15 4 2
16 8 2
17 13 7
18 18 6
19 15 5
20 7 21
21 0 32
TOTAL 79 79

Fuente: AKDA-2014

GRAFICO N° 6
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En el primer periodo se aprecia una concentracién de datos mayor entre el puntaje
16 y el puntaje 20 en comparacion con los resultados obtenidos durante el tercer
periodo, en el cual casi la totalidad de estudiantes obtuvieron puntajes iguales o
mayores a 17 con una concentracion de datos en los dos puntajes mas altos, esto
evidencia nuevamente los beneficios de la aplicacion del programa, ya que todos
los estudiantes han elevado los puntajes obtenidos en el primer periodo de manera
significativa. En lo que respecta a los indicadores, en el tercer periodo se han
observado dos indicadores que han disminuido minimamente sus frecuencias: una
de cinco preguntas relacionadas a sistema de numeracion decimal y en resolucion
de problemas, en uno de diez problemas planteados. Casi en un 40% de las
preguntas se ha observado un incremento de 10 puntos o0 mas en las frecuencias.
Realizando una sumatoria de los aciertos obtenidos en el primer y tercer periodo se

observa un total de 197 puntos adicionales en el tercer periodo.
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TABLAN° 7
Aplicacidn del Kit Demostrando lo que Aprendimos
1°, 2°y 3° periodo a estudiantes de 2° grado del
Colegio San José - Arequipa 2014

PUNTAIJES f1 2 3

1 0 0 0

2 0 0 0

3 0 0 0

4 0 0 0

5 0 0 0

6 0 0 0

7 0 1 0

8 0 1 0

9 1 1 0

10 0 0 0

11 3 1 1

12 3 2 1

13 4 3 0

14 3 9 2

15 4 6 2

16 8 8 2

17 13 5 7

18 18 8 6

19 15 16 5
20 7 11 21
21 0 7 32
TOTAL 79 79 79

Fuente: AKDA-2014
GRAFICON° 7
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Observando los resultados obtenidos en los tres periodos podemos notar que tanto
en el primer como en el segundo periodo los resultados son dispersos, mientras
que en el tercer periodo se observa una curva ascendente. Durante el primer
periodo las notas que predominaron fueron 18, 19 y 17; en el segundo periodo se
observa que los puntajes con frecuencias mayores son 19, 20 y 14, este ultimo
puntaje puede estar relacionado con las dos semanas en las que los estudiantes
no participaron del programa debido a las vacaciones de medio afio; sin embargo,
en los resultados del dltimo periodo se observa que los puntajes con frecuencias
considerablemente mayores son 21 y 20. Analizando los resultados de los tres
periodos conjuntamente podemos afirmar que la aplicacion del programa
“Matematica Ludica” ha favorecido notablemente la adquisicion y el dominio de los

diferentes criterios matematicos evaluados a lo largo de la investigacion.
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TABLAN° 8
Desviacidn y variacidon de los resultados de la aplicacién del Kit Demostrando lo que
Aprendimos 1° periodo a estudiantes de 2° grado del Colegio San José - Arequipa 2014
PUNTAIJES f %f FA %FA Prom real Prevarianza

9 1 1.3% 1 1% 9 81
11 3 3.8% 4 5% 33 363
12 3 3.8% 7 9% 36 432
13 4 5.1% 11 14% 52 676
14 3 3.8% 14 18% 42 588
15 4 5.1% 18 23% 60 900
16 8 10.1% 26 33% 128 2048
17 13 16.5% 39 49% 221 3757
18 18 22.8% 57 72% 324 5832
19 15 19.0% 72 91% 285 5415
20 7 8.9% 79 | 100% 140 2800

79 100% 1330 22892

16.8
Fuente: AKDA-2014
Variacién = 7.5
Desviacion = 2.7
GRAFICON° 8
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Observando los resultados obtenidos, en el primer periodo se observa una
desviacion de 2.7 puntos, lo que refleja una indice bajo de dispersion de los

puntajes obtenidos por los estudiantes.
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TABLAN°9
Desviacidn y variacion de los resultados de la aplicacion del Kit Demostrando lo que
Aprendimos 2° periodo a estudiantes de 2° grado del Colegio San José - Arequipa 2014
PUNTAIJES f %f FA %FA Prom real Prevarianza

7 1 1.3% 1 1% 7 49
8 1 1.3% 2 3% 8 64
9 1 1.3% 3 4% 9 81
11 1 1.3% 4 5% 11 121
12 2 2.5% 6 8% 24 288
13 3 3.8% 9 11% 39 507
14 9 11.4% 18 23% 126 1764
15 6 7.6% 24 30% 90 1350
16 8 10.1% 32 41% 128 2048
17 5 6.3% 37 47% 85 1445
18 8 10.1% 45 57% 144 2592
19 16 20% 61 77% 304 5776
20 11 14% 72 91% 220 4400
21 7 9% 79 100% 147 3087

79 100% 1342 23572

17.0
Fuente: AKDA-2014
Variacién = 9.8
Desviacion = 3.1
GRAFICON° 9
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Observando los resultados obtenidos, en el segundo periodo se observa una
desviacién de 3.1 puntos, comparado con el periodo anterior, en esta oportunidad

los resultados obtenidos por los estudiantes se encuentran mas dispersos.
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TABLA N° 10
Desviacidn y variacion de los resultados de la aplicacion del Kit Demostrando lo que
Aprendimos 3° periodo a estudiantes de 2° grado del Colegio San José - Arequipa 2014
PUNTAIJES f %f FA %FA Prom real Prevarianza

11 1 1.3% 1 1% 11 121
12 1 1.3% 2 3% 12 144
14 2 2.5% 4 5% 28 392
15 2 2.5% 6 8% 30 450
16 2 2.5% 8 10% 32 512
17 7 8.9% 15 19% 119 2023
18 6 7.6% 21 27% 108 1944
19 5 6.3% 26 33% 95 1805
20 21 26.6% 47 59% 420 8400
21 32 40.5% 79 | 100% 672 14112

79 100.0% 1527 29903

19.3
Fuente: AKDA-2014
Variacion= 4.9
Desviacion = 2.2
GRAFICO N° 10
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Observando los resultados obtenidos, en el tercer periodo se observa una
desviacion de 2.2 puntos, lo que refleja bajo indice de dispersién de los puntajes
obtenidos por los estudiantes, cabe resaltar que al tener un promedio aproximado
de 19, la mayoria de los resultados obtenidos se encuentran entre las notas mas

elevadas.
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TABLAN° 11

Desviacidn y variacién de la aplicacion del Kit
Demostrando lo que Aprendimos a estudiantes de
2° grado del Colegio San José - Arequipa 2014

Periodo X Desviacion Variacion
1 17.6 2.7 7.5
2 17 3.1 9.8
3 19.3 2.1 4.9

Fuente: AKDA-2014

GRAFICO N° 11

Desviacidn y variacidn de la aplicacién del Kit Demostrando lo que
Aprendimos a estudiantes de 2° grado del Colegio San José - Arequipa
2014
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En la tabla y el gréfico anterior se observa que hay mayor indice de desviacion y
por lo tanto de variabilidad en los resultados obtenidos en el segundo periodo
respecto a los demas. Al finalizar la aplicacion del programa “Matematica Ludica”
podemos afirmar, observando una reduccion en la desviacion de los datos y en el
indice de variacion, que el grupo ha homogenizado su rendimiento en el area de

matematica.
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TABLA N° 12

Promedios obtenidos en la aplicacidén del Kit
Demostrando lo que Aprendimos durante los tres
periodos a estudiantes de 2° grado del Colegio San

José de Arequipa

Periodo Promedio
1° 17.6*
2° 17
3° 19.3

Fuente: AKDA-2014

* Ya que la primera evaluacion fue sobre 20 puntos se transformé el puntaje sobre 21 puntos, para
homologar la calificacion; en un principio el promedio era 16.8 después del proceso se obtuvo el
promedio de 17.6

GRAFICO N° 12

Promedios obtenidos en la aplicacion del Kit Demostrando lo que
Aprendimos durante los tres periodos a estudiantes de 2° grado
del Colegio San José de Arequipa
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En la tabla y el gréfico anterior se observan los promedios reales obtenidos por los
estudiantes en las evaluaciones aplicadas al inicio, durante y al finalizar su
participacion en el programa, en el segundo periodo se observa una caida de seis
décimas de punto, esto tiene que ver con la homogenizacion de las tres
evaluaciones, ya que si consideramos el promedio real del primer periodo (16.8) se
observaria una linea ascendente. En la etapa final del programa se observa una

mejora de aproximadamente 2 puntos.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

(L :
TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

CONCLUSIONES

PRIMERA El Programa “Matematica Ludica” permite que los estudiantes
evidencien los diferentes conceptos matematicos a través de
la manipulacion de material concreto, esto evidencia los

procesos y ayuda a que el nifio pueda aclarar sus dudas.

SEGUNDA El trabajo en equipos reducidos y el uso de material concreto
durante la ejecucion del programa facilitan la interiorizacion y
aplicacion consciente de los diferentes conceptos matematicos
trabajados.

TERCERA Al finalizar la aplicacion del programa “Matematica Ludica” se
ha evidenciado una mejora en el rendimiento en el area de
matematica en todos los estudiantes de segundo grado.

CUARTA Los beneficios del Programa “Matematica Ludica” se
evidencian en los resultados de la Evaluacion Censal 2014
(Anexos), en el cual la mayoria de estudiantes obtuvieron un

puntaje Satisfactorio y ninguno se encontro en el nivel de Inicio.

El andlisis de las conclusiones presentadas nos permite afirmar que los objetivos
de la investigacion fueron cumplidos y la hipétesis verificada plenamente.
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SUGERENCIAS

PRIMERA Dado que el trabajo con material concreto facilita la
comprension de los diferentes conceptos matematicos, se
sugiere gue se continden utilizando estos materiales y se

incentive a los nifios a la elaboracién de los mismos.

SEGUNDA Dado que se ha observado un leve descenso en los resultados
obtenidos en el segundo periodo (después de las dos semanas
de vacaciones), se sugiere realizar un taller con los padres de
familia, antes de inicial con la aplicacién del programa, para dar
a conocer la metodologia y ellos puedan complementar en

casa el trabajo realizado.

TERCERA Dado que los estudiantes a partir de su participaron en el
programa “Matematica Ludica” han demostrado una mejora en
la comprension y el rendimiento en el area de matematica, se
sugiere iniciar la aplicacion del programa en primer grado y

continuarlo hasta tercer grado de primaria.

CUARTA Dado que los estudiantes a partir de su participaron en el
programa “Matematica Ludica” han obtenido muy buenos
resultados en la Evaluacién Censal de Estudiantes, se sugiere
continuar aplicando el programa adaptdndolo a las

necesidades de cada promocion.
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ANEXOS
DEMOSTRANDO LO QUE APRENDIMOS - MATEMATCIA - primer periodo - 2° grado
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DEMOSTRANDO LO QUE APRENDIMOS - MATEMATCIA - segundo periodo - 2° grado
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UNIVERSIDAD

CATOLICA .
DE SANTA MARIA

REPOSITORIO DE
TESIS UCSM
DEMOSTRANDO LO QUE APRENDIMOS - MATEMATCIA 2°
grado

(] (o] (o] o i o

2|8 2|8 2| 8

2 2 2 2 2 2

& | & g | & & | &
1|17 | 17 0 17 | 21 4 17 | 21 4
2| 18 14 -4 14 20 6 18 20 2
31| 19 11 -8 11 19 8 19 19 0
4 ( 20 20 0 20 21 1 20 21 1
5|1 19 | 19 0 19 | 20 1 19 | 20 1
6| 20| 16 | -4 | 16 | 20 4 20 | 20 0
7] 18 | 19 1 19 | 20 1 18 | 20 2
8| 18 19 1 19 20 1 18 20 2
91 19 | 20 1 20 | 21 1 19 | 21 2
10( 128 | 15 | -3 [ 15 | 15 0 18 | 15 -3
11 19 | 21 2 21 | 20 | -1 | 19 | 20 1
12 18 | 19 1 19 | 20 1 18 | 20 2
13| 20 19 -1 19 17 -2 20 17 -3
14| 17 20 3 20 21 1 17 21 4
15( 14 | 12 | -2 | 12 | 12 0 14 | 12 -2
16| 17 20 3 20 21 1 17 21 4
17| 20 | 20 0 20 | 19 | -1 | 20 | 19 -1
18| 13 | 16 3 16 | 21 5 13 | 21 8
19| 17 19 2 19 21 2 17 21 4
20( 16 8 -8 8 14 6 16 | 14 -2
21 17 | 19 2 19 | 20 1 17 | 20 3
22| 12 9 -3 9 18 9 12 | 18 6
23| 19 14 -5 14 21 7 19 21 2
24| 18 15 -3 15 20 5 18 20 2
25| 16 | 17 1 17 | 20 3 16 | 20 4
26| 19 17 -2 17 20 3 19 20 1
27 9 7 -2 7 14 7 9 14 5
28| 13 | 17 4 17 | 19 2 13 | 19 6
29| 16 18 2 18 21 3 16 21 5
30( 18 16 -2 16 21 5 18 21 3
31| 16 | 12 | 4 | 12 | 11 | -1 | 16 | 11 -5
32| 19 | 20 1 20 | 21 1 19 | 21 2
33( 19 | 19 0 19 | 21 2 19 | 21 2
34( 16 | 18 2 18 | 20 2 16 | 20 4
35| 19 | 14 | 5| 14 | 21 7 19 | 21 2
36( 19 | 19 0 19 | 21 2 19 | 21 2
37| 12 | 20 8 20 | 19 | -1 | 12 | 19 7
38( 18 | 19 1 19 | 21 2 18 | 21 3
39| 13 | 15 2 15 | 18 3 13 | 18 5

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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TESIS UCSM
40( 18 | 21 21 | 20 | -1 | 18 | 20 2
41| 17 18 1 18 | 21 3 17 | 21 4
42 17 | 21 4 21 | 21 0 17 | 21 4
43| 15 13 | -2 | 13 | 21 8 15 | 21 6
44| 16 19 3 19 | 21 2 16 | 21 5
45| 15 19 4 19 | 20 1 15 | 20 5
46| 17 | 15 | -2 | 15 17 2 17 | 17 0
47] 18 19 1 19 | 21 2 18 | 21 3
48| 12 15 3 15 18 3 12 18 6
49| 19 17 | -2 | 17 15 | -2 | 19 15 -4
50| 14 | 13 [ -1 | 13 | 21 8 14 | 21 7
51| 13 14 1 14 | 17 3 13 17 4
52| 19 | 20 1 20 | 21 1 19 | 21 2
53| 18 | 18 0 18 | 21 3 18 | 21 3
54| 19 14 | -5 | 14 | 20 6 19 | 20 1
55( 19 | 20 1 20 | 21 1 19 | 21 2
56| 17 | 16 | -1 | 16 | 18 2 17 | 18 1
57| 17 | 19 2 19 | 21 2 17 | 21 4
58| 17 | 16 | -1 | 16 | 18 2 17 | 18 1
59| 11 | 16 5 16 | 20 4 11 | 20 9
60| 19 | 20 1 20 | 21 1 19 | 21 2
61| 17 | 16 | -1 | 16 | 20 4 17 | 20 3
62| 16 | 21 5 21 | 21 0 16 | 21 5
63| 11 13 2 13 17 4 11 | 17 6
64| 17 | 19 2 19 | 21 2 17 | 21 4
65| 14 | 18 4 18 | 17 | -1 | 14 | 17 3
66| 15 14 | -1 | 14 | 20 6 15 | 20 5
67| 18 | 14 | 4 | 14 | 16 2 18 | 16 -2
68| 15 14 | -1 | 14 | 16 2 15 | 16 1
69| 18 | 21 3 21 | 21 0 18 | 21 3
70( 18 | 20 2 20 | 21 1 18 | 21 3
71| 18 | 18 0 18 | 18 0 18 | 18 0
721 20 | 15 | -5 | 15 | 20 5 20 | 20 0
73] 18 | 21 3 21 | 20 | -1 | 18 | 20 2
74| 20 | 21 1 21 | 21 0 20 | 21 1
75| 16 | 14 [ -2 | 14 | 19 5 16 | 19 3
76| 18 | 16 | -2 | 16 | 17 1 18 | 17 -1
77| 18 | 18 0 18 | 20 2 18 | 20 2
78| 11 | 19 8 19 | 17 | -2 | 11 17 6
791 20 | 18 [ -2 | 18 | 21 3 20 | 21 1
1330|1342 12 | 1342|1527 | 185 (1330|1527 | 197
16.8 | 17 |0.15| 17 |19.3(2.34|16.8 |19.3| 2.49
17.6 17.6

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =—2  DE SANTA MARIA

EVALUACION CENSAL DE ESTUDIANTES
2014 (ECE-2014)

RESULTADOS IE POR ESTUDIANTE

| MATEMATICA
SECCION NIVEL DE LOGRO
1 Satisfactorio
2 Satisfactorio
3 En proceso
4 Satisfactorio
5 Satisfactorio
6 Satisfactorio
7 Satisfactorio
8 Satisfactorio
9 Satisfactorio
10 En proceso
11 Satisfactorio
12 Satisfactorio
13 Satisfactorio
14 Satisfactorio
15 En proceso
16 Satisfactorio
17 Satisfactorio
18 En proceso
19 Satisfactorio
20 En proceso
21 Satisfactorio
22 Satisfactorio
23 Satisfactorio
24 En proceso
25 Satisfactorio
26 Satisfactorio
27 En proceso
28 Satisfactorio
29 Satisfactorio
30 Satisfactorio
31 Satisfactorio
32 Satisfactorio
33 Satisfactorio
34 Satisfactorio
35 Satisfactorio
36 Satisfactorio
37 Satisfactorio
38 Satisfactorio
39 En proceso
40 Satisfactorio
41 Satisfactorio
42 Satisfactorio
43 Satisfactorio
44 Satisfactorio
45 Satisfactorio
46 Satisfactorio
47 Satisfactorio
48 Satisfactorio
49 En proceso

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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50 En proceso
51 En proceso
52 Satisfactorio
53 Satisfactorio
54 Satisfactorio
55 Satisfactorio
56 Satisfactorio
57 Satisfactorio
58 Satisfactorio
59 Satisfactorio
60 Satisfactorio
61 Satisfactorio
62 Satisfactorio
63 En proceso
64 Satisfactorio
65 Satisfactorio
66 Satisfactorio
67 Satisfactorio
68 Satisfactorio
69 Satisfactorio
70 Satisfactorio
71 Satisfactorio
72 Satisfactorio
73 Satisfactorio
74 Satisfactorio
75 Satisfactorio
76 Satisfactorio
77 Satisfactorio
78 En proceso
79 Satisfactorio

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Cuadernillo 1

Conskruccion del significado del namero

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

2 utinvestigacionic olvitiereferenciar esta tesis
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- Lee cada pregunta con mucha atencion.

- En este cuadernillo, encontraras preguntas como estas:

En estas
preguntas,
deberds marcar
con X tus
respuestas.

Puedes usar el
espacio en blanco para
resolver el problema.
No olvides escribir
tu respuesta.

-

Marca con X las tarjetas que muestran el nimero 2.

2
2 3

~

Omar tiene 1 pelota y Sara tiene 2 pelotas.
¢Cudntas pelotas tienen los dos juntos?

Respuesta:

- Ahora resuelve el resto del cuadernillo en silencio.

- Trabaja sin mirar los cuadernillos de tus compaiieros.
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UNIVERSIDAD
CATOLICA

Gii ,
TSR S =2 DE SANTA M4BIA

.

Remarca el grupo donde TODOS los animales tienen

CUATRO PATAS.

Marca con X élfgrupoydonde TODOS"Son cuadrados y

ALGUNOS son plomos.

A

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

4 sutnvestigacionic olvité referenciar esta tesis
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( )

Escribe el numera que falta:

18, 16, 14, 12,

mmm———————""

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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A Observa la cantidad de galletas que comieron tres nifios:

Tomds comio 5 galletas.
Lucas comio 4 galletas.

Fabrizio comié 6 galletas.

Ahora, pinta los recuadros de acuerdo a la cantidad de
galletas que comidé cada niflo.

Tomds Lucas Fabrizio

- J

Observa los/polos:

A

v

j Sy 9 - N\
L 1 5 -’ |'. '\.-;,_‘__-.;ﬂ L 1 2 P
= 8 | NN

¢Como debemos colgar:éstos ‘polos para que los nimeros
estén ordenados de MENOR a,MAYOR?

Escribe tu respuesta:

‘ i
WL
I /////////
) - ‘ . l ‘ ’ ' ‘ St “”””/////
Y A4 Y o | L | 1 wr
e A}

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

& uinvestigacidhdic olvidéreferenciar esta tesis
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CATOLICA

12

19

11

15

DE SANTA MARJA
YA Marca con X los nimeros que son menores que 15.

-

Escribe en cada recuadro

10

un‘ndmero_mayor que 10

y en cada circtlo Q un niimero“menor que 10.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Dentro de la bolsa hay menos
caramelos que fuera de la bolsa.

Dentro de la bolsa hay la misma
cantidad de caramelos que fuera de la
bolsa.

Dentro de la bolsa hay mas
caramelos que fuera de la bolsa.

¢Con quién estas de acuerdo?

¢Por qué?

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

8 uivestigacidnic olvidéreferenciar esta tesis
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Cuadernillo 1

Conskruccion del Sistewa de Numeracidon
Decimal y del significado de Llas
OperocLones

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

2 utinvestigacionic olvitiereferenciar esta tesis
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- Lee cada pregunta con mucha atencion.
- En este cuadernillo, encontraras preguntas como estas:

Juana tiene una manzana.

En estas
preguntas, deberds
marcar con X tus
respuestas.

Marca con X lo que es correcto:

Juana tiene muchas manzanas.

Juana ho tiene ninguna manzana.

Juana tiene pocas manzanas.

. /

( )

Observa los globos de Lucia.

En estas

preguntas deberds
escribir en las lineas
lo que te piden.

Ahora escribe un problema acerca de los
globos de Lucia.

. v,

- Ahora resuelve el resto del cuadernillo en silencio.
- Trabaja sin mirar los cuadernillos de tus compaieros.
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REPOSITORIO DE

Observa los nimeros en la recta. Escribe en cada
el ndmero que falta:

46 48 52 56 58

( )

Algunos ndmeros del tablero estan ocultos.

Observa:
12 | 13 | 14 ‘
L JESNL

33 | 34 | 35

Ahora, escribe el nimero que debe ir en:

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

4 Sufinvestigaciontic olvidé referenciar esta tesis
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3 U = \J U U OI1dl. L U U
= repartidas en 2 frascos, tal como se muestra:
Primer frasco Segundo frasco
¢Cuantas canicas tendra-Césan.en el segundo frasco?
Respuesta:

Percy recogio palitos para hacer su tarea.iLuego formé
~ paquetes de 10 palitos en cada paquete y quedaron
algunos palitos sueltfos.

Observa:

I

¢Cudntos palitos en total recogié Percy?

34 palitos

43 palitos

# palitos

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Julia quiere formar paquetes de 10 cebollas en cada
paquete. ¢Cuantos paquetes podra formar?

)

24 paquetes

—

3 paquetes

2 paquetes

Observa la figura:

- 10 naranjas £ - 10 naranjas

¢En cudl de las siguientes tarjetas estd representada la
cantidad total de naranjas?

3 decenas 4 decenas

2 unidades 2 unidades 4 decenas

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

& uinvestigacidhdic olvidéreferenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

CATOLICA

DE SANTA MARIA

(A Maria tiene 65 botellas en la bolsa.
Esto quiere decir que:
| Hay mds de 5 decenas de botellas en la bolsa.
| Hay mds de 7 decenas de botellas en la bolsa.
| Hay mas de 65 decenas de botellas en la bolsa.

s

Marca con X la expresion que es equivalente a* 46 unidades.

3 decenas
16 unidades

46 decenas
O unidades

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis

4 unidades
6 decenas
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Q.

Karim, Pablo y Hugo deben calcular la cantidad total de

estudiantes del salon:

En el salon hay:
18 nifias y 15 nifos

¢Quién hizo el cdlculo correcto? Marca con X tu respuesta

D Karim D Pablo D Hugo

i

La profesora escribio esta resta en la pizarra:

30 -
16

¢Quién hizo el cdlculo correcte? Marca con X tu respuesta

O Luis O Elsa

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
8 uivestigacidnic olvidéreferenciar esta tesis
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Cuadernillo 2

Consbruccidn del Sistema de Numeracidn
Decimal y del significado de las
operaciones

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Dibuja las bolitas que faltan en cada bolsa para tener
10 bolitas en.cada bolsa.

Busca tres formas diferentes de hacer estas sumas.
Escribe tusirespuestas.

2.

£3 = 18

PTGt o v S SR SRR, i R

/:

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Lito tiene 20 semillas y quiere repartirlas en dos frascos.
¢Cudntas semillas debe poner en cada frasco? Escribe tu
respuesta.

Ahora escribe otra forma diferente de repartir las
20 semillas en los dos frascos.

a

Un omnibus salio con 5 pasajeros.flLuego subieron
8 pasajeros.“éCudntos pasajeros: hay en total en el
omnibus?
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5 Ernesto inicio el juego con 12 canicas. Durante el juego
® gand 7 canicas. ¢Cuantas canicas tiene ahora Ernesto?

Respuesta:

Observa laftabla:

Cantidad de estudiantes que
visitaron el museo

=

Mahana 4 10

Tarde 2 3

¢Cudntas nifias en total visitaron el museo? Marca con X
la tarjeta que representa tu respuesta.

10 + 3 5 + 10 10 2 + 3
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/A Observa:

REPOSITORIO DE

[©)
7y / ’
D) 0 ®
Muiieco Pato Camion Mono
18 puntos 6 puntos 12 puntos 8 puntos
|\ J L J |\ J

Rosa tiene 18 puntos. Ella quiére-canjear dos juguetes
diferentes con _los jpuntos que tiene.

Escribe los juguetes'que puede canjear Rosa.

4

Jaime fenia 10 panes en una bolsa. Luego’comié 3 de estos
panes. ¢Cudntos panes le quedaron en la bolsa?

Respuesta:

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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Decenas Unidades

Si Felipe regald 5 de sus figuritas, ¢cuantas figuritas le quedaron?
Marca con X tu respuesta.

o

3 figuritas 12 figuritas 17 figuritas
> Fl o . 4

Separa/estas, manzanas en dos grupos, encerrandolas con
un X<, Cada grupo debe tener la misma‘cantidad de
manzanas.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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En una fiesta me regalaron 2 bolsitas con 8 caramelos en
cada bolsita.

Aqui te muestro una de mis bolsitas.

¢Cuantos caramelos en total me regalaron?

Respuesta:
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Cuadernillo 2

Construccidon del significado de las
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Justina tiene 30 ovejas. Eduardo tiene la mitad de ovejas
que tiene Justina. ¢Cuantas ovejas tiene Eduardo?

Respuesta:

Carola compro 4 flores. Observa:

Ricardo compro el triple de flores de lo'que compré Carola.
¢Cudl es el grupo dée'flores-que. €ompro Ricardo?

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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Marta preparo el doble de la cantidad de panes que
prepard Juan. Dibuja los panes que preparo Marta.

Habia 8/cisnes.en el lago, luego algunos cisnes se fueron

volando y 'se quedaron 3 cisnes nadando! ¢Cudntos cisnes
se fueron volando?

T NEE
Pt

Respuesta:

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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A Diana inici6 el juego con 12 canicas. Durante el juego
gano algunas canicas. Ahora tiene 18 canicas en total.
¢Cuantas canicas gané durante el juego?

¢Cudntos tomates debe recoger.Diego para tener
tantos tomates como Gloria?

11 tomates

4 tomates

3 tomates
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grafnco muestra la canti de Tarjertas que pintaron tres

estudiantes en la clase de arte.

Tarjetas pintadas

—_
(@)

O = N W hh Ol 08 W 00 O

Ana Rosa Luis

¢Cuantas tdrjetas mas que Luis pinto Rosa?

¢Cudntas_tarjetas menos ‘que Rosa pinto Ana?

- J

( )

Emilio fue a“comprar a la pastelerias*Dulce sabor”:

PASTELERIA “DULCE SABOR” |

Queque $/. 3

Budin  $/. 2

Ay Turrom S/. 1
Torta  S/. 4

Si Emilio gasto 8 soles en la pasteleria, cqué pasteles
pudo haber comprado?
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1) El siguiente problema esta incompleto. Escribe una
pregunta para completarlo.

En la cartuchera hay 4 lapiceros

azules y 3 lapiceros rojos.c

Escribe un'problema. La respuesta“debe ser8 caramelos.

Respuesta: & carame los

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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LECTTURN

2.° grado de primaria

3 b
Mi numero de orden:
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¢Como responder las preguntas?

Primero, lee el texto con mucha atencién. Luego, lee las preguntas y marca la

3

respuesta correcta con una X. Marca solo una respuesta por cada pregunta.
Por ejemplo:

(" )

Befo y el perro

El domingo, Beto salio temprano a comprar el pan.
De pronto, un perro le ladro y lo quiso morder. Un
vecino vio al perro y le arrojo una piedra. El perro
huyo y Beto pudo comprar el pan.

3Cudndo salio Beto a comprar el pan?

@\ El domingo.
@ El lunes.

El martes.
\_

J

Para saber cuanto has aprendido, es importante que trabajes td
solo. Puedes empezar.
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Lee y piensa bien antes de marcar tus respuestas.

Ahora puedes empezar.

Lee la oracion y marca su dibujo.

LJ [ Clara se amarra los pasadores y Luis se pone la chompa. j

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Lee la oracion y responde la pregunta:

Ayer, la profesora Liliana felicitéo a Nicanor porque
gand el concurso de Matemadtica.

2.) 3Por qué la profesora felicitd a Nicanor?

@ Porque gano el concurso de Matematica.

@ Porque hizo bien su tarea de Matematica.
Porque tiene buenas notas en Matematica.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Lee la historia:

Despues de comer, Pedro se dio cuenta
de que su perrito no estaba en la casa.
Preocupado, salio a buscarlo a la calle
y lo encontro jugando en el parque.
Pedro lo abraz6 y se puso muy feliz al
ver que su perrito estaba bien.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Ahora, responde las preguntas.
/

3.) 3De qué se dio cuenta Pedro después de comer?

@ De que su perro estaba jugando en la casa.
@ De que su mama habia salido de la casa.
De que su perrito no estaba en la casa.

4.) 3Por qué Pedro salid a la calle?

@ Porque queria jugar con sus amigos.

@ Porque queria buscar a su perrito.
Porque queria pasear con su perro.
5.) 3De qué trata esta historia?

@ Trata de un nino que busca a su perrito.
@ Trata de un nino que pasea por el parque.
Trata de un nifo que juega con sus amigos.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Lee el texto:
|90 80006 W NN W W WA W W
iFelicitaciones, Marial

Has hecho un buen trabajo. El cuento
que has escrito esta muy bonito.

Sigue esforzdndote asi.
Tu profesora

Ahora, responde las preguntas.

6.) 3Qué escribié Maria?

7.) &Por qué la profesora le dijo a Maria que siga esforzandose?

@ Porque todavia no sabe escribir.
@ Porque ya aprendio a leer.
Porque hizo un buen trabagjo.

8.) 3Para qué se escribio este texto?

@ Para dar informacion.
@ Para dar una felicitacion.

Para expresar carino.
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Lee el texto:

1 —)
Las abejas fabrican miel, que es un alimento
muy nutritivo para las personas. Los gusanos
de seda fabrican un hilo muy fino llamado seda,
que sirve para hacer ropa. Y las cochinillas se
usan para fabricar tintes. Como vemos, algunos

insectos son Gtiles para el ser humano.

- ,

Ahora, responde las preguntas.

9.) Segin el texto, scon qué se fabrican tintes?

@ Con miel.
@ Con gusanos.
Con cochinillas.

10.) 3Cudl es la idea mas importante del texto?

@ Algunos insectos son Gtiles para el ser humano.

@ Los gusanos de seda fabrican un hilo muy fino.
Las abejas fabrican un alimento llamado miel.
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Lee las opiniones de Fernando, Rosa y Carlos sobre la television:

Yo creo que es bueno

que los nifios vean La tfelevision Es bueno que los
television, pero, a veces, | Ppasa cosas muy ninos veamos television,
hay programas violentos. ~ violentas. I:os ninos ; porque nos ensefia
Los papas deben controlar no deberlgn ver muchas cosas nuevas
que programas ven television. e interesantes.
sus hijos.
Bkl W /. /
S

Fernando Rosa Carlos

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Ahora, responde las preguntas.

1.) 3En qué se parecen la opinion de Fernando y la opinion
de Carlos?

@ Los dos piensan que los papas deben controlar lo que ven sus hijos.
@ Los dos piensan que la television pasa cosas muy violentas.

Los dos piensan que es bueno que los nifios vean television.

12.) 3En qué se diferencian la opinion de Rosa y la opinion de Carlos?

@ Rosa piensa que es bueno que los nifios vean television, pero Carlos
piensa que es malo.

@ Rosa cree que debemos controlar los programas que ven los nifios,
pero Carlos cree que no.

Rosa cree que los nifios no deben ver television, pero Carlos cree que
si pueden hacerlo.

13.) 3Quiénes dicen que en la television pasan programas violentos?

@ Rosa y Carlos.

@ Fernando y Rosa.

Carlos y Fernando.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Lee el cuento:

En un lugar del Peru, vivia un padre con sus dos hijos. Eran muy pobres y
solo tenian dos arboles.

Antes de morir, el padre les dijo:
— Hijos mios, a cada uno le dejo un arbol. No tengo nada mas para darles.
Usenlo bien porque lo necesitaran para sobrevivir.

Después de morir el padre, ambos hermanos necesitaron botes para pescar.
Sonco, el hermano mayor, cortd solo algunas ramas para que su arbol no
muriera, y con ellas construyé su bote. No usoé toda la madera, porque
podria servirle después. -

En cambio, Tumi, el menor, corté todo
el tronco de su arbol. Con esa madera
hizo un bote mucho mas grande,
aunque, en realidad, no necesitaba
gue fuera de ese tamafo.

Tiempo después, ambos hermanos necesitaron
construir sus casas. Esta vez Sonco utilizé todas las
ramas de su arbol para levantar una linda casita. En
cambio, Tumi no pudo construir la suya porque habia
cortado todo su arbol. Entonces le dijo a Sonco:
—Hermano, préstame algunas ramas de tu arbol
para levantar mi casa.

Sonco respondio:
— Lo siento, hermano. He utilizado todas. Espera al
afo siguiente, cuando mi arbol tenga ramas nuevas.

Y Tumi esperd un aio para construir su casa.

> OOOOOOOOOOOOOOOOOHOOOOIHOSOOOOOOOOOOOOOOOIHOSOOOOOOOOONOOOOOOOOOOOOOOOD
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Ahora, responde las preguntas.

1_4.J 3Cudl de estos hechos ocurrio primero en el cuento?
(o] Tumi le pidié unas ramas a Sonco.
(b]) Sonco construyd una casa muy linda.

Tumi construyd un bote muy grande.

15.) Por qué el padre solo le dejo un arbol a cada hijo?
(a] Porque sus hijos no querian mas cosas.
(b]) Porque sus hijos se habian portado mal.
Porque no tenia nada mas para darles.

16.) 3Cémo era Sonco?
(a) Era responsable.
(b) Era hablador.

Era egoista.

EJ 3Qué nos ensefia principalmente este cuento?
(a) Que no debemos pedir prestadas las cosas.
(b]) Que no debemos hacer casas de madera.
Que no debemos desperdiciar lo que tenemos.

18.) 3De qué trata este cuento?
(a] Trata de dos hermanos y sus arboles.
(b) Trata de unos arboles con muchas ramas.

Trata de un joven que pesca en su bote.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD
CATOLICA

REPOSITORIO DE
TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

Lee el texto:

Perd, especialmente en Lambayeque y Piura. Tiene un tronco
grueso y pequenas florecillas amarillas.

El algarrobo tiene unas semillas que son muy dulces. Estas
semillas sirven para hacer galletas y caramelos. También
sirven para preparar un jarabe muy conocido llamado
algarrobina.

El algarrobo puede vivir en lugares donde no llueve. Sus
profundas raices le permiten tomar el agua subterranea.

Sin embargo, los algarrobos estan en peligro de extincion.
Muchos de estos arboles se talan con hachas y sierras, L‘
pero no se vuelven a sembrar. Luego son usados como lefia |
y carbon en pollerias y supermercados.

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
I
I
|
|
|
|
|
|
|
: El algarrobo es un arbol que crece en la costa norte del
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|
|
|
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Ahora, responde las preguntas.

19.) ;Donde crece el algarrobo?

@ En el sur del Perd.
@ En la costa norte del Perd.

Solo en Lambayeque.

QJ 3Por qué el algarrobo puede vivir en lugares donde no llueve?

@ Porque toma el agua subterranea con sus profundas raices.
@ Porque hay personas que le echan agua todos los dias.
Porque puede almacenar el agua en su grueso tronco.

2. En el texto, 3qué quiere decir que “muchos de estos arboles se
talan"?

@ Que estan sembrando muchos arboles.

@ Que estan quemando muchos arboles.

Que estan cortando muchos arboles.

22) 3De qué trata este texto?

@ Trata de como es la costa.
@ Trata de como es el algarrobo.
Trata de los usos de la algarrobina.

jFelicitaciones!
Has terminado.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Detente hasta que tu
profesora te indique que
puedes continuar.
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¢Como responder las preguntas?

Primero lee con atencién cada una de las preguntas.

Luego, resuelve cada pregunta y marca con una X la respuesta correcta.
Recuerda que solo debes marcar una respuesta por cada pregunta.
Puedes usar los espacios en blanco para resolver las preguntas.

(" )
Mariana tenia 2 caramelos y luego le regalaron 3 caramelos. ¢Cudntos

caramelos tiene ahora?

AN oar.

5

g w M

()
()
X

.

Para saber cuanto has aprendido, es importante que trabajes td
solo. Puedes empezar.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

N :
TESIS UCSM =@ DE SANTA MARIA

Lee y piensa bien antes de marcar tus respuestas.

Ahora puedes empezar.

~ )
L) La suma de 47 y 21 es:

14
26

68

=)

~ )
i) Resuelve:

64 -
Lio]

17
23

27

960
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3.) Observa:

12 + = 36

3Que namero falta en el recuadro ?

4 )
4.) Del siguiente grupo de nimeros, scuales son MENORES
que 382

19 30
39 40 91

30y 9l
39y 40
cl| 19y 30

=)
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5.) 3Cudl de estas secuencias aumenta de dos en dos?

(a) 1% 19, 21, 23
(k) 20, 23, 26, 29

12, 22, 32, 42

\_ J

4 ~
6.) Zulema tiene 21 tarjetas. Observa:

= |—\' iT o 5 e Iakal K i 2
] Il
| S|
| | ] |
Ll k| S |

3Cudntos grupos de 10 tarjetas puede formar Zulema
con las tarjetas que tiene?

@ 2 grupos.
@ 3 grupos.
21 grupos.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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é )

Diana tiene 34 semillas. ;Cuantas de estas pulseras
podra armar Diana?

@ 34 pulseras.
@ 4 pulseras.
3 pulseras.

\_ J

~ )
ﬁ) Observa y responde: j;cuantas papayas hay en total?

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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4 )
i) Miguel prepara 2 decenas de galletas y las coloca en una

fuente. 3Cual de estas fuentes es de Miguel?

@[}

\

—
OO
OO
OO
OO
OO

\E

9
Sl
O©
OO
Sl
Sl
O©
Sl
Sl

10.) En la figura, scudntos tajadores hay en total?

FISSS SIS
FIFSSS SIS
FIFSSS SIS

@ 30 decenas de tajadores.
@ 3 decenas de tajadores.

10 decenas de tajadores.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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4 h
11.) El saldén ha ahorrado dinero en dos latas. En una hay
25 soles y en la otra hay 13 soles.

Es/.@ Es/.@

— —

Se quiere comprar libros de S/. 10. 3Cuantos libros se
podra comprar y cuanto dinero sobrara?

@ Se podra comprar 3 libros y sobraran 8 soles.
@ Se podra comprar 4 libros y sobraran 8 soles.

Se podra comprar 38 libros y no sobrara dinero.

~ )
12.) Hay 26 lapiceros en una cajita.
14 son rojos vy el resto son azules.

3Cuantos lapiceros son azules?

@ 12 lapiceros.
@ 26 lapiceros.
40 lapiceros.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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( )
1_3-) La tabla muestra la cantidad de botellas que recogieron

Juana y Roberto durante la campana de limpieza. 3Cuantas
botellas recogié Juana en total?

Botellas recogidas

Juana Roberto
En la mahana 13 14
En la tarde 8 5

@ 27 botellas.
@ 21 botellas.
13 botellas.

\_ .

- ™
14) En total hay 18 libros.

5 estan fuera de la caja y el resto esta dentro de la caja.
3Cuantos libros estan dentro de la caja?

23 libros.

(o)
(b) 18 libros.

c | 13 libros.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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E-) Javier tenia 17 figuritas. Luego le regalaron algunas
figuritas y ahora tiene 30 figuritas. 3Cuantas figuritas le
regalaron a Javier?

@ 47 figuritas.

@ 13 figuritas.
30 figuritas.

(

16.) Marcelo tenfa 25 crayolas y 13 plumones.
Luego regalo 5 crayolas. 3Cuantas crayolas tiene ahora?

@ 20 crayolas.
@ 33 crayolas.
43 crayolas.
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( )

Rosa tiene 8 soles y quiere comprar el oso. 3Cuantos soles
le faltan para poder comprar el oso?

@ 22 soles.
@ 14 soles.
6 soles.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis



-vg==2 . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE S -

TESIS UCSM DE SANTA MARIA

29

4 )
18) Observa las 8 medallas que gané mi salén. La mitad de

esta cantidad las ganamos en ajedrez. ;Cuantas medallas
ganamos en ajedrez?

AR AN ARN AR ARN ARA ARA ZARA

@ 4 medallas.
@ 8 medallas.
16 medallas.

~ A
19.) Un equipo de fatbol tiene 27 polos rojos y 12 polos

amarillos. ;Cuantos polos amarillos menos que polos rojos
tiene el equipo?

@ 12 polos.
@ 15 polos.
39 polos.

\_ .
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ldpices

borradores C, @ Q 9 0 0

3Cuantos lapices mas que borradores tiene la profesora?

@ 14 lapices.
@ 8 lapices.
2 lapices.
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2] En la tienda puedes cambiar tus chapas por juguetes.
Observa:
. e - e/
S < &
g @ @D .
) Cambig fus CroP0®
rJju 3 o ®
e JUguetes. |

l
|

Un trompo por.... ¢4 chapas l;
Unapelota por... 9chapas
) Un carrito por... Schapas

|
S 4._._441/

}*‘F— =
Si tienes 9 chapas y quieres cambiarlas por dos jugueftes,

squée juguetes podras tener?

@ Un trompo y una pelota.
@ Un frompo vy un carrito.

Una pelota y un carrito.

iFelicitaciones! 1 ~
Has terminado.
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El Abaco es el
instrumento de
| calculo mas antiguo.

€ Viene de la palabra “Abag”
que significa semilla.
[

5

€2 Se cree que fue ==
(R . ) T
=’ inventado en China,

la época es incierta.
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DESCRIPCION: Contenidos a desarrollar

, . .. . v Y
El dbaco es un dispositivo que sirve para efectuar las Lectura de numeros

v’ Escritura de nimeros

v Observar el cambio de valor
posicional (unidades, decenas,
centenas etc.)

v Realizar sumas vy restas,
multiplicaciones y divisiones

v’ Representacion de nimeros en
sistema decimal.

v’ Establecer equivalencias y

decenas, centenas, etc. representacién de nimeros

decimales.

operaciones aritméticas sencillas como la suma, la
resta y la multiplicacidn

Consiste en un cuadro de madera con barras paralelas
por las que corren bolas méviles. Util para ensefiar el
conteo y calculos simples.

Cada bola o cuenta representa las unidades, las

Fue inventado en Asia menor y es considerado como

precursor de la calculadora digital moderna.

10 unidades = 1 decena
Capacidades a desarrollar:

- Pensamiento - memoria
- Razonamiento - razonamiento deductivo
- Calculo - concentracion

ACTIVIDADES PROPUESTAS

Dos usos fundamentales del abaco:

e Comprender el sistema posicional de nuestros nimeros. Es imprescindible que las nifas y los nifios entiendan la
importancia de la posicion de los digitos y no que lo aprendan mecanicamente.

e Entender el sentido de las operaciones basicas. El nifio puede comprender de manera practica cémo funcionan
los algoritmos de la suma y de la resta. En lugar, de aprender de carrerilla “me llevo una”, puede entender el
proceso.

® Asi mismo, permite trabajar en cualquier otra base numérica, por ejemplo base 5, se introducen 5 aros en la
primera barra, se retiran porque es la base a trabajar y se sustituyen por un aro en la segunda barra, se
representa entonces el 5 como 10 en base cinco, (debe leerse uno cero).

® Para representar el nimero 8 en base cinco se colocan 8 aros en la primera barra, se sacan 5 que es la base a
trabajar y se sustituyen éstos por un aro en la siguiente barra, se tiene 3 aros en la primera barray un aro en la

segunda barra, lo cual se indica como 13 en base 5 (debe leerse uno tres). VALOR DE POSICION DE UN NUMERO

Aprender las operaciones basicas:http://www.youtube.com/watch?v=pabZmQjSO A
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v SUMA DE DOS NUMEROS
Para efectuar la suma de dos nimeros utilizando el abaco, debemos de seguir los siguientes pasos:

Recorrer todas las bolitas a un sélo lado del abaco en caso del vertical.

Identificar los nimeros que se desean sumar.

Descomponer los niumeros en las unidades, decenas, centenas, etc. por las que estan compuestos.
Ubicar el primer nimero en el abaco, recorriendo bolitas como unidades tenga el nimero; recorrer
tantas bolitas como decenas tenga el nimero en la siguiente varilla; y asi sucesivamente hasta
ubicar todo el numero.

5. Ya ubicado el primer nimero ir sumando el segundo niumero al primero, moviendo las bolitas
necesarias en la primer varilla como unidades tenga el numero;

Y .

si las bolitas del rengléon no son suficientes siga el siguiente
criterio para adicionar las unidades del segundo numero:

6. Sial terminar de adicionar cada nimero las cuentas excede

. . , _ (o) (
a 10 bolitas en cada varilla, entonces se procedera a canjear .

10 unidades por una decena, y 10 decenas por una centenay asi sucesivamente si se diera el caso.
v RESTA DE DOS NUMEROS

Para efectuar la resta de un nimero a otro utilizando el dbaco, debemos de seguir los siguientes
pasos:

Recorrer todas las bolitas del dbaco a un lado.

Identificar los numeros que se desean restar.

Descomponer los niumeros en las unidades, decenas, centenas, etc por las que estan compuestos.

Ubicar el primer nimero en el dbaco, recorriendo en la Ultima varilla tantas bolitas como unidades

tenga el numero; recorrer tantas bolitas como decenas tenga el nimero en la siguiente varilla; y asi

sucesivamente hasta ubicar todo el nimero.

5. Unavez hecho lo anterior, proceder a restar el segundo nimero al primero; quitando tantas bolitas
como unidades tenga el segundo numero; quitar tantas bolitas de la segunda varilla, y recorrerlas,
como decenas tenga el segundo niumero; y asi sucesivamente.

6. Sise diera el caso de que las bolitas que se deben recorrer la varilla son insuficientes, debe canjear

1 por 10 en cada caso

Eal c A

Al terminar de sustraer el segundo niimero, el resultado son las cuentas que queden al lado derecho del
abaco de acuerdo al valor que representan por la posicidn del renglén en el que estan.
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v" MULTIPLICACION DE DOS NUMEROS

Para poder llevar a cabo la multiplicacion de dos niumeros utilizando el dbaco, debemos de seguir los
siguientes pasos:

MULTIPLICACION

Estatica (sin llevada): por ejemplo 324 x 2. Como en la suma partimos con las bolitas a la izquierda,
comenzamos moviendo 2 veces 4 bolitas verdes (unidades) hacia la derecha (es decir, dos grupitos de
cuatro), luego 2 veces 2 bolitas azules (decenas) y finalmente 2 veces 3 bolitas rojas (centenas). Asi
obtenemos: 8 unidades, 4 decenas y 6 centenas. Sobre el papel, para que el nifio lo comprenda mejor
se le puede desdoblar la operacién en 4 x 2 =8, 20 x 2 =40 y 300 x 2 = 600.

Dinamica (con llevada): por ejemplo 2345 x 4. Comenzamos moviendo 4 veces 5 bolitas verdes hacia la
derecha, pero como no hay tantas hacemos los CAMBIOS necesarios, como en la suma (en este caso
Ilevamos un grupo de 5, luego otro y con el dedo indice derecho movemos hacia la izquierda las diez
bolitas verdes al mismo tiempo que con el dedo indice izquierdo movemos hacia la derecha una decena
(bolita azul), luego continuamos pasando los dos grupos de 5 bolitas verdes que nos quedaban para
completar los 4, como se completa la hilera volvemos a hacer un cambio: todas las verdes a la izquierda
y otra azul a la derecha), pasamos a continuacién a llevar 4 veces 4 bolitas azules hacia la derecha
(donde ya tenemos dos bolitas azules -las llevadas-), también aqui vemos la necesidad de hacer un
cambio, quedandonos 8 bolitas azules a la derecha y también una roja de este ultimo cambio, a
continuacién movemos 4 veces 3 bolitas rojas hacia la derecha (donde ya tenemos una) haciendo
también un cambio, y finalmente movemos 4 veces 2 bolitas verdes hacia la derecha (que se suman ala
que ya habia del cambio). Total, nos encontramos con 0 unidades, 8 decenas, 3 centenas y 9 unidades
de millar.

v DIVISION DE DOS NUMEROS UTILIZANDO EL ABACO HORIZONTAL
Para realizar la division de dos nimeros utilizando el dbaco, debemos de seguir los siguientes
pasos:

1. Recorrer todas las bolitas del abaco hacia el lado izquierdo.

2. ldentificar los nimeros que se desean dividir y descomponerlos en unidades, decenas,
centenas, etc.

3. Representar al dividendo en el dbaco, esta vez colocando las unidades en el rengldn superior, y
de ahi hacia abajo las decenas, centenas, etc.

4. Ubicar el divisor en el renglén inmediato inferior de donde se ubicé el dividendo, siguiendo la
misma regla, primero unidades, luego decenas, etc.

5. Encontrar un nimero que multiplicado por el divisor dé un valor que se aproxime al nimero de
bolitas que tiene el dltimo rengldn del divisor, si no existe alguno hacerlo con los dltimos dos
renglones.

6. Colocar el nimero encontrado en el siguiente renglén inferior del abaco.

7. Al ubicar el nUmero, multiplicarlo mentalmente por el divisor y restarlo al dividendo, pero antes
multiplicarlo también por 100 si es que la ultima cifra del dividendo representa centenas, por 10
si fuera decena, etc.

8. Repetir los pasos 5,6, y 7, hasta que ya no se encuentre algiin nimero para multiplicar.

9. Elresultado es el nUmero que se encuentra ubicado en los ultimos renglones del dbaco, leido de
abajo hacia arriba; esto es el ultimo rengldn representa las unidades, el siguiente hacia arriba
las decenas v asi sucesivamente.
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CUIDADO CON EL MATERIAL

Para seleccionar el material abaco, se debe tener en cuenta el tipo de operacién que se ha
planificado. Considerando por ejemplo, que para realizar operaciones de multiplicacion y division,
éste debe contar con las varillas suficientes.

Asi pues, el dbaco con el que contamos en este momento, nos permite desarrollar contenidos
basicos.

Mantener rectas las varillas para un mejor uso.

Usar con las manos limpias, ya que es un material no lavable.
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“Base 10”
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DESCRIPCION

Base diez es un recurso educativo que permite la » Conceptos de unidad, decena,
comprension del sistema de numeracion decimal, centenay unidad de millon.
reconocimiento de la unidad, decena, centena y unidad » Composicion y descomposicion de
de millar; ademas amplia la posibilidad de relacionar numeros.

numeros y medidas, para medir no sélo longitudes, > Introduccidn a las operaciones

sino también superficies y volUmenes, para trabajar las
operaciones de adicidn, sustraccidn, multiplicacién,

Contenidos a desarrollar

matematicas bdsicas de adicion y
sustraccion, simple como reserva

divisién potencia cuadrada y cubica, etc. (con llevada).
» Multiplicacién y divisién de manera

Los bloques de base 10 estan compuestos de la concreta.

sigulente maera » Conceptos de doble, mitad, tercios,

cuartos.

100 cubos de 1 cm x 1cm, son las unidades.

- 10 barras de 10x 1x1 cm, son las decenas.

- 10 placas cuadradas de 10x10x1, son las centenas.
- 1 cajas de 10x10x10 ,son los millares.

> Estimaciones de longitud, perimetro,
superficie, area y volumen con
unidades de medida no tradicionales.

Capacidades a desarrollar

» Abstraccion.

Bloques /M@Ease o Base
10.

» Representacion.
» Resolucion de problemas.
» concentracion

e Pamela Ramos, Naomi Meyreles, \aj
riela Mejia, Erd

Actividades propuestas

De manera previa los alumnos deben manipular libremente el material, luego que realicen agrupamientos,
clasificaciones y relaciones de equivalencias con los diferentes materiales, que le permitiran obtener seguridad,
éxito y confianza en la construccién de nuevos e interesantes aprendizajes.

> Actividades de representacién numérica

Realizan ejercicios para comprender el valor posicional de cada pieza: cubito, barra, placa y cubo, asi como las
relaciones de equivalencia entre las mismas. Realizan actividades mds abstractas mediante representaciones
simbdlicas: interpretan cantidades a nimeros escritos, empleando tableros de valor posicional.

- Inicialmente, se representan con cubos, nimeros de un digito hasta llegar al 9. Luego se afiade una
unidad y se intercambian los 10 cubos por una barra.

- Posteriormente, se procede a realizar representaciones con cubos y barras hasta el nimero 99. Luego,
se agrega un cubo para realizar un cambio del nimero 99 al 100. El nimero 99 se representa utilizado 9
cubos y 9 barras y, el nimero 100, se puede representar inicialmente con 9 barras y 10 cubos, para luego
introducir el cambio de los 10 cubos por una barra, y asi establecer la equivalencia entre 10 barrasy 1
placa.
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» Composicién y descomposicién de numeros.
Los alumnos descubren los conceptos d unidad, o iromlerp T

TN ¥ CORANT,

decena, centena y unidad de millar, a nivel concreto

y a nivel simbdlico (tablero de valor posicional):

la primera columna de la derecha corresponde a las . . % i E% o

unidades, la segunda a las decenas, la tercera

a las centenas, y la cuarta a las unidades de millar.

| | doscientos cuarenta vy
# siete

Realiza la descomposicidon de nimeros de 1, 2, 3, T T
y 4 digitos utilizando el material de base con 2 ,4 il 20088 40 |
el tablero d valor posicional. SLO0VEE ADLTEIRSL  om

> Operaciones de adicién simple y con llevada

Base diez permite al alumno basandose en situaciones problematicas realizar operaciones de

adicion.

- Enuninicio se debe tener cuidado de que los sumandos no den lugar a canje de unidades, es
decir, que al sumar unidades no se pase ala decena; al sumar decenas al sumar decenas no se
pase a las centenas, etc.

- Después, introducir sumandos que permitan hacer transformaciones con el total o resultado. Es
decir, s en el resultado hay 10 6 mas cubos sustituir por barras y dejar solamente la cantidad de
cubos menor a 10..

B

cubos a barras (Unidades a decenas) [lmimts = ==l =
continuar con operaciones que permitan D U |
las transformaciones de barras a placas, K _____ [N
( decenas a centenas) y, finalmente, E E
de placas a cubos ( centenas a unidad millar). i - "I || I
- Elacto de “cambiar cierta cantidad de cubos 3 | &
por 1 barra” le permite pasar a la adicién con
reserva (“llevol”) de forma razonaday i

manera mecanica.
» Operaciones de sustraccién simple y con llevada.
El alumno toma un grupo determinado de piezas, retira unos cuantos y comprueba cuantos le

quedan.
El mecanismo de “la resta con llevada” es inverso al utilizado para desarrollar las adiciones con

llevada; es inverso al utilizado para desarrollar las adiciones con llevada. . <
Hetter 31 - 18. = Topete € =
No. Rwogrupa 1 dstana Bezenas _'U_-.idnaes
Dacensa | Usidrctes
31
-1 8

TToUTTT
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> Introduccién a la multiplicacién y a la divisién.
La multiplicacién se presenta como una suma de sumando iguales, por lo que no es necesario

el previo conocimiento de la tabla de multiplicar ni de los mecanismos de la multiplicacién; el

objetivo solamente es llegar de manera intuitiva al concepto de multiplicacién considerandola
como una adicion especial (sumandos iguales).

De igual manera se introduce al alumno en el concepto de division comprendiéndola como un
reparto de partes iguales o como una sucesién de restas.

» Conceptos de doble y mitad.

Haciendo equivalencias y comparaciones con cubitos, barras, placas y cubos.

» Medicines con el base 10 como unidades no convencionales.
Las piezas pueden ser utilizadas para estimar diversas medidas: perimetro, longitud, superficie,
area, volumenes.
Se selecciona diversos objetos para compararlos, ordenarlos en secuencia ascendente y realiza
mediciones cuantificadas. ¢ Cuantos cubitos mide el largo del cuaderno? {Cudntas barras mide
el largo de la mesa?
Incorpora el uso de los cubitos y las barras para las estimaciones longitud o volumen. Las placas
permiten realizar estimaciones de superficies.

» Cuidado con el material
Se debe fomentar el habito del orden: luego de utilizar el material de base diez, cuenta las
piezas y comprueba que este completo antes de guardarlo.
Todas las piezas del base diez pueden lavarse con agua y detergente o jabdn de lavar cuidando
de secarlas bien antes de guardarlas.
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DESCRIPCION

Un dominé didactico puede ser definido como un
conjunto de fichas con motivos graficos y/o
grafematicos que tienen como objetivo realizar
ejercicios ludicos de manipulacién y construccion,
atencién, vocabulario,

pensamiento, relacion,

comentario, etc.

Los motivos deben ser adecuados al tema curricular
que se quiera trabajar siguiendo las pautas y reglas
del domind.

Capacidades a desarrollar

Contenidos a desarrollar

Los puntos de las fichas del juego habitual
son sustituidos por motivos de contenido
matemadtico como figuras geométricas,
de
multiplicacion y divisién, de numero vy

operaciones adicion  sustraccion,
numeral o nimero y cantidad, fracciones,

etc.

» Imaginacién y memoria.
Relacion

Observacidn y concentracion.

Y V V

Asociacion.

Actividades propuestas

+ Domind de figuras geométricas.

Objetivo Desarrollar nociones y sucesiones

geométricas

Se puede jugar de a 2 jugadores como minimo.

En este juego los jugadores deben ser mayores

de 5 afios.

Lo primero que hay que hacer es dividir la misma
cantidad de fichas para cada jugador.

El que tenga una ficha que tenga dos figuras geométricas

( circulo, triangulo, rectangulo, etc.) iguales debe ser el

ponerse de acuerdo.
El siguiente jugador tendrd que seguir con una ficha de la

decir “paso”.
El primer jugador en quedarse sin fichas sera el ganador.

iI7e ATD
De0 =l
. —
Al A\
E——
©
Semo e s
==
e

=i & oo ales
]

Dles/r 4@0|s o>

primer jugador que empezar el partido, en caso de que dos jugadores tengan la misma ficha deberan

misma figura.

El jugador que no tenga una ficha para poner porque las otras no tienen la misma figura tendran que
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Otra forma de jugar dominé geométrico.
- Formen grupos de cuatro personas. Entre todos decidan que patrdn seguird su sucesién (color, forma,

tamanio). Elijan quien pondra la primera ficha.

- Colocar la ficha que cumpla con el patréon de su sucesion.

- Indicar la caracteristica de esa figura, segun el lugar que ocupa en su sucesion.

- Silafigura es correcta, se queda, si no, el participante pierde el turno y retira su ficha.

- Gana el primer participante que se quede sin fichas.

- Unavez que termina el juego deben repetirlo con alguna de estas variantes.

- Que el patron de sus sucesidn sea color y tamafio; color y forma, tamafio y forma.

- Que el patrén de sus sucesidn sea tamarfio y nimero, color y nimero o forma y nimero ( dos figuras rosas,
una figura grande y una pequefia, tres tridngulos...)

o

WL i
«+ Dominé de multiplicacién. T T
l s R = S
£ b2 ¥
T (R > L
!
Objetivo : Desarrollar la capacidad de calculo operativo rapido
de la multiplicacién, ademds de la capacidad de atenciény B = :
concentracién. l2sg 12 {nun a1 laxs
- Se pueden jugar con tres o cuatro integrantes, se reparten
" §5-4 -

las piezas por igual a cada integrante.

- Setira un dado cada uno para saber quién empieza. El =
que coloca la primera pieza dependiendo de las demas,
teniendo en cuenta que debe terminar de colocar sus piezas.

- Las piezas se van colocando de acuerdo a la operacidén y resultado que muestra la pieza anterior.

- Gana el jugador que termina de colocar todas sus piezas y asi hasta que se coloque la ultima pieza.

«* Domind de division.

B sizom= 0t
Objetivos: Trabajar el procedimiento operatorio de la division. C:, 3 3-"_23-: 4= E i
- Asimilar la operacién de la division como operacidn :?f' 5 : _'f'?:' oy
matematica. ¥ 55044 R iy
- Recurrir a aspectos ludicos para favorecer el aprendizaje <L) e P G rj—.} ;;:.
y adquisicidn de contenido matematico relacionado con la f:J "%’"“‘L f,, Ai12s2= %&
division. Ll it s

- Resolver una situacidn o planteamiento dado a través de
operaciones.
A través de este domind los alumnos tendran que resolver las operaciones que aparecen en las distintas fichas
para ir encadenando la operacidn con sus resultados. Una forma practica y a la vez amena de repasar el concepto.
El juego tiene el mismo procedimiento que el domind de la multiplicacion.
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+» Domind para_adicidn y sustraccion.

Objetivos: Desarrollar la capacidad de calculo rédpido

de adicidn y sustraccidn en los primeros grados. .
- Utiliza unas cartillas como en el diagrama e
y reparte a cada nifo tantas fichas como
operaciones desees que resuelva.
- Primero lo haran en forma escrita como
en la figura. Luego puedes ir mostrando

las fichas y el nifio ird resolviendo
mentalmente.

- Es una buena manera de motivar y reforzar el calculo operativo de la adicién.

- En el caso de la sustraccion las fichas se acomodan colocando los puntos mayores a la
izquierda y se procede a resolver de la misma manera.

+» Juego del dominé tradicional y sus variantes

Objetivo: Desarrollar pensamiento légico y capacidad de estrategia

- Cuenta que haya 28 fichas de domind, del doble blanco al doble 6.

- Colécalos boca abajo sobre la mesa y mezcla hasta que queden al azar.

- Permite que tu oponente coja siete fichas y coge siete fichas para ti mismo.

- Eljugador con el mayor doble empieza primero.

- Coloca una ficha de valor similar junto a la primera Ficha de dominé ( no importa en qué
terminan). Asegurate de que los valores siempre s toquen.

- Recoge de la pila si no tienes una ficha de domind que corresponda a los que estan a la
disposicion. Mantén las fichas de dominé ocultas de tu (s) oponente (s).

- Sipones un doble, a continuacién, el disefio forma una Ty el juego puede continuar a partir
de cualquiera de los extremos expuestos..

- Pasa si no hay mas fichas que queden en el montdn.

- Ganas la partida si eres la primera persona que se quede sin fichas.

- Esfin de la partida si todo el mundo pasa, en cuyo caso el ganador es la persona con la
puntuacion mas baja.

Otras opciones de juego segun la edad , grado de dificultad y tiempo en:
http://www.monografias.com/trabajos81/ludomino-juegos-domino/ludomino-juegos-
domino2.shtml#juegosa

CUIDADO CON EL MATERIAL

Guardar cuidadosamente las fichas, éstas pueden ser lavadas con agua tibia y jabdn.

JESUITAS

Muchas Voces, una misma historia

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




T v#=% - UNIVERSIDAD
,/SAN JOSE CATOLICA

] ESUITAS

DZ SANTA MARIA

JESUITAS

Muchas Voces, una misma historia

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

CATOLICA .
= SANTA MARIA

DESCRIPCION Contenidos a desarrollar

Fue disefiado por Caleb Cattegno para facilitar a Lineas abiertas y cerradas.

los nifos el estudio de las relaciones Segmentos.

geométricas. Poligonos : clasificacidn

Areas y perimetros.

Un Geoplano convencional "el tradicional" es L, , .
P Nocidn de angulo, vértice y lado

una tabla con puntillas clavadas en forma . ,
Simetria.

lin . L h regularmen n . ., .
alineada. Los cauchos regularmente son de Desarrollar la orientacién espacial.

plastico y casi siempre elastico, aunque algunas

QO m o m R A = A

Comparar diferentes longitudes y
veces se utiliza lana o algun otro tipo de

material. La forma de trabajar es hacer figuras

superficies.

geométricas con dichos cauchos utilizando
como vértices las puntillas clavadas en la tabla.

Capacidades a desarrollar

H Crearyrepresentar.

H Mediry comparar.

H Composicion y descomposicén de
figuras geométricas.

H Autonomiay descubrimiento

Aplicacidn practica del geoplano en su etapa inicial:

O Unir con bandas elasticas dos puntos cualquiera representando rectas.

Trazar con bandas elasticas en el geoplano todas las rectas que pasan por un punto

Trazar rectas horizontales, verticales u oblicuas.

Representar rectas en distintas posiciones formando objetos o figuras.

Buscar cuadrados en el geoplano uniendo cuatro puntos.

Construir un tridngulo por transformacién del cuadrado, es decir levantando y liberando un vértice

ooooao

de la banda el3stica. Realizar el mismo ejercicio en sentido inverso.
H Buscar nuevas uniones de puntos: 2,3,4,5 y nos iniciamos en la nocién de otras figuras geométricas.

Actividades propuestas

H Los triangulos en el interior del geoplano:

En el interior del geoplano se pueden hacer muchos tridngulos. Los docentes observaran que
algunos nifios y nifias son mas creativos que otros, pero lo importante es que todos investiguen.

JESUITAS
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H Lavalla del corral:
A través de esta actividad los alumnos y alumnas aprenden lo siguiente:
- Las lineas poligonales abiertas y cerradas.
- Los poligonos y sus tipos.
- Laclasificacidn de figuras geométricas seglin el nimero de lados.
- Elnombre de los poligonos.
- Larelacién area — perimetro.

B El espejo.
Con esta actividad, se involucra al alumnado en el concepto de simetria a través de distintas
estrategias; comparando y mirando, contando clavos, etc.

B El cuadrado.
En esta actividad se le pide al alumnado lo siguiente:
- Hacer una figura de cuadrado de cuatro lados
- Mostrar la figura realizada.
- Verbalizar todo lo que se ve.
- Calcular el dreay el perimetro.
- Formar figuras con la misma drea pero con perimetros diferentes.

B El abecedario
Con esta actividad los nifios pueden aprender:
- Lineas rectas, paralelas, perpendiculares, horizontales, verticales, diagonales, etc.
- Imagenes visuales.
- Lalongitud.
- Los angulos y sus tipos.

El uso del geoplano puede ser adaptado para el nivel inicial de la educacidn primaria,
presentando los docentes a los nifos y nifias situaciones problematicas que deberan resolver
poniéndolos en contacto con otros materiales nuevos para ellos.

Los nifios y niflas pueden descubrir y vivenciar desde una nueva experiencia la construccion
de figuras geométricas.

En definitiva, el geoplano es un recurso didactico muy valioso para el aprendizaje de la
geometria en el area de matematica.

CUIDADO CON EL MATERIAL

El geoplano consiste en una tabla con pequeiias puntas de madera, debe manipular con cuidado de no
qguebrar las puntas pues no permitiria realizar futuras figuras.

No es un material lavable, se recomienda lavarse bien las manos antes de usarlo.

Guardar correctamente las bandas eldsticas y usarlas solamente para la composicion de las figuras.

Muchas Voces, una misma historia

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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DESCRIPCION Contenidos a desarrollar

Es un juego de habilidad fisica y mental %+ Sigue reglas externas a partir de un
modelo, respeta los limites del juego.

El juego consiste en 54 bloques rectangulares de < Desarrollo psicomotor, percepcién éculo —

madera que se organizan para formar una torre. El manual, la prensién fina, coordinacién

objetivo es mover los bloques de madera para hacer
crecer la torre sin que se derrumbe. Puede ser jugado
de manera solitaria y entre varias personas. La edad
sugerida es de 6 afios en adelante.

independencia mano — brazo, etc.

e

S

Diferencia colores y su relacion espacial.

0’0

* Establece relaciones que involucren el
equilibrio, la estabilidad y el balance de los
Capacidades a desarrollar objetivos.

e

A

Habilidades en destrezas motoras.
Habilidad para resolver problemas.
Habilidades sociales., sociabilidad.
Autocontrol y paciencia.

Ingenio

Capacidad de deduccién

Potencia el sentido de la |dgica

X3

S

e

A

X3

S

X3

S

e

A

X3

S

ACTIVIDADES PROPUESTAS

1. Ejercita tu mente jugando Jenga.
- Construye la torre poniendo tres bloques boca abajo,
luego tres bloques que estén girados 90° hacia la derecha

y asi sucesivamente hasta que ya no te queden mas bloques.

- Trata de sacar un bloque dandole pequeios golpecitos a su
parte corta o tirando de ella.

- Unavez que lo saques, coloca el bloque en la parte superior
de la torre con la cara del bloque hacia abajo o hacia la
izquierda y pasa el segundo turno.

- Realiza la misma operacion. El juego termina cuando uno de

los jugadores hace caer la torre.
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VARIACIONES DE LA JENGA
La jenga numérica

- Dependiendo del nimero de dados, éstos se lanzan y se
decide qué operacién queremos resolver.
Por ejemplo:
Si al lanzar dos dados resultan los nimeros 6 y 8 entonces
se puede decir 6 + 8 6 6d 8u ¢ 6x8 etc.
Los siguientes pasos del juego son los mismos.

CUIDADO CON EL MATERIAL

El juego consiste en 54 bloques rectangulares de madera.
Por ser un material no lavable debe ser manipulado con las manos limpias.
Guardarlo en una caja o bolsa bien cerrada para que sus pequefias piezas no se extravien.
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DESCRIPCION CONTENIDOS A DESARROLLAR

Son prismas cuadrangulares de 1cm de base y cuya - Construccién del nimero natural.

longitud oscila entre 1 cm y 10 cm. Cada regleta - Secuencias ascendentes y descendentes. Cada
equivale a un numero determinado. ndmero es igual al anterior + 1y viceversa.

Ordenacidn y comparacion de nimeros (<,>,
“equivale a” ).

- Composicién y descomposicion de los numeros.

- Iniciacion a las operaciones basicas y propiedades.
Relaciones de doble y mitad.

BLANCA=1

L]

ROJA=2

VERDE CLARA=3

ROSA=4

AMARILLA =5

e
&=

H

CAPACIDADES A DESARROLLAR

- Comparacion - Seriacion
- Autonomia - Descubrimiento
- Construcciéon - Creatividad

- Reflexion - Relacién
- Razonamiento

ACTIVIDADES PROPUESTAS

+» Construccion del nimero natural
1° La familiarizacidn del material: aprender los colores y a ordenar por tamafios. Se pueden trabajar los

“«

conceptos >, < igual “.
Asociar cada regleta de color con el nimero que representa ( construccion de la secuencia numérica).
Establecer equivalencias, pues uniendo varias regletas se obtiene longitudes equivalentes a otras de
mayor longitud.

< Eljuego libre

Durante el juego libre suele suceder que los alumnos mezclen y desordenen las regletas, esta actividad va

asociada con su complementaria es decir, la de recogerlas, clasificarlas y guardarlas.

JESUITAS
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++ Juego de equivalencias:

- Con esta actividad se pretende que los alumnos hagan
equivalencias y descubran que dos o mas regletas juntas
tienen la misma longitud que otra. De esta forma los
introducimos en la composicidn y descomposicion de las
longitudes y por lo tanto de los niumeros.

- Podemos pedir a los nifios que en base a una regleta elegida, traten de bsuscar todas las
combinaciones posibles de regletas para obtener otra de la misma longitud que la regleta elegida
inicialmente.

++» Comparando tamafios: y 3

- Con esta actividad se pretende establecer las relaciones
“menor que”, “mayor que” vy las relaciones de orden.

- Elmétodo a seguir es la de elegir sucesivamente la regleta mas
Pequeiia o la mds grande

- Iremos colocando todas las regletas de menor a mayor y de la

misma forma, pero a la inversa, eligiendo la mas grande,

formaremos una sucesién de mayor a menor.

7

** Hacer seriaciones:

- Laactividad consiste en realizar actividades diversas
atendiendo a distintos criterios, que irdn aumentando
su grado de dificultad. Estos criterios pueden ser
establecidos también por el propio nifio.
Se puede comenzar de una serie de dos términos,
Tres términos, cuatro, etc. Segun las posibilidades de cada nifio.

*

¢+ Correspondencias:

- Seles presenta un juego de 10 tarjetas con un dibujo cualquiera.

- Selereparte un juego de regletas, cada uno de un color.

- Ordenaran las tarjetas del 1 al 10 segun los elementos que tengan y pondrdn sobre la misma, la regleta
que le corresponde segun el nimero de elementos de la tarjeta.
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% Sumas con regletas: s [N
- Se pretende representar de forma T N
numeérica las uniones que se realizan
en la manipulacién. En un principio se + iz E
debe escribir “y”, para luego sustituirla con el signo mas.
*» Restas con regletas:

- Se pretende conocer qué regleta falta a otra para formar una tercera o qué regleta hay
que quitar a otra determinada para conseguir otra mas pequena.

- Seles da unaregleta grande y ora pequenia, esta Ultima se coloca sobre la grande y se
pregunta ¢ Cuanto le falta para tener la misma longitud que la regleta grande?

Entonces la regleta grande, menos la regleta pequefia serd igual a la regleta que
faltaba.

< Doble y mitad:

- Se elige una regleta cualquiera del 1 al 5, y se pide que tomen otra igual, si juntamos as
dos regletas iguales, obtendremos otra equivalente, ésta sera el doble de la elegida
inicialmente.

- Doble equivale a decir dos voces, se juntan dos regletas, con la singularidad de que son
iguales, es decir, es una suma de sumandos iguales.

- Una vez familiarizado con el concepto “doble”, se realizard la operacién inversa y se
obtiene la regleta mitad.

- Se debe insistir en que la mitad son dos partes iguales.

«+ Hacia la multiplicacion:

- Setrata deiniciar el concepto de multiplicacion mediante la suma de sumandos
iguales, para ello es necesario que la suma esté lo suficientemente practicada.

- Se eligen varias regletas del mismo color.

- Sejuntan dos, tres, cuatro... regletas iguales y se les pide a los nifios que expliquen lo
que estan haciendo.

- Se pueden hacer preguntas para orientar la accion.

¢Cudntas veces has puesto la regleta....?

Utilizar expresiones sindnimas de la multiplicacién.

“Hemos juntado cuatro vece la regleta roja.

http://www.youtube.com/watch?v=ta7YK jLe34

CUIDADO CON EL MATERIAL
Cuidar de no perder fichas puesto que vienen bastantes y son muy pequeiias.
Son de plastico asi que pueden ser lavadas con agua tibia y jabon.

Su manipulacién debe ser supervisada por un adulto cuidando que los nifios no se lleven a la boca las
mismas.
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DESCRIPCION Contenidos a desarrollar
El reloj es un instrumento que nos permite - Unidades de medida de tiempo.
medir el tiempo. - Lahora, el minuto, el segundo.

- Equivalencias.
Consta de una base de madera circular

que sefiala las horas (12) y dos agujas una
larga y delgada y otra corta.

Capacidades a desarrollar.

- Observacién

- Manipulaciéon

- Concentracién

- Atencion

- Ubicacion temporal

ACTIVIDADES PROPUESTAS

Conociendo el tiempo 7 pEIDT
- Manipula el reloj y observa que tiene O'gugo. peguenio.: @guga gmnde

Agujas diferentes. indica. las
- Sefiala las horas con la aguja pequeiia.
- Sefiala los minutos con la aguja delgada
- Realiza juegos sefialando horas de

honos { J minutes

actividades cotidianas.
- Conoce las equivalencias de horas en
Minutos, minutos en segundos.

Organizando el tiempo

- Unavez ejercitando el uso del reloj los nifios pueden realizar organizar y ordenar eventos en
secuencias temporales. Utilizando lenguaje matematico, completando cada reloj.

JESUITAS
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Resuelve problemas

Al conocer las equivalencias se le pide al nifio que resuelva problemas con equivalencias.

Ejemplo:
A —

¢Cuantos minutos tarda un nifilo que camina dos horas?... -

¢Cudntas horas demora un juego de 180 minutos de duracién?...

| a Qué haremos ,)

“Descubramos qué hora es”

CUIDADO CON EL MATERIAL

El reloj es de material no lavable, debe manipularse con las manos bien limpias.

Tener cuidado que las agujas el reloj no se salgan ni se pierdan.
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Etapa 1: | a ruleta de los
NUMEros

“Ruleta de calculo”
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DESCRIPCION Contenidos a desarrollar

Es una ruleta que utiliza los nimeros imantados, ++ Operaciones: Suma, resta,
esta ruleta tiene la facilidad de girar y hasta que no multiplicacion, etc.

se detenga la ruleta el nifio no puede hacer la ++ Operaciones combinadas

operacion en su cabecita, es un juego muy divertido
y sobre todo mantiene la atencidn de los nifios en

esta ruleta.

Tenemos 4 ruletas con numeros imantados.

Capacidades a desarrollar

%+ Calculo mental

«* Rapidez mental.

% Atencidn

<+ Participacién directa e indirecta

% Conduce a seguir instrucciones

Actividades propuestas

<+ Participan varios nifios, la indicacion es quien tenga la respuesta levanta la mano o se pone de
pie, para que el profesor tenga la facilidad de ver quien calculé con mayor rapidez.

«» El profesor es el que indica la operacion a realizar, luego se coloca un nimero cualquiera en la
parte superior de la casita ( se puede considerar niUmeros hasta de tres cifras), se completa la
ruleta colocando nimeros dentro de ésta en los espacios sefialados.

«» Eljuego empieza girandola ruleta y hasta que no se detenga en la flecha roja, nadie puede
ponerse de pie o dar la respuesta, deben esperar que el maestro les seda el turno.

< Este es unjuego individual o de grupos pequefios. Por cada respuesta correcta van
acumulando puntos.

Otras variantes
% Puede utilizarse para colocar nimeros que faltan en el caso de los mas pequefios realizando

seriaciones numéricas, etc.

CUIDADO CON EL MATERIAL

Al ser de madera cada tablero, cuidar que no se caiga o no se despeguen los metales ya que son
indispensables para adherir los nUmeros imantados. Limpiar el polvo con paiio humedo.
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DESCRIPCION Contenidos a desarrollar

Es una ruleta para trabajar diversas operaciones de v Adicién

calculo, esta ruleta viene con nimeros imantados v Sustraccién

unos en forma de media luna y otros en cuadrados. v NUmeros ocultos

Tenemos 4 ruletas, ...... numeros en media lunay ......
en cuadrado.

Capacidades a desarrollar

v/ Rapidez mental.

Estrategias

Atencidn

Participacion directa e indirecta
Conduce a seguir instrucciones

AN N NN

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Esteesunjuego se desarrollaen parejas, cada nifio usa la mitad de la ruleta.

e En el centro de la ruleta hay un circulo en el que se colocan los nimeros en media luna de tal
manera que cada media luna le pertenece un jugador.

e Luego el jugador 1 coloca fichas en los espacios amarillos en la mitad de la ruleta de su oponente
(colocando numeros de dos y tres cifras).

e Eljugador 2 realiza la misma operacion en la otra mitad del tablero. (colocando nimeros de dos y
tres cifras).

® Una vez colocadas las fichas empieza el juego. Cada nifio debe completar los espacios en blanco de
la ruleta teniendo la posibilidad de completar la operacidén haciendo suma, resta u otra, gana el
nifio que termine antes, estas operaciones deben ser revisadas y comprobadas para dar al ganador.

CUIDADO CON EL MATERIAL

Al ser de madera cada tablero, cuidar que no se caiga o no se despeguen los metales ya que son
indispensables para adherir los nimeros imantados. Limpiar el polvo con pafio himedo.
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DESCRIPCION Contenidos a desarrollar:

El tablero de valor posicional consiste en una tabla

» Valor posicional.
separada en 3 6 mas campos que indican el valor de > Unidades, decenas y centenas.
un numero (unidades, decenas y centenas...). > Lecturay escritura de ndmeros.
Ayuda al desarrollo del pensamiento ldgico > NOté?ién desarrc.)l.lada.l
matematico de los nifos y nifias, este supone una > Codifica y decodifica nimeros.
» Descomposicién de numeros.

construccién que va de lo concreto a lo abstracto; es
decir, que parte de la adquisicion de habilidades y
destrezas cognitivas para realizar aprendizajes mas
complejos aplicables a la vida diaria.

Capacidades a desarrollar

» Ordenar - repartir

> Estimar - identificar
» Codificar - decodificar
> Relacionar - comparar

» Interpretar - cambiar

ACTIVIDADES PROPUESTAS

Ya que el desarrollo del pensamiento Iégico va de lo concreto a lo abstracto, se sugiere el uso del tablero de
valor posicional paralelamente al dbaco, material de base 10 o regletas de Cousenaire.

> Lecturay escritura de nimeros

- Sele presentan a los nifios nimeros en un cuadro posicional y éste debe leerlo para luego escribir
dicho numero.

- Luego, viceversa se le escribe un nimero y lo ubica en el tablero posicional.

- Con estos ejercicios se les ensefia los principios que organizan el sistema de numeracion: principio de
orden, principio de base, principio posicional. Recuerde, que caca Uns de a5 Cifas 46 U nirmero tens el Sguierts orden

Centenas | Decenas | Unidades

Asi, para el namero 278

Centenas | Decenas | Unidades

2 7 5
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> Notacién desarro"ada Representemos nimeros en forma desarrollada

Vamos a pensar como se forma el nimero 5859.
Esta forma que

representa la

¥ Al. Cudntas unidades de millar, centenas, decenas y B2
> Se le muestra un nimero en zumdodes formain 58592 ot ] sfr?wset;gceﬂounn%%
woMatematical com s lome forma
d llada,
el tablero de valor posicional y se 5859 se forma con SUM. 8C. 5D, y 9. "
Es decir que se forma con 5000, 800, 50 y 9.
o~ UM | C D u 5859 = 5UM + 8C + 5D + 9U
le ensefia a descomponer en sus 5859 = 5000 + 800 + 50 + 9U
unidades, decenas y centenas. A2, 5859 fiene el digito § en dos posiciones. sQué valor fiene cada "5'2
A2 c Cada § tiene diferente valor, porque h \
> Se van suma ndo IOS Valores . [/ USM 8 5D .l; estd en diferente posicion.
&

Tiene valor de 5000. Tiene valor de 50.

de cada nimero segun su posicién

A3. Observa como se relaciona cada nimero con su forma desarrollada.

en el tablero.

ol a7 4000 =700 =7 Cuando no hay

b) 4070 4000 + 700 + 70 con!lc@d en alguna
posicién, se puede

c) 4707 4000+ 700+ 70 +7 omitir escribirlo.

d) 4777 4000 +70 +7

e) 4077 4000 + 70

> Descomposicidn grifica de un nimero

o COMPRENDER Pulsa sobre las cartulinas para
fal PRACTICAR. vanar el nimero de unidades,
decenas y centenas.

- Deigual forma que la notacion desarrollada

se le pide que haga la representacién de los
numeros dados en un tablero posicional,
descomponiéndolo con su material de base 10.

quinientos wveintiunoc

5218500/ 20 Jff] 1 |

SLOBVES WULTIEAZE

By
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iMe divierto restando!

1. Redlizd las restas.

.. , ww.Matematical .
Adicién y sustraccién de nimeros en el tablero. arematica

[JeT-T<]
CIeT=1<]
[Je]=]=]
Lle~]=]
[T-T=]=
HOEE
HEEE
[=l=]<]

- Sele presentan numeros en forma horizontal
debe ubicarlos dentro del tablero y realizar la
operacion que se le propone, cuidando siempre

[ SIEEN
=] 1<]
[ EEE
[=1~]<]
[]=]~1e]
[CI=Tw1=]
[l CISIEN
[ofelc]

que al ubicarlos respete el orden posicional, primero
unidades, luego decenas, centenas, etc.

w[a]o]
=[]

‘
w[=]o]
=[=]<]
=[=]e]
Cl=1=1=]

~[=o]
L]=]=]<]

CUIDADO CON EL MATERIAL

El material consta de un tablero con pequefias fichas cuadradas en las que estan dibujados los
numeros del 0 al 9 y signos de operaciones de adicion, sustraccion, multiplicacion y division.
Se debe tener cuidado al momento de terminar la actividad, contar que las fichas estén
completas. Cuidado de no manipular el material con las manos sucias puesto que es un
material no lavable.
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GUIA PEDADOGICA

4 COnOCEs um juego que
Cnsenay

“El Tangram”

“Juego de la sabiduria”
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DESCRIPCION

El tangram es un rompecabezas formado por un
conjunto de piezas que se obtienen al fraccionar una
figura “plana” y que pueden acoplarse de diferentes
maneras para construir distintas figuras geométricas.

Consta de:

lcuadrado

5 triangulos (rectangulos isésceles):

2 tridngulos "grandes" (los catetos miden el doble de la
medida del lado del cuadrado).

1 tridngulo "mediano" (la hipotenusa mide el doble de la
medida del lado del cuadrado).

2 tridngulos "pequefios”(los catetos son congruentes a
los lados del cuadrado).

1 paralelogramo.

Al unirlos, forman un cuadrado.
Capacidades a desarrollar

= Percepcion visual

= Desarrolla del sentido espacial
= |maginacién y fantasia

= Qrientacion espacial

= Estructura espacial

= Coordinacién visomotora

= Atencidn

= Razonamiento légico espacial
=  Memoria visual

= Percepcion figura — fondo

= Concentracién

Contenidos a desarrollar:

= Observar, comparar y reconocer formas
geométricas.

= |dentificar tamanos y ubicacién espacial de
las figuras.

= Componery descomponer figuras
geométricas en forma libre.

= Desarrollar la percepcion mediante la copia
de modelos y reconocimiento de formas
geométricas simples en una figura compleja

= Desarrollar la creatividad mediante la
composicion de formas figurativas y
creacidn de historias a partir de ellas.

= Utilizar las piezas del tangram como modelo
geométrico.

= Medir, describir y clasificar angulos.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

El tangram es un gran estimulo para la creatividad y se lo puede aprovechar en la ensefianza de la matematica
para introducir conceptos de geometria plana, y para promover el desarrollo de capacidades psicomotrices e
intelectuales pues permite ligar de manera ludica la manipulacién concreta de materiales con la formacion de

ideas abstractas.

Ademas, el tangram se constituye en un material didactico ideal para desarrollar habilidades mentales, mejorar la
ubicacidn espacial, trabajar drea y perimetro de figuras planas y un sinnimero de conceptos que abarcan desde el
nivel preescolar, hasta la basica y media e incluso la educacién superior.tangrams.web.com.co
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EMPLEANDO EL TANGRAM

Con las piezas del TANGRAM se pueden crear cuerpos con disefios geométricos mas o menos
interesantes o incluso disefios figurativos. Hay recopilaciones con miles de estas figuras.

RIRN D |
tn“m-l’v“-p

o=ad

También existen otras figuras como las siguientes:

a

Las figuras anteriores sirven como retos para que los nifios y nifias las construyan, con ellas se trabaja
el concepto de escala y a partir de ellas elaborar cuentos.

L]

Usar cartilla de figuras y soluciones.
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Otros usos del tangram

fuento:

"
N 4
ofn. una bella = vivia un

, con su rﬂqk, este nino eta
mp
‘}(

P

muy alegte 4 le gustaba mucho

, pe%o ciexto dia su perro

se ,oetdié, ), el nifio estaba muy triste vA‘v . dftizo dibtg‘ob de su
’%
%
perro y se los enserio a todos sus conocidos PV, a{guien. le dijo

'4 que habia visto a su rm!k cerca del muelle, el muchacho

2

qlk
cotié hasta el muelle # ., el ‘¥ \\ al ver a su duesio coxrié

!

hacia é[ 4 Y los dos feliceb decidieron wealizat una paseo
) B,

ey

Cuidado con el material

El tangram chino en un rompecabezas pequeio y con solamente 7 piezas, se debe guardar el material

armado para asegurarse que las fichas estan completas.
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DESCRIPCION Contenidos a desarrollar

El juego cuenta con un mazo, el cual Sumay resta de nimeros.

contiene 2 tipos de cartas: normales y
especiales o comodines. Detallaremos esto

Numeracion creciente y decreciente.
Inversa.
NuUmeros pares e impares.

mas adelante. . .
Memoria Matematica

ooooooQ

Sobre el nimero de Jugadores, a pesar de
que se han creado distintas modalidades de

Secuencias numéricas y se color.

juego, incluyendo una que permite jugar
solitario, el clasico debe contar con 2 o mas
participantes.

El objetivo de Uno consiste en deshacerse
de todas las cartas que se ‘roban”
inicialmente, diciendo (o gritando, si es que
hay ambiente) la palabra UNO cuando
queda la Ultima carta en la mano.

Capacidades a desarrollar

» Atencion y memoria.
Relacién

Observacion y concentracion.
Asociacion.

Pensamiento estratégico

YV V VYV VY

ACTIVIDADES PROPUESTAS

éCémo jugar?

El juego de cartas Uno, consiste en colocar sobre la carta del centro una carta del mismo color o con el
mismo numero. Las cartas especiales te permiten cambiar de color, obligar al siguiente jugador a “robar”
cartas, etc. Gana el primero que se quede sin cartas.

1° Invierte sentido:

Tal como se entiende en su nombre, al jugar una de estas cartas, se invierte el sentido normal del
juego. Por ejemplo, si originalmente se jugaba en el sentido del reloj, al jugar la carta se juega contra
el sentido del reloj, hasta que se lance una de estas cartas nuevamente y se vuelve al sentido
normal. Al igual que las cartas normales, vienen en versiones para cada color.
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2°- Saltar

Al jugar una de estas cartas, el jugador que viene a continuacion pierde su turno y sigue el que viene
a continuacion. Al igual que las cartas normales, vienen en versiones para cada color.

3°% + 2 o roba 2 cartas:

Al jugar una de estas cartas, la persona que viene a continuacion debe robar 2 cartas del mazo o
baraja y pierde su turno. Esto a menos que posea un +2 (de cualquier color), que puede jugar y asi
se va acumulando la cuenta al jugador que sigue. El primer jugador que no tenga una de estas
cartas debera robar el acumulado de la jugada y perdera su turno. Al igual que las cartas normales,
vienen para cada color. Un jugador no podra tirar dos cartas Roba 2 para ganar el juego, ya que no
se puede ganar el juego sin que el jugador diga "Uno", en su lugar tendra que tomar 20 cartas.

4°- Comodin Cambio de color
Al jugar esta carta, se podra cambiar el color de juego por uno que seleccione quien la lanzé.
5° Comodin +4 o roba 4 cartas y cambia de color

Esta es la carta suprema del juego. Combina varias propiedades de las cartas anteriores. Al lanzarla,
el jugador siguiente debe robar 4 cartas. Adicionalmente quien la lanza puede seleccionar el color
con el que se jugara desde ahi. Esta carta posee 2 reglas especiales:

a) No puede ser jugada si quien la lanzaré tiene en su mano una carta del mismo color que
se estaba jugando en ese momento.

b) Quien sigue a continuacion puede lanzar otro +4 para salvarse o debe robar

CUIDADO CON EL MATERIAL
Cuidar de no perder LAS CARTAS UNO.

Son de cartulina asi que deben ser manipuladas con las manos limpias y con cuidado de no doblarlas.
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