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RESUMEN

Este estudio tuvo como objetivo determinar la influencia del uso de Smartick en el nivel de logro
de la competencia "Resuelve problemas de cantidad" en estudiantes de tercer grado de primaria en
la Institucion Educativa Santa Rosa de Viterbo en Arequipa, Peri. Se emple6 un enfoque
cuasiexperimental con un disefio de grupos control y experimental. La poblacion muestral consistid
en estudiantes de tercer grado de primaria, divididos en un grupo control (N=25) y un grupo
experimental (N=24). Antes de la intervencién con Smartick, se evaluaron las competencias
matematicas de ambos grupos mediante una evaluacion de entrada. Luego, se implement6é Smartick
como intervencion en el grupo experimental durante un periodo determinado. Al finalizar la

intervencion, se llevé a cabo una evaluacion de salida para ambos grupos.

Los resultados revelaron que, antes de la intervencion, no existian diferencias significativas entre
el grupo control y el experimental, lo que indica una homogeneidad inicial en los niveles de
rendimiento. Sin embargo, después de la intervencion, se observaron mejoras significativas en el
nivel de logro matematico del grupo experimental. Asimismo, se identific6 una mejora en las
capacidades especificas de la competencia relacionadas con estrategias de estimacion, céalculo y
argumentacion de afirmaciones numéricas y operaciones. Estos hallazgos sugieren que Smartick
tuvo un impacto positivo y significativo en el desarrollo de habilidades matematicas en estudiantes

de tercer grado de primaria.

Palabras clave: Smartick, Competencia, cuasiexperimental.



ABSTRACT

This study aimed to determine the influence of Smartick usage on the achievement level of the
"Solves quantity problems" competency in third-grade students at the Santa Rosa de Viterbo
Educational Institution in Arequipa, Pert. A quasi-experimental approach with a control and
experimental group design was employed. The sample population comprised third-grade students,
divided into a control group (N=25) and an experimental group (N=24). Prior to the Smartick
intervention, the mathematical competencies of both groups were assessed through an entry
evaluation. Subsequently, Smartick was implemented as an intervention in the experimental group
over a specified period. Upon completion of the intervention, an exit assessment was conducted

for both groups.

The results revealed that, before the intervention, there were no significant differences between the
control and experimental groups, indicating initial homogeneity in performance levels. However,
following the intervention, significant improvements in mathematical achievement were observed
in the experimental group. Additionally, there was an enhancement in specific capacities of the
competency related to estimation strategies, calculation, and argumentation of numerical
statements and operations. These findings suggest that Smartick had a positive and significant

impact on the development of mathematical skills in third-grade students.

Keywords: Smartick, competency, quasi-experimental.
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INTRODUCCION

La educacion matematica en el Peru ha enfrentado desafios evidentes, marcados por resultados
deficientes en pruebas nacionales y regionales, como el Examen PISA de la OCDE. Este
contexto subraya la necesidad de implementar estrategias de ensefianza efectivas para fortalecer
los fundamentos conceptuales y fomentar habilidades en los estudiantes. En este sentido, la
introduccion de herramientas tecnoldgicas, como Smartick, surge como una alternativa
prometedora para mejorar la comprension y el interés en las matematicas, facilitando un enfoque

interactivo y colaborativo entre profesores y alumnos.

Esta investigacion se centra en evaluar el impacto del uso de Smartick en el desarrollo de la
competencia "Resuelve problemas de cantidad" en estudiantes de tercer grado de primaria en
una L.E. local. La pregunta central de investigacion es: ;existe influencia del uso de Smartick
sobre el nivel de logro de la competencia "Resuelve problemas de cantidad" en las estudiantes
de tercer grado de primaria de la Institucion Educativa Santa Rosa de Viterbo en Arequipa en el

ano 20237

Enmarcada en las Ciencias Sociales y especificamente en la Educacioén de nivel primario, la
investigacion se focaliza en el area de matematicas, con atencion especial en la competencia
"resuelve problemas de cantidad" y sus capacidades asociadas. Estas incluyen la traduccion de
cantidades a expresiones numéricas, la comunicacion de la comprension sobre los nlimeros y
las operaciones, el uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, asi como la

argumentacion de afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

El estudio adopta un enfoque cuasiexperimental, buscando establecer la influencia del uso de
Smartick en una poblacion de estudiantes de tercer grado de primaria. Se designa un grupo como
control (a) y otro como experimental (b), centrdndose en analizar la influencia del uso del
software educativo sobre el logro de la competencia matematica. La investigacion se realiza
mediante la recopilacion de datos cuantitativos a traves de cuestionarios y su analisis estadistico

para comprender la influencia de Smartick en el contexto peruano.

En términos de relevancia cientifica, se espera que los resultados iluminen la efectividad de la
tecnologia en la educacion, beneficiando a las estudiantes de nivel primario y contribuyendo al

desarrollo de programas educativos efectivos que utilicen tecnologias de manera 6ptima.
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Desde una perspectiva metodologica, la investigacion se considerd factible gracias a la
disponibilidad de recursos humanos y tecnologicos. En lo econdémico, se minimiz6 la necesidad
de adquirir costosos equipos, y en lo social, se destaca la importancia de los hallazgos para el

desarrollo de competencias matematicas en las estudiantes.

La estructura de la investigacion consta de tres capitulos. En el primer capitulo, se abordo el
marco teorico, donde se exploraron las bases conceptuales de las variables de estudio y se
concluy6 con una revision de los antecedentes de investigacion a nivel nacional e internacional.
El segundo capitulo detalla la metodologia de la investigacion, describiendo las técnicas,
instrumentos utilizados y el ambito de verificacion. El tercer capitulo presenta de manera
sistematica los resultados, seguido de una discusion. En las conclusiones finales del informe se
incluyeron las recomendaciones derivadas de la investigacion, asi como las referencias y

ancxos.

Dentro de las limitaciones identificadas en el estudio, se destaca que la mayoria de los
estudiantes del grupo experimental carecian de conocimientos profundos sobre el uso de
Smartick y su utilidad educativa. Esto condujo a la implementacion de una capacitacion previa
para familiarizarles con las diversas funcionalidades. Ademas, se reconoce la posibilidad de que
los resultados obtenidos en una muestra especifica muy pequefia no sean generalizables a la
poblacion en su totalidad, asi como la falta de control sobre otras variables externas que podrian

influir en los resultados.

En cuanto a los alcances, la tesis proporciona informacion valiosa sobre la eficacia del uso de
Smartick en el aprendizaje y adquisicion de competencias y habilidades matematicas en el nivel

de formacion primaria.

Las personas que participan en esta investigacion actuan guiadas por valores fundamentales
como la responsabilidad y la honestidad, esenciales para garantizar la calidad y credibilidad del
estudio. La responsabilidad se evidencia en el cumplimiento de las tareas asignadas y el respeto
por las normas establecidas, mientras que la honestidad se refleja en la transparencia al presentar
la informacion y los resultados obtenidos. Estos valores contribuyen al desarrollo de una

investigacion ética, seria y confiable.



HIPOTESIS
General

Dado que, la implementacion de un software educativo como Smartick se presenta como una
estrategia eficaz para potenciar el rendimiento escolar de los estudiantes en el area de
matematicas, porque su enfoque interactivo podria brindar a los estudiantes la oportunidad de
explorar diversas situaciones y el potencial de fortalecer significativamente sus habilidades para

abordar desafios matematicos de manera mas efectiva.

Es probable que, el uso del software Smartick tenga influencia positiva sobre el nivel de logro
de la competencia Resuelve problemas de cantidad en las estudiantes de tercer grado de primaria

de la Instituciéon Educativa Santa Rosa de Viterbo en Arequipa.
Especificas.

El nivel de logro de la competencia matematica Resuelve problemas de cantidad en las
estudiantes de tercer grado de primaria (grupo control y grupo experimental) de la Institucion

Educativa Santa Rosa de Viterbo, Arequipa, en la evaluacion de entrada es similar.

El nivel de logro de la competencia matematica Resuelve problemas de cantidad en las
estudiantes de tercer grado de primaria (grupo control y grupo experimental) de la Institucion
Educativa Santa Rosa de Viterbo, Arequipa, después de usar la aplicacion Smartick en el grupo

experimental en la evaluacion de salida, es diferente.

Existen diferencias significativas entre las evaluaciones de entrada y salida en relacion con las
cuatro capacidades de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad en las estudiantes de
tercer grado de primaria pertenecientes al grupo experimental de la Institucion Educativa Santa

Rosa de Viterbo, Arequipa.



OBJETIVOS
Objetivo general

Determinar si el uso de Smartick tiene influencia sobre el nivel de logro de la competencia
“resuelve problemas de cantidad” en las estudiantes de tercer grado de primaria de la Institucion

Educativa Santa Rosa de Viterbo en Arequipa.
Objetivos Especificos

Identificar el nivel de logro de la competencia matematica Resuelve problemas de cantidad en
las estudiantes de tercer grado de primaria (grupo control y grupo experimental) de la Institucion

Educativa Santa Rosa de Viterbo, Arequipa, en la evaluacion de entrada.

Determinar el nivel de logro de la competencia matematica Resuelve problemas de cantidad en
las estudiantes de tercer grado de primaria (grupo control y grupo experimental) de la Institucion
Educativa Santa Rosa de Viterbo, Arequipa, después de usar la aplicacion Smartick en el grupo

experimental en la evaluacion de salida.

Identificar si existen diferencias significativas entre las evaluaciones de entrada y salida en
relacion con las cuatro capacidades de la competencia "Resuelve Problemas de Cantidad" en las
estudiantes de tercer grado de primaria pertenecientes al grupo experimental de la Institucion

Educativa Santa Rosa de Viterbo, Arequipa.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

1.1. Software Educativo matematico.

El uso de las TIC permite un abordaje mas efectivo de conceptos matematicos, aumentando la
motivacion para aprender para desarrollar el contenido por medio de la practica docente. Existen
estudios empiricos de tipo cuantitativo que evaluan el desempefio de estudiantes de sexto grado
tras usar software educativo para aprender fracciones. Después de 20 horas de uso en el aula de
informatica, los estudiantes mostraron una mejora en sus resultados de pruebas de matematicas
(Polydoros & Baralis, 2019). Esto remarca la importancia del uso de software para el

aprendizaje.

Los pilares determinantes de un buen aprendizaje con el uso de software se basan en: (1) El
disefio de actividades adaptadas. (2) El disefio de los materiales que permitan guiar y facilitar el
aprendizaje (3) y aprender jugando (Rubio-Patron, 2014). Los estudios han determinado que el
software educativo ofrece ventajas como la concrecion de la ensefianza, la diferenciacion de
actividades, la reduccion de diferencias individuales entre los estudiantes, la atencion a la
leccion, la oportunidad de aplicar lo aprendido, el estimulo de varios sentidos, la motivacion y
apoyo a los estudiantes (Sahin & Ozenc, 2021). La integracion de tecnologias ha transformado
la ensefianza, convirtiendo a los profesores en mediadores, facilitadores y guias a través de
métodos de aprendizaje digital que son herramientas clave en escuelas, colegios y universidades
(Tzur, 2021). Otros estudios han demostrado que el software educativo matematico tiene un
impacto positivo en la creatividad y el rendimiento académico de los estudiantes de quinto grado

de primaria (Sevari, 2018).

El software educativo mejora tanto la ensefianza como el aprendizaje de las Matematicas al
motivar a los estudiantes y acercar el contenido del aula a la realidad de los estudiantes mediante
la mediacion tecnolodgica (Paulo et al., 2022). Puede hacer que la ensefianza de las matematicas
sea mas interesante, inventiva y exploratoria y subraya la importancia del papel de los profesores

en la efectiva utilizacion de estas herramientas disponibles (Kumar & Kumaresan, 2010).



Los docentes utilizan los software educativos como estrategia de ensefianza para mejorar
efectivamente el aprendizaje en matematicas, drea que muestra mayores deficiencias en los
resultados del rendimiento estudiantil (EI-Homsi, 2009). El uso de software educativo ofrece
varias ventajas mediante actividades de aprendizaje disefiadas con el uso de software educativo;
(2) los materiales y actividades de aprendizaje deben incluir material guia para facilitar el

aprendizaje y (3) promover el aprendizaje a través del juego (Zaldivar-Colado et al., 2017).
1.1.1. El software educativo Smartick.

Es un software educativo que presenta un enfoque innovador para la enseflanza de las
matematicas dirigido a nifos de 4 a 14 afos. Este método se basa en actividades atractivas y
divertidas con el objetivo principal de cautivar a los estudiantes mediante el aprendizaje ludico,

estableciendo rutinas diarias a través de la practica regular.

En cada sesion de 15 minutos, los alumnos realizan ejercicios personalizados que se adaptan en
tiempo real a sus habilidades y conocimientos gracias a la Inteligencia Artificial. Smartick no
solo busca desarrollar el potencial de los nifios en matematicas, sino que lo logra de manera

efectiva sin que sientan que estan abordando un tema aburrido.

En 2009, dos emprendedores espafioles, Javier Arroyo y Daniel Gonzalez de la Vega, fundaron
Smartick para abordar la necesidad de un método de aprendizaje alternativo que complementara
la ensefanza tradicional de las matematicas. La creacion de este método fue motivada por la
preocupacion derivada de los resultados de las pruebas PISA, que destacaban las dificultades de

los estudiantes espafioles en matematicas (Arteaga, 2021, p. 1).

Smartick es un método de aprendizaje en linea personalizado que ayuda a los nifios a resolver
problemas matematicos a su propio ritmo y nivel. Después de cada ejercicio, Smartick
proporciona retroalimentacion inmediata, explicando la solucion correcta y permitiendo que el
nifio comprenda y corrija sus errores. Ademas de mejorar el calculo, el programa también aborda

la programacion, la logica y la resolucion de problemas.

La inteligencia artificial de Smartick evalta el nivel de cada estudiante, identificando fortalezas
y debilidades y ajusta la velocidad de resolucion de problemas y ejercicios generados. La
correccion automatica e inmediata de los ejercicios aumenta la motivacion del nifio, haciendo

que el aprendizaje sea eficaz.



Los algoritmos de Smartick proponen nuevos ejercicios y conocimientos basandose en variables
como la velocidad de resolucion, tasa de aciertos o nivel de dificultad, asegurando que el alumno

trabaje en la frontera de su méaximo nivel de competencia.

Ademas, Smartick ofrece tutoriales interactivos para explicar dudas o ejercicios mal resueltos,
y cuenta con un equipo de expertos, incluyendo matematicos, psicologos, profesores y

pedagogos, para atender dudas y sugerencias.

El proceso de registro en Smartick implica un registro gratuito, con la opcion de solicitar una
prueba gratuita de siete dias. Después de la prueba, se requiere un pago mensual de entre 20 a
40 dolares para suscribirse. El registro se realiza en la pagina web oficial, donde se proporciona
informacion sobre el nifilo, como su nombre y fecha de nacimiento, y se selecciona el programa

de Matematicas (o también hay un programa de lectura).

Cuando los nifos ingresan a Smartick por primera vez, seleccionan su avatar preferido antes de
iniciar su primera sesion. Las actividades se adaptan a la edad y nivel educativo de cada nifio, y
el sistema lee en voz alta los enunciados de los ejercicios para facilitar la comprension,
especialmente para los mas pequefios. Durante cada sesion de 15 minutos, los estudiantes
acumulan ticks al responder correctamente, y al finalizar la practica diaria, tienen la opcion de

seguir practicando con tutoriales y otras actividades para reforzar sus conocimientos.

1.1.2. Caracteristicas del software Smartick:

El software educativo Smartick tiene varias caracteristicas que lo hacen unico. Algunas de estas

caracteristicas son:

a) Interactividad.

b) Personalizacion.

c) Uso de la Inteligencia Artificial.

d) Autonomia del estudiante sin ayuda de los padres.
e) Sesiones de 15 minutos al dia.

f) Informe de actividad diario.

g) Contenidos de matematicas y lectura. (Smartick, 2022, p.1)



En resumen, Smartick brinda una experiencia educativa interactiva, donde tutoriales dinamicos
y ejercicios guiados son clave para la introduccion de nuevos conceptos. Su enfoque
personalizado adapta el plan de estudios a las necesidades individuales de cada estudiante,
permitiéndoles avanzar a su propio ritmo con la ayuda de la inteligencia artificial. Esta
tecnologia crea sesiones personalizadas, manteniendo a los nifios motivados y autonomos en su
aprendizaje, sin depender de la asistencia de los padres. Con solo 15 minutos al dia, los
estudiantes se sumergen en contenido adaptado, maximizando su potencial. Ademas, Smartick
ofrece informes diarios detallados sobre la actividad y progreso del estudiante, abarcando tanto
matematicas como lectura, promoviendo asi la comprension lectora y habilidades matematicas

desde una edad temprana.

Figura 1

Smartick y los diferentes recursos para Matematicas y Lectura
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1.2. Enfoque del area de Matematica



Las matematicas representan una actividad humana de gran importancia en el avance del
conocimiento y la cultura de las sociedades. Este campo esta constantemente evolucionando y
adaptandose, respaldando asi una diversidad en constante crecimiento de investigaciones en
diversas disciplinas cientificas, tecnologias modernas y otros ambitos, todos cruciales para el
desarrollo integral del pais. La adquisiciéon de conocimientos matematicos contribuye a la
formacion de ciudadanos con la capacidad de buscar, organizar, sistematizar y analizar
informacion para comprender e interpretar su entorno, desenvolverse en él, tomar decisiones
pertinentes y resolver problemas en diversas situaciones. Este proceso implica el uso flexible de
estrategias y conocimientos matematicos (Minedu, 2017). El logro del perfil de egreso de los
estudiantes de la Educacion Basica y en el nivel de primaria, se promueve a través del desarrollo

de diversas competencias.

A través del enfoque centrado en la resolucion de problemas, el area de Matematica promueve

y facilita que los estudiantes desarrollen y vinculen las siguientes competencias:

“Resuelve problemas de cantidad. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién. Resuelve problemas de Gestion de

datos e incertidumbre” (Minedu, 2017, p. 230).

De todas las competencias, el presente estudio se limitard a experimentar con sélo una

competencia: Resuelve problemas de cantidad.
1.2.1. Competencia: Resuelve problemas de Cantidad

En el marco del curriculo nacional del MINEDU en Pert, en el nivel primaria se busca que los
estudiantes desarrollen habilidades matematicas bésicas y fundamentales. Una de las
competencias matematicas que se busca desarrollar en este nivel es la de Cantidad. Esta
competencia se enfoca en la resolucion de problemas que involucren cantidades, operaciones y

relaciones entre nimeros.

El contexto y marco teodrico al respecto describe en el nivel primaria, los estudiantes deben
adquirir habilidades matematicas basicas y fundamentales. Estas habilidades son esenciales para
el desarrollo de otras habilidades matematicas mas avanzadas y para la resolucion de problemas

en diferentes areas del conocimiento.



La competencia de Cantidad se enfoca en la resolucion de problemas que involucren cantidades,
operaciones y relaciones entre numeros. Estos problemas pueden ser de diferentes tipos, como

problemas de igualdad, desigualdad, proporcion, etc.

Para desarrollar habilidades en Cantidad, los estudiantes deben adquirir conocimientos tedricos
sobre operaciones aritméticas, relaciones entre numeros y propiedades algebraicas. Ademas,
deben adquirir habilidades practicas para resolver problemas de Cantidad de manera efectiva y

eficiente.

La resolucion de problemas de Cantidad puede ser abordada de diferentes maneras, como
mediante la utilizacion de estrategias algoritmicas, la manipulacion de simbolos algebraicos y

la aplicacion de propiedades algebraicas.

Estrategias algoritmicas: Estos son métodos sistematicos para resolver problemas, que a menudo
involucran una serie de pasos bien definidos. Ejemplos de esto incluyen el orden de operaciones,

algoritmos para resolver ecuaciones y algoritmos para simplificar expresiones.

Manipulacion de simbolos algebraicos: Esto se refiere al uso de notacidon simbolica para
representar conceptos y operaciones matematicas. Al manipular simbolos de acuerdo con las
reglas del algebra, podemos simplificar expresiones, resolver ecuaciones y realizar otras

operaciones matematicas.

Aplicacion de propiedades algebraicas: Las propiedades algebraicas, como las propiedades
conmutativas, asociativas y distributivas, nos permiten simplificar expresiones y resolver
ecuaciones mediante la reordenacion de términos y la aplicacion de otras manipulaciones
algebraicas. Al combinar estos métodos, podemos resolver eficazmente una amplia variedad de

problemas relacionados con cantidades y montos.

En la escuela primaria, los estudiantes pueden comenzar a aprender sobre la manipulacion
algebraica mediante la simplificacion de expresiones algebraicas basicas y la resolucion de
ecuaciones sencillas (Rosanigo & Paur, 2016). Por ejemplo, pueden aprender a combinar
términos como 3x + 2x para obtener 5x o a resolver ecuaciones simples como 2x = 10 para

encontrar el valor de x.

Consiste en que el estudiante aborde problemas o proponga nuevos desafios que le exijan

construir y comprender conceptos relacionados con niumeros, sistemas numéricos, operaciones
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y sus propiedades. Ademas, implica otorgar significado a estos conocimientos en el contexto
dado, utilizando la informaciéon para representar o reproducir relaciones entre datos y
condiciones. Asimismo, el estudiante debe ser capaz de discernir si la solucion requerida debe
presentarse como una estimacion o un calculo preciso, seleccionando estrategias,
procedimientos, unidades de medida y diversos recursos en consecuencia. El razonamiento
logico se emplea al realizar comparaciones, explicar mediante analogias, inducir propiedades a

partir de casos particulares o ejemplos durante el proceso de resolucion del problema.

Para evaluar el desempefio de los estudiantes en la competencia de Cantidad, se pueden utilizar
diferentes instrumentos de evaluacién, como pruebas escritas, pruebas orales, actividades
practicas y proyectos. Estos instrumentos de evaluacion deben ser disefiados de manera que
permitan evaluar de manera efectiva y justa el desempefio de los estudiantes en la resolucion de

problemas de Cantidad.

1.2.2. Capacidades de la competencia Resuelve problemas de cantidad.

Cuando el nifo resuelve problemas de cantidad combina las siguientes capacidades:
a) Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Transforma las relaciones entre los datos y condiciones de un problema a una expresion
numérica (modelo) que reproduzca las relaciones entre estos; esta expresion se comporta
como un sistema compuesto por numeros, operaciones y sus propiedades. Es plantear
problemas a partir de una situacioén o una expresion numérica dada. También implica evaluar
si el resultado obtenido o la expresidon numérica formulada (modelo), cumplen las

condiciones iniciales del problema.
b) Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Es expresar la comprension de los conceptos numéricos, las operaciones y propiedades, las
unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos; usando lenguaje numérico y
diversas representaciones; asi como leer sus representaciones e informacion con contenido

numérico.

c) Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

11



Es seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos como
el calculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacion y medicion, comparar cantidades;

y emplear diversos recursos.
d) Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre nimeros naturales, enteros,
racionales, reales, sus operaciones y propiedades; basado en comparaciones y experiencias
en las que induce propiedades a partir de casos particulares; asi como explicarlas con

analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y contraejemplos. (Minedu,

2017, p. 232)
1.2.3. Desempeiios de la competencia Resuelve problemas de cantidad.

Tabla 1

Capacidades y desempeios de los estudiantes en el Ciclo.

Capacidades

Desempeiios de los estudiantes.

Traduce cantidades a

expresiones numeéricas.

Comunica su
comprension sobre los
numeros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones.

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar,
quitar, comparar, igualar, reiterar, agrupar, repartir cantidades y
combinar colecciones diferentes de objetos, para transformarlas en
expresiones numéricas (modelo) de adicion, sustraccion,
multiplicacion y division con niimeros naturales de hasta tres cifras.
Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico
(nimeros, signos y expresiones verbales) su comprension de la
multiplicacion y division con nimeros naturales hasta 100, y la
propiedad conmutativa de la adicion.

Emplea estrategias y procedimientos como los siguientes:
Estrategias heuristicas. Estrategias de calculo mental, como
descomposiciones aditivas y multiplicativas, duplicar o dividir por
2, multiplicacion y division por 10, completar a la centena mas
cercana y aproximaciones. Célculo escrito, sumas o restas con
canjes y uso de la asociatividad.

Mide y compara la masa de los objetos (kilogramo) y el tiempo
(horas exactas) usando unidades convencionales y no
convencionales.

Realiza afirmaciones sobre el uso de la propiedad conmutativa y las
explica con ejemplos concretos. Asimismo, explica por qué la
sustraccion es la operacion inversa de la adicion, por qué debe
multiplicar o dividir en un problema, asi como la relacion inversa
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entre ambas operaciones; explica también su proceso de resolucion
y los resultados obtenidos.

Nota: La fuente es del programa curricular para nivel primaria (Minedu, 2017, p. 239).

1.3. Analisis de antecedentes investigativos
1.3.1. Internacionales

Articulo: Smartick para el fortalecimiento de matematica en educacion basica (Macas-Macas et
al., 2020). Autores: Macas-Macas, Johanna Elizabeth; Garcia-Herrera, Darwin Gabriel; Castro-

Salazar, Ana Zulema; Erazo-Alvarez, Juan Carlos.

El estudio "Smartick para el fortalecimiento de matematica en educacion basica" analiza el
impacto del uso de Smartick en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de diferentes
afios educativos. El estudio tuvo como objetivo analizar el uso de Smartick para fortalecer el
aprendizaje de matematicas en educacion basica y fue de caracter metodologico descriptivo con
disefio no experimental transversal. Los resultados del estudio mostraron que el uso de Smartick
permiti6 obtener mejores resultados en el proceso de aprendizaje de las matematicas. Aunque
no se proporcionan datos especificos sobre las mejoras en el rendimiento académico, el estudio
concluydo que Smartick es una herramienta efectiva para mejorar el aprendizaje de las

matematicas en la educacion basica

Tesis: Uso de recursos educativos digitales para lograr un aprendizaje significativo y motivante
para alumnos de nivel primaria en la materia de matematicas (Celaya Lozano, 2022). Autor:

Celaya Lozano, Aristides.

El presente proyecto de intervencion tuvo como objetivo mejorar el aprendizaje de las
matematicas en alumnos de educacion primaria de manera que resulte motivante y significativo

para ellos, haciendo uso de herramientas y plataformas digitales en su desarrollo.

Resultados: El uso de aplicaciones educativas y actividades planteadas en plataformas
educativas como Kahoot, Cookitos, Smartick y Khan Academy favorecieron a los alumnos en
su desarrollo del pensamiento matematico. Los alumnos del quinto grado lograron desarrollar

un aprendizaje mas significativo.
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Tesis: Percepcion de estudiantes de quinto grado sobre el uso de Smartick en la ensefianza del
algoritmo de la division en el Colegio Principe de Paz, Tulua (Aguayo Torrez, 2021). Autor:

Aguayo Torrez, Madahi Veronica.

Objetivo: Conocer la percepcion de estudiantes de quinto grado sobre el uso de Smartick en la

ensefianza del algoritmo de la division en los estudiantes.

Metodologia: Seleccionar Smartick como herramienta TIC para establecer el tiempo y
modalidad de trabajo en 9 sesiones virtuales de 40 minutos y una sesion para recoleccion de

datos.

Conclusiones: La plataforma Smartick super6 las expectativas tanto de estudiantes como del
investigador, demostrando ser ideal para comparar modelos pedagogicos y ofrecer a los

estudiantes nuevas formas de desarrollar habilidades matematicas.

La implementacion de esta herramienta TIC generd un cambio significativo en la apropiacion
del concepto, aplicacion y desarrollo del algoritmo de la division. Los estudiantes mostraron
entusiasmo y deseos de utilizar Smartick, en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las

matematicas.

Tesis: Estrategia Pedagogica para Incorporar Herramientas y Plataformas Didécticas Para
Potenciar el Pensamiento Métrico y Sistema De Medidas (Buenahora Triana & Cala Mejia,

2021). Autores: Buenahora Triana, Nancy; Cala Mejia, Fredy.

Objetivos: El propoésito de este estudio fue potenciar el pensamiento métrico y el sistema de
medidas en estudiantes de séptimo grado mediante la aplicacion de plataformas y herramientas
tecnoldgicas como Geogebra, Smartick, Socrative, Educaplay y Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA). La investigacion surge ante la falta de interés y apatia generada por la

metodologia tradicional basada en memorizacion y pizarra en las aulas.

Metodologia: Se implementaron estrategias didacticas, ludicas y tecnoldgicas que se centraron
en fortalecer el aprendizaje de perimetro, drea y volumen de figuras bidimensionales y
tridimensionales. La evaluacion se llevé a cabo mediante la aplicacion de pruebas diagndsticas

y pre-tests antes y después de utilizar las plataformas mencionadas.

Conclusiones: El proyecto revel6 un impacto positivo al captar la atencion e interés de los
estudiantes a través de la implementacion de plataformas y estrategias didacticas. Se evidencio
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un aprendizaje significativo, y cualitativamente se observd un aumento en la motivacion e
interés de los estudiantes por las matematicas gracias al uso de Tecnologias de la Informacion

y la Comunicacion (TIC).

Tesis de posgrado: La gamificacion a través de la plataforma Smartick para mejorar el
rendimiento académico en matematicas en estudiantes de la I.LE.D. Tercera Mixta de Fundacion

— Magdalena (Sanchez Medina, 2018). Autor: Sanchez Medina, José.

Objetivos: La investigacion-accion tiene como objetivo introducir una metodologia innovadora
en el proceso de ensefianza-aprendizaje para mejorar los rendimientos académicos de los

estudiantes.

Metodologia: La muestra consistio en seis docentes del area de matematicas. La metodologia
empleada se basa en la estrategia de aprendizaje de Gamificacion para el estudio de las

matematicas, con el respaldo de la plataforma Smartick.

Conclusiones: Destaca la necesidad de utilizar estrategias diversas para captar la atencion de los
estudiantes y monitorear las motivaciones explicitas para no afectar el trabajo en el aula. La
investigacion subraya la relevancia de enfoques educativos que sean atractivos y motivadores

para mejorar el rendimiento académico en matematicas.

Articulo cientifico: Smartick para el aprendizaje de matematica en estudiantes con necesidades
educativas especiales (Vintimilla-Cérdova et al., 2020). Autores: Vintimilla-Cordova, Sara
Inés; Garcia-Herrera, Darwin Gabriel; Alvarez-Lozano, Maria Isabel; Erazo-Alvarez, Juan

Carlos.

Objetivos: El objetivo principal del estudio es analizar como el uso de Smartick contribuye al

aprendizaje de matematicas en estudiantes con necesidades educativas especiales.

Meétodos: El estudio se basa en un enfoque metodologico descriptivo con un disefio cuasi
experimental transversal. Se analiza el impacto del uso de Smartick en el aprendizaje de
matematicas en estudiantes con necesidades educativas especiales a través de la recopilacion y
analisis de datos. De tipo explicativa con disefio cuasi experimental con abordaje de un grupo,

a quien se les aplico pre test, plan de intervencion y post test.

Conclusiones: Con la prueba de T-student se pudo observar que la significancia bilateral es
mayor a 0,05 en tres de los cuatro campos, excepto en el campo de relaciones cuya significancia
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bilateral es menor a 0,05 por lo que se puede concluir que se rechaza la hipdtesis nula Ho y se
asume la hipoétesis afirmativa. Se evidencid el aporte significativo de muchas herramientas
tecnologicas de Smartick en estudiantes con necesidades educativas especiales, resultaron

beneficiosas para su mejora en el aprendizaje de la matematica.
1.3.2. Nacionales

Tesis de pregrado: Uso de la aplicacion educativa Smartick para el fortalecimiento del
aprendizaje de las matematicas en los nifos de 4 afios de la Institucion Educativa “Angelitos De
San Gabriel” Chulucanas — Piura, 2021 (Valladolid Nufiez, 2023). Autor: Valladolid Nuifiez,
Elisa Yen.

Objetivos: La investigacion se origino a partir de la necesidad de abordar las dificultades en el
aprendizaje de las matemadticas en el sistema educativo, enfocandose en la aplicaciéon Smartick
como una herramienta para mejorar esta problematica. El objetivo general fue determinar el
impacto de Smartick en el fortalecimiento del aprendizaje de las matematicas en nifios de 4 anos
en la Institucion Educativa "Angelitos De San Gabriel" en Chulucanas - Piura durante el afo

2021.

Metodologia: Se emple6 una metodologia cuantitativa de nivel explicativo, con un disefio
preexperimental que incluyd pretest y post test. La muestra consisti6 en 16 estudiantes,
utilizando la observacion como técnica y una lista de cotejo como instrumento de recoleccion

de datos.

Conclusiones: Los resultados obtenidos del post test, luego de la implementacion de Smartick
como recurso didactico, revelaron que el 6% de los nifios se encontraba en el nivel de inicio, el
25% en el nivel de logro y el 69% en el nivel de proceso. En conclusion, se evidencia que el uso
de Smartick fortalece el aprendizaje de las matematicas, ya que su aplicacion resulté en mejoras

significativas en el desempefio de los nifios, con la mayoria alcanzando un nivel de logro.

Tesis: Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del 5to. grado

de primaria de la I.E. n°® 15307 Caserio Rodeopampa Distrito de Ayabaca, 2019.

Objetivo: caracterizar el nivel de la competencia "resuelve problemas de cantidad" en
estudiantes del 5to. grado de primaria de la I.LE. N° 15307 en el caserio Rodeopampa, distrito de

Ayabaca. Se considera esta competencia vital para que los estudiantes puedan construir y
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comprender nociones matematicas fundamentales, como la cantidad, los nimeros, los sistemas

numéricos, las operaciones y propiedades matematicas.

Meétodo: se utilizé una metodologia cuantitativa con un disefio descriptivo simple. La poblacion
estudiada consistio en 15 estudiantes a los que se les aplicé una prueba de desarrollo y una escala

de estimacion para evaluar sus respuestas en relacion con la competencia mencionada.

Conclusiones: Los resultados obtenidos revelaron que la mayoria de los estudiantes se
encuentran en un nivel regular en cuanto a su capacidad para traducir cantidades a expresiones
numéricas, utilizar estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, asi como argumentar
afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones. Sin embargo, se identificd que los
estudiantes presentan un nivel deficiente en la capacidad de comunicar su comprension sobre

los nimeros y operaciones (Rugel, 2020).
1.3.3. Locales

No se han encontrado estudios al respecto.
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CAPITULO II
METODOLOGIA

2. Tipo y Nivel de Investigacion.

La presente investigacion tiene un enfoque cuantitativo, por su tipologia la investigacion es

aplicada y el disefio es cuasiexperimental (Bono Cabré¢, 1993).

Segun la clasificacion propuesta por Zorrilla (1993) la investigacion se clasifica en cuatro tipos:
basica, aplicada, documental, de campo o mixta. Entonces, el tipo de investigacion del proyecto
podria ser considerado como aplicada y de campo. Por un lado, la investigacion es de campo,
ya que se llevo a cabo en un ambiente real de aprendizaje en la Institucion Educativa Santa Rosa
de Viterbo, distrito Arequipa, y se involucroé a los estudiantes y profesores para recopilar datos

e informacion empirica.

La investigacion aplicada es cuando se orienta a conseguir un nuevo conocimiento destinado
que permita soluciones de problemas practicos (Alvarez Risco, 2020). En este caso, la mejora
del nivel de logro de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 3era

grado de primaria mediante el uso de Smartick.

La investigacion es experimental porque “En esta clase de estudio el investigador modifica a
voluntad una o mas de las variables consideradas como causa dentro de una interrelaciéon”
(Torres-Mufioz, 2016, p. 32). El presente estudio pretende establecer la influencia y
comportamiento de una variable independiente en funcidn de otra variable dependiente, por ser
un estudio de causa-efecto es de nivel explicativo con un disefio cuasi experimental dado que se

experiment6 con dos grupos (A y B) ya establecidos de estudiantes.

“Cuando una variable debe ser medida més de una vez para ver la evolucion que ésta ha tenido
a través del tiempo, el estudio se considera longitudinal. Por esto se entiende la comparacion de
los valores de la(s) variable(s) de cada unidad en las diferentes ocasiones” (Torres-Mufioz, 2016,
p. 31). Este estudio es de caracter longitudinal porque se midi6 la variable dependiente después

del desarrollo de dos unidades de estudios con evaluaciones de entrada y de salida.
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2.1. Técnicas e instrumentos.
Técnicas.

Para la variable uso del software educativo Smartick se emple¢ la técnica de la observacion. “Es
una técnica que consiste en observar atentamente el fenémeno, hecho o caso, tomar informacion
y registrarla para su posterior analisis” (Equipo, 2023, p. 1). Los investigadores usaron la
observacion directa de campo de los usuarios para obtener informacion detallada sobre como
interactuan con la herramienta y como realizan calculos, manipulan graficos o crean figuras
geométricas. Para la variable Competencia matematica sobre ‘“Resuelve problemas de
cantidad”, la técnica que se us6 fue la Encuesta. “Se define la encuesta como una técnica que
pretende obtener informacion que suministra un grupo o muestra de sujetos acerca de si mismos,

o en relacion con un tema en particular (Arias, 2012, p. 72).
Instrumentos

Para la variable tecnologica software educativo Smartick, se emplearon 5 sesiones de
aprendizaje que implican el uso e involucramiento de las propiedades del software como
complemento en las sesiones de ensefianza-aprendizaje de las matematicas. “La observacion
experimental se diferencia de la no experimental porque elabora datos en condiciones
relativamente controladas por el investigador, particularmente porque éste puede manipular la
o las variables” (Espinoza, 2019, p. 8). Para ello se propusieron 5 sesiones de ensefianza-

aprendizaje en donde se integro el uso de la herramienta tecnoldgica Smartick.

Para la variable dependiente competencia matematica “Resuelve problemas de cantidad”; se
utilizd6 como instrumento el cuestionario disefiado especificamente para este propodsito. “Es la
modalidad de encuesta que se realiza de forma escrita mediante un instrumento o formato en
papel contentivo de una serie de preguntas. Se le denomina cuestionario autoadministrado
porque debe ser llenado por el encuestado, sin intervencion del encuestador” (Arias, 2020). Al
respecto, se proponen dos cuestionarios de preguntas (uno para la evaluacion de entrada y otro
para la de salida). Cada una de las pruebas consta de 25 preguntas y esta basada en las Pruebas
estandarizadas del MINEDU - Oficina de Medicion de la Calidad de los Aprendizajes (UMC),
como parte de la evaluacion diagnoéstica del area de Matematica del 2023 para el tercer grado
de primaria. Se valido el instrumento por parte de un juez experto para dar la conformidad y

adaptar las preguntas a nuestro propio contexto.
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Los resultados iniciales de las dos pruebas se analizaron para determinar la validez de respuestas
de los estudiantes mediante la utilizacion del software estadistico Jamovi. El nivel de
confiabilidad del instrumento es de 0,82 segtn el resultado obtenido mediante el coeficiente de
Omega de McDonald, similar al coeficiente de Alfa de Cronbach. Ambos coeficientes son
utilizados para medir la consistencia interna de un instrumento de medicion, es decir, la
capacidad del instrumento para medir de manera precisa y confiable el constructo que se esta
midiendo. Un valor de confiabilidad de 0,82 indica que el instrumento tiene una buena

consistencia interna y es confiable para medir el constructo en cuestion.

Estadisticas de Fiabilidad de Escala

o de Cronbach ® de McDonald

Escala 0.815 0.828

Para la evaluacion de los aprendizajes de la variable pedagogica se utilizd6 un baremo de

correspondencia para comprender el analisis:

Nivel de Logro Categorico Numérico
Destacado AD 21a25
Esperado A 16 a20
Proceso B 11als
Inicio C 00a 10

2.2. Estrategia de recoleccion de datos

La estrategia de recoleccion de datos adoptada fue no probabilistica intencionada, considerando
que los grupos (control y experimental) ya estan predefinidos en dos secciones de estudio. Con
el propdsito de obtener informacion acerca del nivel de desarrollo de la competencia en la
resolucion de problemas de cantidad en el area de matematicas de los estudiantes de tercer grado
de primaria, se implement6 una matriz de sistematizacion de datos para las fases de evaluacion
de entrada y la de salida para recopilar datos o de registro de notas proporcionados por el docente
del area. Posteriormente, se llevd a cabo un analisis estadistico utilizando herramientas como

Excel, Jamovi y SPSS para la sistematizacion eficiente de la informacion recopilada. Los
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calculos y pruebas estadisticas correspondientes se ejecutaron para obtener resultados precisos.
La presentacion de los hallazgos se realizd mediante cuadros y graficas que faciliten su

comprension en el capitulo de resultados y discusion.
2.3. Campo de verificacion
2.3.1. Ubicacion espacial

Pais: Perti. Region: Arequipa. Departamento: Arequipa Provincia: Arequipa Distrito: Arequipa.

Institucion Educativa: Santa Rosa de Viterbo.
2.3.2. Ubicacion temporal

La presente investigacion se llevara a cabo en la segunda mitad del afio 2023, desde el mes de

agosto hasta finales de diciembre.
2.3.3. Unidades de estudio

Una muestra censal, incluy6 a todos los elementos de la poblacion en estudio. Dado que la
poblacion es relativamente pequefia o manejable en términos de tamafio, la poblacion del
presente estudio estuvo constituida por estudiantes cuyas edades inicia con ocho afios y la edad
maxima es 10 afios, quienes estudian el tercer grado de primaria en la Institucion Educativa
Santa Rosa de Viterbo, Arequipa, Pert. Las unidades de estudio estan constituidas por los
estudiantes del tercer grado secciones A y B grado de primaria que son un total de 49 estudiantes

hombres y mujeres, distribuidos de la siguiente manera:

Grupos Seccion Frecuencia %
Control A 25 48
Experimental B 24 52

Total 49 100

Nota: Grupos no aleatorios por conveniencia.

Criterios de inclusion:
Edad: Estudiantes cuyas edades estain comprendidas entre 8 y 10 afios.

Grado escolar: Estudiantes que estudian el tercer grado de primaria.
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Institucidén educativa: Estudiantes matriculados en la Institucion Educativa Santa Rosa de

Viterbo en Arequipa, Perti.

Secciones especificas: Estudiantes pertenecientes a las secciones A y B del tercer grado de

primaria.

Cantidad: Se incluyen todos los estudiantes que cumplen con los criterios anteriores, sin

importar el género, obteniendo asi una muestra censal de 49 estudiantes.

Criterios de exclusion:

Edad fuera del rango: Estudiantes cuyas edades sean inferiores a 8 afos o superiores a 10 afios.
Nivel de estudios diferente: Estudiantes que no estén cursando el tercer grado de primaria.

Otra institucidén educativa: Estudiantes matriculados en instituciones educativas distintas a la

Institucion Educativa Santa Rosa de Viterbo.
Estudiantes que no pertenezcan a las secciones A y B del tercer grado de primaria.

No pertenecer al tercer grado: Estudiantes de otros grados académicos distintos al tercer grado

de primaria.

Fuera de la poblacion objetivo: Estudiantes que no estén estudiando en la Institucion Educativa

Santa Rosa de Viterbo en Arequipa, Peru.
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CAPITULO III
RESULTADOS Y DISCUSION

Este capitulo se estructura en tres secciones principales: en la primera, se presentan los
resultados y el analisis de la estadistica descriptiva, abordando los niveles de logro de las
competencias de los estudiantes de ambos grupos mediante frecuencias y porcentajes,
respaldados por tablas y figuras. La segunda seccion aborda los resultados estadisticos
inferenciales, utilizando el contraste de hipotesis con el estadistico paramétrico T de Student
para analizar muestras independientes (control y experimental) y para los datos relacionados
(entrada y de salida) con el grupo experimental. La tercera seccion se centra en la discusion de
los resultados, contrastando las ideas y hallazgos propios con los autores de los antecedentes

relacionados con el tema de estudio.
3.1. Analisis de Datos: Estadistica Descriptiva.

A continuacion, se ofrece un examen exhaustivo de los datos recopilados en las evaluaciones
iniciales y finales tanto del grupo de control como del grupo experimental. Se emplea un enfoque
descriptivo que utiliza tablas y graficos para facilitar la interpretacion de la informacion
recopilada. Estos hallazgos constituyen una parte esencial de la investigacion, suministrando
datos significativos que contribuyen a la comprension y evaluacion de las variables objeto de

estudio.
3.1.1. Evaluacion de entrada GC y GE.

Tabla 2

Evaluacion de entrada para muestras independientes GC y GE.

Grupo control Grupo experimental
Nivel de logro

Fr. % Fr. %
Destacado 3 12 0 0
Esperado 9 36 14 58
Proceso 12 48 8 33
Inicio 1 4 2 8
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TOTAL 25 100 24 100

Nota: Esta tabla muestra las diferencias entre los dos grupos de estudio.

Figura 2

Evaluacion de entrada para muestras independientes GC y GE.
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La tabla de evaluacion de entrada presenta el nivel de logro en la competencia matematica,
especificamente en la resolucion de problemas de cantidad, para dos grupos de estudiantes: el
Grupo Control (GC) y el Grupo Experimental (GE) de tercer grado de primaria en la Institucion
Educativa Santa Rosa de Viterbo, Arequipa.

En el nivel de "Inicio", el Grupo Control muestra que el 4% de los estudiantes se encuentran en
este nivel, mientras que el Grupo Experimental tiene EL 8% de estudiantes en este nivel. En el
nivel de "Proceso"”, el Grupo Control tiene un 48% de estudiantes en este nivel, mientras que el
Grupo Experimental tiene un rendimiento mas bajo con el 33% de los estudiantes en este nivel.
Esta diferencia sugiere que el Grupo Control tiene un mejor desempefio en la resolucion de
problemas de cantidad en comparacion con el Grupo Control. En el nivel "Esperado”, el Grupo

Control tiene un 36% de estudiantes en este nivel, superando ligeramente al Grupo
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Experimental, que tiene el 58% de los estudiantes en este nivel. El Grupo Experimental lidera
en este aspecto, la diferencia no es tan notoria cuando vemos que en el nivel "Destacado"”, el
Grupo Control tiene un 12% de estudiantes en este nivel, mientras que el Grupo Experimental

muestra un nulo rendimiento de estudiantes destacados.

En resumen, el Grupo Experimental parece sobresalir en el nivel “Esperado” sin embargo en las
diferencias observadas existe una homogeneidad en el rendimiento general. Estos hallazgos
sugieren que, en este punto especifico de la evaluacion con la metodologia convencional no ha
habido diferencias en el nivel de logro de los aprendizajes de la competencia matematica

“resuelve problemas de cantidad”.
3.1.2. Evaluacion de salida GC y GE.

Tabla 3

Evaluacion de salida para muestras independientes GC y GE.

Grupo control Grupo experimental
Nivel de logro

Fr. % Fr. %
Destacado 3 12 14 58
Esperado 11 44 3 13
Proceso 10 40 7 29
Inicio 1 4 0 0
TOTAL 25 100 24 100

Nota: Esta tabla muestra las diferencias entre los dos grupos de estudio en salida.

Figura 3

Evaluacion de salida para muestras independientes GC y GE.
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La hipotesis de trabajo plantea que el nivel de logro en la competencia matematica de resolver
problemas de cantidad en estudiantes de tercer grado de primaria, especificamente entre el grupo
control y el grupo experimental de la Institucion Educativa Santa Rosa de Viterbo, Arequipa,
sera diferente después de utilizar la aplicacion Smartick en el grupo experimental en la
evaluacion de salida. A continuacion, se presenta la interpretacion de los resultados de la

evaluacion de salida en la Tabla 3:

En el nivel "Destacado", el Grupo Control tiene un 12% de estudiantes en este nivel, mientras
que el Grupo Experimental muestra una mejora sustancial con el 58% de estudiantes en este
nivel. Esta diferencia sugiere que la aplicacion Smartick podria haber tenido un impacto positivo
en el rendimiento del Grupo Experimental, elevando significativamente el porcentaje de
estudiantes destacados en comparacion con el Grupo Control. En el nivel "Esperado”, el Grupo
Control tiene un 44% de estudiantes en este nivel, superando al Grupo Experimental, que tiene
solo un 13%. Esto indica que, en la evaluacion de salida, el Grupo Control mantiene un
porcentaje mas alto de estudiantes en el nivel esperado en comparacion con el Grupo

Experimental.
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En el nivel "Proceso", el Grupo Control tiene un 40% de estudiantes en este nivel, mientras que
el Grupo Experimental muestra un rendimiento ligeramente inferior con el 29% de estudiantes
en este nivel. Aunque el Grupo Control lidera en este nivel, la diferencia no es tan marcada
como en el nivel esperado. En el nivel "Inicio", el Grupo Control tiene un 4% de estudiantes en
este nivel, y el Grupo Experimental no tiene estudiantes en este nivel. Esto podria indicar que
el uso de la aplicacion Smartick ha tenido un impacto positivo en el Grupo Experimental al

eliminar estudiantes en el nivel de inicio.

Los resultados de la evaluacion de salida respaldan la hipotesis al mostrar diferencias notables
entre el Grupo Control y el Grupo Experimental. El Grupo Experimental, que utilizé la
aplicacion Smartick, exhibe un rendimiento mejorado en los niveles "Destacado" y "Inicio",
aunque con un rendimiento inferior en los niveles "Esperado" y "Proceso" en comparacion con
el Grupo Control. Estas diferencias ofrecen un panorama sobre los posibles efectos de la
aplicacion en los diferentes niveles de logro y proporcionan un punto de partida para analizar el

impacto global de la intervencion en el rendimiento matematico de los estudiantes.

3.1.3. Capacidad 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Tabla 4
Entrada y Salida GE: Capacidad N° 1.

Evaluacion de entrada Evaluacion de salida
Nivel de logro Fr. o Fr o
Destacado 8 33 6 25
Esperado 10 42 16 67
Proceso 6 %S 2 8
Inicio 0 0 0
TOTAL 24 100 24 100

Nota: Se muestra las diferencias en entrada y salida del grupo experimental, por la dimension
“Traduce cantidades a expresiones numéricas”.
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Figura 4
Entrada y Salida GE: Capacidad N° 1.
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En el nivel "Destacado", la evaluacion de entrada muestra que el 33% del Grupo Experimental
(8 estudiantes) estaba en este nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje disminuyo al
25%, indicando una reduccion en el nimero de estudiantes que lograron el nivel "Destacado".
Aunque hay una disminucion, el hecho de que el 25% atin se encuentre en este nivel sugiere que
algunos estudiantes mantienen un rendimiento destacado en la traduccion de cantidades a

expresiones numericas.

En el nivel "Esperado", la evaluacion de entrada revela que el 42% del Grupo Experimental (10
estudiantes) se encontraba en este nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje aumentd
significativamente al 67%, sefialando un progreso sustancial en la capacidad de traduccion de
cantidades a expresiones numéricas. Este aumento refleja una mejora general en el desempefio

del grupo en esta dimension.
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En el nivel "Proceso", la evaluacion de entrada muestra que el 25% del Grupo Experimental (6
estudiantes) estaba en este nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje disminuy6 al 8%,
indicando una reduccion en el nimero de estudiantes que se encontraban en el nivel "Proceso".
Esta disminucion puede sugerir que algunos estudiantes avanzaron hacia niveles mas altos de

habilidad, como se refleja en el aumento en el nivel "Esperado".

En el nivel "Inicio", no se registran estudiantes en la evaluacion de entrada ni en la de salida, lo
que podria indicar que todos los estudiantes ya poseian, al menos, habilidades basicas en la

traduccion de cantidades a expresiones numéricas al inicio del estudio.

En general, la evaluacion de salida destaca un progreso positivo en la capacidad del Grupo
Experimental para traducir cantidades a expresiones numéricas. Aunque hubo una disminucién
en el nivel "Proceso", esto podria interpretarse como una redistribucion de los estudiantes hacia
niveles mas avanzados, como se refleja en el aumento en el nivel "Esperado”. Estos resultados

sugieren un avance en la adquisicion de habilidades evaluadas durante el periodo de estudio.

3.1.4. Capacidad 2: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Tabla 5
Entrada y Salida GE: Capacidad N° 2.

Evaluacion de entrada Evaluacion de salida
Nivel de logro

Fr. % Fr. %
Destacado 4 17 12 50
Esperado 17 71 6 25
Proceso 1 4 5 21
Inicio 2 8 1 4
TOTAL 24 100 24 100
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Figura 5
Entrada y Salida GE: Capacidad N° 2.
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La Tabla 5 presenta la evaluacion de entrada y salida para la capacidad 2, que se refiere a
"Comunicar su comprension sobre los nimeros y las operaciones" en el Grupo Experimental
(GE). En el nivel "Destacado", la evaluaciéon de entrada muestra que el 17% del Grupo
Experimental (4 estudiantes) estaba en este nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje
aumento significativamente al 50%, indicando un notorio incremento en el nimero de
estudiantes que lograron el nivel "Destacado". Este aumento refleja una mejora sustancial en la

capacidad del grupo para comunicar su comprension sobre nimeros y operaciones.

En el nivel "Esperado", la evaluacion de entrada revela que el 71% del Grupo Experimental (17
estudiantes) se encontraba en este nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje disminuyd
al 25%, sefialando una reduccion significativa en el nlimero de estudiantes que se encontraban
en el nivel "Esperado". Aunque hay una disminucion, el hecho de que el 25% atn esté en este
nivel sugiere que algunos estudiantes mantienen un rendimiento esperado en la comunicacion

de su comprension sobre nimeros y operaciones.
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En el nivel "Proceso", la evaluacion de entrada muestra que el 4% del Grupo Experimental (1
estudiante) estaba en este nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje aumento6 al 21%,
indicando un incremento en el numero de estudiantes que se encuentran en el nivel "Proceso".
Esta mejora sugiere un avance en la capacidad del grupo para comunicar su comprension,

especialmente en términos de procesos matematicos.

En el nivel "Inicio", la evaluacion de entrada muestra que el 8% del Grupo Experimental (2
estudiantes) estaba en este nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje disminuy6 al 4%,
indicando una reduccion en el nimero de estudiantes que se encontraban en el nivel "Inicio".
Esto podria sugerir que algunos estudiantes avanzaron hacia niveles mas altos de habilidad en

la comunicacion de su comprension matematica.

En sintesis, la evaluacion de salida destaca un progreso positivo en la capacidad del Grupo
Experimental para comunicar su comprension sobre nlimeros y operaciones. Aunque hubo una
disminucion en el nivel "Esperado", esto podria interpretarse como una redistribucion de los
estudiantes hacia niveles mds avanzados, como se refleja en el aumento en los niveles
"Destacado" y "Proceso". Estos resultados sugieren un avance en la adquisicion de habilidades

evaluadas durante el periodo de estudio.

3.1.5. Capacidad 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Tabla 6
Entrada y Salida GE: Capacidad N° 3.

Evaluacion de entrada Evaluacion de salida
Nivel de logro

Fr. % Fr. %
Destacado 2 8 14 58
Esperado 14 58 7 29
Proceso 7 29 3 13
Inicio 1 4 0 0
TOTAL 24 100 24 100

Nota: Se muestra las diferencias en entrada y salida del grupo experimental, por la dimension

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
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Figura 6
Entrada y Salida GE: Capacidad N° 3.
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La evaluacion de entrada muestra que el 8% del Grupo Experimental (2 estudiantes) estaba en
el nivel "Destacado". En la evaluacion de salida, este porcentaje aument6 significativamente al
58%, indicando un fuerte incremento en el nimero de estudiantes que lograron el nivel
"Destacado". Esta mejora refleja un notable progreso en la capacidad del grupo para usar

estrategias avanzadas y procedimientos precisos de estimacion y calculo.

En el nivel "Esperado”, la evaluacion de entrada revela que el 58% del Grupo Experimental (14
estudiantes) se encontraba en este nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje disminuy6
al 29%, sefialando una reduccién en el nimero de estudiantes que se encontraban en el nivel
"Esperado". Aunque hay una disminucion, el hecho de que el 29% atn se encuentre en este nivel
sugiere que algunos estudiantes mantienen un rendimiento esperado en el uso de estrategias y

procedimientos de estimacion y célculo.

En el nivel "Proceso", la evaluacion de entrada muestra que el 29% del Grupo Experimental (7

estudiantes) estaba en este nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje disminuyo al 13%,
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indicando una reduccion en el nimero de estudiantes que se encuentran en el nivel "Proceso".
Esta disminucion puede sugerir que algunos estudiantes avanzaron hacia niveles mas altos de
habilidad, como se refleja en el aumento en el nivel "Destacado”". En el nivel "Inicio", la
evaluacion de entrada muestra que el 4% del Grupo Experimental (1 estudiante) estaba en este
nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje disminuyo al 0%, indicando que no hay
estudiantes en el nivel "Inicio". Esto podria sugerir que todos los estudiantes han avanzado hacia
niveles mas avanzados de habilidad en el uso de estrategias y procedimientos de estimacion y

calculo.

Finalmente, la evaluacion de salida destaca un progreso positivo en la capacidad del Grupo
Experimental para usar estrategias y procedimientos de estimacion y calculo. Aunque hubo una
disminuciéon en el nivel "Esperado" y "Proceso", esto podria interpretarse como una
redistribucion de los estudiantes hacia el nivel "Destacado", indicando un avance general en las

habilidades evaluadas durante el periodo de estudio.

3.1.6. Capacidad 4: Argumenta afirmaciones de relaciones numéricas y las operaciones.

Tabla 7
Entrada y Salida GE: Capacidad N° 4.

Evaluacion de entrada Evaluacion de salida
Nivel de logro

Fr. % Fr. %
Destacado 0 0 15 63
Esperado 20 83 8 33
Proceso 2 8 1 4
Inicio 2 8 0 0
TOTAL 24 100 24 100

Nota: Se muestra las diferencias en entrada y salida del grupo experimental, por la Capacidad

“Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones”.
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Figura 7
Entrada y Salida GE: Capacidad N° 4.
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La Tabla 7 presenta la evaluacion de entrada y salida para la capacidad 4, que se refiere a
"Argumentar afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones" en el Grupo
Experimental (GE). En el nivel "Destacado", la evaluacion de entrada muestra que ningin
estudiante del Grupo Experimental estaba en este nivel. Sin embargo, en la evaluacion de salida,
el 63% del grupo (15 estudiantes) alcanzé el nivel "Destacado". Este incremento indica un
progreso notable en la capacidad del grupo para argumentar afirmaciones sobre relaciones

numeéricas y operaciones, evidenciando un rendimiento destacado en este aspecto.

En el nivel "Esperado”, la evaluacion de entrada revela que el 83% del Grupo Experimental (20
estudiantes) se encontraba en este nivel. En la evaluacion de salida, este porcentaje disminuy6
al 33%, sefialando una reduccion en el nimero de estudiantes que se encontraban en el nivel
"Esperado". Aunque hay una disminucion, el hecho de que el 33% aun se encuentre en este nivel
sugiere que algunos estudiantes mantienen un rendimiento esperado en la argumentacion de
afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones. En el nivel "Proceso", la evaluacion de

entrada muestra que el 8% del Grupo Experimental (2 estudiantes) estaba en este nivel. En la
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evaluacion de salida, este porcentaje disminuyo al 4%, indicando una reduccién en el nimero
de estudiantes que se encuentran en el nivel "Proceso". Esta disminucion puede sugerir que
algunos estudiantes avanzaron hacia niveles mas altos de habilidad, como se refleja en el

aumento en el nivel "Destacado".

En el nivel "Inicio", la evaluacion de entrada muestra que el 8% del Grupo Experimental (2
estudiantes) estaba en este nivel. En la evaluacion de salida, ningun estudiante se encuentra en
el nivel "Inicio", indicando que todos los estudiantes han avanzado hacia niveles mas avanzados

de habilidad en la argumentacion de afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones.
3.2. Analisis de Datos: Estadistica Inferencial.

3.2.1. Contraste de Hipotesis estadistica.

Se ha realizado con el paquete estadistico Jamovi version 2.3.21 de libre circulacion y
distribucion.

3.2.2. Resultados de prueba de entrada (grupo control y experimental)

El proposito de la investigacion consistio en determinar si se observan diferencias significativas
en el nivel de competencia matematica "Resuelve Problemas de Cantidad" entre las estudiantes
de tercer grado de primaria de la Institucion Educativa Santa Rosa de Viterbo en Arequipa. La
hipotesis formulada en el estudio sugiere que no hay diferencias significativas en los niveles de
rendimiento en la competencia "Resuelve Problemas de Cantidad" entre los estudiantes del

grupo control y experimental en la prueba inicial. El nivel de relevancia establecido para el

contraste de hipdtesis es un valor p de 0.05.
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Tabla 8
Contraste de hipotesis de la Evaluacion de entrada.

Los datos descriptivos nos muestran:

Grupo N Media Mediana DE EE
Evaluacion de Entrada Experimental 24 15.7 16.5 3.74  0.763
Control 25 15.1 15.0 396  0.792

El resultado del contraste de hipotesis es el siguiente:

Estadistico GL leerenF {2 9§ . X .
medias Diferencia
fraluacin fle  Stgdents 0.534  47.0 0.596 0.588 1.10

Entrada t

Nota: H, IL Control 7 M Experimental

La Tabla 8 presenta un contraste de hipotesis para la evaluacion de entrada entre el Grupo
Experimental y el Grupo de Control. En el contraste de hipotesis, se utiliza la prueba de Student's
t para comparar las medias de ambos grupos. El estadistico t es 0.534 con 47 grados de libertad
(GL). El valor p asociado con esta prueba es 0.596. La diferencia de medias es de 0.588, y el
error estandar de la diferencia es 1.10. La hipdtesis nula (Ho) establece que no hay diferencia
significativa entre las medias del Grupo de Control y del Grupo Experimental (n Control =
n Experimental). La hipdtesis alternativa (H,) sugiere que hay una diferencia significativa entre

las medias (pn Control # p Experimental).

Dado que el valor p (0.596) es mayor que un nivel de significancia tipico, como 0.05, no se
rechaza la hipdtesis nula. En otras palabras, no hay evidencia suficiente para concluir que las
medias del Grupo de Control y del Grupo Experimental son diferentes en la Evaluacion de

Entrada.

Seglin el contraste de hipotesis, no se encontraron diferencias significativas entre los dos grupos

en la evaluacion de entrada. Este resultado sugiere que, antes de la intervencion con la aplicacion
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Smartick en el Grupo Experimental, ambos grupos tenian niveles de rendimiento similares en

la competencia matematica evaluada.
3.2.3. Resultados de prueba de salida (grupo control y experimental)

El objetivo de la investigacion es determinar si hay diferencias significativas en el nivel de logro
de los aprendizajes en la competencia "Resuelve Problemas de Cantidad" entre las estudiantes
de tercer grado de primaria de la Institucion Educativa Santa Rosa de Viterbo en Arequipa " en

el area de matematicas de los estudiantes en los grupos control y experimental.

La hipotesis planteada en la investigacion sostiene que existe una diferencia significativa en los
niveles de logro de los aprendizajes de la competencia en la prueba de salida entre 1os estudiantes

del grupo control y experimental.

El nivel de relevancia o margen de error establecido es del 0.5%. El valor de p (p-valor) es de
0.05. La condicion de prueba es que si el valor de p obtenido es menor a 0.05, se aprueba la
hipotesis de investigacion y se rechaza la hipotesis nula. En caso de que el valor de p sea mayor

a 0.05, se aprueba la hipdtesis nula y se rechaza la hipotesis del investigador.

Tabla 9

Contraste de hipotesis de la Evaluacion de salida.

Descriptivas de Grupo

Grupo N Media Mediana DE EE
Evaluacion de Salida Experimental 24 18.9 21.0 446 00910
Control 25 15.6 16.0 3.49  0.698

El resultado del contraste de hipdtesis es el siguiente:

Prueba T para Muestras Independientes

! Diferencia de EE
Estadistico gl p medias diferencia
Evaluacionde T de .87 470  0.006 3.28 1.14

Salida Student

Nota. Ha [ Experimental Z L Control
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La Tabla 9 presenta datos descriptivos que muestran las diferencias de medias entre los dos
grupos en la Evaluacion de Salida. En el Grupo Experimental, con un tamafio de muestra (N)
de 24 estudiantes, la media es de 18.9, la mediana es de 21.0, la desviacion estandar (DE) es de
4.46 y el error estandar (EE) es de 0.910. En el Grupo de Control (Control), con un N de 25
estudiantes, la media es de 15.6, la mediana es de 16.0, la desviacion estandar es de 3.49 y el

error estandar es de 0.698.

En el contraste de hipotesis, se utiliza la prueba T de Student para muestras independientes. El
estadistico t es 2.87 con 47 grados de libertad (gl). El valor p asociado con esta prueba es 0.006.

La diferencia de medias es de 3.28, y el error estandar de la diferencia es 1.14.

La hipotesis nula (Ho) establece que no hay diferencia significativa entre las medias del Grupo
de Control y del Grupo Experimental en la Evaluacion de Salida (n Experimental = p Control).
La hipdtesis alternativa (H.) sugiere que hay una diferencia significativa entre las medias

(n Experimental # p Control).

Dado que el valor p (0.006) es menor que un nivel de significancia tipico, como 0.05, se rechaza
la hipotesis nula. En otras palabras, hay evidencia suficiente para concluir que las medias del

Grupo de Control y del Grupo Experimental son diferentes en la Evaluacion de Salida.

Seglin el contraste de hipotesis, se encontraron diferencias significativas entre los dos grupos en
la evaluacion de salida. Esto sugiere que la aplicacion Smartick podria haber tenido un impacto
en el rendimiento del Grupo Experimental, llevandolo a niveles significativamente diferentes

en comparacion con el Grupo de Control después de la intervencion.
3.2.4. Resultados relacionados Pre y Post de GE por capacidades.

Queremos comprobar si existe diferencia significativa en los logros de aprendizaje del grupo
experimental entre el antes y después del tratamiento. Estas son las capacidades de la variable

de estudio:

Capacidad 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Capacidad 2: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
Capacidad 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Capacidad 4: Argumenta afirmaciones de relaciones numéricas y las operaciones.
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Tabla 10

Descriptivos Pre y Post en grupo experimental por las 4 capacidades.

N Media Mediana Desv. St. SE
1 Pre 24 3.54 3.00 1.215 0.248
1 Post 24 3.88 4.00 0.900 0.184
2 Pre 24 4.38 4.00 1.377 0.281
2 Post 24 5.00 5.50 1.794 0.366
3 Pre 24 4.00 4.00 1.414 0.289
3 Post 24 5.38 6.00 1.583 0.323
4 Pre 24 3.79 4.00 1.351 0.276
4 Post 24 4.63 5.00 1.245 0.254

Nota: Muestras relacionadas del grupo Experimental.

En el andlisis descriptivo se observa un aumento en las medias de todas las capacidades
(Capacidad 1 a 4) desde las mediciones previas (Pre) hasta las posteriores (Post). Este
incremento sugiere un posible impacto positivo de la intervencion experimental en el desarrollo
de las capacidades evaluadas. Las medianas tienden a reflejar un desplazamiento hacia niveles

mas altos en la Evaluacion Post, indicando que, en general, los estudiantes experimentaron

mejoras.

Tabla 11

Contraste de hipotesis muestras relacionadas Grupo Experimental.

Muestras emparejadas T-Test

. Diferencia SE
Estadistica a de medias Diferencia
1 Pre 1 Post Student's t -1.56 23.0 0.133 -0.333 0.214
2 Pre 2 Post Student's t -1.79 23.0 0.087 -0.625 0.350
3Pre 3 Post Student's t -3.11 23.0 0.005 -1.375 0.442
4 Pre 4 Post Student's t -3.05 23.0 0.006 -0.833 0.274

Nota. Ha [ Medida 1 - Medida 2 # 0
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La Tabla 11 presenta los resultados de los contrastes de hipdtesis para muestras relacionadas en
el Grupo Experimental, comparando las medidas antes (pre) y después (post) del tratamiento en
cada una de las cuatro capacidades evaluadas. A continuacion, se ofrece una interpretacion

continua de estos resultados:
Capacidad 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas

La estadistica t es -1.56 con 23 grados de libertad, y el valor p asociado es 0.133. La diferencia
de medias es -0.333, y el error estandar de la diferencia es 0.214. No se rechaza la hipdtesis nula
(Ho), lo que sugiere que no hay una diferencia significativa entre las medidas antes y después

para la capacidad 1.
Capacidad 2: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

La estadistica t es -1.79 con 23 grados de libertad, y el valor p asociado es 0.087. La diferencia
de medias es -0.625, y el error estandar de la diferencia es 0.350. No se rechaza la hipdtesis nula
(Ho), indicando que no hay una diferencia significativa entre las medidas antes y después para

la capacidad 2.
Capacidad 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

La estadistica t es -3.11 con 23 grados de libertad, y el valor p asociado es 0.005. La diferencia
de medias es -1.375, y el error estandar de la diferencia es 0.442. Se rechaza la hip6tesis nula
(Ho), lo que sugiere que hay una diferencia significativa entre las medidas antes y después para

la capacidad 3.
Capacidad 4: Argumenta afirmaciones de relaciones numéricas y las operaciones

La estadistica t es -3.05 con 23 grados de libertad, y el valor p asociado es 0.006. La diferencia
de medias es -0.833, y el error estdndar de la diferencia es 0.274. Se rechaza la hipdtesis nula
(Ho), indicando que hay una diferencia significativa entre las medidas antes y después para la

capacidad 4.

Los resultados de los contrastes de hipotesis sugieren que hubo mejoras significativas en las
capacidades 3 y 4 después del tratamiento en el Grupo Experimental. Sin embargo, no se
encontraron diferencias significativas en las capacidades 1 y 2. Estos hallazgos proporcionan
informacion detallada sobre la efectividad del tratamiento en cada capacidad especifica

evaluada.
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3.3. Discusion

En este estudio, se realiz6 una investigacion utilizando un enfoque experimental con un disefio
cuasi experimental. Se dividi6 a los participantes en dos grupos: uno de control y otro
experimental. Los hallazgos indicaron que el software Smartick tuvo un impacto positivo y

significativo en la mejora de los niveles de competencia en "Resuelve problemas de Cantidad"

entre los estudiantes del grupo experimental.

La discusion de los resultados de la investigacion sobre el uso de Smartick en el fortalecimiento
de las habilidades matematicas en la educacion basica se puede abordar considerando los
antecedentes mencionados en el marco tedrico con una serie de estudios relacionados. A
continuacion, se discuten los hallazgos de cada trabajo y se analiza si los resultados son similares

o diferentes.

En el ambito internacional, hemos encontrado coincidencias con el estudio de Macas-Macas et
al., (2020) obtuvo como resultado a Smartick que mostré mejoras en el aprendizaje de las
matematicas, por lo que el software es una herramienta efectiva para mejorar el aprendizaje de
las matematicas en la educacion basica. Lo mismo acontece con la tesis de Celaya Lozano,
(2022) que utiliz6 la aplicacion y obtuvo éxito en la motivacion de los alumnos en el desarrollo
del pensamiento matematico. La conclusion es que los recursos educativos digitales, incluyendo

Smartick, son motivadores y promueven un aprendizaje significativo.

La tesis de Aguayo Torrez, (2021) menciona que Smartick superd las expectativas, generando
un cambio significativo en la ensefianza del algoritmo de la division; con lo que muestra
evidencia empirica del impacto positivo del software en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
las matematicas. Se coincide con el trabajo de Buenahora Triana & Cala Mejia, 2021 cuyos
resultados impactan positivamente en el aprendizaje significativo, aumento en la motivacion e
interés de los estudiantes gracias al uso de TIC. Su conclusion es que las herramientas y
plataformas didécticas, incluyendo Smartick, potencian el pensamiento métrico y el sistema de

medidas en los estudiantes.

La tesis de Sdnchez Medina, (2018) resalta que la gamificacion a través de Smartick mejor6 el
rendimiento académico en matematicas. Enfoques educativos atractivos y motivadores, como
la gamificacion con Smartick, pueden mejorar el rendimiento académico en matematicas.

Mientras que, Vintimilla-Cordova et al., (2020) arguyen que Smartick fue beneficioso para
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estudiantes con necesidades educativas especiales, con significancia estadistica en varios

campos.

En el plano nacional, la tesis de pregrado de Valladolid Nunez, (2023) que llevo a cabo un
estudio cuasiexperimental como el nuestro, revelaron que el uso de Smartick fortalece el
aprendizaje de las matematicas, ya que su aplicacion resultd en mejoras significativas en el

desempefio de los nifios, con una mayoria alcanzando un nivel de logro positivo.

Mientras que los resultados de (Rugel, 2020) revelaron que la mayoria de los estudiantes se
encuentran en un nivel regular en cuanto a su capacidad para traducir cantidades a expresiones
numéricas, utilizar estrategias y procedimientos de estimacion y célculo, lo cual es contrario a

nuestros hallazgos. Sin embargo, este resultado es el conseguido sin la utilizacion de Smartick.

En general, los resultados de estos estudios son similares y sugieren de manera consistente que
Smartick tiene un impacto positivo en el aprendizaje de las matematicas. Aunque cada estudio
se enfoco en aspectos especificos, como la motivacion, el rendimiento académico o la mejora
en areas particulares de las matematicas, la convergencia de resultados positivos respalda la

eficacia de Smartick como herramienta educativa en diversos contextos.
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CONCLUSIONES
PRIMERA

El presente estudio evalu¢ el nivel de logro de la competencia matematica “Resuelve problemas
de cantidad” en estudiantes de tercer grado de primaria de la Institucion Educativa Santa Rosa
de Viterbo, comparando al grupo control y experimental mediante una evaluacion de entrada.
Los resultados mostraron que no existian diferencias significativas entre ambos grupos, ya que
el valor p fue mayor a 0.005. Esto evidencia que ambos presentaban un rendimiento similar
antes de la intervencion con Smartick, debido a que trabajaban con una metodologia

convencional comun.

SEGUNDA

Los resultados del contraste de la prueba T de Student para muestras independientes evidencian
una diferencia significativa entre el Grupo de Control (15.6) y el Grupo Experimental (18.9) en
la evaluacion de salida. El valor p obtenido (0.006) es menor al nivel de significancia de 0.05,

por lo que se rechaza la hipétesis nula.

En consecuencia, la aplicacion Smartick tuvo un impacto positivo y estadisticamente
significativo en el rendimiento del Grupo Experimental. Estos resultados demuestran que el uso
de Smartick contribuy6 al fortalecimiento de la competencia matematica “Resuelve problemas
de cantidad” en las estudiantes de tercer grado de primaria de la Institucion Educativa Santa

Rosa de Viterbo.

TERCERA

Los resultados evidencian que la aplicacion Smartick fortalecid significativamente las
capacidades relacionadas con el célculo, la estimacion y la argumentacion matematica en el
Grupo Experimental. No obstante, no se observaron cambios significativos en las capacidades

vinculadas con la traduccion y comunicacion de expresiones numéricas. En conjunto, estos
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hallazgos demuestran que Smartick contribuyo principalmente al desarrollo del razonamiento y

las habilidades matematicas de las estudiantes.

CUARTA

En conjunto, los hallazgos mencionados anteriormente respaldan la conclusion general de que
el uso de Smartick tiene una influencia positiva y significativa en el nivel de logro de la
competencia "Resuelve problemas de cantidad" en las estudiantes de tercer grado de primaria
de la Institucion Educativa Santa Rosa de Viterbo en Arequipa. Este estudio contribuye a la
comprension de los beneficios de la tecnologia educativa, especificamente de Smartick, como
una herramienta eficaz para el fortalecimiento de habilidades matematicas en el contexto

escolar.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA

Recomendar una supervision activa por parte de los docentes durante las sesiones de Smartick
para garantizar que los estudiantes comprendan y utilicen efectivamente la plataforma. El apoyo

docente puede potenciar el impacto positivo de Smartick en el aprendizaje matematico.
SEGUNDA

Sugerir la adaptacion de Smartick a las necesidades y ritmos de aprendizaje individuales de los
estudiantes. La plataforma ofrece la posibilidad de personalizar el contenido, permitiendo a los
educadores ajustar las actividades segun las habilidades y desafios especificos de cada

estudiante.
TERCERA

Fomentar la integracion de Smartick en el curriculo escolar regular, asegurando que las
actividades de la plataforma estén alineadas con los objetivos de aprendizaje establecidos. Esto

puede fortalecer la coherencia entre las lecciones en el aula y las practicas en Smartick.
CUARTA

Promover una retroalimentacioén constructiva y regular tanto por parte de los docentes como de
la plataforma misma. Al proporcionar comentarios especificos sobre el desempeio de los

estudiantes, se facilita la identificacion de areas de mejora y se refuerzan los logros.
QUINTA

Fomentar la comunicacién regular con padres y representantes, informandoles sobre el uso de
Smartick y proporcionando orientacion sobre como apoyar a sus hijos en casa. La colaboracion
entre la escuela y el hogar puede maximizar el impacto positivo de la plataforma en el desarrollo

matematico de los estudiantes.
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ANEXO N° 01.

PROGRAMA EXPERIMENTAL:

SESIONES DE APRENDIZAJE CON SMARTICK
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“I.E. Santa Rosa de Viterbo”

SESION DE APRENDIZAJE N°1

“EN MI COMPUTADORA ME DIVIERTO CON LOS NUMEROS”

I DATOS GENERALES
DOCENTE | Alvarez Lazarte, Catherine Ximena AREA Matematica
Calderon Vilca, Yahaira Yaremi
Quiroz Garcia, Ernesto Alejandro
GRADO 3er [ SECCION [A-B-C FECHA 11-12-23 | HORA [ 8:45-10:15

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia / capacidad

Criterio de evaluacion / desempeiios
precisados

Evidencias de aprendizaje

RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD

e Traduce cantidades a
expresiones numéricas

eComunica su comprension
sobre los numeros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de estimacion
y célculo.

e Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numeéricas y las
operaciones.

Expresa de forma oral o escrita los
numeros de cuatro cifras reconociendo la
unidades de mil.

Descompone numeros de cuatro cifras y
los representa de forma concreta, grafica
y simbdlica.

Ordena y compara numeros de hasta
cuatro cifras utilizando los simbolos.

Emplea el modelo de adicion de dos
numeros de cuatro cifras para resolver
problemas de un contexto real.

Emplea el modelo de sustraccion de dos
numeros de cuatro cifras para resolver
problemas de un contexto real.

Organiza cantidades que impliquen
acciones de repetir una cantidad en
grupos iguales expresandolos en modelos
de multiplicacion.

Relaciona cantidades o datos de un
problema que impliquen acciones de
ampliar una cantidad como el doble, triple
y cuadruple con soporte concreto vy
grafico.

Relaciona datos en problemas, que
impliquen acciones de repartir y agrupar
en cantidades exactas, expresandolos
en un modelo de solucion de division,
con soporte concreto.

Expresa la medida y la estimacién de
la capacidad de los recipientes en
litros y el de las medidas arbitrarias y
oficiales de las medidas de superficie.
de los recipientes en litros.

Expresa la medida de la masa de
objetos en unidades oficiales (gramo,

Trabajo practico en la
computadora
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kilogramo, libras) y fraccion de una
medida, como 1/2 kg y 1/4 kg.

Lee e interpreta el calendario usando
los meses, semanas y dias para llevar
una cuenta del dia a dia.

Realiza procedimientos para
comparar, ordenar y estimar numeros
naturales de hasta cinco cifras con
apoyo de material concreto.

Competencias transversales

Desempeiios

Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC

e Personaliza entornos virtuales.

e Gestiona informacion del entorno virtual.

e Interactia en entornos virtuales.

e Crea objetos virtuales en diversos formatos.

Enfoques transversales

Valores/actitudes/demostracion

Enfoque de derechos

Esperanza

e Transforma las dificultades en una propuesta positiva.

Modifica su vision triste con perspectiva de un manana mejor

e Examina cuidadosamente sus ideas en relacion con el futuro, sus
planes y actividades

e Busca en su entorno aquello que le parezca bueno y hermoso

Identifica que la esperanza y el optimismo tienen que ver con la

reflexion.

e Comparte experiencias de planes y esperanzas

Mantiene una actitud de agradecimiento por la vida y la salud

Il SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Procesos Actividades / estrategias Recursos | Tiempo
didacticos | pedagégicos
Inicio Bienvenida y Se inicia la sesion dando la bienvenida a las Normas o 15
normas o estudiantes y recordando los acuerdos de acuerdos
acuerdos de convivencia.
convivencia
Motivacion Se presenta el siguiente video Video

https://www.youtube.com/watch?v=XGqgJ4alUci8

e ;Por qué es importante conocer los nimeros?
¢ En qué situacion de nuestra vida diaria
podemos utilizarlos?

Activacion de
saberes previos

La docente pregunta a las estudiantes: Pizarra

e ;Qué son los numeros naturales?

e ;Qué debemos de tener en cuenta para
ordenar los numeros naturales?

¢ Qué operaciones se puede realizar con los

ndmeros naturales?

Problematizacion

Julia realizo una descomposicién del numero de | Pizarra
carpetas que hay en su colegio.

1UM +5C+8D+7U

¢,Cual sera el nimero de carpetas que tendra el
colegio?
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en el proceso de
desarrollo de las
competencias.

-Responden:

¢, Conoces la herramienta Smartick?

¢ Te gustan los juegos matematicos?

¢ Por qué es importante jugar aprendiendo?
-Socializamos la herramienta Smartick.
-Que beneficios obtendras al trabajar la
herramienta Smartick.

-Socializamos el ingreso a la herramienta
Smartick.

-Ingresamos a la herramienta: SMARTICK
-Colocamos usuario y contrasefia.

-Las nifias desarrollan la ficha practica de
entrada.

-Las nifias resuelven los ejercicios establecidos
por la herramienta SMARTICK.

Sablfas que...?

HISTORIA DEL CERO

Propésito y Reconocer los nimeros naturales y su Pizarra
organizacion descomposicion .

Desarrollo | Gestiény -Observa la siguiente imagen. Herramienta
acompanamiento “SMARTICK”
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-Las nifias corrigen los errores presentados en
su trabajo practico.

-Socializan la actividad realizada.

Cierre

Evaluacion

-Socializamos  los  diferentes  contenidos
matematicos resueltos en la herramienta
Smartick.

-Recordamos los temas matematicos trabajados
en aula: Los nimeros naturales.

Reflexiones sobre el aprendizaje.

Planteamos a los estudiantes las preguntas de
metacognicion

¢ Qué aprendiste el dia de hoy?

¢ Por qué es importante reconocer la ubicacién de
los numeros naturales?

¢ Qué me generd mayor dificultad en el desarrollo
de la actividad?

¢ En que me ayudo la herramienta Smartick en el

desarrollo de ejercicios matematicos?

Pizarra
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¢ Qué beneficios encuentras en el desarrollo de la

herramienta Smartick?

Il EVALUACION

Competencia a evaluar

Criterios de evaluacién

Instrumento

RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD

Utilizar en contextos
cotidianos, la lectura y la
escritura de numeros
naturales de hasta tres
cifras interpretando el
valor posicional de cada
una de ellas y comparando
y ordenando numeros por
el valor posicional y en la
recta numérica.

Prueba de nivel

V. RECURSOS Y MATERIALES

Material Multibase

MATERIAL EDUCATIVO RECURSOS ESPACIOS DE APRENDIZAJE
EDUCATIVOS
Abaco Computadora Aula

Laboratorio de cémputo
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SESION DE APRENDIZAJE N°2
“JUGANDO PUEDO APRENDER A MEDIR”

V. DATOS GENERALES

DOCENTE Alvarez Lazarte, Catherine Ximena | AREA Matematica
Calderodn Vilca, Yahaira Yaremi
Quiroz Garcia, Ernesto Alejandro
GRADO 3er [ SECCION | A-B-C FECHA |12-12-23 | HORA | 8:45-10:15

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia /

Criterio de evaluacion / desempenos

Evidencias de aprendizaje

capacidad precisados
Expresa de forma oral o escrita los numeros de Trabajo practico en la
RESUELVE cuatro cifras reconociendo la unidades de mil. computadora
PROBLEMAS DE
CANTIDAD Descompone numeros de cuatro cifras y los

e Traduce cantidades a
expresiones

numéricas
e Comunica su
comprension  sobre
los numeros y las
operaciones
eUsa estrategias y

procedimientos de
estimacion y calculo.

e Argumenta
afirmaciones  sobre
relaciones numéricas
y las operaciones.

representa de forma concreta, grafica y simbdlica.

Ordena y compara numeros de hasta cuatro cifras
utilizando los simbolos.

Emplea el modelo de adicién de dos numeros de
cuatro cifras para resolver problemas de un
contexto real.

Emplea el modelo de sustraccion de dos numeros
de cuatro cifras para resolver problemas de un
contexto real.

Organiza cantidades que impliquen acciones de
repetir una cantidad en grupos iguales
expresandolos en modelos de multiplicacion.

Relaciona cantidades o datos de un problema que
impliquen acciones de ampliar una cantidad como
el doble, triple y cuadruple con soporte concreto y
grafico.

Relaciona datos en problemas, que impliquen
acciones de repartir y agrupar en cantidades
exactas, expresandolos en un modelo de
solucion de division, con soporte concreto.

Expresa la medida y la estimacion de la
capacidad de los recipientes en litros y el de las
medidas arbitrarias y oficiales de las medidas
de superficie. de los recipientes en litros.

Expresa la medida de la masa de objetos en
unidades oficiales (gramo, kilogramo, libras) y
fraccion de una medida, como 1/2 kg y 1/4 kg.

Lee e interpreta el calendario usando los
meses, semanas y dias para llevar una cuenta
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del dia a dia.

Realiza procedimientos para comparar,
ordenar y estimar nimeros naturales de hasta
cinco cifras con apoyo de material concreto.

Competencias
transversales

Desemperios

Se desenvuelve en
entornos virtuales
generados por las TIC

e Personaliza entornos virtuales.

e Gestiona informacioén del entorno virtual.

e Interactua en entornos virtuales.

» Crea objetos virtuales en diversos formatos.

Enfoques

transversales

Valores/actitudes/demostraciéon

Enfoque de derechos

Esperanza

Transforma las dificultades en una propuesta positiva.

Modifica su vision triste con perspectiva de un mafana mejor
e Examina cuidadosamente sus ideas en relacion con el futuro, sus planes y
actividades
Busca en su entorno aquello que le parezca bueno y hermoso
Identifica que la esperanza y el optimismo tienen que ver con la reflexion.
e Comparte experiencias de planes y esperanzas
Mantiene una actitud de agradecimiento por la vida y la salud

VL. SECUENCIA DIDACTICA

su taza de desayuno. Observemos.

Empez6 a tomar su desayuno a las 7:00 am
Termino su tomar su desayuno a las 7:15 am
La taza que le dio su mama de desayuno es de
250 ml.

¢, Cuanto demoro6 al tomar su desayuno?

Momentos Procesos Actividades / estrategias Recursos | Tiempo
didacticos | pedagogicos
Inicio Bienvenida y Se inicia la sesion dando la bienvenida a las Normas o 15
normas o estudiantes y recordando los acuerdos de acuerdos
acuerdos de convivencia.
convivencia
Motivacion Se presenta el siguiente video Video
https://www.youtube.com/watch?v=zyaK9wCnofk
https://www.youtube.com/watch?v=r2LTBv5WSs_|
e ;Por qué es importante conocer las medidas
de longitud? ¢ En qué situacion de nuestra vida
diaria podemos utilizar una estimacion de
masa?
Activacion de La docente pregunta a las estudiantes: Pizarra
saberes previos | e ;Como podemos medir nuestra cama?
¢ ¢ Cuanto tiempo me demora arreglar mi
cuarto?
¢ Cuanto de refresco llevo al colegio en mi
lonchera?
Problematizaciéon | Marco quiere conocer el tiempo que toma tomar | Pizarra
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¢, Cuanto demorar en tomar el desayuno si su
mama le da una taza de 500mI|?

acompanamiento
en el proceso de
desarrollo de las
competencias.

ayer, utilizando diversos ejercicios matematicos.

-Respondemos a las preguntas:

¢ Qué son los numeros naturales?

¢, Con que material concreto puedo representar
los numeros naturales?

¢ Por qué es importante conocer la
descomposicion correcta de los nimeros
naturales?

-Ingresamos a la herramienta: SMARTICK
-Colocamos usuario y contrasefa.

éSaBias QUE? Acaso DE
RECORDAR LO QUE ME CONTASTE
DEL SISTEMA ORINAL DE

R Nomeracion?
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Propdsito y Reconocer las unidades de longitud, masa y Pizarra
organizacion tiempo en diferentes situaciones de su vida
diaria.
Desarrollo | Gestiony -Recordamos el tema desarrollado el dia de Herramienta

“SMARTICK”
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-Las nifias corrigen los errores presentados en
su trabajo practico.
-Socializan la actividad realizada.
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Evaluacion -Practicamos en la pizarra diferentes ejercicios | Pizarra
establecidos por la maestra.
-Resolvemos juntas los ejercicios para fortalecer
los aprendizajes logrados vy reforzar los
contenidos que presentaron dificultad.
Reflexiones sobre el aprendizaje.
Planteamos a los estudiantes las preguntas de
metacognicion
¢ Qué aprendiste el dia de hoy?
¢Por qué es importante reconocer las medidas
longitud, masa y tiempo?
¢ Qué me gener6 mayor dificultad en el desarrollo
de la actividad?
¢Qué Dbeneficios presenta la herramienta
Smartick para el desarrollo del area de
matematica?
Al utilizar la herramienta Smartick, ¢ Te fue facil
resolver los ejercicios matematicos?
VIl.  EVALUACION
Competencia a evaluar Criterios de evaluacién Instrumento
RESUELVE PROBLEMAS DE Realizar, estimaciones vy | Prueba de nivel
CANTIDAD mediciones escogiendo,
entre las unidades e
instrumentos de medida
usuales, los que mejor se
ajusten al tamafo y
naturaleza del objeto a
medir.
VIll.  RECURSOS Y MATERIALES
MATERIAL EDUCATIVO RECURSOS ESPACIOS DE APRENDIZAJE
EDUCATIVOS
Abaco Computadora Aula
Material Multibase Laboratorio de computo

Arequipa, diciembre del 2023
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SESION DE APRENDIZAJE N°3
“SUMO O MULTIPLICO”

IX. DATOS GENERALES

DOCENTE Alvarez Lazarte, Catherine Ximena AREA Matematica
Calderdn Vilca, Yahaira Yaremi
Quiroz Garcia, Ernesto Alejandro
GRADO 3er | SECCION | A-B-C FECHA 13-12-23 | HORA | 8:45-10:15

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia/

Criterio de evaluacion / desempefios

Evidencias de aprendizaje

expresiones numeéricas

e Comunica su
comprension sobre los
numeros y las
operaciones

e Usa estrategias y

procedimientos de
estimacion y calculo.

e Argumenta afirmaciones

sobre relaciones
numeéricas y las
operaciones.

Ordena y compara numeros de hasta cuatro
cifras utilizando los simbolos.

Emplea el modelo de adicion de dos nimeros
de cuatro cifras para resolver problemas de
un contexto real.

Emplea el modelo de sustraccion de dos
numeros de cuatro cifras para resolver
problemas de un contexto real.

Organiza cantidades que impliquen acciones
de repetir una cantidad en grupos iguales
expresandolos en modelos de multiplicacién.

Relaciona cantidades o datos de un problema
que impliguen acciones de ampliar una
cantidad como el doble, triple y cuadruple con
soporte concreto y grafico.

Relaciona datos en problemas, que impliquen
acciones de repartir y agrupar en cantidades
exactas, expresandolos en un modelo de
solucion de division, con soporte concreto.

Expresa la medida y la estimaciéon de la
capacidad de |os recipientes en litros y el de
las medidas arbitrarias y oficiales de las
medidas de superficie. de los recipientes en
litros.

Expresa la medida de la masa de objetos en
unidades oficiales (gramo, kilogramo, libras) y
fraccion de una medida, como 1/2 kg y 1/4 kg.

capacidad precisados
Expresa de forma oral o escrita los nimeros de Trabajo practico en la
RESUELVE cuatro cifras reconociendo las unidades de mil. computadora
PROBLEMAS DE
CANTIDAD Descompone numeros de cuatro cifras y los
representa de forma concreta, grafica y
eTraduce cantidades a | simbdlica.
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Lee e interpreta el calendario usando los
meses, semanas y dias para llevar una
cuenta del dia a dia.

Realiza procedimientos para comparar,
ordenar y estimar numeros naturales de
hasta cinco cifras con apoyo de material
concreto.

Competencias
transversales

Desempeiios

Se desenvuelve en
entornos virtuales
generados por las TIC

e Personaliza entornos virtuales.

« Gestiona informacion del entorno virtual.

e Interactia en entornos virtuales.

o Crea objetos virtuales en diversos formatos.

Enfoques transversales

Valores/actitudes/demostracion

Enfoque de derechos

Esperanza

Transforma las dificultades en una propuesta positiva.
Modifica su vision triste con perspectiva de un mafiana mejor

actividades
Busca en su entorno aquello que le parezca bueno y hermoso

Comparte experiencias de planes y esperanzas
Mantiene una actitud de agradecimiento por la vida y la salud

Examina cuidadosamente sus ideas en relaciéon con el futuro, sus planes y

Identifica que la esperanza y el optimismo tienen que ver con la reflexion.

X. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Procesos Actividades / estrategias Recursos | Tiempo
didacticos | pedagégicos
Inicio Bienvenida y Se inicia la sesién dando la bienvenida a las Normas o 15
normas o estudiantes y recordando los acuerdos de acuerdos
acuerdos de convivencia.
convivencia
Motivacion Se presenta el siguiente video Video
https://www.youtube.com/watch?v=8rexQTtPZ6Y
¢ Por qué es importante conocer las tablas de
multiplicar? ¢ En qué situacién de nuestra vida
diaria podemos utilizarlas?
Activacion de La docente pregunta a las estudiantes: Pizarra
saberes previos | e ;Cudles son las partes de una multiplicacién?
e ;Qué estrategia podemos utilizar para
multiplicar mas rapido?
¢ Qué operaciones se puede realizar con los
numeros naturales?
Problematizacion | Juliana tiene que ir a la panaderia ¢ Cuantos Pizarra
panes necesita si tiene que entregar 8 panes a
cada profesora? Sabiendo que son 3 las
profesoras.
Propésito y Reconoce caracteristicas de la multiplicacion en | Pizarra
organizacion situaciones de su vida diaria.
Desarrollo | Gestiéony Herramienta
acompafamiento “SMARTICK”
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en el proceso de
desarrollo de las
competencias.

-Practicamos en la pizarra los ejercicios trabajos
el dia de hoy, logrando fortalecer los contenidos.
-Recordamos la importancia de comprender las
diferentes formas de medir, en situaciones de
nuestra vida diaria.

-Ingresamos a la herramienta: SMARTICK
-Colocamos usuario y contrasefa.
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-Las nifias corrigen los errores presentados en
su trabajo practico.
-Socializan la actividad realizada.

Cierre Evaluacién -Practicamos de forma individual ejercicios | Pizarra
establecidos por la maestra.

-Resolvemos y aclaramos dudas ocurridas
durante la resolucion de los ejercicios
establecidos por la herramienta Smartick.
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Reflexiones sobre el aprendizaje.

Planteamos a los estudiantes las preguntas de
metacognicion

¢ Qué aprendiste el dia de hoy?

¢Por qué es importante reconocer las cuatro
operaciones?

¢ Qué me genero6 mayor dificultad en el desarrollo
de la actividad?

XI. EVALUACION

Competencia a evaluar Criterios de evaluacion Instrumento
RESUELVE PROBLEMAS DE Utilizar estrategias personales de calculo | Prueba de nivel
CANTIDAD mental en calculos relativos a la suma,

multiplicacion.

Xll.  RECURSOS Y MATERIALES

MATERIAL EDUCATIVO RECURSOS EDUCATIVOS ESPACIOS DE APRENDIZAJE
Abaco Computadora Aula
Material Multibase Laboratorio de computo

Arequipa, diciembre del 2023
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SESION DE APRENDIZAJE N°4

“ JUGAMOS CON LAS OPERACIONES MATEMATICAS

Xlll. DATOS GENERALES

DOCENTE Alvarez Lazarte, Catherine Ximena AREA Matematica
Calderodn Vilca, Yahaira Yaremi
Quiroz Garcia, Ernesto Alejandro
GRADO 3er | SECCION |A-B-C |FECHA |11-12-23 [HORA |8:45-10:15

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia /

Criterio de evaluacion / desempeiios precisados

Evidencias de aprendizaje

capacidad
Expresa de forma oral o escrita los nimeros de cuatro Trabajo practico en la
RESUELVE cifras reconociendo las unidades de mil. computadora
PROBLEMAS DE
CANTIDAD Descompone numeros de cuatro cifras y los
representa de forma concreta, grafica y simbdlica.
e Traduce

cantidades a
expresiones
numeéricas

e Comunica su
comprension
sobre los
numeros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo.

e Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
numeéricas y las
operaciones.

Ordena y compara numeros de hasta cuatro cifras
utilizando los simbolos.

Emplea el modelo de adicion de dos numeros de
cuatro cifras para resolver problemas de un contexto
real.

Emplea el modelo de sustraccion de dos numeros de
cuatro cifras para resolver problemas de un contexto
real.

Organiza cantidades que impliquen acciones de repetir
una cantidad en grupos iguales expresandolos en
modelos de multiplicacion.

Relaciona cantidades o datos de un problema que
impliquen acciones de ampliar una cantidad como el
doble, triple y cuadruple con soporte concreto y grafico.

Relaciona datos en problemas, que impliquen
acciones de repartir y agrupar en cantidades exactas,
expresandolos en un modelo de solucion de division,
con soporte concreto.

Expresa la medida y la estimacién de la capacidad
de los recipientes en litros y el de las medidas
arbitrarias y oficiales de las medidas de superficie.
de los recipientes en litros.

Expresa la medida de la masa de objetos en unidades
oficiales (gramo, kilogramo, libras) y fraccion de una
medida, como 1/2 kg y 1/4 kg.

Lee e interpreta el calendario usando los meses,
semanas y dias para llevar una cuenta del dia a dia.
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Realiza procedimientos para comparar, ordenar y
estimar numeros naturales de hasta cinco cifras con
apoyo de material concreto.

Competencias
transversales

Desempeiios

Se desenvuelve
en entornos
virtuales
generados por las
TIC

¢ Personaliza entornos virtuales.

e Gestiona informacioén del entorno virtual.

¢ Interactua en entornos virtuales.

» Crea objetos virtuales en diversos formatos.

Enfoques transversales

Valores/actitudes/demostracion

Enfoque de derechos

Esperanza

planes y actividades

reflexion.

¢ Transforma las dificultades en una propuesta positiva.
* Modifica su visién triste con perspectiva de un mafana mejor
¢ Examina cuidadosamente sus ideas en relacion con el futuro, sus

e Busca en su entorno aquello que le parezca bueno y hermoso
Identifica que la esperanza y el optimismo tienen que ver con la

e Comparte experiencias de planes y esperanzas
Mantiene una actitud de agradecimiento por la vida y la salud

XIV. SECUENCIA DIDACTICA
Momento Procesos Actividades / estrategias Recursos Tiemp
s pedagégicos o
didactico
s
Inicio Bienvenida y Se inicia la sesion dando la bienvenida a las Normas o 15
normas o estudiantes y recordando los acuerdos de acuerdos
acuerdos de convivencia.
convivencia
Motivacion Se presenta el siguiente video Video
https://www.youtube.com/watch?v=CpBVPMBXvt
4
¢ Por qué es importante conocer las tablas de
multiplicar? ¢ Cual es la operacion inversa a la
multiplicacién?
Activacion de La docente pregunta a las estudiantes: Pizarra
saberes previos | e ;Qué es una multiplicacion?
e ;Qué debemos de tener en cuenta para
resolver una multiplicacion?
e ;Qué tipo de problemas podemos resolver con
las multiplicaciones?
Problematizacié | Tomas tiene 3 hijos y quiere comprarle 8 Pizarra
n cuadernos a cada uno. ¢ Cuantos cuadernos
debe de comprar?
Propésito y Reconocer la multiplicacién en situaciones de su | Pizarra
organizacion vida diaria.
Desarrollo | Gestion y -Recordamos: Herramienta
acompanamient | ;Qué es la multiplicacion? “SMARTICK
0 en el proceso i

67




“I.E. Santa Rosa de Viterbo”

de desarrollo de
las
competencias.

¢ Qué propiedades se puede aplicar en la
multiplicaciéon?

¢ Se puede multiplicar o sumar? ¢,Por qué?
-Ingresamos a la herramienta: SMARTICK
-Colocamos usuario y contrasefa.

5 @Ommimi 3 QOO

LOK

= ]
a

5 @Ommini=y QDO
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“I.E. Santa Rosa de Viterbo”

[« = m 3

-Las nifias corrigen los errores presentados en su
trabajo practico.
-Socializan la actividad realizada.

Cierre

Evaluacion

-Recordamos las tablas de multiplicar de forma | Pizarra
individual.

-Resolvemos los ejercicios que presentaron mayor
dificultad en su resolucion.

Reflexiones sobre el aprendizaje.

Planteamos a los estudiantes las preguntas de
metacognicion

¢ Qué aprendiste el dia de hoy?

¢Por qué es importante reconocer la
multiplicacién?

¢ Qué me generd mayor dificultad en el desarrollo
de la actividad?

¢ Te gusto aplicar la herramienta Smartick para el
desarrollo del area de matematica?

¢ Qué beneficios obtuviste al trabajar con la
herramienta Smartick?

XV.

EVALUACION

Competencia a evaluar

Criterios de evaluacion Instrumento

RESUELVE PROBLEMAS DE

Utilizar estrategias | Prueba de nivel

CANTIDAD personales de calculo
mental en calculos relativos
a la multiplicacion.
XVI.  RECURSOS Y MATERIALES
MATERIAL EDUCATIVO RECURSOS ESPACIOS DE APRENDIZAJE
EDUCATIVOS
Abaco Computadora Aula

Material Multibase

Laboratorio de cémputo

Arequipa, diciembre del 2023
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“I.E. Santa Rosa de Viterbo”

SESION DE APRENDIZAJE N°5
“DEMOSTRANDO NUESTRAS HABILIDADES PARA RESOLVER PROBLEMAS”

XVII. DATOS GENERALES
DOCENTE Alvarez Lazarte, Catherine Ximena AREA Matematica
Calderon Vilca, Yahaira Yaremi
Quiroz Garcia, Ernesto Alejandro
GRADO 3er [ SECCION [A-B-C FECHA |[11-12-23 [HORA [8:45-10:15

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Competencia / capacidad

Criterio de evaluacion /
desempeiios precisados

Evidencias de aprendizaje

RESUELVE PROBLEMAS
DE CANTIDAD

eTraduce cantidades a
expresiones numéricas

e Comunica su comprension
sobre los numeros y las
operaciones

e Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

e Argumenta afirmaciones
sobre relaciones
numeéricas y las
operaciones.

Expresa de forma oral o escrita los
numeros de cuatro cifras
reconociendo la unidades de mil.

Descompone numeros de cuatro
cifras y los representa de forma
concreta, grafica y simbdlica.

Ordena y compara numeros de
hasta cuatro cifras utilizando los
simbolos.

Emplea el modelo de adicion de
dos numeros de cuatro cifras
para resolver problemas de un
contexto real.

Emplea el modelo de sustraccion
de dos numeros de cuatro cifras
para resolver problemas de un
contexto real.

Organiza cantidades que
impliquen acciones de repetir una
cantidad en grupos iguales
expresandolos en modelos de
multiplicacién.

Relaciona cantidades o datos de
un problema que impliquen
acciones de ampliar una cantidad
como el doble, triple y cuadruple
con soporte concreto y grafico.

Relaciona datos en problemas,
que impliguen acciones de
repartir y agrupar en cantidades
exactas, expresandolos en un
modelo de solucion de division,
con soporte concreto.

Trabajo practico en la computadora
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“I.E. Santa Rosa de Viterbo”

Expresa la medida y la
estimacion de la capacidad de
los recipientes en litros y el de
las medidas arbitrarias vy
oficiales de las medidas de
superficie. de los recipientes en
litros.

Expresa la medida de la masa de
objetos en unidades oficiales
(gramo, kilogramo, libras) vy
fraccion de una medida, como
1/2kgy 1/4 kg.

Lee e interpreta el calendario
usando los meses, semanas y
dias para llevar una cuenta del
dia a dia.

Realiza procedimientos para
comparar, ordenar y estimar
numeros naturales de hasta
cinco cifras con apoyo de
material concreto.

Competencias Desempeiios
transversales

Se desenvuelve en ¢ Personaliza entornos virtuales.

entornos virtuales » Gestiona informacion del entorno virtual.

generados por las TIC |  |nteractiia en entornos virtuales.
» Crea objetos virtuales en diversos formatos.

Enfoques transversales Valores/actitudes/demostracion

Enfoque de derechos Esperanza

Transforma las dificultades en una propuesta positiva.
Modifica su vision triste con perspectiva de un mafana mejor
e Examina cuidadosamente sus ideas en relacion con el futuro, sus planes y
actividades
Busca en su entorno aquello que le parezca bueno y hermoso
Identifica que la esperanza y el optimismo tienen que ver con la reflexién.
Comparte experiencias de planes y esperanzas
Mantiene una actitud de agradecimiento por la vida y la salud

XVIIl. SECUENCIA DIDACTICA

Momento Procesos Actividades / estrategias Recursos Tiemp
s pedagoégicos o
didacticos
Inicio Bienvenida y Se inicia la sesion dando la bienvenida a las Normas o 15
normas o estudiantes y recordando los acuerdos de acuerdos
acuerdos de convivencia.
convivencia
Motivacion Se presenta el siguiente video Video
https://www.youtube.com/watch?v=07hWDy unr
0
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Santa Rosa de Viterbo”

¢ Qué es un problema mateméatico? ;Cémo
resolvemos problemas?

acompafamient
o en el proceso
de desarrollo de
las
competencias.

-Ingresamos a la herramienta: SMARTICK
-Colocamos usuario y contrasena.

s Eh-c-c6a . 2 300 @ 53, W
. s 0 oa
= ——— —
- - e~ ¢c-a6ca R I LT}
. o
O [ —
000000000000
- éh-c¢c-aca " A DO L,

5+3= EEAE

s - Eh-c-c6a B L L ¢

Activacion de La docente pregunta a las estudiantes: Pizarra
saberes previos | e ;Cuales son las partes de un problema?

¢ ;Qué estrategia utilizamos para resolver

problemas?
Problematizacié | Teo tiene 25 mochilas. Juan tiene el doble. Pizarra
n ¢ Cuantas mochilas tiene Juan?
Proposito y Reconocer los pasos a seguir para resolver Pizarra
organizacion problemas matematicos.
Desarrollo | Gestiéony Herramienta

“SMARTICK
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“I.E. Santa Rosa de Viterbo”

-Las nifas corrigen los errores presentados en su
trabajo practico.
-Socializan la actividad realizada.

Cierre Evaluacion

-De forma individual resolvemos problemas
matematicos, utilizando situaciones de la vida
diaria.

-Socializamos los problemas resueltos.
-Recordamos la importancia de
matematica todos los dias.

practicar

Reflexiones sobre el aprendizaje.

Planteamos a los estudiantes las preguntas de
metacognicién

¢ Qué aprendiste el dia de hoy?

¢, Qué me generd mayor dificultad en el desarrollo
de la actividad?

¢En qué te ayudo la herramienta Smartick en el
trabajo matematico?

¢,Qué apreciacién presenta la herramienta
Smartick en el area de matematica?

Pizarra

XIX. EVALUACION

Competencia para evaluar

Criterios de evaluacion Instrumento

RESUELVE PROBLEMAS
DE CANTIDAD

Resolver problemas | Prueba de nivel
relacionados con el entorno
que exijan cierta planificacion,
aplicando dos operaciones
con numeros naturales como
maximo, asi como los
contenidos basicos y
utilizando estrategias
personales de resolucion.

XX.

RECURSOS Y MATERIALES

MATERIAL EDUCATIVO

RECURSOS EDUCATIVOS

ESPACIOS DE APRENDIZAJE

Abaco
Material Multibase

Computadora

Aula
Laboratorio de cémputo
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ANEXO N° 02.

EVALUACION DE ENTRADA
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FICHA DE TRABAJO PRACTICO DE MATEMATICA — TERCER GRADO (PRE TEST)
NOMBRE'Y APELLIDO: :u:ucoierom somvmevems sy s svn e ass sa0 s 00 Se e S S G S S 00 SRR 0 e

COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad

CAPACIDAD: Traduce cantidades a expresiones numéricas

1. ¢Cual es la regla que se uso en la siguiente secuencia?

(538 ) (496 | (454 | [a12] [3m0]

a

Se adiciona 34 unidades cada vez.

b | Se sustrae 42 unidades cada vez.

Se sustrae 45 unidades cada vez,

2. ;Doénde estan sombreadas las 3/8 partes de un grafico?

a

g 2 5 5 o

Cc

3. Resuelve el siguiente problema.
) La mama de Rosita trabaja en una panaderia y registra sus ganancias de la
siguiente manera:

lunes martes miércoles | jueves viernes
150 soles | 120 soles | 132 soles | 97 soles | 142 soles

¢ Cuanto ha ganado la mama de Rosita los tres primeros dias?

[a ] 371 soles
[b ] 302 soles
[c ] 641 soles
[d ] 402 soles
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4. Resuelve:

¢Cudntas monedas de ({50 se necesita para tener S/. 5?

4

all0
b|5
c ) 50

5. Resuelve el siguiente problema.

Sandra tiene 68 pescados. ¢(Cuantas bandejas con 10 pescados como |a siguiente
puede armar Sandra con los 68 pescados?

@ 10 bandejas.

[E] 8 bandejas.
7 bandejas.

@ 6 bandejas.

10 pescados

CAPACIDAD: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

6. Observa la siguiente cantidad numérica:

2 centenas y 43 unidades

¢.Cual de los siguientes abacos representa la cantidad mencionada?

[a_]
[cTolu] [c[o[u]

[c o] u] [ c by
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7. Lee yresuelve:

Benjamin ha ahorrado dinero durante un tiempo y junté $ 346. Luego va al banco a
cambiar el dinero y pide que le den la cantidad maxima de billetes de $10y lo
demas en monedas de $1. ; Cuantos billetes de $10 recibira Benjamin?

a) 4 billetes
b) 34 billetes
c) 46 billetes

d) 340 billetes

8. en un juego se usan claves para escribir los niimeros. Observa.

”@(@o@%
N R
g ) @s

~

32

¢Qué nimero se debe escribir en para completar la lista?

9. En el quiosco se realiza el siguiente canje:

~ &
@
Canjea | ‘3 o
@
3 tapitas 10so de peluche
e 2

Jaime quiere canjear 4 0sos de peluche, (cudntas tapitas necesitara?
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10.Aplica la propiedad asociativa en el siguiente ejercicio.

Bx2x9=| x| |[x| |
Y Y
P % o

L L]

11.Aplica la propiedad conmutativa en el siguiente ejercicio.

i

9x8 X
e R ¥

]

12.La cantidad encerrada con una cuerda representa.

="
L —
1

CAPACIDAD: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

13.Resuelve:

Karina recorre los 2/3 de un camino en bicicleta y 1/9 a pie.  Qué parte del camino
recorrié en total?

a) 717
b) 3/9
c) 7/9
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14.Escribe una fraccion equivalente.

9

15.Pamela esta trabajando en el aula y mira el reloj.

La profesora comunica que las clases de danza empezaran en media hora.
LA qué hora Iniciaran las clases de danza?

[a_]9:00am [c_]9:12am
[b ]9:30am [d ] 8:30am

16. Resuelve:
Bianca esta haciendo su tarea y mira que en el reloj son las 5.00 pm. Su mama le
comunica que en una hora empezara su programa favorito.
A qué hora iniciara su programa favorito?

| 3 litros - 300 livros ] | 5 litros - 50 litros | | 1000 litos - 1 lito |
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18. Resuelve el siguiente problema:

. En la bodega acomodan los productos antes de iniciar las ventas.

¢.Cual de los siguientes productos pesa mas de un kiloaramo?

5]

Conserva de atun pasta dental

19. Carla mide la mitad del largo de su cuaderno:

g

p—
18 ecm

¢.Cuanto mide en total el largo de su cuaderno?

a_|54cm [c ]18cm
b ]9cm [d ]36cm
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CAPACIDAD: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

20. Lee el siguiente problema.

Puntajes finales de las OLIMPIADAS
DISTRITALES DE CAYNA

Las Flores 616

Los Veloces 987

Los Campeones 816

Los Alegres 889

Responde: ¢por cudntos puntos el primero gand al segundo
puesto?

a) 616 puntos.

b) 987 puntos.

c) 889 puntos.

d) 98 puntos.

o] 11 -SSR

21. Resuelve:

Marcelo gana 535 soles. Si le dieran 120 soles mds ganaria lo mismo que
César. ¢Cudnto gana César?

a) 535soles
b) 655 soles
¢) 120soles
d) 415soles



22. Lee y marca:

Tania ahorré 35 soles y su amiga Isabel logré ahorrar tres veces mds
dinero que Tania. ¢Cudnto dinero tiene Isabel?

a) Debemos hacer una multiplicacion y la respuesta es 105 soles
b) Debemos hacer una resta y la respuesta es 150 soles
c) Debemos hacer una division y la respuesta es 35 soles

23. Resuelve:

o Balanza EXACTA

Sabemos que:
- Oie‘ros iguales tienen pesos iguales.

Representala mitad del
- Labalanza estd en equilibrio.

Ahoraresponde: ¢Cudntos pesanigual que un' ?

a) 4 conservas Riquisimo.
b) 9 conservas Riquisimo.
¢) 2 conservas Riquisimo.
d) 10 conservas Riquisimo.
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24. Lee y responde:

Franco recogié6 1 790 paltas y Rocio recogié 2 687.
¢Cudntas paltas mds debe recoger Franco para tener
tantas como Rocio?

a) Debemos hacer una multiplicacion.
b) Debemos hacer una resta.
c) Debemos hacer una suma.

: Como haré el triple de
'\ porciones, utilizaré el
triple de huevos.

" iYo utilicé
12 huevos!
dytu?

¢Cuantos huevos utilizara Sandra?
a) 36 huevos

b) 24 huevos
c¢) 6 huevos
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ANEXO N° 03.

EVALUACION DE SALIDA
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FICHA DE TRABAJO PRACTICO DE MATEMATICA - TERCER GRADO (POST TEST)

NOMBRE Y -APELLIDO wivucususinsisis sovuuuamsssvssus s sovs sumeissns s ss si s sss sovs Svmessves s s s ssmveve aves
COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad
CAPACIDAD: Traduce cantidades a expresiones numéricas

1. Carmen colecciona piedritas para hacer collares. Ella las cuenta siguiendo una
secuencia. Observa.

= 27, 31, 35, 39, 43, ...

¢Qué debes hacer para encontrar el numero que sigue?

[E] Sumar 1al43.

@ Sumar 3 al 43.

Sumar 4 al 43.

@ Sumar 7 al 43.

3. Observa y marca la respuesta correcta.

v
a) 2
5 A
b |7 v
4
17

4. Resuelve el siguiente problema.

Mi tia Juana trabaja en un restaurante y registra sus ganancias de la siguiente manera.
éCuanto ha ganado los dos ultimos dias?

lunes martes miércoles | jueves viernes
150 soles | 120 soles | 132 soles | 97 soles | 142 soles

a) 239 soles
b)149 soles

c)49 soles
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9. Observa.
Halla el valor de:

O"‘O 14 +A:
A-O-- @,O

b)12
¢)19

"
o

10. En el quiosco se realiza el siguiente canje:
Marisol quiere canjear 5 osos de peluche ;Cuantas tapitas necesita?

a) 15 tapitas @ | R
) Canjea | "~ @g&@ ' -~
b) 20 tapitas N
c) 8 tapitas 3 tapitas 10s0 de peluche

11.Aplica la propiedad asociativa en el siguiente ejercicio.

(31+ 9)+10 = 31+(9+10)

13.;Cual es la fraccion que representa la cantidad de cuadrados no pintados de la figura?




5. Resuelve: ;Cuantas monedas de 2 soles se necesita para tener 10 soles?

a) 10 monedas de 2 soles

b) 5 monedas de 2 soles

P »occoooom ’!&A’ ™

c) 2 monedas de 2 soles sl

6. Resuelve el siguiente problema.
Beto organizé en peceras su coleccion de peces. En cada pecera agrupé 10 peces.
¢Cuantas decenas de peces tiene en total?
a) 34
b) 30

c) 3

CAPACIDAD: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
7. Observa el tablero

Centena Decenas Unidades
5 4 8

Ahora responde:
¢Cuantas unidades equivale el nimero 5 en el tablero?

a) 5 unidades
b) 50 unidades
¢) 500 unidades

8. Lee y resuelve:

Benjamin ha ahorrado dinero durante un tiempo y junté $ 346. Luego va al banco a cambiar el
dinero y pide que le den la cantidad maxima de billetes de $10 y lo demas en monedas de $1.
¢ Cuantos billetes de $10 recibira Benjamin?

a) 4 billetes
b) 34 billetes
c) 46 billetes

d) 340 billetes
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CAPACIDAD: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

14.Resuelve:

Karina recorre los 2/3 de un camino en bicicleta y 1/9 a pie. { Qué parte del camino recorrié en
total?

a) 717
b) 3/9
c) 7/9

15. La fraccion equivalente a 3/5 es:

2 b) — ) —= 9
15 15 - B

a)

N

16.Pamela esta trabajando en el aula y mira el reloj.

La profesora comunica que las clases de arte empezaran en una hora. ;A qué hora
iniciaran las clases de arte?

a)i1 am
b)1 pm

c)10 am

17.Resuelve:

Joselyn esta haciendo su tarea y mira que en el reloj son las 6:30 pm. Su mama le
comunica que hace media hora empezé su programa favorito. ; A qué hora inicio su
programa favorito?
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18. Escribe del 1 al 4 ordenando de menor a mayor capacidad.

g—

-/
- Po]
&\ - .l
w : Kt

19. Carla mide sus flores. El girasol mide el doble que la margarita. ; Cuanto mide el girasol?
a)12cm

b) 24 cm ﬂ ﬂ
e v

CAPACIDAD: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

20. Lee el siguiente problema.

Maura, vendimos 360 panes en la Entonces primo, ¢cudntos
mafiana y en la tarde algunos mds. En panes vendimos en la
total vendimos 445 panes en el dia. tarde?

Ahora, ayuda a responder la pregunta de Maura.

a) 805 panes de trigo
b) 85 panes de trigo
¢) 20 panes de trigo
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21. Resuelve:
La sefora Juana tenia 9 canastas. Vendié algunas canastas. Ahora tiene 4 canastas.
éCuantas canastas vendi6?

a) 13 canastas
b) 9 canastas
¢) b5 canastas

22. Lee y marca:

Carlos compro regalos del mismo precio para sus cuatro hijos. Gasté en total 136 soles. ; Cuanto
costo cada regalo?

a) Debemos hacer una division la respuesta es 34 soles
b) Debemos hacer unaresta y la respuesta es 132 soles
c) Debemos hacer una multiplicacion y la respuesta es 544 soles

23. Resuelve:

Dos amigos intercambian figuritas por trompos.

. 14 . . . 7
Observa: ¢Cudntas figuritas equivale cada frompo:

Te doy Yote | ) 24 figuritas
24 / doy 3 CE
trompos. b) 8 flgl.lf‘lTGS

¢) 3 figuritas

figuritas.
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24. Lee y responde:

Sofia tiene 1745 tapas y Rosa tiene 1274. ; Cuantas tapas mas debe de reciclar Rosa para
tener tantas como Sofia?

a) Debemos hacer una multiplicacion.
b) Debemos hacer una resta.
c) Debemos hacer una suma.

25. Lee y analiza:

Organizando una fiesta de cumpleafios

Los nifios y nifias del tercer grado de la comunidad de Quisapata,
organizaron realizar una fiesta dedicada a su profesor por el Dia del
Maestro. Para lo cual, hicieron los siguientes cdlculos:

» Para servir un litro de gaseosa se necesita 6 vasos.
> En cada plato se colocan 15 caramelos.

¢ Cuantos vasos necesitan para servir 3 litros de gaseosa?

a) 6 vasos
b) 12 vasos
c) 18 vasos
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ANEXO 04: VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUECES

VALIDACION DE INSTRUMENT 0 ‘
L DATORCEN e O DE INVESTIGACION (PRE TEST).

1.1
1:2:

"Santa Rosa de Viterbo"

1.3.

épellidqs y Nor{\bres del Informante: Mg. Ilayani Ticona Gomez
argo ¢ Institucién donde labora: Subdirectora del nivel secundario de la 1E

Denominacién del proyecto de investigacion: Uso del Smartick y su influencia

en el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad del drea de

m?temética en estudiantes del tercer grado de primaria de la LE. Santa Rosa de
Viterbo, Arequipa.

entrada (3er grado Educ. primaria).

1.5.

Autores:

Nombre del instrumento: Cuestionario de preguntas para evaluacion de

Alvarez Lazarte, Catherine Ximena.

Calderén Vilca, Yahaira Yaremi.
Quiroz Garcia, Emesto Alejandro.

11. ASPECTOS DE LA VALIDACION:

INDICADORES

CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muy buena | Excelente
01-20% 21-40% | 41-60% | 61-80% 81- 100%
\ 1.Claridad \ Esta formulado con lenguaje X
apropiado y comprensible.
2. Objetividad \ Permite medir hechos X
observables.
‘ 3. Actualidad Se adecua a lo propuesto por el X
MINEDU.
F.Organizacién Su presentacion es ordenada. X
5. Suficiencia Comprende aspectos de la
competencia y sus capacidades. A
6.Pertinencia Permitira conseguir datos de
acuerdo con los objetivos
planteados.
7. Consistencia Pretende conseguir datos basado
en modelos tedricos educativos.
8. Anilisis Descompone adecuadamente las X
Variables e Indicadores.
9. Estrategia Los datos por conseguir X
responden a los objetivos de
investigacion.
10. Aplicacién Muestra condiciones para su X
aplicacion.
I1I. CALIFICACION GLOBAL: (Marcar con un aspa)
APROBADO DESAPROBADO OBSERVADO
\
X
Lugar y fecha: Arequipa, abrilode 2024
Firma del experto informante
Mg. Ilayani Ticona Gomez
DNI 29349378 Teléfono N° 959515004
4
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VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION (POST-TEST).
I. DATOS GENERALES:

1.1.

Apellidos y Nombres del Informante: Mg. layani Ticona Gomez

1.2. Cargo e institucién donde labora: Subdirectora del nivel secundario de la IE
"Santa Rosa de Viterbo"

1.3.

Denominacién del proyecto de investigacién: Uso del Smartick y su

influencia en el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad del
area de matematica en estudiantes del tercer grado de primaria de la LLE.
Santa Rosa de Viterbo, Arequipa.

1.4.

Salida (3er grado Educ. primaria).

1:5:

Autores:

Alvarez Lazarte, Catherine Ximena.

Calder6n Vilca, Yahaira Yaremi.
Quiroz Garcia, Ernesto Alejandro.

II. ASPECTOS DE LA VALIDACION:

Nombre del instrumento: Cuestionario de preguntas para evaluacion de

INDICADORES CRITERIOS : 3 CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muy buena | Excelente
01-20% 21-40% | 41-60% | 61- 80% 81- 100%
1.Claridad Estd formulado con lenguaje e
apropiado y comprensible.
2. Objetividad Permite medir hechos X
observables.
3. Actualidad Se adecua a lo propuesto por el X
MINEDU.
4.0Organizacién Su presentacion es ordenada. x
5. Suficiencia Comprende aspectos de la X
competencia y sus capacidades.
6.Pertinencia Permitird conseguir datos de
acuerdo con los objetivos X
planteados.
7. Consistencia Pretende conseguir datos basado
en modelos tedricos educativos. X
8. Analisis Descompone adecuadamente las X
Variables e Indicadores.
9. Estrategia Los datos por conseguir
responden a los objetivos de X
investigacion.
10. Aplicacién Muestra condiciones para su
aplicacidn. )Q

I1I. CALIFICACION GLOBAL: (Marcar con un aspa)

APROBADO

DESAPROBADO

OBSERVADO

X

Lugar y fecha: Arequipa, abril de 2024.

Firnfa del experto informante
Mg. Ilayani Ticona Gomez

DNI 29349378 Teléfono N° 959515004
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Ministerio de Educacion

Direccion de Documentacion e
Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

Superintendencia Nacional de

Educacion Superior Universitaria

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS Y TiTULOS

La Direccion de Documentacién e Informacién Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través del
Ejecutivo de la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este
documento se encuentra inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario General

Director

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucién/Acta
Diploma

Fecha Matricula
Fecha Egreso

M N

CODIGO VIRTUAL 0001851837

TICONA GOMEZ
ILAYANI GUMERCINDA
DNI

29349378

UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
BRICENO ORTEGA MANUEL ALBERTO
MARRON MORALES YESENIA MARGARITA
VILLANUEVA SALAS JOSE ANTONIO

MAESTRO

MAESTRO EN EDUCACION CON MENCION EN GESTION DE
LOS ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

26/01/22
7919-CU-2022
02914
03/12/2016
24/11/2017

] ED
4,'_- SUN U

Fecha de emision de la constancia:
16 de Abril de 2024

-

Firmado digitalmente por:
ERINTENDENCIA NACIONAL DE EDUCACION
SUPERIOR UNIVERSITARIA
Mitive: Servidor de
Agente automatizado.
Fecha: 16/04/2024 19:22:16-0500

ROLANDO RUIZ LLATANCE
EJECUTIVO
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacion Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cddigos o teléfono celular enfocando al cédigo QR. El celular debe poseer un software gratuito
descargado desde internet.

Documento electrénico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento
aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Gnicamente del registro del Grado o Titulo que se sefiala.

Calle Aldabas N° 337 - Urb. las Gardenias. Santiago de Surco - Lima - Pert / (511) 500-3930
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VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION (PRE TEST).
1. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y Nombres del Informante: Mg. Cecilia Hilda Linares Linares
1.2. Cargo e institucion donde labora: Docente del nivel primario de la IE "Santa

Rosa de Viterbo"
1.3. Denominacién del proyecto de investigacion: Uso del Smartick y su influencia
en el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matemética en estudiantes del tercer grado de primaria de la L.LE. Santa Rosa de
Viterbo, Arequipa.

1.4. Nombre del instrumento: Cuestionario de preguntas para evaluacion de
entrada (3er grado Educ. primaria).

1.5. Autores:

Alvarez Lazarte, Catherine Ximena.

Calderén Vilca, Yahaira Yaremi.
Quiroz Garcia, Ernesto Alejandro.

IL. ASPECTOS DE LA VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muy buena Excelente
01-20% 21-40% | 41-60% | 61-80% 81- 100%
\ﬁilarldad \ Esta formulado con lenguaje ,
apropiado y comprensible. Pad
V bjetividad Permite medir hechos %4
observables.
F Actualidad \ Se adecua a lo propuesto por el ;
MINEDU. 7<
4 ganizacién ‘ Su presentacion es ordenada. b 4
F Suficiencia Comprende aspectos de la
competencia y sus capacidades. >(
Pertinencia Permitira conseguir datos de
[ acuerdo con los objetivos X
planteados.
r7 Consistencia Pretende conseguir datos basado
en modelos tedricos educativos. >(
FAnalms Descompone adecuadamente las
Variables e Indicadores. X
9. Estrategia Los datos por conseguir
r responden a los objetivos de >(
investigacion.
10. Aplicacién Muestra condiciones para su
aplicacion. ><
I11. CALIFICACION GLOBAL: (Marcar con un aspa)
APROBADO DESAPROBADO OBSERVADO

X
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Lugar y fecha: Arequipa, abril de 2024.

: jmmu.ﬁ ..........

) I-Tirmn del experto informante
Mg. Cecilia Hilda Linares Linares
DNI 29585881 Teléfono N° 960106755

Escaneado con CamScanner



VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION (POST-TEST).

I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y Nombres del Informante: Mg. Cecilia Hilda Linares Linares

1.2, Cargo e institucion donde labora: Docente del nivel primario dela  IE "Santa
Rosa de Viterbo"

1.3. Denominaci6n del proyecto de investigacion: Uso del Smartick y su

influencia en el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad del

drea de matematica en estudiantes del tercer grado de primaria de la L.E.
Santa Rosa de Viterbo, Arequipa.

1.4. Nombre del instrumento: Cuestionario de preguntas para evaluacién de
Salida (3er grado Educ. primaria).

1.5. Autores:

Alvarez Lazarte, Catherine Ximena.

Calderén Vilca, Yahaira Yaremi.
Quiroz Garcia, Ernesto Alejandro.

11. ASPECTOS DE LA VALIDACION:

INDICADORES CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muy buena Excelente
01-20% 21-40% | 41-60% | 61- 80% 81- 100%
P.Claridad Estd formulado con lenguaje ;
apropiado y comprensible. X
\ 2. Objetividad Permite medir hechos ;
observables. X
[ 3. Actualidad Se adecua a lo propuesto por el
MINEDU. X
\ 4.0rganizacion Su presentacion es ordenada. p 3
5. Suficiencia Comprende aspectos de la
competencia y sus capacidades. ><
6.Pertinencia Permitira conseguir datos de
r acuerdo con los objetivos b4
planteados.
7. Consistencia Pretende conseguir datos basado
r en modelos tedricos educativos. P4
8. Anilisis Descompone adecuadamente las
Variables e Indicadores. b4
9. Estrategia Los datos por conseguir
responden a los objetivos de X
investigacion.
10. Aplicacién Muestra condiciones para su
aplicacion. >(
I11. CALIFICACION GLOBAL: (Marcar con un aspa)
APROBADO DESAPROBADO OBSERVADO
X
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Lugar y fecha: Arequipa, abril de 2024.

) l_?irma- del experto informante
Mg. Cecilia Hilda Linares Linares
DNI29585881 Telélono N° 960106755

Fscaneado con CamScanner



Ministerio de Educacion

Direccion de Documentacion e
Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

Superintendencia Nacional de

Educacién Superior Universitaria

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS Y TiTULOS

La Direcciéon de Documentacién e Informacién Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través del
Ejecutivo de la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este
documento se encuentra inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario

Decano

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucion/Acta
Diploma

Fecha Matricula
Fecha Egreso

M N

CODIGO VIRTUAL 0001851836

LINARES LINARES
CECILIA HILDA
DNI

29585881

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

JOSE MARIA HUAMAN RUIZ

ANGEL EFREN PAREDES QUIPUSCOA
JULIO RAMIRO BECERRA ROJAS

MAESTRO

MAGISTER EN DOCENCIA UNIVERSITARIA E
INVESTIGACION PEDAGOGICA

13/12/2010

04146 - 2010 - USP/ CU
A1211854

Sin informacién (*****)
Sin informacién (*****)

d

Fecha de emision de la constancia:
16 de Abril de 2024

Bl SUNEDU

Firmado digitalmente por:
ERINTENDENCIA NACIONAL DE EDUCACION
SUPERIOR UNIVERSITARIA
Motivo: Servidor de
Agente automatizado.
Fecha: 16/04/2024 10:10:44-0500

ROLANDO RUIZ LLATANCE
EJECUTIVO
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cédigos o teléfono celular enfocando al cédigo QR. El celular debe poseer un software gratuito
descargado desde internet.

Documento electrénico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento
aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Gnicamente del registro del Grado o Titulo que se sefiala.

(*****) La falta de informacién de este campo, no involucra por si misma un error o la invalidez de la inscripcién del grado y/o titulo, puesto
que, a la fecha de su registro, no era obligatorio declarar dicha informacion. Sin perjuicio de lo sefialado, de requerir mayor detalle, puede
contactarnos a nuestra central telefénica: 01 500 3930, de lunes a viernes, de 08:30 a.m. a 4:30 p.m.

Calle Aldabas N° 337 - Urb. las Gardenias. Santiago de Surco - Lima - Pert / (511) 500-3930

97



ANEXO 05: SOLICITUD PARA REALIZAR LA INVESTIGACION

,l i ’:’""f.:

Ftjon
“HE T Evireny,
Tapy o

f
[ o1 A
/ / : Ptz "o,

SOLICITO: Permiso para realizar Trabajo de Investigacion,

Hna. Carmen Meléndez Lopez FMM
DIRECTORADE LA |.E. SANTA ROSA DE VITERBO

Los profesores Alvarez Lazarte, Catherine
Ximena identificada con el DNI 29676318,
Calderon Vilca, Yahaira Yaremi identificada con
el DNI 45036490 y Quiroz Garcia, Ernesto
Alejandro identificado con el DNI 29554062 .
Ante Ud. Respetuosamente nos presentamos y
exponemos.
Que habiendo culminado
Los estudios de post grado “Maestria en Educacién con Mencién en Entornos
Virtuales para el Aprendizaje” en la Universidad Catélica Santa Maria,
solicitamos a Ud. permiso para realizar el trabajo de investigacién en su
institucion educativa sobre: “Uso del Smartick y su influencia en el logro de la
competencia de Resuelve problemas de cantidad del drea de matematica en las
estudiantes del tercer grado de primaria de la |.E. Santa Rosa de Viterbo™

POR LO EXPUESTO:
Rogamos a usted acceder a nuestra solicitud.

Arequipa, 04 de diciembre del 2023

=l 2 fuinl/

Alvarez Lazarte, Catherine Calderon Vilca, Yahaira Yaremi
Ximena

-
el

Quiroz Garcla, Erneslo
Alejandro

Z
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INSTITUTO DE LAS FRANCISCANAS MISIONERAS DE MARIA

RM 1684 - 1938

Socran s
L PN
2 it

-t

AUTORIZACION

LA HERMANA DIRECTORA DEL COLEGIO
“SANTA ROSA DE VITERBO” DE AREQUIPA

AUTORIZA:

A la Sras. Catherine Ximena ALVAREZ LAZARTE, Yahaira Yaremi
CALDERON VILCA y al Sr. Ernesto Alejandro QUIROZ GARCIA, quienes al

haber culminado sus estudios de Post Grado en “Maestria en Educacion con Mencién en

Entornos Virtuales para el Aprendizaje”.
Cuentan con la autorizacion para realizar el trabajo de investigacion sobre: “Uso
del Smartick y su influencia en el logro de la competencia de Resuelve Problemas de

Cantidad del Area de Matematica” con estudiantes del Tercer Grado de Primaria de

nuestra Institucion Educativa.
Se expide la presente, a solicitud de los interesados para los fines que crean por

conveniente.
Dada en Arequipa a los 10 dias del mes de abril del dos mil veinticuatro.

S
Z Henl &
\\~ Py e+
A
Hnw, CARMEN FELICITA MELENDEZ LOPEZ F.MM,

Nt
DIRECTORA

CM Primaria 0307637

CM Secundaria 0310136
santarosadeviterbo( speedy.com.pe

CM Inicial 1238609
www.sanlarosadevilerbo.blogspol.com

Av. Zamacola N° 106 - Teléfono: 250421 - Arequipa

99

Fscaneado con CamScanner



ANEXO N° 06.

MATRIZ DE SISTEMATIZACION DE DATOS
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EVALUACION PRE-TEST GRUPO CONTROL
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EVALUACION PRE-TEST GRUPO EXPERIMENTAL

Competencia Resuelve problemas de cantidad
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EVALUACION POST-TEST GRUPO CONTROL
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EVALUACION POST-TEST GRUPO EXPERIMENTAL

Competencia Resuelve problemas de cantidad
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ANEXO N° 07.

MATRIZ DE CONSISTENCIA
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PROYECTO DE INVESTIGACION: Uso del Smartick y su influencia en el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica
en estudiantes del tercer grado de primaria de la I.LE. Santa Rosa de Viterbo, Arequipa. Autores: Alvarez Lazarte, Catherine Ximena. Calderon Vilca, Yahaira
Yaremi. Quiroz Garcia, Ernesto Alejandro.

Problema Objetivos Hipotesis Variables Indicadores Metodologia
Interrogante general General General Juegos de Diseiio:
(Cual es la influencia del Determinar si el uso de Es probable que, el uso del Independiente: Locahzacm’n.y Cl%aSl experimental
) L . . . Software orden numérico Donde:
uso del software educativo Smartick tiene influencia software Smartick tenga .
. . . ) . o educativo GC = Grupo control.
Smartick en el nivel de sobre el nivel de logro de la influencia positiva sobre el . Juegos de figura _
. . . Smartick ~ GE = Grupo
logro de la competencia competencia Resuelve nivel de logro de la Forma y tamafio .
" . : ., experimental
Resuelve problemas de problemas de cantidad en las | competencia Resuelve con sustraccion

e . . . V1 ="Uso de

cantidad” en las estudiantes | estudiantes de tercer grado de | problemas de cantidad en las Juegos de .
. . . . N7, ) > ., Smartick.
de tercer grado de primaria | primaria de la Institucion estudiantes de tercer grado de clasificacion,
o . . o .o Alcance Temporal:
de la Institucién Educativa Educativa Santa Rosa de primaria de la Institucion Juegos con
. . . . ’ Es de corte
Santa Rosa de Viterbo en Viterbo en Arequipa. Educativa Santa Rosa de nimeros longitudinal
Arequipa’ Especificos Viterbo en Arequipa. Dependlen.te. Traduce‘cantldades Poblacién:
Interrogantes especificas . ; Especificas. Competencia a expresiones Estudiantes de
Identificar el nivel de logro de Resuelve numeéricas.

(Cudl es el nivel de logro de
la competencia matematica
“resuelve problemas de
cantidad” en las estudiantes
de tercer grado de primaria
(grupo control y grupo
experimental) de la
Institucion Educativa Santa

la competencia matematica
Resuelve problemas de
cantidad en las estudiantes de
tercer grado de primaria
(grupo control y grupo
experimental) de la
Institucion Educativa Santa
Rosa de Viterbo, Arequipa, en

El nivel de logro de la
competencia matematica
Resuelve problemas de
cantidad en las estudiantes de
tercer grado de primaria
(grupo control y grupo
experimental) de la
Institucion Educativa Santa

problemas de
gestion de datos
e incertidumbre

Comunica su
comprension sobre
los numeros y las
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo.

secundaria en la
Institucion Educativa
Santa Rosa de
Viterbo en Arequipa.
Muestra:

N= 49 estudiantes de
tercer grado de
primaria de la LE.
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Rosa de Viterbo, Arequipa,
en la evaluacion de entrada?
(Existen diferencias
significativas en el nivel de
logro de la competencia
matematica Resuelve
problemas de cantidad en
las estudiantes de tercer
grado de primaria (grupo
control y grupo
experimental) de la
Institucion Educativa Santa
Rosa de Viterbo, Arequipa,
después de usar la
aplicacion Smartick en el
grupo experimental en la
evaluacion de salida?
(Existen diferencias entre
las evaluaciones de entrada
y salida en relacion con las
cuatro capacidades de la
competencia "resuelve
Problemas de Cantidad" en
las estudiantes de tercer
grado de primaria
pertenecientes al grupo
experimental de la
Institucion Educativa Santa
Rosa de Viterbo, Arequipa?

la evaluacion de entrada es
similar.

Determinar el nivel de logro
de la competencia matematica
Resuelve problemas de
cantidad en las estudiantes de
tercer grado de primaria
(grupo control y grupo
experimental) de la
Institucién Educativa Santa
Rosa de Viterbo, Arequipa,
después de usar el software
Smartick en el grupo
experimental en la evaluacion
de salida.

Identificar si existen
diferencias significativas
entre las evaluaciones de
entrada y salida en relacion
con las cuatro capacidades de
la competencia "Resuelve
Problemas de Cantidad" en
las estudiantes de tercer grado
de primaria pertenecientes al
grupo experimental de la
Institucion Educativa Santa
Rosa de Viterbo, Arequipa.

Rosa de Viterbo, Arequipa, en
la evaluacion de entrada es
similar.

El nivel de logro de la
competencia matematica
Resuelve problemas de
cantidad en las estudiantes de
tercer grado de primaria
(grupo control y grupo
experimental) de la
Institucion Educativa Santa
Rosa de Viterbo, Arequipa,
después de usar la aplicacion
Smartick en el grupo
experimental en la evaluacion
de salida, es diferente.

Existen diferencias
significativas entre las
evaluaciones de entrada y
salida en relacion con las
cuatro capacidades de la
competencia Resuelve
Problemas de Cantidad en las
estudiantes de tercer grado de
primaria pertenecientes al
grupo experimental de la
Institucion Educativa Santa
Rosa de Viterbo, Arequipa.

Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones

Santa Rosa de
Viterbo, Arequipa
Muestreo:

No probabilistico.
Considera

grupos establecidos.
Seccion A= control
Seccion B=
experimental.
Técnicas:

1. Observacion
2. Examen
Instrumentos

1. Sesiones de
aprendizaje con el
uso del software
Smartick.

2.Examen escrito de
preguntas para
evaluar
competencias en
Pre y post-test.
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