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EPIGRAFE

El estudio de las matematicas fomenta la formacién de ciudadanos competentes en la

busqueda, organizacion, sistematizacion y analisis de informacién, les permite comprender e
interpretar su entorno, desenvolverse en él y tomar decisiones.

Aplicar conocimientos y estrategias matematicas de manera flexible para abordar problemas
en diversas situaciones.

Minedu
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RESUMEN

El objetivo de la investigacion fue: Aplicar Gcompris, para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa San Juan Apdstol distrito de Cerro Colorado,
Arequipa — 2023. El estudio fue desarrollado bajo el enfoque cuantitativo de disefio
experimental, con el subtipo cuasi experimento, con aplicacion de Pre-Test y Post-Test, con un
grupo experimental de 25 estudiantes y 25 de control. Como instrumento se utilizo la ficha de
observacién, sometido a criterios de validacién a juicio de tres expertos, basado en la variable
dependiente. Los datos fueron analizados y procesados haciendo uso de la estadistica
descriptiva e inferencial. Se concluye que: La aplicacion de Gcompris mejord la resolucion de
problemas de cantidad del grupo experimental en un nivel alto, en la institucion educativa
investigada, se evidencio a través de la comprobacidn de hipotesis apreciandose ganancia media
24.6 puntos entre el Pre Test (32.68) y Post Test (57.2). En el grupo de control, que no fue
expuesto al programa experimental, no existe diferencia significativa entre las medias del Pre

Test (31.28) y Post Test (31.64) en la variable resolver problemas de cantidad.

Palabras clave: Gcompris, resolver problemas, cantidad
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ABSTRACT

The objective of the research was: Apply Gcompris to solve quantity problems in 5-year-old
students of the San Juan Apostol educational institution, Cerro Colorado district, Arequipa -
2023. The study was developed under the quantitative approach of experimental design, with
the quasi-experiment subtype, with the application of Pre-Test and Post-Test, with an
experimental group of 25 students and 25 controls. The observation sheet was used as an
instrument, subjected to validation criteria at the judgment of three experts and based on the
dependent variable. The data were analyzed and processed using descriptive and inferential
statistics. It is concluded that: The application of Gcompris improved the resolution of quantity
problems of the experimental group at a high level, in the investigated educational institution,
it was evidenced through the verification of hypotheses, appreciating an average gain of 24.6
points between the Pre-Test (32.68) and Post Test (57.2). In the control group, which was not
exposed to the experimental program, there is no significant difference between the means of
the Pre-Test (31.28) and Post Test (31.64) in the variable solving quantity problems.

Keywords: Gcompris, solve problems, quantity
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INTRODUCCION

Durante el ejercicio profesional realizado en la institucion educativa, se not6 que la mayoria
de los alumnos de 5 afios, tienen problemas para solucionar problemas de cantidad. Esto se debe
a que hay expresiones que refutan un tamario por otro o un grosor por la seleccion de otro que
no permite visualizar el objeto. Otra observacion sobresaliente fue en el entendimiento de los
cuantificadores: muchos, pocos, ninguno, mas que, menos que. En este aspecto, se notaron
conflictos en el progreso de la habilidad para discriminar de acuerdo al tanteo, que se habia
aprendido de manera mecénica a traves de la expresion del cuantificador. En cuanto al uso del
conteo para afiadir y sustraer el numero del uno al cinco en diferentes contextos, se ha notado
que la mayoria de los nifios expresan términos que han aprendido de memoria sin la reflexion
de afiadir y sustraer, lo que demuestra limitaciones en el proceso de identificar si se incrementa

0 se reduce una cantidad presente en un material especifico.

Esta descripcion se origina por varias razones gque provocan la expresion del problema en la
resolucion de problemas de cantidad en los nifios de cinco afios de la institucion educativa San
Juan Apodstol, enfocandose principalmente en aprendizajes memoristicos y un limitado
desarrollo de habilidades del nivel. Esta descripcion posibilité reflexionar sobre la solucién al
problema detectado, emergiendo la variable independiente de estudio denominada aplicacion de
Gcompris, que es un software educativo libre creado en el afio 2000 por el ingeniero francés
Bruno Coudoin. Esté dirigido a nifios de entre 2 'y 10 afios, y ofrece mas de 130 actividades
interactivas que promueven el aprendizaje en &reas como lectura, matematicas, ciencia,
geografia y logica. El programa esta disponible en multiples plataformas (Linux, Windows,
macOS, Android y BSD) y se distribuye bajo la licencia AGPL-3.0. Inicialmente desarrollado
en Cy Python con GTK+, fue reescrito en 2014 utilizando C++y QML con Qt para mejorar su

rendimiento y compatibilidad.

Esta aplicacion ha desarrollado pensando en los estudiantes con una serie de actividades muy
entretenidas vinculadas al &mbito educativo. De esta forma, se vinculan con la conduccion de la
computadora, donde las actividades respaldan y promueven diferentes habilidades para la
resolucion de problemas.
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Posteriormente, la investigacion se formuld mediante la utilizacion de Gcompris para abordar
problemas de cantidad en alumnos de 5 afios, surgiendo una pregunta general. ¢Cual seré el
nivel de eficacia de la aplicacion de Gcompris en la resolucion de problemas cuantitativos en el
grupo experimental? Asimismo, operaron dos interrogantes especificas. ¢Cuél sera el nivel de
resolucion de problemas cuantitativos del GE y del GC, antes de la aplicacién de Gcompris en
estudiantes involucrados en el experimento? ;Cual sera el nivel de resolucion de problemas
cuantitativos en el GE y GC, tras la aplicacion de Gcompris en estudiantes involucrados en el
experimento? Se precisa que el estudio se ubica en el campo de las ciencias sociales, area
de educacion inicial y linea de materiales educativos digitales. El nivel de investigacion
es aplicado, tipo explicativo, con variable independiente y dependiente.

Tras detallar el problema y la posible solucién, se justificd el estudio desde una
perspectiva academica, llenando una brecha en el saber cientifico existente sobre el tema
de solucionar problemas de cantidad en nifios en la infancia. De esta manera, se avanzara
académicamente en entender las matematicas a través del pensamiento y la creatividad
cognitiva del nifio en actividades que tengan significado al realizar seriaciones,
establecer correspondencia y comprender. Ademas, la investigacion tuvo importancia
social con un impacto positivo factible en la comunidad educativa y la sociedad para
cubrir las demandas de solucionar problemas en la vida diaria de forma sostenible,

basandose en pruebas practicas.

Esta investigacion también se justificd desde el interés personal, por la trascendencia,
con el objetivo de impactar a los infantes mediante la implementacién de una pedagogia
que se basa en el respeto, valorando su manera de ser y actuar en el mundo, teniendo en
cuenta sus particularidades y caracteristicas culturales. Ademas, esta investigacion se
fundamenté en la factibilidad con la disponibilidad de tiempo, recursos econémicos,
humanos y materiales. Ademas, se tiene acceso al sitio donde se llevara a cabo el estudio.
Respecto a la justificacion financiera, se garantizé la inversion durante todo el proceso
de investigacion, sin mencionar la posibilidad de obtener rentabilidad. Respecto a la
justificacion ética, se mantuvo la honestidad en el ambito académico, respecto a la
autenticidad de los datos utilizados sin cuestionamientos falsos. Respecto a la relevancia
metodoldgica, la investigacion sera un referente de estudio para los investigadores de
futuro, ademas de contribuir a robustecer nuevos instrumentos para la recopilacion o
estudio de datos. Otro factor que respalda la investigacion se relaciona con la innovacion,
desde que se crearon talleres auténticos que contribuyeron a despertar el interés de los
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alumnos en todo el proceso, implicandolos en cada fase de su aprendizaje de manera
relevante. Esto se hizo mediante la exposicion del Gcompris a los estudiantes,
destacando las ventajas de un conjunto de juegos didacticos con una variedad de

actividades para el ocio y el aprendizaje.

El estudio también tuvo relevancia en el presente, siendo circunstancial, surgiendo en
el actual afio académico y con consecuencias futuras beneficiosas al ser llevado a cabo
de manera adecuada. Respecto a los aspectos éticos, se considerd la gestion responsable
de lainformacién y la privacidad, no utilizada con propositos distintos a la investigacion,

ni suministrada a terceros con propdsitos especificos.

El presente estudio se ha estructurado en tres capitulos. El Capitulo I, Marco Tedrico, abarca
una revision y analisis exhaustivo de los fundamentos teoricos del problema en cuestion, asi
como los antecedentes de la investigacion. EI Capitulo Il expone la metodologia, con una
redaccion descriptiva detallada de las estrategias metodolégicas empleadas en la realizacion de
la investigacion, incluyendo el cuadro sobre coherencia y la poblacion de estudio. Asimismo, se
destacan los principios de validacion de los instrumentos empleados en la investigacion.
Capitulo 11I: Resultados y Discusion. Exhibe la estructura, resumen y analisis de los resultados
significativos, complementados con tablas y figuras adecuadas, asi como la confrontacion de los
hallazgos en el marco de los conocimientos cientificos contemporaneos y la literatura
investigativa previa. La investigacion acaba con las conclusiones, recomendaciones, referencias
bibliogréficas y anexos, incluyendo informacién complementaria como: modelo de

instrumentos, matrices de sistematizacion de datos, validaciones, autorizaciones y fotografias.
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HIPOTESIS

Dado que, resolver problemas de cantidad permite al infante dar solucion a situaciones
relacionadas con la nocién de seriacion, correspondencia, cuantificadores peso, agregar
quitar y contar, utilizando sus propios criterios en contexto cotidiano, es probable que:

Hi: La aplicacion de Gcompris fortalezca significativamente el nivel de resolucién de

problemas de cantidad en estudiantes del grupo experimental de 5 afios.

Ho: La aplicacion de Gecompris no fortalezca significativamente el nivel de resolucion de

problemas de cantidad en estudiantes del grupo experimental de 5 afios

Hc: El grupo de control, no expuesto a la aplicacion de Gcompris, mantenga el nivel de

resolucion de problemas de cantidad entre el pre test y pos tets en estudiantes de 5 afios.
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OBJETIVOS

Objetivo general

Determinar el nivel de eficacia de la aplicacién de Gcompris en la resolucion de problemas
de cantidad en el grupo experimental en estudiantes de 5 afos.

Obijetivos especificos

1. Precisar el nivel de resolucién de problemas de cantidad del grupo experimental y de

control, antes de aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios, sujetos al experimento.

2. ldentificar el nivel de resolucion de problemas de cantidad del grupo experimental y
de control, después de aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios, sujetos al

experimento.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1. Software educativo Gcompris

La era digital esta produciendo en diversos contextos sociales una serie de ventajas
globales en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, acorde a las
demandas de una poblacion moderna, al dia, que busca mejorar y resolver problemas de la
vida diaria (Pérez, 2018). Asi, los recursos tecnologicos como el Software Gcompris, entre
otros, facilitan a los profesores la creacion de nuevas estrategias pedagdgicas para la

instruccion, logrando resultados relevantes.

Los docentes han identificado la relacion educativa mediante el programa Gcompris,
en el que los nifios pueden adquirir conceptos de ordinalidad y cardinalidad. Ademas, en
términos préacticos, la utilizacion del software Gcompris puede ser tan entretenida como sus
herramientas, ya que esta plataforma ofrece 81 actividades de juegos matematicos donde los
nifos se sienten cautivados y estimulados (Guedes, 2018). Gcompris es un programa de
ensefianza gratuito que abarca una amplia gama de actividades que abordan una variedad de

temas.
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1.1.1. Requerimientos basicos

Respecto a los requisitos fundamentales son: Procesador: CPU 166Mhz. Capacidad
de Memoria RAM: 48 MB. Sistema de Proceso: Windows, GNU/Linux, BSD, Mac OS.
Video: NO es imprescindible contar con una tarjeta de aceleracion 3D. La interfaz de usuario
estd concebida para ser facilmente manejada por nifios de corta edad. GCompris se maneja
mediante el raton y no puede emplearse sin este. Cada actividad contiene iconos pequefios
que proporcionaran mas informacion. Cuando haga clic en el icono, serd conducido a un
menuU de actividades. Ejemplo: la estrella refleja el conjunto de edades para el que se ha
creado la actividad.

Cada una de las Categorias presentadas estan organizadas por edad o complejidad y
estan vinculadas a un campo especifico del saber. Para obtener una idea, puedes observar lo
que los Puzles contienen. Todas las actividades de GCompris se agrupan en ocho grupos
fundamentales, reconocidos por un emblema distintivo: Las actividades exhiben una serie
de simbolos en su esquina izquierda.

El moédulo de gestion de GCompris puede emplearse para tareas de supervision
complejas de los estudiantes, ya que facilita su agrupacion en clases y grupos y
posteriormente la recuperaciéon de datos acerca de sus actividades. En esta introduccion,
analizaremos como se puede aplicar para restringir las actividades que se ofrecen a un
conjunto de estudiantes. Esto puede ser particularmente crucial con estudiantes de edad
temprana, quienes pueden verse sobrepasados ante la variedad de alternativas que brinda
GCompris (Ministerio de educacion, 2014).

El programa GCompris fue desarrollado para estudiantes de nivel inicial y primario,
ofreciendo una variedad de actividades extremadamente entretenidas vinculadas con el
ambito educativo.

Asi, los estudiantes empiezan a utilizar la computadora. Las actividades vinculadas
a videojuegos educativos promueven y estimulan que los estudiantes adquieran habilidades
para la solucién de problemas. GCompris incluye diversas actividades y experimenta una
evolucidn constante. es software de distribucién gratuita, lo que te brinda la oportunidad de
ajustarlo a tus requerimientos, o de optimizarlo, e incluso de compartir tu labor con nifios de
cualquier lugar del mundo. Hay versiones para Windows, Linux y Mac OS X. La version de
Windows que puede instalarse de manera directa necesita una contribucion para llevar a cabo
todas las funciones, no como ocurre con las versiones en otras plataformas operativas. Las
actividades recreativas se utilizan para fomentar el razonamiento l6gico y solucionar

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




X . UNIVERSIDAD
REPOQSITORIO DE ; CATOLICA

TESIS UCSM <  DE SANTA MARIA

diversos desafios matematicos. Existen un software fascinante llamado Gcompris, que se
instala en el ordenador portéatil XO y proporciona una variedad de actividades ludicas que
resultan atractivas para cualquier estudiante. Las X-O integran en su sistema variados juegos
de memoria, puzles y otros, fomentando la creatividad, el ocio y las vivencias significativas

del estudiante.

1.1.2. Actividades

Las tecnologias incluyen actividades ludicas para transformar el aprendizaje en un
proceso ameno, particularmente en lo que respecta a las matematicas. La relevancia del juego
en el programa Gcompris puede motivar a los adultos a entregar el protagonismo al nifio y a

aspirar a liderar el partido.

La participacion del adulto en los juegos para nifios debe enfocarse en establecer las
condiciones que faciliten el cumplimiento de las normas del juego sin ningun obstaculo. Las
actividades recreativas son actividades que necesitan una adecuada guia e incluyen diversas
ensefianzas cognitivas como la vivencia de valores. Incluyendo varias normas como la
observancia de las reglas de juego, para que los estudiantes estén motivados para el
aprendizaje donde los estudiantes tomen las decisiones correctas para solucionar conflictos

0 problemas.

El juego orientado satisface las expectativas de aprendizaje anticipadas para los
alumnos, aunque él podria acabarlo empleando como una distraccion. El juego permite que
el alumno experimente la diferencia entre las oportunidades y restricciones en su entorno
real, interactuando con adultos y nifios a través de su propio método de exploracion con

independencia y orientacion cuando se requiera.

Desde una perspectiva psicologica y social, el crecimiento de los nifios esta
fuertemente vinculado y no se puede distinguir ni entre si, ni de lo bioldgico, mas alla de una
descripcion teorica. Adicionalmente, el progreso psicolégico en los nifios impacta
directamente en aspectos cognitivos y emocionales, siendo deber de los adultos honrar ese

desarrollo inherente del ser humano. (Quevedo, 2014).

Por lo tanto, la aplicacion de X-O y Gecompris ofrece una variedad de juegos didacticos
para incentivar y promover el aprendizaje en los alumnos. Los nifios en la etapa de educacion
temprana adquieren experiencias con materiales tangibles y aprenden a través de la
manipulacion, observacion, entre otros.
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Es fundamental tener en cuenta que el nifio debe utilizar todos sus sentidos en sus
juegos para que sus aprendizajes sean mas robustos e interiorizados, y que, de forma
divertida, puedan edificar sus conocimientos con el respaldo de las herramientas X-O,

promoviendo asi su desarrollo del pensamiento logico.

En cuanto al software que potencia y potencia las habilidades matematicas, el
programa educativo Gcompris favorece el aprendizaje a través de actividades recreativas,
propiciando un acercamiento mas efectivo a las matematicas, incentivando a los nifios a
superar sus temores y adquirir conocimientos de forma relevante. Ademas, este recurso
tecnoldgico posibilita, mediante diferentes actividades, cubrir las necesidades educativas,
promoviendo la interaccién entre profesores y alumnos. Por lo tanto, los estudiantes
promuevan un razonamiento matematico, habilidades de pensamiento, solucion de
problemas y toma de decisiones, lo que constituye una opcion innovadora que las

instituciones educativas pueden poner en practica. (Cordeiro, 2020).

Es notable que, gracias al progreso de las tecnologias educativas, los profesores pueden
utilizar diversas herramientas digitales, pues estas estan logrando un efecto considerable en
la ensefianza y el aprendizaje. Por lo tanto, se aconseja la implementacién del programa
Gcompris y que los maestros puedan emplearlas como mediadores en el aprendizaje de los

ninos.
1.2. Problemas de cantidad

En la etapa de Educacion Inicial, se pueden observar los retos de cantidad cuando los
nifios interactdan con los objetos que tienen a su alcance, los contrastan y descubren de esta
manera sus particularidades. Implementan de forma préctica los desafios que aparecen en
sus tareas diarias, utilizando sus propias téacticas. Igualmente, aprenden a estructurar sus
acciones y a generar conceptos de orden espacial, temporal y causal que constituyen el
fundamento para el progreso de su pensamiento.

La manipulacion y exploracion del nifio evoluciona en funcion de su crecimiento
madurativo y las posibilidades que su entorno le ofrece. Por lo tanto, es crucial generar
circunstancias que fomenten en los nifios actividades de exploracién, facilitandoles la
identificacion de conexiones entre las propiedades de los objetos, identificar analogias, y
comenzar el proceso de comparar, ordenar y agrupar de acuerdo a sus intereses y criterios.

En un caso, un nifio, al manejar diferentes pelotas, identifica algunas similitudes

basadndose en las caracteristicas perceptuales identificadas; experimenta con ellas, las
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contrasta y las organiza de acuerdo a su criterio, juntdndolas y almacenandolas en un
contenedor para su desplazamiento. Estas acciones representan el fundamento de las
operaciones esenciales del pensamiento, como las relaciones de cantidad.

Es destacable que, al abordar problemas de cantidad, los nifios a menudo fusionan
destrezas como convertir cantidades en expresiones numéricas, expresar su entendimiento
de los nimeros y las operaciones, y Emplear tacticas y procesos de estimacion y célculo.
(Minedu,2016)

1.2.1. Seriaciones

Respecto a la secuencia, también se fundamenta en la comparacién. Los nifios
pequerfios solo tienen la habilidad de comparar el tamafio de dos objetos simultaneamente,
dado que, si existen méas elementos, enfrentan problemas para balancear las relaciones. Para
que el principio de serie se manifieste de forma numérica, se requieren al menos tres
componentes idénticos. Se denomina preserie. (Rencoret, 2014). Una de las competencias
I6gicas relevantes que se fomentan durante la etapa preescolar es la capacidad para organizar
0 estructurar las cosas en una serie segun una propiedad especifica; como cuando las nifias

organizan las mufiecas desde la més pequefia hasta la mas grande.

La seriacion es una competencia cognitiva global que conlleva la coordinacion de
conexiones, ya que los objetos se estructuran u ordenan en funcion de ciertas dimensiones,

como, por ejemplo, el peso, el costo, la edad, la temperatura o la suavidad.

Al igual que la clasificacion, la habilidad de los nifios para comprender de manera
completa la logica de la seriacion no es total durante la etapa preescolar. “Seriar es la
capacidad de ordenar un elemento en una serie de tal modo que él sea al mismo tiempo el
mas grande o el méas pequefio de entre los que quedan por seriar, y el més pequefio o el mas

grande de entre los que ya se han colocado”. (Piaget, 2014).

En el plan de estudios de la educacidn inicial, se definen los resultados de seriar por

tamafio, longitud y grosor hasta 5 objetos.

1.2.2. Establece correspondencia

En la capacidad del nifio para identificar las relaciones equivalentes entre un objeto
y otro; o sea, cuando se le muestra al nifio un grupo de objetos, el nifio elige uno y luego, a

través de cotejos, detecta ciertas similitudes en relacion con sus posibles coincidencias
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particulares entre ambos. Promover la comunicacion escrita en el infante. Por ejemplo,
presentamos al nifio seis u ocho fichas azules, alineadas con intervalos minimos entre ellas,
y le pedimos que encuentre otras tantas fichas rojas que pueda localizar en posiciones
infinitas. En un rango de cuatro a cinco afios de edad media, los nifios elaboraran un conjunto
de piezas rojas de la misma longitud que las piezas azules, sin considerar la cantidad de
elementos, ni asegurarse de que cada pieza roja se corresponda con otra azul. En el programa
de estudios de la educacion inicial, se determinan los resultados de la correspondencia

univoca y biunivoca.

1.2.3. Comprension sobre cuantificadores

Los cuantificadores indican un namero, aungue no lo hagan con exactitud, es decir,
indican un namero, pero no la categoria. En otras palabras, los nifios, mediante sus
actividades diarias y su interaccion con el material palpable, poseen la capacidad de
identificar diversas cantidades a través de la utilizacion de los cuantificadores: muchos,
pocos, ninguno, mas que, menos que. Aunque los nifios aun no han comprendido el concepto
de numero, tienen la habilidad de formar conjuntos y subconjuntos y, de esta forma,
reconocer de forma perceptiva aquel con "mas elementos”, "menos elementos" y "tantos
elementos™ como el modelo.

Los términos "mas que" y "menos que" simbolizan una nocién de cantidad sin
detallar de forma exacta. Es imprescindible promover la correspondencia univoca "uno a
uno" para usar cuantificadores como "mas que" o "menos que", entre otros, para confirmar
cantidades. En esta, el nifio organiza las dos colecciones de objetos, vinculando un elemento
de una a otro para establecer el "cuanto” al contar. A través de preguntas, el nifio podra
establecer cual de las dos colecciones contiene mas informacion que la otra, o en sentido
opuesto. En el plan de estudios de la educacién inicial, se determinan resultados con una

cuantificacion precisa de muchos, pocos, ninguno, mas que y menos que.

1.2.4. Utiliza el conteo para agregar

El asunto de emplear el conteo para afiadir tiene relacion con la creacion del nimero
y con el progreso del pensamiento I4gico, dado que el nivel pre légico se vincula con un
periodo pre numérico. (Castro, 2020). En conclusion, el entendimiento del ndmero se
estructura en fases y tiene una fuerte relacion con el estadio especifico de desarrollo en el
que el nifio se halla. EI conocimiento numérico no se imparte, ni se obtiene de inmediato,

sino que se adquiere mediante un trayecto que progresa desde la nifiez hasta la madurez. Si
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el saber cambia con la edad, el analisis de su origen puede desvelar los secretos de su
consistencia y de las habilidades fundamentales que lo posibilitan. (Maza,2016).

Cada nifio forma su conocimiento mediante todas las formas de vinculos que
establece con los objetos. Asi pues, es vital definir estas relaciones entre todos los tipos de
objetos. El nifio asimila y fortalece el conocimiento al establecer y armonizar relaciones,
prepardndose de esta forma para el nimero, que es una relacion mentalmente creada por
cada persona. En el programa curricular de la educacion temprana, se establecen

rendimientos exactos, utilizando el conteo para afiadir el nimero de uno a cinco.

1.2.5.Utiliza el conteo para quitar

El término matematico niumero es un constructo tedrico que pertenece al universo
formal del concepto ideal; en su calidad de entidad matematica, no es perceptible por
nuestros sentidos, Unicamente puede ser representado mediante signos. Se considera que la
habilidad para reconocer esos objetos no perceptibles es uno de los elementos de la destreza
matematicas. (Rencoret, 2026). El término nimero se utiliza para referirse al resultado de
contar los componentes que forman un agregado, o de contrastar una cantidad con otra de la
misma especie considerada como unidad, o cualquier otro ente abstracto que emerge al
conocer este concepto. Cantidad, alude al valor o cardinal que generalmente se deriva de la
medicién o comparacion de magnitudes. Para comunicar el desenlace de la evaluacion,
empleamos cifras. En la etapa inicial, el trabajo debe enfocarse en asistir a los nifios en la
adquisicion del sentido numérico en base a sus habilidades y capacidades, por lo que resulta
crucial la utilizacion de herramientas pedagdgicas para la asimilacién de las nociones pre

numeéricas.

En el programa curricular de la educacion temprana, se establecen rendimientos

exactos, utilizando el conteo para suprimir el intervalo de uno a cinco.

1.3. Antecedentes investigativos

1.3.1. A nivel internacional

Charris (2021), presenta el trabajo de investigacion titulado “Resolucion de
problemas para la educacion basica”. Este estudio pretende determinar elementos que

contribuyen al desarrollo de habilidades de resolucion de problemas de tipo numérico
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en estudiantes de educacion bésica primaria para disefiar el prototipo de la aplicacion
RP-Math.

La investigacion se realizara con un enfoque cualitativo y para su desarrollo se
utilizara una metodologia basada en el analisis de documentos. En esta meta, se
examinaran los métodos de solucion de problemas que han emergido de las
contribuciones de George Polya, ademés de reconocer las estructuras de los problemas
matematicos y, de esta forma, determinar si los escenarios probleméticos que se

emplearan en el programa son relevantes para mejorar la habilidad matematica.

Los hallazgos indican que se puede ajustar la secuencia de procesos propuesta por
Pdlya para resolver problemas a través de las tecnologias en desarrollo, lo que podria
simplificar la aplicacion de las heuristicas. Esto sucede dado que la aplicacién va mas
alla de la versién de practica de operaciones para convertirse en una adaptacion de
procesos estructurados para resolver problemas. Ademas, apoya tanto a profesores como
a alumnos en la adquisicion de habilidades, conocimientos particulares de estructuras y

contextos.

Amaya, Garcia y Raat (2022), presenta el trabajo de investigacion titulado
“Ensefianza y desarrollo del pensamiento matematico, estudio comparativo en dos
colegios de Colombia”. El objetivo de este estudio es determinar hasta qué punto los
docentes en la ensefianza temprana potencian el pensamiento matematico de los
estudiantes de grado transicién en el Colegio Claustro Moderno de Bogota y la

Institucion Educativa del departamento de Casanare.

La investigacion adopta una perspectiva cuantitativa, se realizd en dos
instituciones educativas a través de entrevistas a las docentes de Matematicas del grado
transicion, observaciones a las clases de cada profesor participante y la aplicacion de un
examen a los estudiantes. De esta manera, se infere que la docente del colegio ubicado
en Bogota impulsa considerablemente el pensamiento matematico en sus estudiantes,

mientras que, por otro lado, la docente del colegio de Casanare fomenta

Paez (2022), presenta el trabajo de investigacion titulado “Aprendizaje de las
matematicas mediante el juego”. Colombia. El proposito de esta investigacion es
identificar los impactos del juego en los procesos de instruccion y aprendizaje de los

nifios de preescolar.
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En resumen, se podria inferir que las diferentes herramientas que el profesor ha
aprendido en su formacidn universitaria para emplear en los estudiantes de preescolar
no son las mas adecuadas. Esto sucede debido a que los maestros continian formados
de forma tradicional y plana, y deben convertirlas en un proceso en el que el alumno

adquiera conocimientos a través del juego y otras actividades de ocio.

El perfil del docente debe ser un individuo que mantenga una conexion entre su
esencia y sus acciones, ser un incentivador libre de prejuicios, adaptable, reflexivo, con
la capacidad de transmitir los conocimientos de forma claray simple. Debe ser un gestor
de creatividad, un mentor y un orientador que tenga conocimiento del ambiente en el
que se desempefia para reconocer y gestionar situaciones complejas que puedan surgir

en el aula.

1.3.2. A nivel nacional

Rojas (2018), presenta el trabajo de investigacion titulado “Los softwares como medio
educativo en el desarrollo del arca de matematica del nivel de educacion inicial”,
investigacién que en el cuerpo de la obra precisa que GCompris es un conjunto de programas
educativos de alta calidad que contiene un gran numero de actividades para nifios entre 2 y

10 afios.

En la actualidad, GCompris proporciona mas de 100 actividades y mas se encuentran
en etapa de desarrollo. GCompris es un software libre, que le permite ajustarlo a sus
requerimientos, perfeccionarlo y, sobre todo, distribuirlo a nifios alrededor del mundo. Este
analisis refleja la evaluacion critica. Otro punto importante es que la mayoria de las docentes
del nivel inicial poseen un entendimiento restringido sobre el beneficio de las TICs en la

ensefianza y aprendizaje de los

Quispe (2019), presenta el trabajo de investigacion titulado “Estrategias
metodoldgicas en la resolucién de problemas matematicos en nifios y nifias de 5 afios de la

institucion educativa Condevilla Sefior 117

El objetivo principal de este proyecto es la puesta en marcha de estrategias que
promuevan la resolucion de problemas en nifios de 5 afios por parte de los docentes, con la

finalidad de que estos sean capaces de aplicar tacticas para resolver dificultades.
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Para desarrollar el proyecto de innovacion educativa, en un principio se realizo el
diagndstico a través de la matriz Foda. Con la informacién recabada, se desarroll6 el arbol
de problemas, el arbol de objetivos, la matriz de consistencia, el objetivo principal, el
objetivo global y los resultados del proyecto. La fundamentacion teorica se fundamenta en

los aportes de Piaget, Vygotsky y Thornton en el &mbito de la resolucién de problemas.

El trabajo académico se compone de tres componentes: la descripcion de la realidad
educativa, el marco tedrico y, finalmente, el proyecto de innovacion que abarca todo el
progreso del proyecto y, finalmente, se incluyen los anexos. Se preve que, al concluir la
ejecucion del proyecto, las profesoras estén formadas en estrategias para resolver problemas,
implementen tacticas Iudicas en la solucion de problemas, y organicen sus sesiones de

aprendizaje de forma proactiva.

El objetivo principal de este proyecto de innovacion educativa es un estudio en el nivel
inicial, que permitird entender como se han llevado a cabo las actividades relacionadas con
la solucién de problemas matematicos, y las tacticas utilizadas para lograrlo en nifios de 5
afios a través de la implementacion de sus estrategias para solucionar problemas

matematicos.

Vilca (2020) presenta el trabajo de investigacion titulado “La nocion de niimero en
matematicas de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Americana — Juliaca,
distinguiéndose que el nivel de ordinalidad en estudiantes de cinco afios de la Institucion

Educativa Americana Juliaca 2019”.

Se destaca que el 95,1%, que corresponde a 39 estudiantes, posee la nocion en el nivel
medio de ordinalidad. En conclusion, los alumnos estdn experimentando el concepto de
ordinalidad, reconociendo los numeros ordinales y indicando la secuencia de un elemento
en una serie: primero, segundo, tercero. Aunque el 4,9%, que corresponde a 2 alumnos,
todavia no alcanzaron el nivel de la idea de ordinalidad. En conclusién, hay nifios que todavia

no comprenden la nocion de ordinalidad.
1.3.3. A nivel local
Mamani (2019), presenta el trabajo de investigacion titulad “El uso de la estrategia

“Juegomat” en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 198

“Margarita Bacigalupo de Lombardi”. Es sabido que antes de la aplicacion, el nivel de
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nocidn y construccion de numeros era del 73%, en cambio, tras la aplicacion se incremento

al 94% tras la implementacion del modelo educativo.

El nivel pre-numérico en el area matemética antes de la puesta en marcha de la
estrategia era del 70% al inicio, mientras que la comprension y elaboracion de nimeros en
el area matematica se elevd al 80% con la puesta en marcha de la estrategia por parte de la

institucion educativa para los padres. (Mamani,2019)

Acosta (2018), presenta el trabajo de investigacion titulado “Aplicacion del programa
aprendo las matematicas jugando para estimular el pensamiento l6gico matematico en nifios

de 5 anos”.

El propdsito de este estudio fue evidenciar la efectividad del programa "Aprendo las
matematicas jugando™ para fomentar el razonamiento matematico légico en los nifios de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial de administracion estatal Victor Andrés Belaunde,

ubicada en el distrito de Cerro Colorado-Arequipa.

El estudio se llevé a cabo mediante un enfoque cuantitativo y aplicado, aplicado con
un disefio preexperimental y explicativo, con un grupo de 24 nifios como muestra. Se utilizd
el método de observacion y el instrumento Test de prueba de precalculo de Milicic y
Schmidt, modificado por Delgado et al. (2007), para valorar las capacidades matematicas de

precélculo en nifios de 5 afios, implementado en el pretest y posttest al grupo.

Los hallazgos indican que la implementacion del programa Aprendo matematicas
jugando incrementd la motivacion para el pensamiento matematico lI6gico en nifios de 5
afios, de acuerdo con el nivel de significancia p < a (,000<,05). Asi pues, se descarta la

hipotesis nula 'y se elige la hipdtesis alternativa.

Alpaca (2020), presenta el trabajo de investigacion titulado “Aplicacion del sector de
“Matejugando” para la resolucién de problemas en nifios de 3, 4 y 5 afios participantes de
actikids/alerta bebé, Arequipa -2020. La cual tuvo como objetivo general Demostrar la
eficacia del Sector “Matejugando” para la resolucion de problemas en nifios de 3, 4 y 5 afos.
La investigacion se llevd a cabo en un nivel preexperimental y descriptivo, y el instrumento
empleado fue la escala de Evaluacion de 3 opciones. Los procesos cognitivos y el sector de
mate jugando fueron las variables utilizadas.
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El programa se implementd por 5 semanas, se llevaron a cabo dos sesiones semanales
y se llevd a cabo la evaluacion todos los dias del mes. El coeficiente de chi cuadrado de
Pearson se utilizé con un nivel de significancia del 5%. El estudio incluyé a 10 nifios de 3,
4y 5 afos que satisfacian los criterios de seleccion. Los descubrimientos sefialaron que el

grado de procesos cognitivos y conceptos fundamentales anteriores y posteriores.

Se noto que la mayoria de los nifios mostraban un nivel intermedio y regular previo a
la implementacion del programa. Tras el desarrollo, se notd un avance considerable en la
evaluacion de todos los indicadores, evidenciando de esta manera la efectividad del

programa.
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CAPITULO I

METODOLOGIA

2.1. Técnica e instrumento

2.1.1. Técnica:

En relacion a la variable dependiente: se utilizé el método de observacion (Pre test y
Pos test). Donde el investigador tiene claro lo que busca observar y el motivo por el cual
desea hacerlo, lo que significa que debe organizar meticulosamente la observacion. Siendo
una observacion directa: cuando el cientifico se relaciona de manera personal con el suceso
o fendbmeno que intenta examinar (Diaz, 2011). Ademas, se distinguié por ser una
observacion no participativa, que es aquella que recolecta datos desde el exterior, sin tener

interés alguno en el grupo social, hecho o fendmeno que se esta estudiando.
2.1.2. Instrumento:

Para evaluar la variable dependiente: se utilizo el formulario de observacion (Pre test
y Pos test) que contiene 20 puntos de observacion. En el anexo 5 de este estudio se detalla
el baremo elaborado basandose en el instrumento utilizado.

Programa experimental: Variable independiente: Plan de 20 talleres (Anexo 6)
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2.1.3. Verificacion y coherencia
A continuacion, se presenta el cuadro 1
Cuadro 1
Verificacion y coherencia
Variables Indicadores Subindicadores Talleres

Requerimientos

e Procesador: Pentium 2 166Mhz.
e Memoria (RAM): 48 MB.

Aplicacion de 20 talleres:

Identifica el nimero cuatro para
agregar objetos en situaciones diversas

Utiliza el conteo
para quitar

Precisa el nimero cinco para agregar Prueba de
objetos en situaciones diversas Entrada
Identifica el nimero uno para quitar Prueba de
objetos en situaciones diversas Salida

Precisa el nimero dos para quitar
objetos en situaciones diversas

Determina el nimero tres para quitar
objetos en situaciones diversas

Identifica el nimero cuatro para quitar
objetos en situaciones diversas

Precisa el nimero cinco para quitar
objetos en situaciones diversas

£ i e Sistema Operativo: GNU/Linux,
Independiente basicos BSD, Mac OS, Windows. -
. e Inicio
mpri
Geompris e Descubrimiento e Desarrollo
Actividades g Ruzles e Finalizacion
e Numeracion
e Geometria
e Experiencias
Variables Indicadores Subindicadores Técnica Instrumento items
Realiza seriaciones | Seria por tamafio hasta 5 objetos 12,3
Dependiente Seria por longitud hasta 5 objetos
Seria por grosor hasta 5 objetos
Establece Realiza correspondencia univoca
correspondencia Realiza correspondencia biunivoca 45
Identifica muchos
Comprension Precisa pocos
sobre Identifica ninguno 6,7,8,9,10
cuantificadores | Precisamas que
Identifica menos que
Identifica el nimero uno para agregar
objetos en situaciones diversas
Precisa el nimero dos para agregar L, .
i ity 4 i Observacion Ficha de
Resolver Utiliza el conteo objetos en sﬂuaglones diversas observacion 11,12,13,14,15
blemas de para agregar Determina el niimero tres para agregar
pro . objetos en situaciones diversas
cantidad

16, 17,18,19,20.

Nota: Manual de Gecompris — Programa curricular de educacion inicial, 2016
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2.2. Campo de verificacion

2.2.1. Ubicacion espacial

El estudio se llevo a cabo en la entidad educativa San Juan Apdstol, esta frente al
reservorio Villa Cerrillos, a dos cuadros de la plaza Villa Cerrillo a media cuadra del
mercado. Justo frente al colegio se ubica la IEI Principe de la Paz, perteneciente a la
Provincia de Arequipa. Region Arequipa, asignada a la Unidad de Gestion Educativa

Sur.

2.2.2. Ubicacion temporal

La investigacion fue de naturaleza coyuntural y de relevancia actual, abarcando

cronoldgicamente desde el afio 2023 hasta el 2024.

2.2.3. Unidades de estudio

La agrupacion estuvo compuesta por 59 nifios de 5 afios. La parte B alberga a 30
nifios, 19 nifias y 11 nifios, en cambio, la parte "A" alberga a 29 infantes, 18 de los cuales
son nifios y 12. La muestra cumple con el tipo censal definido por los nifios de la seccion
"A", 29 nifios, que conformaron el grupo experimental en el que se realizé las pruebas

de ingreso, tratamiento y prueba final. EI GC se ubicé en la Seccion B, sala San Lucas.

Cuadro 2

Unidades de estudio

Institucion Educativa de Gestion Estudiantes
Publica Directa San Juan Apdstol
f %
Grupo experimental 25 50%
Seccion “B” aula San Lucas
Grupo control 25 50%
seccion “A” San Marcos

Total 50 100%
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La mayoria de los estudiantes provienen de familias funcionales, lo que significa
que la labor educativa que se realizara contara con el apoyo de los padres. La condicion
econdmica de la clase social media es deficiente.

En cuanto a los criterios de inclusion y exclusion se consideran los siguientes:

Inclusion:

Estudiantes matriculados

Estudiantes que asisten permanentemente a la institucion educativa

Exclusion:

Estudiantes que asisten libremente

Estudiantes que reciban acompafiamiento particular en el area de matematica.

2.2.4. Estrategias de recoleccion de datos

Se pidi6 autorizacion a la Direccion del Centro Educativo para llevar a cabo la
investigacion en tres fases: Primera prueba, tratamiento experimental y ultima prueba.

Se verificé el desempefio de los sectores como contexto para realizar la prueba de
entrada. Se comprobé el desempefio de los equipos en la Institucién Educativa para
facilitar la implementacién del Programa.

Se evaluo el desempefio de los sectores como contexto para implementar la prueba
de salida.

Se realiz0 la categorizacion de los datos en matrices de sistematizacion. Se
administraron numéricamente los resultados empleando frecuencias y porcentajes.
Adicionalmente, los hallazgos se muestran en cuadros e ilustraciones. La investigacion

de la informacion se realiz6 en base a las metas e hipotesis establecidas en el estudio.
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CAPITULO 111

RESULTADOS Y DISCUSION

El presente capitulo presenta los resultados de la prueba de entrada y de salida en base a
cinco indicadores. Seguidamente se identificd los resultados de la variable dependiente de
estudio, para continuar con los rresultados de Prueba “t” del grupo experimental y de control.

Los datos fueron representados en tablas y figuras con sus correspondientes interpretaciones.
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3.1. Resultados de la prueba de entrada y de salida por indicadores

Tabla 1

Indicador 1: Realizar seriaciones

Grupo Experimental Grupo Control
Pre test Pos test Pre test Pos test
Nivel f % f % f % f %
Alto 1 4.00% 6 24.00% 2 8.00% 2 8.00%
Medio 2 8.00% 17 68.00% 5 20.00% 7 28.00%

Bajo 22 88.00% 2 8.00% 18 72.00% 16 64.00%
Total 25 100% 25 100% 25 100% 25 100%
Nota: Base de datos (2024)

Figura 1

Porcentaje de Indicador 1: Realizar seriaciones
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Observando la tabla y figura 1 indicador 1: realiza seriaciones, en el grupo experimental el
Pre test, el nivel bajo, tuvo la mayor frecuencia de 22 (88.00%) y el nivel alto menor se ubica
con 1 (4.00%), mientras que en el grupo de control tuvo la mayor frecuencia de 18 (72.00%)
y el nivel alto menor se ubica con 2 (8.00%), evidenciandose problemas en la mayoria de
estudiantes en seria por tamafio hasta 5 objetos, seria por longitud hasta 5 objetos y seria por

grosor hasta 5 objetos.

En cuanto al el Post test, el grupo experimental, tuvo el nivel medio, con la mayor frecuencia
de 17 (68.00%) y el bajo se ubica con 2 (8.00%), lograndose mejorar los resultados con la

aplicacion Geompris a través de 3 talleres.

Mientras que en el grupo de control tuvo nivel bajo con la mayor frecuencia de 16 (64.00%)
y el nivel alto menor se ubica con 2 (8.00%), continuando con problemas en la mayoria de
estudiantes en seria por tamafio hasta 5 objetos, seria por longitud hasta 5 objetos y seria por

grosor hasta 5 objetos.
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Tabla 2

Indicador 2: Establece correspondencias

Grupo Experimental Grupo Control
Pre test Pos test Pre test Pos test
Nivel f % f % f % f %
Alto 4 16.00% 9 36.00% 2 8.00% 1 4.00%
Medio 1 4.00% 16 64.00% 6 24.00% 8 32.00%
Bajo 20 80.00% 0 0.00% 17 68.00% 16 64.00%
Total 25 100% 25 100% 25 100% 25 100%
Nota: Base de datos (2024)

Figura 2

Porcentaje de Indicador 2: Establece correspondencias
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Observando la tabla y figura 2 indicador 2: establece correspondencias, en el grupo
experimental el Pre test, el nivel bajo, tuvo la mayor frecuencia de 20 (80.00%) y el nivel
medio menor se ubica con 1 (4.00%), mientras que en el grupo de control tuvo la mayor
frecuencia de 17 (68.00%) y el nivel alto menor se ubica con 2 (8.00%), evidenciandose

problemas en la mayoria de estudiantes al realizar la correspondencia univoca y biunivoca.
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En cuanto al el Post test, el grupo experimental, tuvo el nivel medio, con la mayor frecuencia
de 16 (64.00%) y el alto se ubica con 9 (36.00%), lograndose mejorar los resultados con la

aplicacion Geompris a través de 2 talleres.

Mientras que en el grupo de control tuvo nivel bajo con la mayor frecuencia de 16 (64.00%)
y el nivel alto menor se ubica con 1 (4.00%), continuando con problemas en la mayoria de

estudiantes en realizar correspondencia univoca y biunivoca.

biunivoca.
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Tabla 3

Indicador 3: Comprensidn sobre cuantificadores

Grupo Experimental Grupo Control
Pre test Pos test Pre test Pos test
Nivel f % f % f % f %
Alto 1 4.00% 7 28.00% 0 0.00% 0 0.00%
Medio 5 20.00% 16 64.00% 2 8.00% 5 20.00%

Bajo 19  76.00% 2 8.00% 23 92.00% 20 80.00%
Total 25 100% 25 100% 25 100% 25 100%
Nota: Base de datos (2024)

Figura 3

Porcentaje de Indicador 3: Comprensidn sobre cuantificadores
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Observando la tabla y figura 3 indicador 3: comprension sobre cuantificadores, en el grupo
experimental el Pre test, el nivel bajo, tuvo la mayor frecuencia de 19 (76.00%) y el nivel
alto menor se ubica con 1 (4.00%), mientras que en el grupo de control tuvo la mayor
frecuencia de 23 (92.00%) y el nivel alto menor se ubica con 2 (8.00%), evidenciandose
problemas en la mayoria de estudiantes al identificar muchos, pocos, ninguno, mas que y

menos que.
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En cuanto al el Post test, el grupo experimental, tuvo el nivel medio, con la mayor frecuencia
de 16 (64.00%) y el bajo se ubica con 2 (8.00%), lograndose mejorar los resultados con la

aplicacion Geompris a través de 5 talleres.

Mientras que en el grupo de control tuvo nivel bajo con la mayor frecuencia de 20 (80.00%)
y el nivel alto menor se ubica con 5 (20.00%), continuando con problemas en la mayoria de

estudiantes al identificar muchos, pocos, ninguno, mas que y menos que.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




~v==". UNIVERSIDAD
REPOQSITORIO DE : CATOLICA

TESIS UCSM Z  DE SANTA MARIA

Tabla 4

Indicador 4: Utiliza el conteo para agregar

Grupo Experimental Grupo Control
Pre test Pos test Pre test Pos test
Nivel f % f % f % f %
Alto 2 8.00% 11 44.00% 2 8.00% 2 8.00%
Medio 3 12.00% 13 52.00% 3 12.00% 5 20.00%

Bajo 20 80.00% 1 4.00% 20  80.00% 18 72.00%
Total 25 100% 25 100% 25  100% 25 100%
Nota: Base de datos (2024)

Figura 4

Porcentaje de Indicador 4: Utiliza el conteo para agregar
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Observando la tabla y figura 4 indicador 4: utiliza el conteo para agregar, en el grupo
experimental el Pre test, el nivel bajo, tuvo la mayor frecuencia de 20 (80.00%) y el nivel
alto menor se ubica con 2 (8.00%), mientras que en el grupo de control tuvo la mayor

frecuencia de 20 (80.00%) y el nivel alto menor se ubica con 2 (8.00%), evidenciandose
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problemas en la mayoria de estudiantes al identificar del nimero uno al cinco para agregar

objetos en situaciones diversas

En cuanto al el Post test, el grupo experimental, tuvo el nivel medio, con la mayor frecuencia
de 13 (52.00%) y el bajo se ubica con 1 (4.00%), lograndose mejorar los resultados con la

aplicacion Geompris a través de 5 talleres.

Mientras que en el grupo de control tuvo nivel bajo con la mayor frecuencia de 18 (72.00%)
y el nivel alto menor se ubica con 2 (8.00%), continuando con problemas en la mayoria de
estudiantes al al identificar del numero uno al cinco para agregar objetos en situaciones

diversas
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Indicador 5: Utiliza el conteo para quitar
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Grupo Experimental

Grupo Control

Pre test Pos test Pre test Pos test
Nivel f % f % f % f %
Alto 3 12.00% 11 44.00% 1 4.00% 1 4.00%
Medio 1 4.00% 13 52.00% 8 32.00% 11 44.00%
Bajo 21 84.00% 1 4.00% 16  64.00% 13 52.00%
Total 25 100% 25 100% 25 100% 25 100%
Nota: Base de datos (2024)
Figura 5
Porcentaje de Indicador 5: Utiliza el conteo para quitar
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Observando la tabla y figura 5 indicador 5: utiliza el conteo para quitar, en el grupo

experimental el Pre test, el nivel bajo, tuvo la mayor frecuencia de 21 (84.00%) y el nivel

medio menor se ubica con 1 (4.00%), mientras que en el grupo de control tuvo la mayor

frecuencia de 16 (64.00%) y el nivel alto menor se ubica con 1 (4.00%), evidenciandose
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problemas en la mayoria de estudiantes para identificar del nimero uno al cinco para quitar

objetos en situaciones diversas

En cuanto al el Post test, el grupo experimental, tuvo el nivel medio, con la mayor frecuencia
de 13 (52.00%) y el bajo se ubica con 1 (4.00%), lograndose mejorar los resultados con la

aplicacion Geompris a través de 5 talleres.

Mientras que en el grupo de control tuvo nivel bajo con la mayor frecuencia de 13 (52.00%)
y el nivel alto menor se ubica con 1 (4.00%), continuando con problemas en la mayoria de

estudiantes al identificar del nimero uno al cinco para quitar objetos en situaciones diversas.
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3.2. Resultados de la prueba de entrada y de salida por variable

Tabla 6

Variable Dependiente: Resolver problemas de cantidad

Grupo Experimental Grupo Control
Pre test Pos test Pre test Pos test
Nivel f % f % f % f %
Alto 3 12.00% 19  76.00% 0 0.00% 0 0.00%
Medio 13 52.00% 6 24.00% 25 100.00% 25 100.00%
Bajo 9 36.00% 0 0.00% 0 0.00% 0 0.00%

Total 25 100% 25 100% 25 100% 25 100%
Nota: Base de datos (2024)

Figura 6

Variable Dependiente: Resolver problemas de cantidad
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Observando la tabla y figura 6 indicador 6: Variable Dependiente: Resolver problemas de
cantidad en el grupo experimental el Pre test, el nivel medio, tuvo la mayor frecuencia de
13 (52.00%) y el nivel alto menor se ubica con 3 (12.00%), mientras que en el grupo de

control tuvo la unica frecuencia de 25 (100.00%) evidenciandose aun dificultades en la
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mayoria de estudiantes en los cinco indicadores de estudio, realiza seriaciones, establece
correspondencia, comprension sobre cuantificadores, utiliza el conteo para agregar y utiliza

el conteo para quitar.

En cuanto al el Post test, el grupo experimental, tuvo el nivel alto, con la mayor frecuencia
de 19 (76.00%) y el medio se ubica con 6 (24.00%), lograndose mejorar los resultados con

la aplicacion Gecompris a través de 20 talleres.

Mientras que en el grupo de control tuvo nivel medio con la tnica frecuencia de 25
(100.00%), permaneciendo con problemas en los cinco indicadores de estudio, realiza
seriaciones, establece correspondencia, comprension sobre cuantificadores, utiliza el conteo

para agregar y utiliza el conteo para quitar.
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3.3. Resultados de Prueba “t” grupo experimental

Tabla 7

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas — Grupo Experimental

Pre Test Post Test

Media 32.68 57.2
Varianza 153.143333 108.833333
Observaciones 25 25
Coeficiente de correlacion de Pearson  0.73992386
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 24
Estadisticot -14.557463
P(T<=t)unacola 1.0401E-13
Valor critico de t (una cola) 1.71088208
P(T<=t) dos colas 2.0802E-13
Valor critico de t (dos colas) 2.06389856

Nota: Base de datos (2025)

Observando la Prueba t para medias de dos muestras emparejadas del grupo experimental,
se aprecia ganancia media de 24.52 puntos, entre e pre test (32.68) y el post test (57.2).
Consecuentemente, se confirma la hipotesis alternativa, donde existe una diferencia
significativa entre las medias del Pre Test y Post Test en la variable "Resolver problemas de
cantidad". Por lo tanto, si el valor absoluto del estadistico t calculado |t| es mayor que el
valor critico de t, se rechaza la hipotesis nula. Si [t] es menor o igual a t critico, no se rechaza
la hipétesis nula. Al realizar la comparacion del estadistico t: Observamos que [t[=14.5575
es mucho mayor que t critico = 2.0639. Esto significa que rechazamos la hipdtesis nula. En
conclusioén: la aplicacion de Geompris fortalecio significativamente el nivel de resolucion

de problemas de cantidad en estudiantes de 5 afios de la institucion educativa
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3.4. Resultados de Prueba “t” grupo control

Tabla 8

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas — Grupo Control

Pre Test Post Test

Media 31.28 31.64
Varianza 19.0433333 20.9066667
Observaciones 25 25
Coeficiente de correlacion de

Pearson 0.96792867

Diferencia hipotética de las

medias 0

Grados de libertad 24

Estadistico t -1.5647245

P(T<=t) una cola 0.06536945

Valor critico de t (una cola) 1.71088208

P(T<=t) dos colas 0.1307389

Valor critico de t (dos colas) 2.06389856

Nota: Base de datos (2025)

Observando la Prueba t para medias de dos muestras emparejadas del grupo control, no se
aprecia ganancia media significativa, 0.36, centésimas, entre el pre test (31.28) y el post test

(31.64). Consecuentemente, se confirma la hipotesis:

Es probable que el grupo de control, no expuesto a la aplicacion de Gecompris, mantenga el

nivel de resolucion de problemas de cantidad entre el pre test y pos tets.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




X . UNIVERSIDAD
REPOQSITORIO DE ; CATOLICA

TESIS UCSM <  DE SANTA MARIA

DISCUSION

La redaccion de esta seccion facilito la reflexion sobre la interpretacion y el alcance de
los hallazgos, sintetizando los resultados més relevantes en funcion del objetivo principal.
Implementar Gcompris para mejorar la capacidad de resolucion de problemas cuantitativos
en estudiantes de 5 afios. Los resultados del estudio indican que en el grupo experimental
hay una relacion significativa y robusta entre las variables asociadas con "Resolver
problemas de cantidad”. En consecuencia, se rechazo la hipétesis nula 'y se aceptd variables
estadisticamente relacionadas de manera significativa. En el grupo de control, no hay
evidencia suficiente para afirmar que existe una relacién significativa entre las variables

asociadas con "Resolver problemas de cantidad™ en el Pre Test y el Post Test.

Los resultados actuales se vinculan con estudios previos; el autor Charris (2021)
demuestra que es factible adaptar la secuencia de procesos propuesta para la resolucion de
problemas mediante el uso de nuevas tecnologias, lo que podria facilitar la implementacion
de heuristicas, ya que la aplicacion va mas alla de la mera ejercitacion de operaciones hacia
una adaptacion de procesos organizados para la resolucion de problemas. Asimismo, facilitar
a docentes y estudiantes el desarrollo de competencias y conocimientos especificos sobre

estructuras y contextos.

Los autores Amaya et. al., (2022) concluyen que una de las docentes del colegio en
Bogotd promueve significativamente el pensamiento matematico, mientras que otra en
menor grado. De esta manera, la educadora del primer colegio facilita que sus estudiantes
apliguen lo aprendido en su vida cotidiana, mientras que la segunda docente explica el tema.
Otro autor es Paez (2022) concluye que las herramientas adquiridas por los profesores
durante su formacién universitaria para aplicarlas con estudiantes de preescolar son
inadecuadas, ya que la formacién docente sigue siendo convencional y tradicional. Es
imperativo que esta se transforme en una dindmica que permita al estudiante aprender a
través del juego y otras actividades ludicas, fomentando asi el interés por los temas a

desarrollar en clase.

El autor Rojas (2018) especifica que GCompris es una coleccion de programas
educativos de alta calidad que incluye numerosas actividades para nifios de 2 a 10 afios.
Actualmente, GCompris proporciona mas de 100 actividades, con mas en fase de desarrollo.
GCompris es un software gratuito software, que permite la personalizacién para satisfacer
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necesidades especificas, mejoras y, lo mas importante, compartir con nifios de todo el
mundo. En el presente estudio se observa la critica apreciativa. Un aspecto significativo es
que la mayoria de las educadoras de nivel inicial tienen un conocimiento impreciso sobre la
aplicabilidad de las TIC in la ensefianza y el aprendizaje de los nifios, ya que persisten en un

enfoque tradicionalista de la educacion.

Quispe (2019) presenta un proyecto de innovacion educativa que constituye una
investigacion en el nivel inicial, destinada a profundizar en la ejecucion de actividades
relacionadas con la resolucion de problemas matematicos. Este estudio examina las
estrategias empleadas por nifios de 5 afios para abordar y resolver dichos problemas. Author
Vilca (2020) destaca que el 95,1%, equivalente a 39 estudiantes, posee una comprension
moderada del nivel de ordinalidad. Los estudiantes estan desarrollando la nocion de
ordinalidad, identificando los nimeros ordinales y expresando el orden de un elemento in
una secuencia: primero, segundo, tercero. El 4.9%, equivalente a 2 estudiantes, aln no ha
alcanzado comprensién de la nocion de ordinalidad. Es decir, algunos nifios aun carecen de

la comprension de la ordinalidad.

Quispe (2019) observa que el nivel de comprension y construccion de nimeros antes
de la implementacion fue del 73%, mientras que, tras la aplicacion del modelo didactico,
este se incrementd al 94%. EIl nivel pre numérico en el ambito matematico antes de la
implementacién de la estrategia era del 70%, mientras que la comprensién y construccién
de numeros en el area matematica aumenté al 80% tras la aplicacion del programa de escuela
para padres. Acosta (2018). Los resultados evidencian mejora en la estimulacion del

pensamiento ldgico-matematico en nifios de 5 afios.

Alpaca (2020) constatd que la mayoria de los nifios exhibian un nivel entre deficiente y
aceptable antes de la implementacion del programa; tras su desarrollo, se evidencia una
mejora significativa en la evaluacion de todos los indicadores, eso cual demuestra la eficacia

del programa.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: La aplicacion de Gcompris mejoro la resolucion de problemas de cantidad del
grupo experimental en un nivel alto, en la institucion educativa San Juan Apdstol distrito de
Cerro Colorado, se evidencio a través de la comprobacion de hipdtesis apreciandose
ganancia media 24.6 puntos entre el Pre Test (32.68) y Post Test (57.2). En el grupo de
control, que no fue expuesto al programa experimental, no existe diferencia significativa
entre las medias del Pre Test (31.28) y Post Test (31.64) en la variable resolver problemas

de cantidad.

SEGUNDA: EI nivel de resolucion de problemas, antes de aplicar Gcompris, fue medio en
el grupo experimental con la mayor frecuencia de 13 (52.00%) y el nivel alto menor se ubica
con 3 (12.00%), mientras que en el grupo de control tuvo la Unica frecuencia de 25
(100.00%) con nivel medio, evidencidndose aun dificultades en la mayoria de estudiantes en
los cinco indicadores de estudio, realiza seriaciones, establece correspondencia,
comprension sobre cuantificadores, utiliza el conteo para agregar y utiliza el conteo para

quitar.

TERCERA: El nivel de resolucién de problemas, después de aplicar Gcompris, fue alto en
el grupo experimental, con la mayor frecuencia de 19 (76.00%) y el medio se ubica con 6
(24.00%). Mientras que, en el grupo de control, que no fue expuesto al programa
experimental mantuvo el nivel medio con la Unica frecuencia de 25 (100.00%),
permaneciendo con problemas en los cinco indicadores de estudio, realiza seriaciones,
establece correspondencia, comprension sobre cuantificadores, utiliza el conteo para agregar

y utiliza el conteo para quitar.

Los presentes hallazgos, lograron alcanzar los objetivos e hipétesis propuestas en la presente

investigacion.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: Al director de la institucion educativa, se le recomienda, involucrar en su plan
anual de trabajo, actividades para desarrollar Gcompris en todo el nivel de educacion inicial,
disefiando e implementacion acciones coherentes y coordinadas entre familias para alcanzar
el necesario uso critico y responsable de las tecnologias, que permitan el aprendizaje de las
dos competencias del area curricular de matematica, basandose en conocimientos Utiles para

la vida y lograr ciudadanos comprometidos buscan el bien comdn.

SEGUNDA: Es fundamental que los educadores del nivel inicial de la institucion
comprendan la interaccion de los nifios con el entorno digital desde una perspectiva
evolutiva, respetando la edad y la etapa de desarrollo, para fomentar su crecimiento y
prevenir relaciones perjudiciales con la tecnologia. Destacando la mediacidn educativa para
evaluar las repercusiones en los usos y actitudes hacia los medios digitales, en funcion de la
mediacion proporcionada por docentes, familias y otros agentes educativos.

TERCERA: Socializar con las estudiantes de pregrado de la especialidad de educacion
inicial de las universidades de Arequipa, los resultados cientificos y aportes de la aplicacién
de Gcompris para resolver problemas de cantidad, lo que vendria a constituirse en productos
de la actividad investigativa en la cual se han utilizado procedimientos y métodos cientificos
que permitieron dar solucion al problema de cantidad en los infantes. De esta manera se
constituira en un elemento significativo en el proceso de formacion investigativa de los

estudiantes.
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FICHA DE OBSERVACION: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Anexo 1: Instrumento

(PRE TEST Y POSTEST)

I. DATOS GENERALES

1. N° de unidad de estudio:
2. Tiempo de observacion:

3. Fecha de observacion

L ]

111.DESARROLLO DE LA OBSERVACION

3.1. Indicador: Realiza seriaciones

N° Subindicador Contexto Items DESCRIPCION DE LA CRITERIO DE
OBSERVACION EVALUACION
1. Seria por tamafio Ordena 5 objetos desde Logro destacado (4)
hasta 5 objetos el més pequefio hasta Logro (3)
el mas grande. Proceso (2)
Inicio (1)
2. | Seria por longitud | Juego libre enlos | Ordena5 objetos desde Logro destacado (4)
hasta 5 objetos sectores el mas corto hasta el Logro (3)
més largo. Proceso (2)
Inicio (1)
3. Seria por grosor Ordena 5 objetos desde Logro destacado (4)
hasta 5 objetos el mas delgado hasta el Logro (3)
mAas grueso. Proceso (2)
Inicio (1)

Valor del indicador: Realiza seriaciones

Items Puntaje Total
Logro destacado (4)
3 Logro (3) 12 t
Proceso (2) puntos
Inicio (1)

3.2. Indicador: Establece correspondencia

N° | Subindicador Contexto Items DESCRIPCION DE LA CRITERIO DE
OBSERVACION EVALUACION
Realiza Establece  correspondencia Logro destacado (4)
correspondencia uno a uno en situaciones Logro (3)
univoca Juego libre en los | 'idicas Proceso (2)
sectores Inicio (1)

Realiza
correspondencia
biunivoca

Empareja cada objeto del
primer grupo con el segundo
grupo.

Logro destacado (4)
Logro (3)

Proceso (2)

Inicio (1)

Valor del indicador: Establece correspondencia

items Puntaje Total
Logro destacado (4)
Logro (3)
2 Proceso (2) 6 puntos
Inicio (1)
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3.3. Indicador: Comprension sobre cuantificadores

N° Subindicador Contexto items DESCRIPCION DE LA CRITERIO DE
OBSERVACION EVALUACION
1. Usa la expresion de Logro destacado (4)
cantidad d_e muphos Logro (3)
Identifica muchos Ief‘ i situaciones Proceso (2)
uaicas. Inicio (1)
2. Usa la expresion de Logro destacado (4)
la cantidad_ de pocos Logro (3)
Precisa pocos Ief‘ i situaciones Proceso (2)
Juego libre en | 'Udicas. Inicio (1)
3. los sectores Usa la expresion de Logro destacado (4)
Identifica la  cantidad  de Logro (3)
ninguno ninguno - €n Proceso (2)
situaciones ludicas. Inicio (1)
4. Precisa més que Usa la expresion de Logro destacado (4)
la cantidad de mas Logro (3)
que en situaciones Proceso (2)
ludicas. Inicio (1)
5. Usa la expresion de Logro destacado (4)

Identifica menos

la  cantidad de
menos que en

que

situaciones ltdicas.

Logro (3)
Proceso (2)
Inicio (1)

Valor del indicador: Comprension sobre cuantificadores

Items Puntaje Total
Logro destacado (4)
Logro (3)
5 Proceso (2) 20 puntos
Inicio (1)

3.4. Indicador: Utiliza el conteo para agregar

3.5.
N° Observacion DESCRIPCION DE LA CRITERIO DE
items Contexto OBSERVACION EVALUACION
1. Identifica el ndmero uno Logro destacado (4)
para agregar objetos en Logro (3)
situaciones diversas Proceso (2)
Inicio (1)
2. Precisa el nimero dos Logro destacado (4)
para agregar objetos en Logro (3)
situaciones diversas Proceso (2)
Inicio (1)
3. . Determina el nimero tres Logro destacado (4)
‘]uego libre en para agregar objetos en Logro (3)
los sectores situaciones diversas Proceso (2)
Inicio (1)
4. Identifica el nimero Logro destacado (4)
cuatro  para  agregar Logro (3)
objetos en situaciones Proceso (2)
diversas Inicio (1)
5. Precisa el nimero cinco Logro destacado (4)
para agregar objetos en Logro (3)
situaciones diversas Proceso (2)
Inicio (1)

Valor del indicador: Utiliza el conteo para agregar

items Puntaje Total
Logro destacado (4)
Logro (3)
5 Proceso (2) 20 punt
Inicio (1) os
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3.5. Indicador: Utiliza el conteo para quitar

N° Observacion DESCRIPCION DE LA CRITERIO DE
items Contexto OBSERVACION EVALUACION
1. Identifica el nGmero Logro destacado (4)
uno para quitar objetos Logro (3)
en situaciones Proceso (2)
diversas Inicio (1)
2. Precisa el nimero dos Logro destacado (4)
para quitar objetos en Logro (3)
situaciones diversas :’;&?252362)

3. | Juego libre en

los sectores

Determina el nlimero
tres para quitar objetos
en situaciones
diversas

Logro destacado (4)
Logro (3)

Proceso (2)

Inicio (1)

Identifica el namero
cuatro para quitar
objetos en situaciones
diversas

Logro destacado (4)
Logro (3)

Proceso (2)

Inicio (1)

Precisa el ndmero
cinco para quitar
objetos en situaciones
diversas

Logro destacado (4)
Logro (3)

Proceso (2)

Inicio (1)

Valor del indicador: Utiliza el conteo para quitar

items Puntaje Total
Logro destacado (4)
Logro (3)
5 Proceso (2) 21 punt
Inicio (1) 0os

CIERRE DE LA OBSERVACION
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Anexo 2: Validacion de instrumentos

MATRIZ DE VALIDACION Y CONFIABILIDAD A JUICIO DE EXPERTO
VARIABLE DEPENDIENTE: RESOLVER PROBLEMAS DE CANTIDAD

ENUNCIADO: APLICACION DE GCOMPRIS PARA RESOLVER PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES DE § ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SAN
JUAN APOSTOL, DISTRITO DE CERRO COLORADO, AREQUIPA- 2003
AUTORAS: CCASA TTUZA NILDA GRISELDA. ZANABRIA CHAVEZ FANY MARY

CRITERIOS DE EVALUAGION
- . | i e
DEPENDENTE INDICADORES SUBINDICADORES EMS | jsenda s o —
Si | No | S [MNo| & |MNo n;_m: No
Seia portamatio hasta | objetos Ordzna 5 objeios desde el més pequefio hasta el més X X X X
Realiza grande.
seriaciones | Seria por ongitud hasta J objetos Orkena 5 chjetos desde el més corto hasia & mas lamo ¥ X ¥ ¥
Seia porgrosor hista 5 chjetos Ordznia 3 objetos desd el mas delgado hasta el mas qruesa
Establecs | Realiza comespondencia unvoca Establece corecpondencia wio 2 uno en sitvacionss lidcas | X X X %
cormespondencia | Reiza Comespondencia binivoca Empareia cada objeto del prmer orupo con el sequndo | X X X X
Grup0.
denificamuchos Us3 3 expresion de canfidad de muchos en siuaciones | X X X X
lidicas.
Comprension | Preczza pocos \iza a expresin de 2 cantidad de pocos en stuaciones | X X 1 X
RESOLVER sobre lidicas.
PROBLEMAS | Cuantficadores | derfica ninguno Empes Iall;;presién de la canidad de minguno en | X X X X
shuaciones lidicas.
DE CANTIDAD Preciza mas que Aplica |3 expresian d (A cantidad de més oue en situacionss | X X X X
lidicas.
deniifica menos que U231 expresion de I3 cantidad de menos qus en siuaciones | X X X %
lidicas.
entiica &l numero wno para aoregar | Emplea el numero uno para agregar objetos en stuaciones | X X X X
objztas en situaciones diversas dverszs.
Uiz el corteo Preusa gl lnﬂn'ferc dqs Pafa aUredar éllsa elﬂnﬂmero dos para agregar objefos en siuacionss | X X b b
——— ob}e.oalen scuaclnnesdnrersas ﬁfma , ‘ _
Determina €l nimem tres para agregar | Utlza el nimer tes para agregar objstos en stuaciones | X X X %
obyetos en siuaciongs diversas dersas
Weniifca el nimero cuairo para agregar | Aplica el nimero cuaim para agtear objetos en stvaciones | X X ¥ X
abjetos en siuaciones diversas dersas
Preciea ¢l nimem cinco para agregar | Emplea el numeno cino para agregar objetos en siuaciones | X X X X
objztas en situaciones diversas dversas
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|deniffica &l nimero uno para quitar | Emplea el ndmero uno para quitar objetos en siiaciones | x
0bietos en situaciones diversas diversas.
Precisa &l nimero dos para quitar ofietos | Usa el nimero dos para quitar objetos en stuaciones | X
Utliza of conteo | &1 Saciones diefsas diversas
paraquitar | Determina el nimero tres para quiar | Utiiza el nimero ties para quir objetos en siuaciones | X
0bjetos en situaciones diversas diversas
|denffica el nmero cuatro para quitar | Aplica el nimero cuairo para qutar objefos en sitiaciones | x
0bjetos en siiaciones diversas diversas
Precisa el nmero cinco para quitar | Emplea & nlmero cinco para quitar objetos en situaciones | X
Objetos en Siuaciones diversas diversas

RESULTADOS DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

1. DENOMINACION DEL INSTRUMENTO: Ficha de observacicn (Pre fest y Post Tes!)

1. UNIDADES DE ESTUDIO: 29 infanfes.

3. APRECTACTON: Existe validez y confiabilidad aceptable en relacion a la variable dependiente “Resuelve problemas de cantidad”
4. FECHA: 7 de agosto, 2023

Jﬂmmﬁ

FIRMA DELEVALUADOR
DNT: 20583033
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7 olicati T
REGISTRO NACIONAL DE Gl 12 Glia

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Resultado

GRADUADO GRADO O TITULO INSTITUCION

MAESTRO EN EDUCACIGN CON MENCION EN GESTION DE LOS
ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

CABRERAREVILLA, ANA Fecha de diploma: 2010623 UNIVERSIDAD CATOLICA DE

WARIA DEL FILAR ) - SANTAMARIA
DI 2058205 Modalidad de estudios; PRESENCIAL PERU
Fecha matricula: 27/02/2018
Fecha egreso: 10122018
BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
INICIAL
CABRERAREVILLA ANA  Fecha de diploma; UNIVERSIDAD CATOLICADE
WARIA DEL FILAR Modalidad de estudios: - SANTAMARIA
DI 28582035 PERU
Fecha matricula; Sin informacion (™)
Fecha egreso: Sininformacion (**4)
CABRERAREVILLA, ANA :;:?;:EMDD ENEDUCACIONINICIAL UNIVERSIDAD CATOLICADE
WARIA DEL FILAR Fecha de dicloma: SANTANARIA
DNI 28582035 pom. PERU

WModalidad de estudios: -
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MATRIZ DE VALIDACION Y CONFIABILIDAD A JUICI0 DE EXPERTO
VARIABLE DEPENDIENTE: RESOLVER PROELEMAS DE CANTIDAD

ENUNCLADO: APLICACION DE GCOMPRIS PARA RESOLVER PROBLEMAS DE CANTIDAD EN ESTUDIANTES DE § ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SAN
JUAN APOSTOL. DISTRITO DE CERR) COLORADO, AREQUIPA - 003
AUTORAS: CCASA TTUZA NILDA GRISELDA. ZANABRIA CHAVEZ, FANY MARY

CRITERIOS DE EVALUACION
Reanenel | Resdnenteld | Reacimenres mﬂhﬂ
VARIABLE i e | R | S | ey | e
OEPENDENTE INDICADORES SUBINDICADORES TENS o | e | wa . :
i)
S [ MNo| & [MNo| G [No| & | Mo
Sera por amaio hasia ] obtos Ordena 3 chypics desde el més pequefio hasta el més X X | X
Realiza uranie.
seriaciones | Sena por longrud hasta 5 ohjets Ordena 5 objetos desd €l més coro hasta  ms o X X ¥ i
Seria pororosor hasta D chjstos Ordena  ohyeios desde el més delado hasta o més grassa
Establece | Realiza comespondencia unwoca Exfeblece comespondencia uno a uno en stuaciones ldcas | X ¥ X
conespondencia Realiza comespondencia binivca Empareja cada objeto del prmer grupo con el sequndo | X X X X
SRp0.
Wentfca muchos lsa I3 expresion de cantidad de muchos en shuaciones | x X X X
lidicas.
Comprension | Precia pocas (tlza Ia expresion d |3 cantilad de pocrs en sfuaciones | X X X X
RESOLVER sobre licas.
DRORLEAS | Cuantficadores | ertfoaninguro Emplea b expresicn ol canfdad d ninguno en | X X 1
gaciones lidicas.
DECAYIEAD Preciza mas que Aplia 3 expresion de |3 canfidad de mas oue en shaciones | X X | X
liicas.
eatiica menos que \fsala expresion de [a cantidad de menos ou en suaciones | X X I X
lidicas.
Wentca el mimera uno para agregar | Emplea el nimero wno para agreyar abjeios en stuaones | X X ¥ X
Objetos en siugniones diversas ez
. Precsa el nimer dos para agregar | Usa el nimero dos para agregar objetos en situacones | X X X X
Utilzaelconteo | .~ . . P 2% dversas Fas A
objeins en sfuanones defsas IVersas
Para agregar - - — - - —
Deieming ¢l nmen 123 para agregr | Utliza el nimemo tes para agrenar objetos en situaciones | X X I X
Objetos en siuznines diversas derss
Wentca el nimero cuatro para agregar | Aplica ¢l mimero cualro para agtegr obeios en siuacones | X X X X
objeins en sfuanones defsas diversas
Precsa ¢l e cinco para agregar | Emplea el nimer cnco para agrear objgns en stuaciones | X X I X
abjeios e1 sfuacons diefsas diversas
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Identtca el nimero uno pam quitar

Emplea el nimero uno para quitar objetos en stuaciones

Utiliza el conteo

para quitar

objetes en diversas dversas.
Precisa el nimero dos para quiter objets | Usa el nimeo dos para quitar objefos en siuadiones
en sitiaciones diversas dversas
Determina ¢l ndmero tres pam quitar | Utliza ¢l nomero tres pam quiter objetos en siuadiones
ohjetas en diversas dversas

Identifca el nimer cusro paa quitar
objetos en stuaciones divarsas

Pplica &l numaro cuatro para quitar objetos en siuaciones
dversas

Precisa el nimem cineo pam quitar
objetos en siuadones diversas

Emplea el nimero cnco para quitar objgtos en siuaciones
dversas

FECHA: 7 de agosto, 2023

RESULTADOS DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

DENOMINACION DEL INSTRUMENTQ: Ficha de observacion (Pre test y Pos Test)
UNIDADES DE ESTUDIO: 29 infantes.

FIRMA DEL EVALUADOR
DNE_ 29416695
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. APRECIACION: Existe validez y confiabilidad aceptable cn relacion a la variable dependicntc “Resuclve problemas de cantidad”.




GRADUADO GRADO 0 TITULO INSTITUCION

MAESTRO EN EDUCACION CON MENCION EN GESTION DE LOS
ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

LAZO NUREZ YUMI UNIVERSIDAD CATOLICADE
me Fecha de diploma: 21/06/23 SATA AR
o 416605 Modalidad de esfudios: PRESENCIAL -
Fecha matricula: 27/02/2018
Fecha egreso; 1011212013
BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
LAZ0 NUﬂEZ, YUMU  Fecha de diploma: 28/09/2005 UNIVERSIDAD CATOLICA DE
WMIRYAM Modalidad de esfudios: - SANTA MARIA
DNI 20416695 PERU

Fecha matricula: Sin informacion (**)
Facha egreso: Sin informacion ()
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ATRIZ DE VALIDACION Y CONFIABILIDAD A JUICIO DE EXPERTO

VARIABLE DEPENDIENTE: RESOLVER PROBLEMAS DE CANTIDAD

ENUNCUADO: APLICION DE OCOMPRS PARA RESOLVERPOBLEMASDE CAVTIDAD N ESTUDIANTS DS ANOS E LA INSTITUCION EDUCATIVA SAN
JUAN APOSTOL, DISTRITO DE CERRO COLORADO, AREQUIPA - 013
AUTORAS: CCASA ITUZA NILDA GRISELDA, ZANABRIA CHAVEZ, FANY MARY

CRTERIS DEEVALUACION
e et
| T o & e R —
Siapvnatohesaobpos | OrenaSctplosesdeemispeqeohasaelnds | X X X X
huka gas
swaciones | e urongd s Solos | e Sbps e elmdsutohishelislagp | X X X X
Seiaporgusrhasaobilos | Orena o st l i o ha l s gue
Boliblee | Reaacoresndncaunioea | Eablecoespondenoa o o suacnes s | X X X X
o rem————r ey T R RN B
g0,
Hentia muches Usa  expresn d canidad do mches en hiines | X X X X
hideas
Comprensidn | Preosapoces Utz s epreindo b canidad 6 poons on ks | X X X X
RESOLVER | ke s
propLeusg | cndors | s g Erpa b opes b coled & o 1) X 1 X X
DECANTIND i idas
Precsa més Qe Hol L expresindea caniadde s e en suacnes | X X X X
leas,
Ienifica menos que U expresn o cankded de menos qo en uaciongs | X X X X
Kioas.
Vel e nimero no paa aegr | Enge fnimeo o gt oblosen haiones | X X X X
o entuaconesdrss dhersas
, Preds 1 ninero dos pa ayegar | Usa f nimero dus i agege ks en s | X X X X
”‘:";:““::‘ L
Delamia ¢ nine fes paa agar | Ut of et bt aegr o en haciones | X X X X
dposenshacieshoss | o
Wi ¢ o it pr et | ola el nier ik g oo n udngs | X X X X
s saors s | S
Prdia o e o . agegar | e el nimem chco it g s n shcnes | X X X X
ooy shicons s | s

55




Uliliza el conteo
para quitar

Identifica el nimers uno para quilar
objelos en situaciones diversas

Emplea ¢ ndmero uno para quiar objeibs en sifuacionzs
diversas,

Precisa el ndmero dos para quilar ebjelos
ensifuaciones diversas

Usa el nimero dos para quitar objelos en siluaciones
diversas

Detemina el nimero fres pera quilar
objetos en situaciones diversas

Utliza el nimero res para quitar objetos en situaciones
diversas

Identfica el nimero cualro para quilar
objetos en situaciones diversas

Aplica el ndmero cualro para quitar objelos en situaciones
diversas

Precisa ¢ ndmero cinco para quilar
objelos en situaciones diversas

Emplea el nimero cinco para quilar objelos en sifuaciones
diversag

RESULTADOS DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

1. DENOMINACION DEL INSTRUMENTO: Ficha de observacién (Pre test y Pos Tesf)
2. UNIDADES DE ESTUDIO: 29 infantes.

3, APRECIACION: Existe validez y confiabilidad accptable en relacion a la variable dependiente “Resuelve problemas de cantidad”.
4, FECHA: 7 de agosto, 2023

Rkl

FIRMA DEL EVALUADOR
DN __J0Y25303
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GRADUADO GRADO 0 TITULO INSTITUCION

MAESTRO EN EDUCACION CON MENCION EN GESTION DE LOS
ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

ARCIAPACHECO, ROSI NIVERSIDAD CATOLI
GARCIAPACHECO, ROS Fech e iloma: 21063 UNIVERSIDAD CA QL CADE
USEL Modalidad de estudios: PRESENCIAL SANTANARA
DONI 10435303 ' PERU

Fecha matricula: 2710212018
Fecha egreso: 1011212018

BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

INICIAL
GARCIAPACHECO, ROSI  Fecha de diploma: UNIVERSIDAD CATOLICA DE
GUISEL Modalidad de estudios: - SANTAMARIA
DNI 10435303 PERU

Fecha matricula: Sin informacion (**)
Fecha egreso: Sin informacion (*)

LICENCIADO EN EDUCACION INICIAL

GARCIA PACHECO, ROSI NCIL UNIVERSIDAD CATOLICA DE
GUISEL Fectade dijone SANTAMARIA
DN 0435203 Modalidad de estudios: - PERU
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Anexo 3: Solicitud

Solicitud: Autorizacion para desarrollar
proyecto de investigacion

Arequipa, 29 de mayo, 2023

Sra. Celia Milagros Luque Bernedo
Directora de la Institucion Educativa San Juan Apé6stol
Presente.

Yo, Fan Mary Zanabria Chavez y Nilda Griselda Ccasa Ituza ante usted nos
presentamos respetuosamente y solicitamos permiso para desarrollar el proyecto de
investigacién titulado “Aplicacién de Goompris para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de 5 afios de la institucion educativa San Juan Apéstol, distrito de Cerro
Colorado, Arequipa - 2023", con el cual se pretende optar el Grado Académico de
Maestro en Educacidn con Mencién en Gestién de los Entornos Virtuales para el

Aprendizaje.
En espera de su autorizacion solicitada quedamos de usted.

Atentamente,

Nilda Griselda Ccasa Ituza

DNI: 29728208 ) ) DNI: 40488401
DIRECCION: Av. Francisco Pizarro 301 DIRECCION: Villa Paraiso Mz C-4 lote 10
TELEFONQ: 959156404 TELEFONO: 958568921
CORREOQ: f.zanabriagssWsarisadesmascha crg CORREOQ: n.ccasa@soidaridadanmarnchs. org
SAN JUAN
@ COLEGISSAI WAN |
SECRETARIA

oo 22 12X 1.23.
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Anexo 4: Constancia de autorizacion

INAREE N e s

SAN JUAN
APOsSTOlL

P A Annaacatn Vs Currlion. Jora A
Lol 2T Caerts Cosnwwds
W ADS WASTA wlane e ha crg

“ARNO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO™

CONSTANCIA

La directora de la Institucion Educativa San Juan Apdéstol
Celia Milagros Luque Bernedo, suscribe que las profesoras:

FANY MARY ZANABRIA CHAVEZ
NILDA GRISELDA CCASA ITUZA

Tienen autorizaci6n para desarrollar el proyecto de investigacion titulado: “Aplicacion
de Geompris para resolver problemas de cantidad en estudiantes de 5 afos dc la
institucion educativa San Juan Apdstol, distrito de Cerro Colorado, Arequipa - 2023™

El presente trabajo de investigacion permitird afianzar la calidad educativa de la
institucion la cual me honro en presidir.

Se expide la presente a solicitud de la interesada para los fines que crea conveniente.

Arequipa, 30 de mayo, 2023
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Anexo 5: Baremos

BAREMOS
NY deit Valoracii Valor del Intervalos
Variahle Indicadores Subindicadores € lems pracion indicador por
indicador
1. Seria por tamafio hasta 3 objstos Logro destacado (4) }
- : 2. Seria por lonzitud hasta 5 objetas Logro () Ao { §-11
DEpEﬂ.diEﬂtE Realiza 3. Saria por grosor hasta 3 ;bjetns 3 Pociso (7} 12 Meo( 3-1)
seriaciones ' e Inicia (1) Bap (1-4)
Establece 4. Resliza comespondencia mivocs 1 Logro destacadn (4) Aba { 7-1)
; 5. Resliza comespondencia biunivoca B Logn 3) Meo( 4-f)
correspondencia : Pt Proceso (1) 2 Baio {1-3}
Tnicia (1)
Comprensién 8. Identifics muchos Al (53-8
e Logo destcad (4 Ao (15-20 o | 7-31
sobre e 5o |Lme, 20| Mo 1) | map (120
. ) 1T
cuantificadores o Precig mi ote Jici (1 Bao (1-7)
Resolver 10. Identifica menos que
th]mas de 11. Identifica el numero uno pare zeresar ohjetos en situaciones diversas
- " g : — : At { 13-10)
. Utiliza &l contes 12, Precizael DumETg doz para asrezar abjetos en situacionss divarsas Loero destacado (41 .
cantidad P — 13. Determina el nimero tres para asregar objetos en sitvaciones diversas 5 L:g i;:lﬂ o 20 ]ﬁ‘["f‘;m'; 1“_'}‘3:'
para agreg 14. Identifics sl mimero custro parz seresar abistos en simariones diversas Froceso (1) w Ay
15. Preciza el numarg cinco para asresar objetos en situaciones diversas Tnicia (1)
16. Identifica el mimero une para quitar objetos en sivaciones diversas
e 17. Preciza el nimaro dos para quiter ohjstos en simaciones diversas Loz dfﬂﬂdﬂ i Abe [ 13-10)
Utiliza el conteo 18. Dietarming el nimero tres para quiter objatos an situaciones diversas 5 I'F"?t' I:JE"" 20 ]EI‘";J"': 1&_—};1}
para quitar 19, Identifica el mimero custvo parz quitar objetos en situacionss divarsas Taicio m" SR
20. Precisa el nimero cinco pars quitar objatos en situaciones diversas
80

62



Anexo 6: P.E.G.Exp.

PRUEBA DE ENTRADA
GRUPO EXPERIMENTAL
YARIABLE DEPENDIENTE: RESOLYER PROBLEMAS DE CANTIDAD

Tutal
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i}
3%

25

3]

Tatal

1}

Indicadnr §

Diliza ol cuntan para quitar

Tutal

13

bt

17

Indicadur d

Utiliza ol cuntan para aqraqar

Tatal

Indicadur 3

rubrs

-

Tutal

Indicadur 2

Tutal

Indicadur i

Raaliza reriacinner

UE.

1h.
11.

12.

1,
15.

i

14,
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PRUEBA DE SALIDA
GRUPO EXPERIMENTAL
YARIABLE DEPENDIENTE: RESOLYER PROBLEMAS DE CANTIDAD
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Anexo 7: Matrices PE Y PS G.C.

PRUEBA DE ENTRADA

GRUPO CONTROL
YARIABLE DEPENDIENTE: RESOLYER PROBLEMAS DE CANTIDAD
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PRUEBA DE

GRUPO CONTROL
VARIABLE DEPENDIENTE: RESOLVER PROBLEMAS DE CANTIDAD

Tutal

3}
I

3

I
H

kil

3
it
H

3
3
K|
H
i3

3

33
it

Tatal

1§

Indicadnr 5

Utiliza ¢l cuntan para quitar

17

14

1§

1§
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Indicadur d

Utiliza él cunten para aqraqar

13

Tutal

Indicadur 3

Campranrifnrabrs cuastificadurer
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Indicadur &

Ertablecs

Tatal

1

Indicadur 1
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Anexo 8: Resultados PE y S:GExp. Cont.

Tabla 1:
Aelirzaior B Srolioer sorlralomes

Grape Ezperimental

Grapo Costrol

Pre test Pos test Pre test Fos test
Mirel F x F x F x F x 5
Al 1 4.00% =) 24.00% 2 S.00% 2 §.00% z
Medic 2 S.00% 17 BiS.00% 5 20.00% T 25.00%
Eajo 22 55.00% 2 S.00% 15 T2.00% =3 64.00%
Total 25 100X 25 100X 25 100 25 100X
firapo Ezperimental Grepo Controf
Pre test Pos test Pre test Foxs test
x x X x
Alba 4.00% 24.00% 5.00% &.00%
Mediz S.00% 65.00% 20.00% 25.00%
Bajo S5.00% S.00% T2.00% Ad 005
Total 100% 100X 100X 100X
Tabla 2:
i I Ertad, =
[ Lragpe Experimesfal LSrapo Controf
Pre test Pos test Pre test Fos test B
F x F x F x F x 1
Al a4 16.00% a SE.00% 2 S.00% 1 4.00%
Medic 1 4.00% 16 B 00% [} 24.00% =] 32.00%
Eajo 20 S0.00% 1] 0.00% 17 BE5.00% L] 64.00%
Total 25 100X 25 100X 25 100 25 100X
frapo Ezperimextal Lrepo Lontrol
Pre test Pos test Pre test Foxs test
x x X x
Alba 16.00% S6.00% 5.00% 4.00%
Mediz 4.00% 64.00% 24.00% F200%k
Bajo S0L00% 0.00% 65.00% Ad 005
Total 100% 100X 100X 100X
Tabla 3:
i i in robes
Grapo Ezperimental Grapo Costrof
Pre test Pos test Pre test Fos test B
F x F x F x F x 5
Al 1 4.00% T 25.00% 1] 0.00% [x] 0.00%
Pledio 3 20.00% 16 Gd.00% 2 S.00% 3 20.00%
Eajo i3 TE.O0% 2 S.00% 23 32.00% 20 S0.00%
Total 25 100X 25 100X 25 100 25 100X
frapo Ezperimextal Lrepo Lontrol
Pre test Pos test Pre test Foxs test
x x X x
Alba 4.00% 25.00% 0.00% 0.00%
Mediz 20.00% 64.00% 007 20.00%
Bajo TE.O0% S.00% az.00% S0L00%
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£ fam cadad Hrape ,
Pre tect Poxs tect Pre test Fos teck 25 100z
Mirel F x ¥ x F x F x z L
Ao 2 S.00% 1 44.00% 2 5.00% 2 S.00%
Pledia 3 12.00% 13 S52.00% 3 12.00% 5 20.00%
Eajo 20 S0.00% 1 4.00% 20 S0.00% 15 T2.00%
Taotal 25 100X 25 100X 25 100% 25 100%
firagre Erprerimeatal Frape Lontral
Pre tect Poxs tect Pre test Fos teck
Mirel x x x £
Ales S.00% 44.00% S.00% S.00%
Pledia 12.00% S2.00% 12.00% 20.00%
Eajo S0.00% 4.00% S0.00% Te.0ox
Total 100 100% 100 100%
Tabla 5:
dnalicadior £ Lo of contos pars quitar
firagre Erprerimeatal Frape Lontral
Pre tect Pox test Pre tesk Foxs tesk 5 100
Mirel F X ¥ X F x F x & 3T
Aleo b3 12.00% 1 44.00% 1 4.00% 1 4.00%
Pledia 1 4.00% 13 S52.00% 8 S2.00% 1 44.00%
Eajo 21 54.00% 1 4.00% =} Gd.00% 13 S52.00%
Total 25 1003 25 100X 25 100 25 1003
firagre Erprerimeatal Frape Lontral
Pre tesk Fos tesk Pre teskt Foxs tesk
x x x X
Ak 12.00% 44.00% 4.00% 4.00%
Pledia 4.00% S2.00% F2.00% 44.00%
Eajo Sd.00% 4.00% Ad.00% S2.00%
Total 100X 100% 100X 100X
Tabla &:
| Rl L Cap ) L e oy e e g g o e o
Lrape Eoperimoatal Lrape LLoatral 25 RLTES
Pre tesk Pox tesk Pre test Poz tesk zE A0
F X ¥ T F x F x
Ak k<3 12.00% 13 TE.OO0% L1} 0.00% o 0.00%
Pledia 13 S2.00% ) 24.00% 25 100.00% 25 100.00%
Eajo 3 F6.00% 1] 0.00% 1] 0.00% x] 0.00%
Total 25 1003 25 100X 25 100X 25 100X
firagre Erprerimental Frape Lontral
Pre test Pos test Pre test Pos test
Mivel x x x X
Ak 12.00% TE.00% n.00% 0.00%
PFledic S2.00% 24.00% 100.00% 100, 00%
Eajo S6.00% 0.00% n.00% 0.00%
Total 100X 100% 100X 100X
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26
38
42
27
26
26
72
25
28
25
25
33
26
26
27
54
26
27
27
28
61
28
40
27

b5
56
63
71
65
55
)
79
51
57
54
52
64
61
53
53
71
55
52
55
55
74
38
60
30

Anexo 9: Prueba de hipotesis: Grupo Exp.

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas Grupo Experimental

Pre Test  Pos Test
Media 3268 57.2
Varianza 153.143333 108833333
Observaciones 25 25
Coeficiente de correlacion de Pearson  0.73992386
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 24
Estadistico t -14 557463
P(T==t) una cola 1.0401E-13
Valor critica de t {una cola) 1.71088208
P(T==t) dos colas 2.0802E-13
Valor critico de t (dos colas) 2.06389856
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Anexo 10: Prueba de hipotesis: Grupo con 1

a7 38 Prueba t para medias de dos muestras emparejada: Grupo Control
28 28

33 33 Pre Test Post Test
28 28 Media 31.28 31.64
26 39 Varianza 19.0433333 209066667
28 29 Observaciones 25 25
27 27 Coeficiente de correlacién de Pearson 0.96792867

28 28 Diferencia hipotética de las medias 0

30 30 Grados de libertad 24

32 31 Estadistico t -1.5647245

28 28 P{T==t) una cola 0.06536945

35 38 Valor critico de t (una cola) 1.71088208

30 30 P({T==t) dos colas 0.1307389

28 28 Valor critico de t (dos colas) 2 (63893856

29 a0

28 28

27 27

35 36

29 30

33 34

30 30

42 43

31 31

42 39

28 28
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I. PROPOSITO

Anexo 10: Programa

TALLER 1
APRENDIENDO A SERIAR POR TAMANO HASTA 5 OBJETOS

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios, para resolver problemas de cantidad, en seriaciones por tamario.

Finalmente colocan su obra en su folder titulado resolviendo problemas de cantidad.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Previo saludo. Se invita a los estudiantes a ubicarse en asamblea en el presente escenario se
dialoga que se desarrollara el taller 1 “Aprendiendo a seriar por tamafio hasta 5 objetos”. |  Normas
Seguidamente se revisa las normas y luego se presenta el cuento “Margarita juega en su | ® Proposito
Inicio pomputadora”, luego de escuchar el cuen_to se formula las sjguientes preguntas: ; Qué juegos tgnia e Cuento
instalados en la computadora de Margarita? ;,Cual era el juego que le gustaba mas a Margarita? | ® Papelografo
La mama de Margarita al ver como le gustaba los juegos de Gecompris ;Qué le regalo su mamaa | © Plumones
Margarita? Al apagar la computadora ;,Que hizo margarita, con lo que le regalo mama? Se escucha
la respuesta de los infantes v se escribe en el papeldgrafo.
Seguidamente se invita a los nifios a elegir dentro de una caja paquetes de juguetes de diversos | ¢ Caja
tamafios, se anima a explorarlos y se pregunta ; Cémo podrias ordenar los juguetes? ;Porquélo | e Paquetes 45
harias asi? ;Cuantos objetos ordenaste? Se escucha su respuesta se anota en el cuaderno de | ¢ Cuaderno Minutos
14.10.2024 Desarrollo | campo. Seguidamente se invita a los infantes a visitar la sala de computo, en el presente escenario | ® Sala de computo
se anima a explorar Gcompris y a descubrir donde estan los juegos de seriar. En el presente | ® Gcompris
momento de formula preguntas ;Cémo podrias ordenar los objetos? ;Por qué lo harias asi? | * 'mPresora
¢ Cuantos objetos ordenaste? Se escucha sus repuestas y se anota. Se imprime su producto. * Hojas
Seguidamente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se | e Fichas impresas
Finalizacién | entrega las fichas de impresién y se anima a los infantes a recortar y pegar en una hoja en blanco | e Cartuchera
con forma de computadora, la seriacién que deseen y también recrear lo que han visto en la | ¢ Hojas
computadora al usar Gcompris, ordenando 5 objetos desde el mas pequefio hasta el mas grande. | © Sala de computo
o Folder
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TALLER 2
ME GUSTA SERIAR POR LONGITUD HASTA 5 OBJETOS

I. PROPOSITO

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios, para resolver problemas de cantidad, en longitudes largas y cortas, en la institucion educativa San
Juan Apostol.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Saludo previo. Se convoca a los alumnos a sentarse en asamblea en este contexto, donde se
llevara a cabo el Taller 2: Me gusta seriar por longitud hasta 5 objetos. Seguidamente se revisalas | ¢ Normas
normas y luego se presenta el teatro de titeres con la historia de “Visitando los puentes de mi | ¢ Propdsito
Inicio ciudad”, luego de escuchar la historia se formula las siguientes preguntas: El primer puente que | ¢ Historia
visito la familia ;Cémo era? El segundo puente ;Como era? ;Qué dijo Carlitos del puente mas | © glapelografo
e Plumones

largo? ¢ Qué respondié papa del puente mas largo? ;Qué dijo Mama del puente més corto? ; Qué
respondié Carlitos del puente mas largo? Se percibe la respuesta de los nifios y se anota en el
papelégrafo.

Seguidamente se invita a los nifios al sector de construccion (Los materiales de diversas longitudes | e Materiales diversos

estan desordenados) se pregunta ¢ Como podrias ordenar los materiales? ¢ Por qué lo harias asi? | e Cuaderno 45

¢ Cuantos objetos ordenaste? Se escucha su respuesta se anota en el cuaderno de campo. A | e Salade computo Minutos

16.10.2024 Desarrollo | continuacion, se anima a los nifios a visitar la sala de ordenadores. En este contexto, se les anima | ® Gcompris

a explorar Geompris y a descubrir donde se encuentran los juegos para ordenar ordena 5 objetos | ©  Impresora

desde el més corto hasta el mas largo. En este instante, plantea preguntas: ;Como podrias | ® Hojas

organizar los objetos? ¢ Por qué lo harias de esta manera? ;Cuantos objetos has ordenado? Se

oyen sus respuestas y se registran. Se imprime el producto final.

Seguidamente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se | e Fichas impresas
Finalizacion | entrega las fichas de impresion al usar Gecompris y se anima a los infantes a recortar y pegar en | o Cartuchera

una hoja en blanco con forma de computadora, dentro de ella se anima a ordenar 5 objetos desde | * Hojas

el més corto hasta el mas largo. Al finalizar se ubica su trabajo en su folder corresdiente. d ?allg de computo

4 olaer
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I. PROPOSITO

TALLER 3
SERIANDO POR GROSOR HASTA 5 OBJETOS

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios, para resolver problemas de cantidad, en grosor; delgado y grueso, en la institucion educativa San

Juan Apostol.

5 objetos, desde el mas fino hasta el mas grueso, en una maqueta. Seguidamente se retroalimenta
a fin de lograr el propdsito convenientemente.

Folder

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO

Saludo inicial. Se invita a los estudiantes a reunirse en este escenario, donde se realizara el Taller
3: Seriando por grosor hasta 5 objetos. Seguidamente se revisa las normas y luego se presenta al | ¢ Normas
Sr. Silvicultor, quien mostrara una maqueta de los arboles que ha plantado, se escucha | ® Proposito

Inici atentamente al sefior invitado. Luego se solicita que os nifios se pongan de pie y observen, también | ¢ Maqueta

nicio e 5 . ;
se formula las siguientes preguntas: ;Qué se observa? ;Como son los arboles? ;Todos son | ® CUf{demo
iguales? ¢ Por qué se diferencian? Se escribe las respuestas. Se agradece por la visita al sefior | ® Lapicero
Silvicultor.
Seguidamente se invita a los nifios a salir al parque mas cercano para jugar haciendo una ronda al
alrededor de un arbol grueso y luego de uno delgado, se juega también a abrazar al arbol mas | ® Materiales diversos

18.10.2024 grueso y se pregunta, cuantos nifios pueden abrazar el arbol grueso y cuantos el arbol delgado. Se | ® Cuademo 45
Desarrollo | genera procesos de reflexion en la solucion al problema. Se escucha su respuesta se anotaenel | ® Salade .ComPUtO Minutos
cuaderno de campo. A continuacion, se anima a los nifios a visitar la sala de ordenadores. Eneste | ® Gcompris
marco, se les incentiva a explorar Gcompris y a identificar dénde se ubican los juegos de ordenar | ®  Impresora
5 objetos, desde el mas fino hasta el mas grueso. En este momento, formula interrogantes: ;De | ® Hoias
qué manera podrias ordenar los objetos? ;Por qué procederias de este modo? ;Cuantos
elementos has ordenado? Sus respuestas son escuchadas y anotadas.
Seguidamente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se | o Plantillas
Finalizacion | entrega diversas plantillas de arboles, para que los nifios puedan solucionar el problema de ordenar | o Sala de computo
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. PROPOSITO

Aplicar Gecompris en estudiantes de 5 afios, para resolver problemas de correspondencia uno a uno en situaciones ltdicas en la institucion educativa

San Juan Apostol.

TALLER 4
DESCUBRIENDO CORRESPONDENCIA UNIVOCA

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO

Se convoca a los alumnos a congregarse en este lugar, lugar donde se llevaré a cabo el Taller 4:
Descubriendo la correspondencia uno a uno (Univoca). Seguidamente se revisa las normasy luego | ¢ Normas
se presenta el cuento “Se perdieron los biberones de los bebes”, luego de escuchar el cuento se | © Proposito

Inicio formula las siguientes preguntas: ¢ Porqué se perdierop los bibero_nes? ¢ Qué biberon le pertenecia | * Cuento
a cada bebe? ; Por qué dices eso? Se percibe la reaccion de los nifios y se anota en el papeldgrafo. | ® Cuaderno

e Lapicero
Seguidamente se invita a los nifios a salir al patio a jugar a ubicar las pertenencias de los bebes,
se coloca una cesta de pertenencias y se arma un camino para llegar a colocar lo que le pertenece | © Materiales diversos
a cada bebe (Correspondencia uno a uno). Al completar el juego, nos acercamos para formular | ¢ Cuaderno 45
21.10.2024 Desarrollo | diversas preguntas de correspondencia y no correspondencia. Se escucha su respuesta se anota | ® Salade .ComPUtO Minutos
en el cuaderno de campo. A continuacion, se anima a los nifios a visitar la sala de ordenadores. | ® Gcompris
En este marco, se les incentiva a explorar Geompris y a identificar dénde se ubican los juegos de | ® Impresora
correspondencia uno a uno. En este instante se plantean cuestionamientos: ;Qué elemento es | *© Hojas
propiedad de este otro elemento? ¢ Por qué lo mencionas? Y asi sucesivamente, continian jugando
para alcanzar gradualmente el objetivo propuesto. Las respuestas son oidas y registradas.
A continuacion, se regresa al salén de clases, los nifios se sitian en su respectivamesa y sillay se | e  Sticker
Finalizacién | proporcionan varios stickers, de manera que los nifios puedan resolver el problema de | e Salade computo

correspondencia uno por uno. A continuacién, se retroalimenta para alcanzar el propdsito de | e Folder
manera adecuada.
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. PROPOSITO

Aplicar Gecompris en estudiantes de 5 afios, para resolver problemas de correspondencia biunivoca en situaciones ludicas en la institucion educativa

San Juan Apostol.

TALLER S
APRENDIENDO LA CORRESPONDENCIA BIUNIVOCA

relacion entre dos grupos de objetos. A continuacion, se retroalimenta para lograr de forma correcta
el objetivo.

Folder

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Se convoca a los estudiantes a reunirse en este sitio, donde se realizara el Taller 5: Adquiriendo la
relacion biunivoca. A continuacion, se examinan las reglas y luego se expone el relato "El Pais de | ¢ Normas
dos pueblos", tras escuchar el relato se plantean las siguientes interrogantes: ¢ Por qué habia solo | ® Proposito
Inicio 2 pueblos? ;Cémo eran los niﬁ.os del pueblo verde_? ¢,Por qué dices eso? ;Cémo eran los niﬁos e Cuento
del pueblo morado? ¢ Qué relacion habia entre los nifios del pueblo verde y morado? Se percibe la | Cua_demo
reaccion de los nifios y se anota en el papelografo. * Lapicero
Seguidamente se invita a los nifos al sector de dramatizacion para representar el cuento "El Pais
de dos pueblos". Al terminar la dramatizacion, se formula diversas preguntas de correspondencia | ® Sector de
entre dos conjuntos. Se escucha su respuesta se anota en el cuaderno de campo. A continuacién, dramatizacion 45
23.10.2024 Desarrollo | Se anima a los nifios a visitar la sala de ordenadores. En este marco, se les incentiva a explorar | ¢ Cuademo Minutos
Geompris y a identificar donde se ubican los juegos de correspondencia entre dos grupos. En | ® Sala de computo
este instante se plantean cuestionamientos: 3 Qué elemento de este conjunto le pertenece a este | ©  GCOMPris
otro conjunto? ;Por qué lo mencionas? Y asi sucesivamente, contin(an jugando para alcanzar | ® mpresora
gradualmente el objetivo propuesto. Las respuestas son oidas y registradas. * Hojas
A continuacion, se vuelve al salén de clases, los nifios se ubican en su mesa y silla | e Ficha grafica
Finalizacion | correspondientes y se les entrega una ficha gréfica para que puedan solucionar el problema de | o Sala de computo
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. PROPOSITO

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios para la resolucion de problemas de cantidad, en cuanto a identificar muchos de la institucion educativa

San Juan Apostol.

TALLER 6
JUGANDO A IDENTIFICAR MUCHOS

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Previo saludo. Se invita a los estudiantes a ubicarse en asamblea en el presente escenario se | ¢ Normas
dialoga que se desarrollara el taller 6 “Jugando a identificar muchos”. Seguidamente se revisa las | e Propésito
normas y luego se presenta la cancion “Jugando con muchos globos de colores”, luego de escuchar | ¢  Cancion
Inicio la cancion se formula las siguientes preguntas: ;En qué equipo hay muchos globos en la Tablet? | ¢ Tablet
¢si juntamos todos lo globos de la tablet 1 y la tablet 2 tenemos muchos o pocos? ;cuél es el coro | ® Papelografo
que se repite en la cancion jugando con muchos globos de colores? Se escucha la respuesta de | ¢ Plumones
los infantes y se escribe en el papelégrafo.
Seguidamente se invita a los nifios a explorar los globos inflados de colores para luego segin las | e Bolsas de tela
25.10.2024 indicaciones de la docente puedan atrapar muchos globos y colocarlos dentro de una bolsa de tela | e globos 45
y se pregunta ¢Quién tiene muchos globos en la bolsa de tela? ;Si inflamos mas globos ;habra | e Cuaderno Minutos
Desarrollo | muchos mas o solo unos pocos mas? ¢Hay muchos globos de color?? Se escucha su respuesta | ® Sala de computo
se anota en el cuaderno de campo. Seguidamente se invita a los infantes a visitar la sala de | ® Gcompris
computo, en el presente escenario se anima a explorar Gcompris y a descubrir donde estén los | 'mPresora
juegos de cantidad. En el presente momento de formula preguntas ;Coémo harias para repartir | ® Hojas
muchas frutas a un personaje? Se escucha sus repuestas y se anota. Se imprime su producto.
Seguidamente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa vy silla correspondiente y se | e Fichas impresas
Finalizacién | entrega las fichas de impresion y se anima a los infantes a dibujar al personaje que le entrego | e Cartuchera
muchas frutas al usar Gecompris. Finalmente colocan su obra en su folder titulado resolviendo | e Hojas
problemas de cantidad. e Sala de computo
o Folder
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. PROPOSITO

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios para la resolucion de problemas de cantidad, en cuanto precisar pocos elementos, en la institucion
educativa San Juan Apostol.

TALLER 7
JUGANDO A PRECISA POCOS

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO

Saludo inicial. Se invita a los estudiantes a reunirse en este escenario donde se realizara el taller 7
“Jugando a Precisa Pocos”. Seguidamente se revisa las normas y luego se presenta el cuento “Los | ¢ Normas
Capibaras de Josué”, luego de escuchar el cuento se formula las siguientes preguntas: ;En donde | ¢ Proposito

Inicio encontré.pocos capibaras Josué?.g,Qué hizo tita cuando vio que Josué ’Fenia pocos capib_aras? e Cuento
¢ Has tenido alguna vez pocos capibaras? Se escucha la respuesta de los infantes y se escribe en | ® Papelografo
el papelégrafo. e Plumone
A continuacion, se invita a los nifios a explorar los ganchos de capibaras. Para luego preguntar | e Capibaras de
¢ Como sabes que tienes pocos capibaras? ¢ Si tienes pocos capibaras puedes compartir con tus gancho

28.10.2024 amigos? ¢ Si en tu cabeza hay 3 capibaras de gancho y en la cabeza de tu amigo hay 5 capibaras | ® Cuademo 45
Desarrollo | ¢Donde hay pocos? ;Si repartimos muchos capibaras que podemos hacer para que haya pocos? | ® Salade .CompUtO Minutos
Se escucha su respuesta se anota en el cuademo de campo. Seguidamente se invita a los infantes | ®  Gcompris
a visitar la sala de computo y se anima a explorar Gcompris y a descubrir donde estan los juegos | ¢ Impresora
de cantidad. En el presente momento de formula preguntas identifica cual tiene menos elementos | Hojas
en comparacion con otro. Se escucha sus repuestas y se anota. Se imprime su producto.
Finalmente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se entrega | e Fichas impresas
Finalizaciéon | las fichas de impresion y se anima a los infantes a identificar donde hay menos elementos al usar | e Cartuchera
Gcompris. Finalmente colocan su obra en su folder titulado resolviendo problemas de cantidad. e Hojas
e Sala de computo
o Folder
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TALLER 8
DESCUBRIENDO E IDENTIFICANDO NINGUNO

. PROPOSITO

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios para la resolucion de problemas de cantidad, en cuanto a identifica ninguno en la institucion educativa
San Juan Apostol.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Se convoca a los alumnos a congregarse en este lugar donde se llevara a cabo el taller 8 | ¢ Normas
“Descubriendo e identificando ninguno” Seguidamente se revisa las normas y luego se presentael | ® Proposito

Inicio taller de titeres ‘los juguetes perdidos” luego de observar y escuchar la historia se formula las | * Titiritero y titeres
siguientes preguntas: ;Qué significa tener “Ninguno” de algo? ; Qué hicieron para divertirse los | ® Papelografo
nifios sin ninguin juguete? como se sintieron los nifios cuando se dieron cuenta de que no tenian | © Plumones
sus juguetes? Se escucha las respuestas de los infantes y se escribe en el papeldgrafo.
Se invita a los nifios al patio de la I.E. a explorar las pelotas y peluches para luego jugar a lanzarlos | e Pelotas y peluches
30.10.2024 y atraparlos seguidamente preguntar ;Cuantas pelotas hay en el aire? ;Hay muchas o no hay | e Cuaderno 45
ninguna ¢Por qué? ;Qué harias para que no haya ningun juguete en el patio? Se escucha su | ¢ Salade computo Minutos
Desarrollo | respuesta se anota en el cuaderno de campo. Seguidamente se invita a los infantes a visitar lasala | ® Gcompris

de computo y se anima a explorar Gecompris y a descubrir donde estan los juegos de cantidad. En | ¢ Impresora
el presente momento se invita a agrupar objetos segin categorias en algunos niveles se les | ® Hojas

presenta una categoria donde no hay objetos lo que refuerza el concepto de “ninguno” Se procede
a imprimir su producto.

Finalmente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se entrega | e Fichas impresas
Finalizacién | las fichas de impresion y se anima a los infantes a identificar donde hay ningin elemento al usar | e Cartuchera
Gcompris. Finalmente colocan su obra en su folder titulado resolviendo problemas de cantidad. e Hojas
e Sala de computo
o Folder

78



I. PROPOSITO

TALLER 9
JUGANDO A PRECISA MAS QUE

Aplicar Gecompris en estudiantes de 5 afios para la resolucion de problemas de cantidad, en cuanto a precisar mas que en la institucion educativa
San Juan Apostol.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Reunimos a los infantes a congregarse en este lugar donde se llevaré a cabo el taller 9 “Jugando | ¢ Normas
a precisa mas que” Seguidamente se revisa las normas y luego se presenta la adivinanza | e Proposito
“Manzanas en la canasta” (con manzanas de verdad): Tengo 5 manzanas y mi amigo tiene 3 | ® Manzanas
Inicio manzanas ¢ quién tiene mas mapzanas? g,Por.qué? ¢ Qué harias tl para tener mas manzanas? Se | ® Papelografo
escucha las respuestas de los nifios y se escribe en el papelégrafo. e Plumones
Reunidos en patio de la I.E. se invita a los nifios a explorar manzanas de plastico para luego formar
2 equipos de nifios, luego de uno en uno deben lanzar la manzana a la canasta que estaen el suelo | ¢ Manzanas De
para luego contar cuantas manzanas lograron meter en la canasta, al final comparan cuantas han Plastico
04.11.2024 Desarrollo lanzado y se pregunta ;Qué grupo tiene mas manzanas en la canasta? Los nifios asocian la | ¢ Canastas
cantidad de manzanas con la nocion “mas que” Se escucha su respuesta y se anota en el cuaderno | © Cuaderno 45
de campo. Seguidamente se invita a los nifios a visitar la sala de computo y se anima a explorar | ¢ SalaDe Computo | Minytos
Geompris y a descubrir donde estan los juegos de cantidad. En el presente momento se invitaalos | ®  Gcompris
nifios a jugar el juego “Balanza de pesos” los nifios deben usar una balanza para equilibrar los dos | ® IMPpresora
lados, este juego les muestra de manera interactiva que si un lado tiene mas objetos, pesamasy | * Hojas
se relaciona con la nocién “mas que luego se imprime su producto.
Finalmente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se entrega | e Fichas impresas
Finalizacién | las fichas de impresién y se anima a los infantes a identificar donde hay més elementos al usar | e Cartuchera

Gcompris. Finalmente colocan su obra en su folder titulado resolviendo problemas de cantidad. e Hojas

e Sala de computo

e Folder

79




I. PROPOSITO

Aplicar Gecompris en estudiantes de 5 afios para la resolucion de problemas de cantidad, en cuanto a identificar menos que, en la institucion
educativa San Juan Apostol.

TALLER 10
DESCUBRIENDO A IDENTIFICAR MENOS QUE

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Invitamos a los estudiantes a reunirse en este lugar donde se llevara a cabo el taller 10
“Descubriendo a identificar menos que” a continuacion se revisa las normas y luego se presenta | ¢ Normas
una ruleta con nimeros del 1 al 10 con figuras seglin corresponda el nimero y se pregunta a los | ® Propdsito
Inicio nifios g,Qu_é nimero y cantidad es menos en _toda la ruleta? ;Cémo te diste cuenta?, de esta for_ma, * Ruleta
se hace girar la ruleta y se prosigue con las interrogantes. Se escucha las respuestas de los nifios | ¢ Papelografo
y se escribe en el papelografo. e Plumones
En equipo invitamos a los nifios a buscar las cartas que estan escondidas en el aula preguntando
¢quién encontré menos cartas? ¢Como te diste cuenta que tu compafiero tenia menos cartas? | ¢ Cartas
06.11.2024 ¢ Como harias para recoger menos cartaslque tu compaﬁgro dea Iedo? Sfe 'escucha su res’puesta e Cuaderno
Desarrollo | Y Se anota en el cuaderno de campo. Seguidamente se invita a los nifios a visitar la sala de computo | ¢ Sala de computo .45
y se anima a explorar Gecompris y a descubrir donde estén los juegos de cantidad. En el presente | ® Gcompris Minutos
momento se invita a los nifios a jugar el juego “comparacién de cantidades” los nifios deben | ¢ Impresora
comparar dos conjuntos de objetos y elegir el que tiene” menos que” luego se imprime su producto. | *© Hojas
Finalmente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se entrega | o Fichas impresas
Finalizaciéon | las fichas de impresion y se anima a los infantes a identificar donde hay menos elementos al usar | e Cartuchera
Gcompris. Finalmente colocan su obra en su folder titulado resolviendo problemas de cantidad. e Hojas
e Sala de computo
o Folder
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. PROPOSITO

TALLER 11

JUGANDO A IDENTIFICAR EL NUMERO UNO PARA AGREGAR OBJETOS EN SITUACIONES DIVERSAS

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios, para resolver problemas de cantidad, identificando el nimero uno para agregar objetos en situaciones
diversas, en la institucion educativa San Juan Apdstol.

seleccionados en cada circulo y colocar el nimero que corresponda a la cantidad. Al finalizar se
ubica su trabajo en su folder corresdiente.

Sala de computo
Folder

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 7003533416 RECURSOS TIEMPO
Saludo previo. Se convoca a los alumnos a sentarse en asamblea en este contexto, donde se
llevara a cabo el Taller 11: Jugando a identificar el nimero uno para agregar objetos en situaciones | ¢ Normas
diversas. Seguidamente se revisa los acuerdos y luego se presenta el juego “Buscando el tesoro | ¢ Proposito
Inicio escondido”’, luego de escuchar las reglas del juego se realiza I_as siguientes preguntas: ;Qué | * Historia
buscaremos? ;Cuantos objetos agregaremos? ;Por qué ambientes nos desplazaremos? Se | ® Papelografo
percibe la respuesta de los nifios y se anota en el papelégrafo. e Plumones
08.11.2024 Seguidamente se invita a los nifios al espacio libre (Se encuentra un laberinto con diversas pelotas | e Materiales diversos
de colores, una pelota de cada color,) se pregunta ; Cémo podrias lograr tener las pelotas de todos | e Pelotas
los colores? ; Cuantas pelotas tendrias que agregar a tu bolso? Se escucha su respuesta se anota | ¢ Cuaderno 45
Desarrollo | en el cuaderno de campo. A continuacion, se anima a los nifios a visitar la sala de ordenadores. | ® Sala de computo Minutos
En este contexto, se les anima a explorar Gcompris y a descubrir donde cual es el juego en el que | * Gcompris
deben agregar un objeto. En este instante, plantea preguntas: ;Cuéntos objetos debes de | © |m9f630ra
seleccionar? ;Qué numero debes seleccionar? ;Por qué? Se oyen sus respuestas y se registran. | ¢ Hojas
Se imprime el producto final.
Seguidamente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se Fichas impresas
Finalizacion | entrega las fichas de impresién al usar Gecompris y se anima a los infantes a recortar y pegar en Cartuchera
una hoja en blanco con forma de computadora, dentro de ella se anima a dibujar los objetos Hojas
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TALLER 12

APRENDIENDO EL NUMERO DOS PARA AGREGAR OBJETOS EN SITUACIONES DIVERSAS

I. PROPOSITO

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios, para resolver problemas de cantidad, precisando el nimero dos para agregar objetos en situaciones
diversas, en la institucion educativa San Juan Apostol.

seleccionados en cada circulo y colocar el nimero que corresponda a la cantidad. Al finalizar se
ubica su trabajo en su folder corresdiente.

Sala de computo
Folder

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Saludo previo. Se convoca a los alumnos a sentarse en asamblea en este contexto, donde se
llevara a cabo el Taller 12: Jugando a identificar el niUmero dos para agregar objetos en situaciones | ® Normas
diversas. Seguidamente se revisa los acuerdos y luego se presenta el juego “Comprando en la | ® Proposito
Inicio tiendita de mi jardin®, luego de escuchar los precios de Io§ producto§ se realiza las siguientes | ® Historia
preguntas: ;Qué productos compraremos? ;Qué productos tiene el precio de dos soles? ;Cuantos | ® Papelografo
productos puedes comprar? Se percibe la respuesta de los nifios y se anota en el papeldgrafo. e Plumones
11.11.2024 Seguidamente se invita a los nifios al sector de construccion (se coloca materiales para que los | e Materiales diversos
nifios seleccionen dos objetos de su preferencia) ¢Cuantos conos tienes? ;Cuantos dados | e Cuaderno
encontraste en la mesa? Se escucha su respuesta se anota en el cuademno de campo. A | e Salade computo 45
Desarrollo | continuacion, se anima a los nifios a visitar la sala de ordenadores. En este contexto, se les anima | ® Gcompris Minutos
a explorar Gecompris y a descubrir donde cual es el juego en el que deben jugar para que agreguen | © Impresora
dos objetos. En este instante, plantea preguntas: ; Cuantos objetos debes de seleccionar? ;Qué | ® Hojas
numero debes seleccionar? ;Por qué? Se oyen sus respuestas y se registran. Se imprime el
producto final.
Seguidamente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se Fichas impresas
Finalizacién | entrega las fichas de impresion al usar Gcompris y se anima a los infantes a recortar y pegar en Cartuchera
una hoja en blanco con forma de computadora, dentro de ella se anima a dibujar los objetos Hojas
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TALLER 13

DESCUBRIENDO EL NUMERO TRES PARA AGREGAR OBJETOS EN SITUACIONES DIVERSAS

. PROPOSITO

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios para la resolucion de problemas agregando el nimero tres en situaciones diversas en la institucion

educativa San Juan Apostol.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Previo saludo. Se invita a los estudiantes a ubicarse en asamblea en el presente escenario se
dialoga que se desarrollara el taller 13 “Descubriendo el nimero tres para agregar objetos en | ¢ Normas
situaciones diversas”. Seguidamente se revisa las normas y luego se presenta el taller de titeres | ® Proposito
Inicio “Lps .tres amigos avent.urer_os” luego se formula las siguientes preguntas: ;Cuantos personajes | ¢ Titeres
principales hay en la historia? ;Como se ayudaron entre ellos? Se escucha la respuesta de los | ® Papelografo
infantes y se escribe en el papelégrafo. e Plumones
13.10.2024

Seguidamente se invita a los nifios a elegir dentro de una caja tres titeres y se anima a que los | ¢ Caja
exploren y se pregunta ¢ Cuantos personajes habia en tu mini historia? ; Cuantos colores tiene un | o ftiteres 45
seméforo? ¢ En qué otros cuentos aparecen el numero 3? Se escucha su respuesta se anotaenel | ¢ Cuaderno Minutos

Desarrollo | cuaderno de campo. Seguidamente se invita a los infantes a visitar la sala de computo, en el |  Sala de computo
presente escenario se anima a explorar Gecompris y a descubrir donde estan los juegos de cantidad | ¢ Gcompris
numero tres: “atrapa el numero correcto” donde un personaje (rana).debe atrapar el numero 3en | * 'mPresora
un grupo de nimeros que estan en movimiento En el presente momento de formula preguntas | © Hojas
¢ Cuantos intentos necesitas para atrapar el nimero 3? ;de qué color es el ndmero tres en el
juego? Se escucha sus repuestas y se anota. Se imprime su producto.
Seguidamente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se | e Fichas impresas

Finalizacion | entrega las fichas de impresion y se anima a los infantes a unir la cantidad de objetos con el numero | e Cartuchera
3 correspondiente finalmente colocan su obra en su folder titulado resolviendo problemas de | ¢ Hojas
cantidad. e Sala de computo

o Folder
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TALLER 14
JUGANDO CON EL NUMERO CUATRO PARA AGREGAR OBJETOS EN SITUACIONES DIVERSAS

. PROPOSITO

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios para la resolucion de problemas en agregar el nimero cuatro en situaciones diversas en la institucion
educativa San Juan Apostol.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Nos disponemos a realizar el taller invitando a los nifios a colocarse en asamblea para recordar los acuerdos
que debemos tener y luego se presenta el taller 14 “Jugando con el nimero cuatro para agregar objetosen | e Normas
situaciones diversas” y luego se presenta el siguiente video: | e Propésito
https://www.youtube.com/watch?v=9PpYB12PVkg y se pregunta ;de qué numero habla el video?;cuantas | e video
Inicio patas tiene el osito del video?;qué figuras geométricas del video tienen cuatro lados? Se escucha la | o  Papelografo
respuesta de los infantes y se escribe en el papelégrafo. e Plumones
Seguidamente se invitamos a los nifios a las sala de psicomotriz y los invitamos a explorar los materiales del | e Caja
15.11.2024 motricidad gruesa seguidamente jugamos a dar 4 saltos, luego formamos un tren de 4 nifios para dar un | e Material de
recorrido por el aula seguidamente los invitamos a formar las siguientes figuras geométricas un cuadrado, un psicomotriz
D I rectdngulo, un rombo con los nifios, y se pregunta ¢Cuantos nifios necesitas para formas las figuras | e Cuaderno 45
esarrofio geométricas? ;el tren de cuantos vagones esta formado? Se escucha su respuesta y se anota en el cuaderno | o Sala de computo ,

de campo. Seguidamente se invita a los infantes a visitar la sala de cémputo, en el presente escenario se | o  Geompris Minutos
anima a explorar Gcompris y a descubrir donde estan los juegos de cantidad nimero cuatro: “El tren de los | Impresora
numeros” un juego donde un tren transporta nimeros y los nifios deben colocar la cantidad correctaen cada | Hojas
vagon, asegurandose de buscar el nimero cuatro, en el presente momento se formula preguntas ¢ Cuantos
vagaones tiene el tren? ; Cuéntos pasajeros hay en el vagdn nimero tres? Se escucha sus repuestas y se
anota. Se imprime su producto.

o Fichas impresas

Finalizacion | Seguidamente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se entrega las | e  Cartuchera

fichas de impresion y se anima a los infantes a pintar los vagones donde se encuentren 4 animales finaimente | o Hojas
colocan su obra en su folder titulado resolviendo problemas de cantidad. e Sala de computo

o Folder
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TALLER 15

ME GUSTA EL NUMERO CINCO PARA AGREGAR OBJETOS EN SITUACIONES DIVERSAS

. PROPOSITO

Aplicar Gcompris en estudiantes de 5 afios para la resolucion de problemas de agregar el nimero cinco en situaciones diversas en la institucion

educativa San Juan Apostol.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Nos disponemos a realizar el taller invitando a los nifios a colocarse en asamblea para recordar los acuerdos
que debemos tener y luego se presenta el taller 15 “Me gusta el nimero cinco para agregar objetos en | e Normas
situaciones diversas” y luego se presenta la siguiente adivinanza: e Proposito
- o Adivinanza
Inicio LOS TIENES EN LAS MANOS e Papelografo
Y LOS TIENEN EN LOS PIE
ENSEGUISE SABRAS QUEOI\?UMI?RO ES: ¢ Plumones
18.11.2024
; Qué tienes en las manos y en los pies? 4y cuantos son? ;Este afio en que aula estas? Se escucha la 45
respuesta de los infantes y se escribe en el papelégrafo. Minutos
e (Caja
Reunidos en el aula invitamos a los nifios a explorar los siguientes objetos: botones, pelotitas, ganchos de | ¢ Botones, pelotitas,
ropa seguidamente pedimos a los nifios contar los objetos y colocar 5 en cada tarro luego preguntamos a | © ganchos de ropa
D I los estudiantes ;me puedes mostrar 5 con tus dedos? ;puedes contar hasta 5 en voz alta?;qué cosas | ® Cuademo
esarrollo | 5noces que vengan en grupo de cinco? Se escucha su respuesta y se anota en el cuadermo de campo. | ® Salade _COlePUtO
Seguidamente se invita a los infantes a visitar la sala de computo, en el presente escenario se anima a | ¢ Gcompris
explorar Gcompris y a descubrir donde estan los juegos de cantidad numero cinco: “El dbaco” permite mover | ®  Impresora
cuentas en un abaco digital exactamente cinco cuentas en una fila ,luego se imprime su producto. * Hojas
Seguidamente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se entrega las | e Fichas impresas
Finalizacién | fichas de impresion y se anima a los infantes a dibujar cinco cuentas en cada abaco finalmente colocan su | ¢  Cartuchera
obra en su folder titulado resolviendo problemas de cantidad. » Hojas
e Sala de computo
e Folder
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TALLER 16

JUGANDO CON EL NUMERO UNO PARA QUITAR OBJETOS EN SITUACIONES DIVERSAS

. PROPOSITO

Aplicar Gecompris en estudiantes de 5 afios para la resolucion de problemas para quitar el nimero uno para quitar objetos en situaciones diversas

de la institucion educativa San Juan Apostol.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Nos disponemos a realizar el taller invitando a los nifios a colocarse en asamblea para recordar los acuerdos
que debemos tener v luego se presenta el taller 16 “Jugando con el numero 1 para quitar objetos en | e Normas
situaciones diversas” se presenta el siguiente video a los estudiantes: e Proposito
L https://www.youtube.com/watch?v=ZXN47-Qj-Ss al finalizar se pregunta ; Cuantos monitos estaban saltando | e video
Inicio en la cama al principio del video? ;en el video cuantos monitos saltan paran para que haya menos? Se | o Papelografo
escucha la respuesta de los infantes y se escribe en el papelégrafo. e Plumones
Se invita a los nifios a ubicarse en el centro del aulas para que puedan explorar los globos inflados que se | e Caja
encuentran en cajas luego pedimos a los nifios que observen y cuenten los globos que se encuentran | e Globos
pegados en la pizarra y a la sefial de la docente tienen que pinchar un globo y contar cuantos quedarony asi | e Cuaderno
sucesivamente hasta quedarse sin ningun globo en ese procedimiento se formula las siguientes preguntasa | o
20.11.2024 Desarrollo los estudiantes ¢Qué crees que pasara si pinchas 01 globo? ¢has pinchado un globo ahora cuantos te | o gaclglr:;izomputo -45
quedan? ¢ tendras més globos o menos globos después de pinchar uno? Se escucha su respuesta y ¢ | |moresora Minutos
anota en el cuaderno de campo. Seguidamente se invita a los infantes a visitar la sala de computo, enel | | Hojas
presente escenario se anima a explorar Gecompris y a descubrir donde estan los juegos de cantidad el nimero
uno para quitar objetos “: “Los peces y la pesca” se ven varios peces en el agua, y al pescar uno queda
uno menos se puede contar cuantos quedan después de cada pesca. luego se imprime su producto.
Seguidamente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se | e Fichas impresas
Finalizacién | entrega las fichas de impresién y se anima a los infantes a marcar con una x para que quede menos | o Cartuchera
un elemento en los diferentes grupo y contar cuantos van quedando, finalmente colocan su obra | e Hojas
en su folder titulado resolviendo problemas de cantidad. e Sala de computo
o Folder
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l. PROPOSITO

Aplicar Gecompris para la resolucion de problemas de cantidad, en cuanto a usar el nimero dos para quitar objetos en situaciones diversas en estudiantes de 5

TALLER 17

DESCUBRIENDO EL NUMERO DOS PARA QUITAR OBJETOS EN SITUACIONES DIVERSAS

afios de la institucion educativa San Juan Apdstol.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Invitamos a los nifios a congregarse en junta para llevar a cabo el taller. 17 “Descubriendo el nimero
dos para quitar objetos en situaciones diversas” a continuacion se revisa las normas y luego se | ® Normas
presenta el cuento de “Luis va a comprar pan”, después de terminar la narracion del cuento se | ® Propdsito
Inicio formula las siguientes preguntas ;Qué sucedi6 cugndo Juan fue a comprar el pan? ;,Coémo se dio | ® Cuento

cuenta que le habian dado més panes?, ;Qué hizo Juan para devolver los panes de mas? Se | ® Papelografo
escucha las respuestas de los nifios y se escribe en el papeldgrafo. e Plumones
Seguidamente se anima a los nifios a visitar la tiendita del aula del aula grande, en este escenario
se proporciona un monedero con monedas de 1 sol de papel y una lista de compras para equipar | ¢ Lista

92 11.2024 nuestra tien’dita del salén. Seguidamente se formula las ¢Qué estQ§ comprando? g,Te alcanzapara | ® Monedas

Desarrollo | comprar mas? Se destaca que las preguntas tienen la connotacion de usar el nimero dos para | ® Sala de computo .45
quitar objetos. Se escucha su respuesta y se anota en el cuaderno de campo. También se gurda | ® Gcompris Minutos
las compras en la bolsa de mercado grande del salén. A continuacion, se anima a los nifios a visitar | ®  Impresora
el salén de ordenadores y se les anima a explorar Gcompris y a descubrir donde se encuentran los | © Hojas
juegos de usar el nimero dos para eliminar objetos. Se anima a los nifios a divertirse, mediando su
aprendizaje, después se imprime su producto.
Finalmente se retorna al aula, los nifios se ubican en su mesa y silla correspondiente y se entrega | e Fichas impresas
Finalizacién | las fichas de impresion al usar Gcompris y se anima a los infantes a recortar y pegar en una hoja | e Cartuchera

como resolvieron los problemas de usar el nimero dos para quitar objetos Finalmente colocansu | ® Hojas
obra en su folder individual. e Folder
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l. PROPOSITO

Aplicar Gecompris para la resolucion de problemas de cantidad, en cuanto a usar el numero tres para quitar objetos en situaciones diversas en estudiantes de 5

TALLER 18

JUGANDO CON EL NUMERO TRES PARA QUITAR OBJETOS EN SITUACIONES DIVERSAS

afios de la institucion educativa San Juan Apdstol.

Finalmente, sitlan su trabajo en su carpeta personal.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Promovemos que los nifios se reunan en grupo para realizar el taller 18 “Jugando con el nimero
tres para quitar objetos en situaciones diversas’, a continuacion, se revisa las normas y luego se | * Normas
presenta el video “Carlos va de compras al mercado de su ciudad”, después de terminar de observar | ® PFOPéSitO
Inicio el video se formula las siguientes preguntas ¢ Qué sucedié cuando Carlos fue al mercado? ;Como | ¢ Video
se dio cuenta que le faltaban monedas?, ¢ Quién le debia monedas? ;Por qué? Se escucha las | ® Papelografo
respuestas de los nifios y se escribe en el papelégrafo. Plumones
95.11.2024 Seguidamente se anima a los nifios a visitar el aula de psicomotricidad (Se encuentra desordenada)
511, en este escenario se motiva para que los infantes ayuden a arreglar la sala.Seguidamente se | ¢ Sala de psicomotriz
formula las ¢ Donde pondria estos conos? ¢ Por qué? ;Qué sacarias del estante para que queden | © Material diverso
Desarrollo | l0s conos juntos? Se destaca que las preguntas tienen la connotacion de usar el nimero tres para | ® Sala de computo .45
quitar objetos. Se escucha su respuesta y se anota en el cuaderno de campo. Terminada la | ® Gcompris Minutos
actividad, se anima a los nifios a visitar el salén de ordenadores y se les anima a explorar Gcompris | ¢ Impresora
y a descubrir dénde se encuentran los juegos de usar el numero tres para eliminar objetos. Se | © Hojas
anima a divertirse, acompafiando su aprendizaje, después se imprime su producto.
Finalmente, se regresa al salén de clases, los nifios se sitan en su respectiva mesa y silla, y se | o Fichas impresas
Finalizacién | proporcionan las fichas de impresion utilizando Gcompris. Se anima a los nifios a recortar y pegar | o Cartuchera
en una hoja, tal como solucionaron los problemas de utilizar el nimero tres para eliminar objetos. | * Itloljgs
olaer
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l. PROPOSITO

Aplicar Gecompris para la resolucidn de problemas de cantidad, en cuanto a usar el numero cuatro para quitar objetos en situaciones diversas en estudiantes de

TALLER 19

5 afos de la institucion educativa San Juan Apostol.

APRENDIENDO EL NUMERO CUATRO PARA QUITAR OBJETOS EN SITUACIONES DIVERSAS

Finalmente, sitlan su trabajo en su carpeta personal.

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Originamos que los infantes se retnan en grupo para realizar el taller 19 “Jugando con el nimero | e Normas
tres para quitar objetos en situaciones diversas”, a continuacién, se revisa las normas y luego se | e Proposito
presenta el video “Visitando la tienda de juguetes”, después de terminar de observar el video se | © Video
Inicio formula las siguientes preguntas Qué sucedio enla tignda de jugue’ges? ¢ Qué juguetes tenian que | * Papelografo
quitar?  Por qué? Se escucha las respuestas de los nifios y se escribe en el papeldgrafo. Plumones
Consecutivamente se indica a los nifios que la sefiora del Kiosko de la institucion los esta invitando
para entregarles una sorpresa por el mes del nifio, inmediatamente nos dirigimos al Kiosko, la | ¢ Kiosco
sefiora tiene dos cajas cerradas, con una pequefia abertura y los anima a sacar un obsequio de los | ¢ Regalos
27.11.2024 Desarrollo | cuales hay vacios y otros con regalo, al sacar los vacios tienen que contar cuatro que han ido | ¢ Salade .ComPUtO 45
eliminando. Seguidamente se formula preguntas ¢ Cuéntos regalos sacaste? ;,Cuantos eliminaste? | ¢ Gcompris Minutos
¢ Por qué? Se destaca que las preguntas tienen la connotacion de usar el nimero cuatro para quitar | ®  Impresora
objetos. Se escucha su respuesta y se anota en el cuaderno de campo. Terminada la actividad, se | Hojas
anima a los nifios a visitar el salén de ordenadores y se les anima a explorar Gcompris y a descubrir
doénde se encuentran los juegos de usar el numero cuatro para eliminar objetos. Se anima a
divertirse, mediando su aprendizaje, después se imprime su producto.
Finalmente, se regresa al salén de clases, los nifios se sitlan en su respectiva mesa y silla, y se | o Fichas impresas
Finalizacién | proporcionan las fichas de impresion utilizando Gcompris. Se anima a los nifios a recortar y pegar | o Cartuchera
en una hoja, tal como solucionaron los problemas de utilizar el nimero cuatro para eliminar objetos. | * EOESS
older
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l. PROPOSITO

Aplicar Gcompris para la resolucion de problemas de cantidad, en cuanto a usar el niumero cinco para quitar objetos en situaciones diversas en estudiantes de 5

TALLER 20

afios de la institucion educativa San Juan Apdstol.

DESCUBRIENDO EL NUMERO CINCO PARA QUITAR OBJETOS EN SITUACIONES DIVERSAS

FECHA FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Originamos que los infantes se reinan en grupo para realizar el taller 20 “Descubriendo el nimero | e Normas
cinco para quitar objetos en situaciones diversas”, a continuacion, se revisa las normas y luego se | e Proposito
presenta la funcion de teatro de titeres “Jugando con mis dedos”, después de terminar de observar | ¢ Teatro de titeres
Inicio el video se formula las siguigntes preguntas ;Como juga_ba Oscar con sus dedos? ¢Qué dedos | * Papelografo
escondia? ;Por qué? Se registran las respuestas de los nifios y se anotan en el registro de papel. Plumones
29.11.2024
Seguidamente se invita a los nifios a salir al parque mas cercano para recolectar en una bolsa
diversos elementos que caen de los arboles, para construir un collage, que se regalara a la Srta. | ¢ Bolsa
Auxiliar, por su cumplearios. Al retornar al aula, se observa todo lo recolectado y se pregunta, ;Que | © Parque
Desarrollo | material utilizaras para el collage? y ¢Cual quitaras? ;Por qué? Se destaca que las preguntas | ® Salade computo .45
tienen la connotacion de usar el niimero cinco para quitar objetos. Se escucha su respuesta y se | ¢ Gcompris Minutos
anota en el cuaderno de campo. Terminada la actividad, se anima a los nifios a visitar el salén de | ® 'mPresora
ordenadores y se les anima a explorar Gcompris y a descubrir donde se encuentran los juegos de | © Hojas
usar el nimero cinco para eliminar objetos. Se anima a divertirse, mediando su aprendizaje, luego
se imprime su producto.
Finalmente, se regresa al salon de clases, y se proporcionan las fichas de impresion utilizando | e Fichas impresas
Finalizacion | Gcompris. Se anima a los nifios a recortar y pegar en una hoja, tal como solucionaron los problemas | e Cartuchera
de utilizar el nmero cinco para eliminar objetos. Al final, almacenan su labor en su archivo personal. | :;Iolj:s
olaer
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Anexo 12: Evidencias fotogréaficas
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