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“El aprendizaje de la geometria se hace pasando
por unos niveles determinados de pensamiento y
conocimiento, que no van asociados a la edad”.

(Van Hiele)
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RESUMEN

El presente estudio intitula, “Aplicacién de estrategias ludicas para desarrollar el
pensamiento geométrico en los estudiantes del primer grado de educacién primaria
de la Institucion Educativa Juan XXIII-CIRCA. Paucarpata. Arequipa. 2012”; tiene
como objetivos: Evaluar el nivel de logro del pensamiento geométrico en los
estudiantes del primer grado de primaria de la I.E. Juan XXIIl en el grupo control y
el grupo experimental en la prueba de entrada el nivel de logro del pensamiento
geomeétrico en los estudiantes del primer grado de primaria de la I.E. Juan XXIIl en
el grupo control y el grupo experimental en la prueba de salida. Determinar la
eficacia de las estrategias ludicas para optimizar el pensamiento geométrico en los
estudiantes del primer grado de primaria de la I.E. Juan XXIII.

La presente es una investigacion cuasi experimental de tipo, longitudinal y
transversal con un Grupo Experimental que recibio el tratamiento y Grupo Control al
que no se aplicéd el programa, los grupos estuvo constituida por 36 estudiantes. En
el recojo de datos, se empled el cuestionario como técnica y prueba escrita como
instrumento.

Al término de la presente investigacion se concluyé, al inicio los estudiantes de los
dos grupos de estudio estuvieron en casi las mismas condiciones en el nivel de
logro del pensamiento geométrico, resultados que fueron revertidos, segun los
datos obtenidos en la prueba de salida, el Grupo Experimental presenta resultados
muy favorables después de aplicar el Programa de Estrategias Ludicas el mismo
qgue repercutid en el desarrollo del pensamiento geométrico, resultado que se
reafirman con los obtenidos en la contrastacion de la prueba de entrada y la prueba
de salida, se demuestra que hay mejora en el pensamiento geométrico en
comparacion al Grupo Control cuyos resultados no son significativos.

Por lo tanto las estrategias ludicas fueron eficaces para optimizar el pensamiento

geométrico en los estudiantes del primer grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa Juan XXIII.
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ABSTRACT

This entitles study, "Implementation of leisure to develop geometric thinking in
students in first grade of primary education of School John XXIII-CIRCA strategies.
Paucarpata. Arequipa. 2012 "; aims to: assess the level of achievement of students
geometrical thinking in the first grade of the IE John XXIIl in the control and the
experimental group at the input test group. attainment of geometric thinking in
students in first grade EI John XXIlI in the control group and the experimental output
test group. Determine the effectiveness of strategies to optimize playful geometric

thinking in students in first grade EI John XXIII.

This research is a quasi experimental type, longitudinal and transverse with
Experimental Group received the treatment and the control program was applied,
group group consisted of 36 students. In collecting data, as the quiz and written

technical test was used as an instrument.

Upon completion of this investigation will be concluded at the beginning students of
the two study groups were almost the same conditions on the level of achievement
of geometric thinking, results were reversed, according to data from the output test,
the Experimental group presents very favorable results after applying the Ludic
Strategies program echoed the same as in the development of geometric thinking,
result reaffirms with those obtained in the testing of the test input and output test, it
shows that there improved geometric thinking compared to Control Group whose

results are not significant.

So playful strategies were effective to optimize geometrical thinking in students in
first grade of primary education of School John XXIII.
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INTRODUCCION

Sefior Presidente y Sefiores miembros del Jurado:

En el transcurrir de nuestro quehacer pedagodgico enfrentamos necesidades y
demandas educativas por parte de la poblacion, de los padres de familia y
sobretodo de nuestros propios estudiantes, la matematica, es una disciplina de
contenido abstracto lo que genera un conflicto cognitivo con el educando del primer
grado que aprende de una manera concreta, dado que su desarrollo evolutivo asi lo
determina, nuestra inquietud como docentes del area, es como hacer tangible,
interesante la matematica, y nosotros mismos nos respondemos, a través de la
aplicacion de estrategias ladicas, comprometiendo el empleo de materiales que

despierten de por si el interés en los educandos.

Las estrategias ludicas en el campo educativo, es de suma importancia para
encausar un mejor aprendizaje en los estudiantes de educacion primaria, motivo

por el cual me ha motivado realizar el presente trabajo de investigacion.

A pesar de la factibilidad de la aplicacién de las estrategias lidicas en educacion
primaria, somos los pioneros en hacerlo en la institucion educativa donde se realizo
la investigacion, se erige como un logro académico contribuyendo en la
determinacion sistematica de la aplicacién de cada uno de las técnicas como son el
geoplano, el tangram y bloques légicos ejecutados paso a paso, se demostro que el
estudiante opta por estrategias metodologicas practicas, de participar activamente
en la construccion de sus aprendizajes y trabajan con mucho agrado en las
sesiones de aprendizaje de manera activa construyendo figuras, formas
geométricas y discriminado objetos simétricos.

Por lo cual el presente trabajo de tesis intitulado: “Aplicacion de estrategias ludicas
para desarrollar el pensamiento geométrico en los estudiantes del primer grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa Juan XXIII-CIRCA. Paucarpata.
Arequipa. 2012”, tiene como objetivos evaluar el nivel de logro del pensamiento
geométrico en los estudiantes del primer grado de primaria de la I.E. Juan XXIII en
el grupo control y el grupo experimental en la prueba de entrada y prueba de salida
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y determinar la eficacia de las estrategias ludicas para optimizar el pensamiento
geométrico en los estudiantes del primer grado de primaria de la I.LE. Juan XXIII.

La hipotesis presentada es: Dado que los estudiantes de primer grado por su
desarrollo evolutivo se caracterizan por su pensamiento e inteligencia concreta,
presentan distraccion y habiendo estrategias activas motivadoras y que coadyuvan
a la fijacion de la atencion, favoreciendo la concentracion y permitiendo la
construccion de sus aprendizajes en base a su creatividad. Es probable que la
aplicacion de estrategias ludicas sea eficaz para desarrollar el pensamiento

geomeétrico en los estudiantes del primer grado de la |.E Juan XXIII.

Presenta la siguiente estructura: en las péaginas preliminares se encuentra el

resumen, abstract, introduccion e indice.

Capitulo unico, aqui se presentan los resultados, producto de la investigacion
presentados en cuadros, graficos y la interpretacion pertinente, asi como la
discusién, conclusiones y sugerencias a las que se arriba luego del tratamiento y
andlisis de datos.

.En éste capitulo esta incluida la propuesta, las referencias bibliograficas y los
anexos donde se encuentra el proyecto de investigacion, el informe de validacion
del instrumento, el instrumento de recoleccién de datos, el programa de sesiones
de aprendizaje, las matrices de sistematizacion desarrolladas durante el trabajo de

investigacion.
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CAPITULO UNICO
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

A continuacion se presenta el Capitulo Unico, en el cual sistematizamos los
resultados mostrandolos a través de cuadros, graficos e interpretacion de los
resultados, que demuestran como fue el nivel de logro del desarrollo del
pensamiento geométrico en los estudiantes del primer grado de educacion primaria
antes y después de la aplicacion del programa propuesto en la presente
investigacion, asi mismo, qued6 demostrado estadisticamente la eficacia de las
estrategias ludicas que comprende el empleo del tangram, bloques légicos y el
geoplano para desarrollar el pensamiento geométrico relacionados a las formas

geomeétricas, figuras geométricas, simetria y cuerpos geométricos.

El presente capitulo estd organizado en cinco partes, en la primera parte esta
referido a la prueba de entrada, en la segunda parte abarca a las sesiones del
programa, en la tercera parte comprende a la prueba de salida, en la cuarta parte
esta dedicado a la contrastacion de resultados obtenidos en la prueba de entrada y
en la prueba de salida y en la ultima parte encontramos la prueba de hipétesis.
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1. RESULTADOS DE LA EVALUACION DE ENTRADA
1.1. Grupo experimental
CUADRO N° 1

Tratamiento estadistico de la prueba de entrada del grupo experimental

MEDIA 7,833
CENTRALIZACION MEDIANA 8,000
MODA 8,000
DESV.ESTAND 1,823
COEFICIENTE
VARIACION 23,21%
DISPERSION MAX. 11,000
MIN. 5,000
RANGO 6,000
VARIANZA 3,324
Fuente: ESLUPGEO - 2012
GRAFICO N° 1
Tratamiento estadistico de la prueba de entrada del grupo experimental
° 0.20 -E
.g : 0.15 :é
MNotas del grupo de estudio

Fuente: ESLUPGEO - 2012
Interpretacion:

En el Cuadro N° 1 y Gréfico N° 1 mostramos los resultados de la prueba de entrada
del grupo experimental, presenta una media de 7,833. Tiene una moda de 8 y la
mediana de 8 puntos, siendo estos valores correspondientes al nivel de logro muy
bajo, por lo que los estudiantes objeto de investigacion se encuentran en un nivel
muy bajo de desarrollo del pensamiento geométrico. En cuanto a las medidas de
dispersion, tienen 1,823 puntos de desviacién estandar, esto significa que en esa
magnitud se dispersan los puntajes respecto a la media aritmética, este indice
indica que la dispersion sea alta, lo que implica que su coeficiente de variacion sea

elevado.
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CUADRO N° 2
Prueba de entrada: Categorias de evaluacién del grupo experimental
GRUPO

Categorias EXPERIMENTAL
f %
Muy Bajo 17 94
Bajo 1 6
Regular 0 0
Bueno 0 0
Muy Bueno 0 0

TOTAL 18 100

Fuente: ESLUPGEO - 2012

GRAFICO N° 2

Prueba de entrada: Categorias de evaluacion del grupo experimental
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Fuente: ESLUPGEO - 2012

Interpretacion

Segun el Cuadro N° 2 y Grafico N° 2 se muestra que el 94% de los estudiantes en
la prueba de entrada del grupo experimental, se encuentran en un nivel muy bajo,
mientras que el 6% se encuentran en el nivel bajo y no se registré frecuencia

alguna en el nivel regular, bueno o muy bueno.
Como se puede apreciar, al inicio de la investigacién se observa que existe una

gran mayoria de estudiantes que tienen un nivel muy bajo de desarrollo del

pensamiento geométrico.
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1.2. GRUPO CONTROL

CUADRO N° 3
Tratamiento estadistico de la prueba de entrada del grupo control

MEDIA 7,889

CENTRALIZACION MEDIANA 8,000
MODA 7,000

DESV.ESTAND 1,568

oA

DISPERSION MAX. 11,000
MIN. 5,000

RANGO 6,000

VARIANZA 2,458

Fuente: ESLUPGEO - 2012

GRAFICO N° 3

Tratamiento estadistico de la prueba de entrada del grupo control
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Fuente: ESLUPGEO - 2012

Interpretacion:

En el Cuadro N° 3 y Gréafico N° 3 tenemos los resultados de la prueba de
entrada del grupo control, presenta una media de 7,889. Sumoda esde 7y la
mediana es de 8 puntos, siendo estos valores correspondientes al nivel de logro
muy bajo, por lo que los estudiantes objeto de investigacion se encuentran en
un nivel muy bajo de desarrollo del pensamiento geométrico. Presenta una
desviacion estandar de 1,568 el mismo que significa que existe una dispersion
alta de los puntajes respecto a la media, ademas tiene un coeficiente de
variacion de 19,87% es un indice elevado, lo cual implica que en ese

porcentaje los puntajes presentan variacion.
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Prueba de entrada: categorias de evaluacién del grupo control
GRUPO
Categorias CONTROL

f %

Muy Bajo 16 89

Bajo 2 11

Regular

Bueno

Muy Bueno 0

TOTAL 18 100

Fuente: ESLUPGEO - 2012

GRAFICO N° 4
Prueba de entrada: categorias de evaluacién del grupo control
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Interpretacion

Segun el Cuadro N° 4 y Grafico N° 4 el grupo control en la prueba de entrada, el
89% de los estudiantes se encuentran en un nivel muy bajo, mientras que el 11%
se encuentran en el nivel bajo y no se registré frecuencia alguna en el nivel regular,
bueno o muy bueno.

Como se puede apreciar, al inicio de la investigacién se observa que existe una
gran mayoria de estudiantes que tienen un nivel muy bajo de desarrollo de

pensamiento geométrico.
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2.  RESULTADOS DE LAS SESIONES DEL PROGRAMA DE ESTRATEGIAS
LUDICAS: GRUPO EXPERIMENTAL

CUADRO N° 5
Resultados de la evaluacion en las sesiones de aplicacion del programa del

grupo experimental

SESIONES PROMEDIO DE NOTAS
1= 14
2 13
3 14
42 14
= 15
69 14
® 17
82 14
92 18
102 15
118 16
128 19
132 17
142 18
158 17
162 17
178 18
182 18

Fuente: ESLUPGEOQ - 2012
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GRAFICO N° 5
Resultados de la evaluacion en las 18 sesiones de aplicacién del Programa de Estrategias Ludicas del grupo experimental
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Interpretacion:

En el Cuadro N° 5y Grafico N° 5 corresponde a las 18 sesiones programadas y
gue son parte del Programa de Estrategias Ludicas aplicados al grupo
experimental para desarrollar el pensamiento geométrico en estudiantes del

primer grado de educacién primaria.

En las sesiones se aplicd técnicas de estrategias lidicas basado en el uso del

blogues l6gicos, geoplano y el tangram.

Al aplicar el Programa de Estrategias Ludicas basado en los bloques légicos, se
la desarrollado en las sesiones N° 12 32 52 72 y 928 teniendo como notas
promedio por cada sesion 14, 14, 15, 17 y 18 puntos respectivamente. Cuando
se utilizo el geoplano, comprendio las sesiones N° 22, 43 62, 108, 132, 142, 152,
162, 172 y 182 obteniendo la nota promedio 13, 14, 14, 15, 17, 18, 17,17, 18 y 18
de manera respectiva a la evaluacion de los estudiantes en cada sesion del
programa. Se utilizé el tangram en las sesiones N° 8%, 112 y 122 en la primera
obtuvieron una nota promedio de 14, en la segunda sesion fue 16 puntos el
promedio y el ultimo obtuvieron 19 puntos.

A medida que se va realizando la Aplicaciébn de Estrategias Ludicas para
desarrollar el pensamiento geométrico en los estudiantes del Primer Grado de
Educacién Primaria, se observa que existe un cambio gradual y casi al final de la
aplicacion de las estrategias se registraron los valores mas altos, indicando que
los estudiantes van adquiriendo mejores habilidades en estas estrategias y el
pensamiento geomeétrico alcanza niveles significativos en comparacion a los

primeros dias.
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3. RESULTADOS DE LA EVALUACION DE SALIDA

3.1. Grupo experimental

CUADRO N° 6
Tratamiento estadistico de la prueba de salida del grupo experimental
MEDIA 17,444
CENTRALIZACION | MEDIANA 18,000
MODA 18,000
DESV.ESTAND 1,688
VARIACION 9.68%
DISPERSION MAX. 20,000
MIN. 14,000
RANGO 6,000
VARIANZA 2,850

Fuente: ESLUPGEO - 2012

GRAFICO N° 6
Tratamiento estadistico de la prueba de salida del grupo experimental
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Fuente: ESLUPGEO - 2012

Interpretacion:

En el Cuadro N° 6 y Grafico N° 6 presentamos los resultados del grupo
experimental en la prueba de salida, tenemos que la media es de 17,444. La
moda y la mediana es de 18 puntos, siendo estos valores correspondientes
al nivel de logro muy bueno, por lo que los estudiantes objeto de
investigacion se encuentran en un nivel muy bueno de desarrollo de
pensamiento geométrico. Asi mismo su desviacion estandar es de 1,688 y
coeficiente de variacién es de 9,68% esto da a entender que los puntajes
presentan baja dispersion respecto a los valores de la media aritmética y se
encuentran por debajo del 10%.
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CUADRO N° 7
Prueba de Salida: Categorias de evaluacion del grupo experimental
GRUPO
Categorias EXPERIMENTAL
f %
Muy Bajo 0
Bajo 0
Regular 1
Bueno 4 22
Muy Bueno 13 72
TOTAL 18 100

Fuente: ESLUPGEO - 2012

GRAFICO N°7

Prueba de Salida: Categorias de evaluacion del grupo experimental
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Interpretacion

Fuente: ESLUPGEO - 2012

Segun el Cuadro N° 7 y su Gréafico N° 7 se aprecia que el 72% de los

estudiantes del grupo experimental en la prueba de salida se encuentran en un

nivel muy bueno, mientras que el 22% se encuentran en el nivel bueno y se

registr6 una frecuencia de 6% en el nivel regular. Finalmente no se registré

frecuencia alguna en el nivel bajo y muy bajo.

Como se puede apreciar, al final de la investigacidon se observa que existe una

gran mayoria de estudiantes que tienen un nivel muy bueno de desarrollo de

pensamiento geométrico.
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3.2. GRUPO CONTROL

CUADRO N° 8
Tratamiento estadistico de la prueba de salida del grupo control
MEDIA 10,944
CENTRALIZACION | MEDIANA 11,000
MODA 10,000
DESV.ESTANDAR 1,662
COEFICIENTE DE
VARIACION 15,18%
DISPERSION MAX. 14,000
MIN. 8,000
RANGO 6,000
VARIANZA 2,761

Fuente: ESLUPGEO - 2012

GRAFICO N° 8
Tratamiento estadistico de la prueba de salida del grupo control
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Fuente: ESLUPGEO - 2012

Interpretacion

En el Cuadro N° 8 y su Grafico N° 8, presentamos los resultados del grupo
control en la prueba de salida, obtuvieron una media de 10,944. La moda de 10
y la mediana de 11 puntos, siendo estos valores correspondientes al nivel de
logro bajo, por lo que los estudiantes objeto de investigacion se encuentran en
un nivel bajo de desarrollo de pensamiento geométrico. Ademas, se puede
apreciar que presentan valores altos de dispersion, su desviacion estandar es de
1,662 y el coeficiente de variacion es del 15,18% que es un indice elevado, este
altimo significa que en ese porcentaje los puntajes se dispersan respecto a los
valores de centralizacion.

A pesar gque existen valores en los se registran alumnos con notas de 14 puntos,
la mayoria de ellos presentan bajos niveles de desarrollo de pensamiento
geométrico, porque al ser del grupo control, no tuvieron la oportunidad de
interactuar con las estrategias ludicas y el desarrollo de pensamiento geométrico

no es significativa.
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CUADRO N° 9
Prueba de salida: Categorias de evaluacion del grupo control.
GRUPO
Categorias CONTROL

f %
Muy Bajo 8 44
Bajo 7 39
Regular 3 17
Bueno 0 0%
Muy Bueno 0 0%
TOTAL 18 100%

Fuente: ESLUPGEO - 2012

GRAFICO N° 9

Prueba de salida: Categorias de evaluacion del grupo control
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INTERPRETACION

Segun el Cuadro N° 9 y Grafico N° 9 se puede los resultados del grupo control
en la prueba de salida, en el que, el 44% de los estudiantes se encuentran en
un nivel muy bajo, mientras que el 39% se encuentran en el nivel bajo y la
frecuencia para el caso del nivel regular es de 17% no se registrd frecuencia

alguna para los niveles bueno y muy bueno.

Como se puede apreciar, al término de la investigacion se observa que existe
una gran mayoria de estudiantes que tienen un bajo nivel en cuanto a la

aplicacion de estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento geométrico.
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4. CONSTRASTACION DE RESULTADOS
4.1. EVALUACION DE ENTRADA

CUADRO N° 10
Comparacion de los resultados de la prueba de entrada segun
tratamiento estadistico entre el grupo experimental y grupo control

GRUPO
MEDIDAS EXPERIMENTAL | CONTROL
MEDIA 7,833 7,889
MEDIANA 8 8
MODA 8 7
VARIANZA 3,324 2,458
DESVIACION ESTANDAR 1,823 1,568

Fuente: ESLUPGEO - 2012

GRAFICO N° 10
Comparacion de los resultados de la prueba de entrada segun

tratamiento estadistico entre el grupo experimental y grupo control
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Interpretacion:

Segun el Cuadro N° 10 y su Grafico N° 10 al comparar los resultados de la
prueba de entrada entre el grupo experimental y grupo control, se observa que
los valores de la media, la mediana y la moda son muy similares y difieren en un
maximo de un punto como en el caso de la moda. En el caso de la media la
diferencia es de apenas 0,056. Ademas se observa que la desviacion estandar

es mayor en el grupo experimental.

Por los valores anteriormente descritos se infiere que no existe diferencia

estadisticamente significativa entre los grupos de control y experimental.
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CUADRO N° 11
Comparacion de los resultados de la prueba de entrada segun

categorias entre el grupo experimental y grupo control

Categorias GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

f % F %

Muy Bajo 17 94 16 89

Bajo 1 6 2 11

Regular 0 0 0 0

Bueno 0 0

Muy Bueno 0 0

TOTAL 18 ] I 100

Fuente: ESLUPGEO - 2012
Ji-cuadrado: 0,364 < 9,488 (p = 0,546; p > 0,05

GRAFICO N° 11
Comparacion de los resultados de la prueba de entrada segun

categorias entre el grupo experimental y grupo control
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INTERPRETACION

Segun el Cuadro N° 11 y Grafico N° 11 registra que el 94% de los estudiantes
del grupo experimental en la prueba de entrada se encuentran en un nivel muy
bajo, y el 6% se encuentran en el nivel bajo y no se registro frecuencia alguna en

el nivel regular, bueno 0 muy bueno en el caso del grupo experimental.

Para el caso del grupo control se observa que los valores de las frecuencias no
difieren mucho, ya que el 89% se encuentra en el nivel muy bajo u el 11% en el

nivel bajo.
Como se registran frecuencias similares en ambos grupos se puede inferir que

no existen diferencias significativas en ambos grupos por lo que se asume que

comienzan en condiciones muy similares.
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4.2. EVALUACION DE SALIDA

CUADRO N° 12
Comparacion de los resultados de la evaluacion de salida entre el grupo
experimental y grupo control

GRUPO

MEDIDAS EXPERIMENTAL CONTROL
MEDIA 17,444 10,944
MEDIANA 18,000 11,000
MODA 18,000 10,000
VARIANZA 2,850 2,761
DESVIACION ESTANDAR 1,688 1,662

Fuente: ESLUPGEO - 2012

GRAFICO N° 12
Comparacion de los resultados de la evaluacion de salida entre el grupo

experimental y grupo control
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Interpretacion:

Segun el Cuadro N° 12 y Grafico N° 12 al comparar los resultados de la prueba
de salida entre el grupo experimental y grupo control, se observa que los valores
de la media, la mediana y la moda son muy diferentes, se observa que existe
una diferencia de ocho puntos como en el caso de la moda, 7 puntos en la
mediana. En el caso de la media la diferencia es de 6,5 puntos. Los puntajes son
mayores en el grupo experimental. Ademas se observa que la desviacion

estandar es mayor en el grupo experimental.

Por los valores anteriormente descritos se infiere que existe diferencia

estadisticamente significativa entre los grupos de control y experimental.
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CUADRO N° 13
Comparacion de los resultados de la prueba de salida segln categorias

entre el grupo experimental y grupo control

Categorias GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
f % f %
Muy Bajo 0 0% g 24%
Bajo 0 0% 7 39%
Regular 1 6% 3 17%
Bueno 4 22% 0 0%
Muy Bueno 13 72% 0 0%
TOTAL - — " p—

Fuente: ESLUPGEO - 2012
Ji-cuadrado: 33,000 < 9,488 (p = 0,000; p < 0,05)

GRAFICO N° 13
Comparacion de los resultados de la prueba de salida segun categorias
entre el grupo experimental y grupo control
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INTERPRETACION

Segun el Cuadro N° 13 y Grafico N° 13 en la prueba de salida, se muestra que el
44% de estudiantes del grupo control se encuentran en un nivel muy bajo,
mientras que el 39% se encuentran en el nivel bajo; en el caso del nivel regular
es de 17% no se registrd frecuencia alguna en el nivel bueno o muy bueno en el

caso del grupo control.

Para el caso del grupo experimental se observa que los valores de las
frecuencias difieren mucho, ya que el 72% se encuentra en el nivel muy bueno y

el 22% en nivel bueno.
Como se registran frecuencias muy diferente en ambos grupos se puede inferir

gue existen diferencias significativas en ambos grupos, por tanto, se asume que

las estrategias ludicas son eficaces para desarrollar el pensamiento geométrico.
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5. PONDERACION DE LOS RESULTADOS MEDIANTE LA “T” DE STUDENT

5.1. COMPARACIONES DIFERENCIALES

CUADRO N° 14
Comparaciones diferenciales entre el grupo experimental y grupo

control.
TADISTICO PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA
GRUPO X S 32 X S 32
EXPERIMENTAL | 7,833 | 1,823 | 3,324 17,444 1,688 2,85
CONTROL 7,889 | 1,568 | 2,458 | 10,944 | 1,662 2,761
DIFERENCIA 0,056 | 0,255 | 0,866 6,500 0,026 0,089

Fuente: ESLUPGEOQO — 2012

GRAFICO N° 14
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INTERPRETACION

Segun el Cuadro N° 14 y Grafico N° 14 se puede observar que los valores que

se registran para el grupo control y experimental en la prueba de entrada son

muy similares, tanto a nivel de media como de desviacion y varianza.

Por el contrario en el caso de la prueba de salida se observa que existen

diferencias mas marcadas ya que las diferencias son de 6 puntos en el caso de

la media aunque la desviacion y la varianza son muy bajas.
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5.2. COMPROBACION DE LA HIPOTESIS MEDIANTE LA “T” DE STUDENT

CUADRO N° 15
Prueba estadistica de “t” Student para determinar significancia entre

puntajes promedio de la prueba de entrada del grupo experimental y

control.
] Grupo Grupo t o _
Indicador _ Significancia
experimental Control Student
Promedio 7,833 7,889
Desviacion. 0,098 p > 0,05
i 1,823 1,568
estandar
Fuente: ESLUPGEO - 2012
Grados de libertad = 34 p > 0,05

GRAFICO N° 15
Prueba de contraste segun prueba estadistica de “t” Student de la prueba

de entrada del grupo experimental y control
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Interpretacion:

Segun la Tabla N° 15 y Grafico N° 15 se puede apreciar que al analizar el valor
de la prueba “t” de Student no existe diferencia estadisticamente significativa,
con un nivel de confianza al 95% al iniciar el programa de estrategias ludicas
para desarrollar el Pensamiento Geométrico en los estudiantes del primer grado
de educacion primaria de la I.LE. Juan XXIll. En los niveles de logro ambos

grupos son casi homogéneos.
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CUADRO N° 16
Prueba estadistica de “t” Student para determinar significancia entre

puntajes promedio de la prueba de salida del grupo experimental y control.

) Grupo Grupo t o )
Indicador _ Significancia
experimental control Student

Promedio 17,444 10,944
Desviacion. 11,642 p <0,05
i 1,688 1,662
estandar
Fuente: ESLUPGEO - 2012
Grados de libertad = 34 p <0,05

GRAFICO N° 16
Prueba de contraste segun prueba estadistica de “t” Student de la prueba
de salida del grupo experimental y control
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Interpretacion:

Segun la Tabla N° 16 y Gréfico N° 16 se observa que al analizar el valor de la
prueba “t” de Student existe diferencia estadisticamente significativa con un nivel
de confianza al 95%; al finalizar el programa de estrategias ludicas para
desarrollar el Pensamiento Geométrico en los estudiantes del primer grado de
educacion primaria de la I.E. Juan XXIIl. Ambos grupos son distintos respecto a

los niveles de logro, existe heterogeneidad.
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CUADRO N° 17

Prueba estadistica de “t” Student para determinar significancia entre
puntajes promedio en la prueba de entrada y prueba de salida del grupo

experimental.

Grupo experimental .
Indicador Prueba de Prueba de Significancia
Student
entrada salida

Promedio 7,833 17,444

Desviacién. 16,959 p <0,05
1,823 1,688

estandar

Fuente: ESLUPGEO - 2012

Grados de libertad = 17 p < 0,05

GRAFICO N° 17
Prueba de contraste de hipotesis
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Interpretacion:

Segun la Tabla N° 17 y Gréfico N° 17 se observa que al analizar el valor de la
prueba “t” de Student existe diferencia estadisticamente significativa con un nivel
de confianza al 95%; al comparar los resultados del programa de estrategias
ladicas en la prueba de entrada y la prueba de salida del grupo experimental.
Las estrategias ludicas son eficaces para el desarrollo del Pensamiento
Geomeétrico en los estudiantes del Primer Grado de Educacion Primaria de la I.E.
Juan XXIII.
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CUADRO N° 18

Prueba estadistica de “t” Student para determinar significancia entre

puntajes promedio en la prueba de entrada y prueba de salida del grupo

control.

Grupo control .
Indicador Prueba de Prueba de Significancia
Student
entrada salida
Promedio 7,889 10,944
Desviacion. 1,567 p > 0,05
i 1,568 1,662
estandar

Grados de libertad = 17

Fuente: ESLUPGEO - 2012

p > 0,05

GRAFICO N° 18
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Segun la Tabla N° 18 y Gréafico N° 18 se observa que al analizar el valor de la
prueba “t” de Student no existe diferencia estadisticamente significativa con un
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nivel de confianza al 95%; al comparar los resultados de la prueba de entrada y

prueba de salida del grupo control. Este grupo no se beneficio con el tratamiento,

gue consistio en la aplicacion de las estrategias ladicas para optimizar el

desarrollo del pensamiento geométrico en los estudiantes del Primer Grado de

Educacion Primaria de la I.E. Juan XXIII.
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DISCUSION Y COMENTARIOS

En el contexto mundial caracterizado por la globalizacién y los avances de la
ciencia, tecnologia y las comunicaciones, demanda en los seres, sin importar la
edad, que estén preparados para el cambio y para ser protagonistas de este
logren capacidades, conocimientos y actitudes para intervenir de modo
conveniente en el mundo y en cada realidad situacional concreta. En este
contexto, el desarrollo del pensamiento matematico y el razonamiento légico
adquieren significativa importancia en la educacién basica, permitiendo al
estudiante estar en capacidad de responder a los desafios que se le presentan,

planteando y resolviendo con actitud analitica los problemas de su realidad.

Actualmente en educacion, a nivel de estrategias metodolégicas, existen un
sinfin, los mismos que permiten el desarrollo de capacidades y valores de
manera secuencial, sistematizado, por medio de contenidos y métodos, si a ello
se auna el juego, entonces los procesos de aprendizaje se enriquecen y se
convierten en mas atractivos, asegurando la participacion activa y comprometida
del educando en la construccién de sus aprendizajes. La matematica de por si,
por influencia externa que repercute en disposiciones internas negativas, lo que
repercute en una animadversibn hacia conocimientos matematicos, las
estrategias ludicas para optimizar el pensamiento geométrico se constituye en
una opcion para mejorar los niveles de logro respecto a dicha competencia.

El aprendizaje de la matematica, tiene sus inicios en las primeras etapas de vida
del estudiante, en las interacciones cotidianas del diario vivir en sus hogares y en
su contexto social mas cercano, posteriormente este se inicia de manera ya
sistemética en la escuela, donde se caracteriza por su gradualidad, ya que
responde a un proceso sistematico y l6gico en la construccion cognitiva de este
tipo de conocimiento. Tanto en sus hogares como en la escuela, el hecho de que
los estudiantes tengan cercania y familiaridad con materiales de dos, tres
dimensiones se encuentran ya inmersos en el aprendizaje de la geometria y con

ello ya se introducen en el aprendizaje de la matemética.
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La presente investigacion inicialmente ha permitido determinar el nivel de logro
del pensamiento geométrico de los estudiantes del Grupo Experimental y del
Grupo Control, tal como se muestra en los Cuadros 2 y 4 la naturaleza del &rea
en el componente de geometria y medicion, los docentes casi no lo desarrollan o
lo hacen de manera superficial, lo que repercute en el desarrollo de
capacidades en esta parte del area curricular de matematica, por ello se explica

los bajos niveles de logro en los educandos de ambos grupos de estudio.

El Grupo Experimental ha logrado mejorar sus niveles de logro, puesto que sus
calificativos mejoraron significativamente en la prueba de salida respecto a la
prueba de entrada, tal como se muestra en los Cuadros N° 6 y 7 ya que dichos
estudiantes de manera alternada aplicaron indistintamente varias estrategias
ludicas, teniendo en cuenta los contenidos y capacidades a desarrollar en el
area de Matematica en el componente de geometria y medicion, lo que se

disefio con antelacion el Programa.

En lo que respecta a las comparaciones de los resultados encontrados en los
Cuadros N° 10 y 18 es muy significativa la mejora en sus calificativos de los
estudiantes del grupo experimental, es decir, dio resultados positivos la
aplicacion del programa de estrategias ladicas; lo que no sucedié con los
estudiantes del grupo control que no se beneficiaron con el programa.

Las diferencias obtenidas a favor del Grupo Experimental se deben también a
que el programa de estrategias ludicas fue guiado por el docente con amplio
dominio tedrico practico de estrategias ludicas propuestos, de las caracteristicas
evolutivas y de desarrollo de los nifios y conocimiento del entorno sociocultural
de la institucion educativa.
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CONCLUSIONES

PRIMERA .- En el pre test no existe diferencia significativa en el nivel de
logro del pensamiento geométrico de los estudiantes del grupo
experimental y el grupo control, la mayoria de los estudiantes
presentan nota muy baja, ambos grupos son casi homogéneos

antes de aplicar el programa de estrategias ludicas.

SEGUNDA.- En el post test existe diferencia significativa en el nivel de logro
del pensamiento geométrico de los estudiantes del grupo
experimental, donde la mayoria de los estudiantes se situaron
en la categoria de muy bueno, debido a la aplicacion del

programa de estrategias ludicas.

TERCERA.- En la comparacion de resultados del pre test y post test del
grupo experimental se puede afirmar, que existe diferencia
significativa, por lo tanto, las estrategias ludicas son eficaces
en optimizar el pensamiento geométrico.

Contrastando los resultados obtenidos con la hipotesis propuesta, podemos
afirmar que esta ha sido totalmente comprobada.
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SUGERENCIAS

1. Promover la aplicacion de las estrategias ludicas en todos los ciclos
educativos del nivel primario de la I. E. Juan XXIIl puesto que permite
optimizar el pensamiento geométrico, es decir, favorece a los
estudiantes en el manejo del espacio y distincién de objetos, de figuras
de su entorno y esta actividad es inherente al area curricular de
matematica en educacién primaria, siendo su pensamiento concreto en
los nifios de primaria, cuando transfiere los contenidos segun
caracteristicas de material empleado, observan y diferencian las formas
y figuras geométricas, su simetria 0 no, los prepara anteladamente al

desarrollo de sus habilidades mentales del pensamiento logico.

2. A nivel de la I. E. Juan XXIII con intervenciéon de docentes de
educacién primaria, organizar la aplicacion de las estrategias ludicas
empleando tanto el tangram en la laptop X0, como los bloques l6gicos
y el geoplano en Talleres Demostrativos, realizando acciones de
ejecucion de una sesion de aprendizaje, para transferir con experiencia
previa a nuestros estudiantes y estar preparados para absolver dudas y
dificultades en el acto educativo.

3. Proponer investigaciones similares a realizarse en el ambito regional y
nacional a cargo del Ministerio de Educacion..
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PROPUESTA

TALLER DEMOSTRATIVO:

“ESTRATEGIAS LUDICAS CON EL TANGRAM”

1. Definicion de la propuesta:

Es un evento pedagdgico que consiste en la demostraciéon de la ejecucion
curricular de una sesion de aprendizaje con presencia de estudiantes y
docentes de educacion primaria en un aula escolar, con la finalidad de
dialogar e intercambiar experiencias las ventajas y desventajas de la

estrategia empleada segun los logros obtenidos en los educandos.

2. Fundamentacion:

Las estrategias ludicas se aplicaron para optimizar el pensamiento
geomeétrico en estudiantes del primer grado de primaria, teniendo resultados
positivos y favorables, ya que promueve en el educando aprendizajes
basado en el manejo adecuado de material educativo a través del juego,
como el tangram, bloques l6gicos y el geoplano.

El Taller Demostrativo es esencia, una sesion de aprendizaje desarrollada,
donde un docente, ejecuta lo planificado con los estudiantes en presencia de
todos los docentes del nivel y modalidad, quienes actian como
observadores; al finalizar la misma, se reunen vy pasan a la fase de

evaluacion y analisis de lo ejecutado.

En la practica se demuestra que en una sesion de aprendizaje de dos horas
pedagdgicas, mediante la actividad del tangram utilizando las Laptop X0 de
la institucion educativa, se promueve que los propios estudiantes participen
en la construccion de sus propios aprendizajes, la actividad de por si, es

como un juego que puede ser practicado de manera individual, hasta lograr
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lo propuesto, que es formar imagenes empleando figuras geométricas. Es
asi, como se optimiza el pensamiento geométrico en el estudiante del primer

grado.

El tangram tiene un gran valor didactico permite el desarrollo de habilidades
espaciales, ademas de la retencibn, memoria y concentracion, su
composicién permite no sélo la construccion de numerosas figuras que
representan objetos o figuras reales (animales, figura humana, objetos de
uso corriente y composiciones mas o menos atractivas desde un punto de
vista estético), sino que proporciona también la posibilidad de construir una
gran parte de las figuras elementales. Todo este trabajo con el tangram da
sentido pedagodgico a una de las actividades geométricas fundamentales: la
actividad de construccion de figuras y, con ella, se contribuye a la formacion
de la representacion interfigural en el nifio de los niveles primarios de

educacion.

El pensamiento geométrico es una competencia cognitiva que le permite al
educando desarrollar la orientacion y visualizacion espacial, de ahi, su
importancia de lograrlo y/o optimizarlo utilizando estrategias lidicas con el
empleo del tangran, bloques légicos y el geoplano, pero en esta oportunidad
se utilizara el tangram como actividad en las laptop XO.

Este taller se basa en la teoria propuesta y en la praxis desarrollada durante

la aplicacion del Trabajo de Investigacion.

3. FINALIDAD:

3.1. Propiciar espacios pedagégicos generadoras de experiencias
pedagdgicas docentes de educacion primaria quienes participaran
como observadores en la aplicacion del Taller Demostrativo
“Estrategias Ludicas con el tangram” para contribuir en la
optimizacion del pensamiento geomeétrico en estudiantes del primer

grado de primaria.
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4. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA:

4.1. Fortalecer a los docentes de educacién primaria de la I.LE. Juan
XXIIl, en la aplicaciébn adecuada y pertinente de las estrategias
lddicas para optimizar el pensamiento geométrico de los estudiantes
de educacién primaria.

4.2. Coadyuvar a mejorar la praxis educativa de los docentes de
educacién primaria de la I.LE. Juan XXIIl a nivel de manejo del
tangram a fin de realizar aportes concretos sobre la factibilidad,
beneficios y ventajas de la eficacia del Taller de estrategias ludicas
para optimizar el pensamiento geométrico de los estudiantes.

4.3. Contribuir con optimizar las capacidades profesionales de los
docentes de educacion primaria de la I.E. Juan XXIII, en el dominio

tedrico préactico de las estrategias ludicas.

5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Al concluir el taller demostrativo los docentes seran capaces de:

5.1. Aplicar de manera adecuada y pertinente el taller demostrativo de
estrategias lidicas para optimizar el pensamiento geométrico de los
estudiantes de educacion primaria.

5.2.  Adecuar las estrategias ladicas segun el nivel de complejidad de las
actividades del tangram, a los temas y a los educandos de
educacion primaria, con la finalidad de favorecer sus aprendizajes.

5.3.  Aplicar el tangram en las laptop X0 como parte indispensable de las
estrategias ludicas propuestas, ya que para toda habilidad cognitiva
a lograr es factible su aplicacion en el proceso cognitivo como primer
nivel en la secuencia metodologica de la ejecucion curricular en el

area de matematica de educacion primaria.
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6. BASES OPERATIVAS DE LA PROPUESTA:
La propuesta estd estructurada para ser ejecutada a través del taller
demostrativo que se realizo al finalizar el primer bimestre con la

autorizacion previa del Director de la Institucién Educativa.
Consta de dos fases: en la primera se realiz6 la demostracion de la sesién

de aprendizaje, en la segunda fase comprende el andlisis de lo ejecutado ,

ambas fases estara a cargo del responsable del evento.
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1. Fortalecer a los docentes de educacion primaria de la I.E. Juan XXIIl, en la aplicacidon adecuada y pertinente de las estrategias
ludicas para optimizar el pensamiento geométrico de los estudiantes de educacién primaria.

2. Coadyuvar a mejorar la praxis educativa de los docentes de educacion primaria de la I.E. Juan XXIII a nivel de manejo del tangram a
fin de realizar aportes concretos sobre la factibilidad, beneficios y ventajas de la eficacia del Taller de estrategias ludicas para
optimizar el pensamiento geométrico de los estudiantes en la construccion de los aprendizajes.

3. Contribuir con optimizar las capacidades profesionales de los docentes de educaciéon primaria de la I.LE. Juan XXIIl, en el dominio
tedrico préactico de las estrategias ludicas.

El Plan General de acciones es el siguiente:
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Didlogo al momento de entregar el trifoliado
para resaltar algunos aspectos de los
resultados de la investigacién destacando su
importancia para generar expectativa.

Difundir los objetivos, la fecha y
duracioén del taller demostrativo.

Difusion mediante comunicado de Ila
Direccion de la I.E. Juan XXl dando a
conocer el evento.

Realizar exhibicion de fotos de los
estudiantes durante la ejecucion de la sesion
de aprendizaje del Programa de estrategias

Invitacién formal a los docentes
de educacion primaria.

ludicas

Coordinar con la Direccién de la I.E. Juan
XXIIl, para convocatoria las Jornadas
Pedagodgicas de manera oficial como parte
de las actividades institucionales.

Realizar la Primera la Jornada
Pedagogica.

Presentacion de la Docente a cargo de las
Jornadas Pedagdgicas.

Exposicion de los resultados de la
Investigacion realizada.

Exposicion del concepto, procedimiento e
importancia de los organizadores del
conocimiento  denominados epitome y
diagramas de flujo.

Organizacién en equipo de tres docentes.
Eligen un tema segun el Ciclo educativo que
ensefian.

Sistematizan el contenido del tema en un
epitome y un diagrama de flujo.

Exponen empleando el organizador visual
Dialogan sobre las ventajas y dificultades al
sistematizar la informacién empleando
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dichos organizadores visuales.

Il FASE

Coordinar con el Director de la
I.E. Juan XXII para realizacion de
la segunda fase.

Realizar la segunda fase.

Hacer conocer el Plan aprobado por el
Director de la I.LE. Juan XXIII.

Solicitar oportunamente el ambiente y el
equipo para el evento.

Realizacion de la segunda fase

Presentacion del docente a cargo del evento.
Dar a conocer las pautas para realizar la
evaluacion y andlisis de la sesion de
aprendizaje ejecutado.

EL docente a cargo explica las partes y
forma de manejo de las laptop XO.

Se reparte una laptop X0 por cada docente.
Abren la actividad del tangram realizada por
un estudiante del primer grado y guardada
en una carpeta.

Intervienen sefialando las ventajas de la
actividad propuesta para optimizar el
pensamiento geométrico en los educandos.
Mencionan las ventajas de la estrategia
planteada

Concluyen y socializan las mismas..

Director

Docente
autor de
la
Propues
ta
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8. RECURSOS:
Se utilizaran medios audiovisuales, material impreso y trabajo en equipo, a cargo
del docente responsable de la propuesta y de los lideres de cada equipo de

trabajo a fin de lograr los objetivos planteados.
9. EVALUACION:

Teniendo en cuenta el Plan de acciones la evaluacidén serd permanente al finalizar

cada fase del trabajo.
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INVESTIGACION
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. PREAMBULO

En el transcurrir de nuestro quehacer pedagdgico enfrentamos necesidades y
demandas educativas por parte de la poblacion, de los padres de familia y sobretodo
de nuestros propios estudiantes, la matematica, es una disciplina de contenido
abstracto lo que genera un conflicto cognitivo con el educando del primer grado que
aprende de una manera concreta, dado que su desarrollo evolutivo asi lo determina,
nuestra inquietud como docentes del area, es como hacer tangible, interesante la
matematica, y nosotros mismos nos respondemos, a través de la aplicacion de
estrategias ludicas, comprometiendo el empleo de materiales que despierten de por si

el interés en los educandos.

Las estrategias ludicas en el campo educativo, es de suma importancia para
encausar un mejor aprendizaje en los estudiantes del nivel primario, motivo por el cual

me ha motivado realizar el presente trabajo de investigacion.

El empleo de estrategias ludicas como objeto de ensefianza y aprendizaje, se acerca
mucho mas a la intencion de potencializar la imaginacion, la memaoria, la atencién y

favorece ampliamente a la concentracién en los nifios de grados inferiores de primaria.

Las estrategias ludicas exigen al docente un trabajo responsable que oriente a
ejercitar de manera permanente la actividad creativa en el proceso educativo, es decir,
aplicar juegos que estén directamente dirigidas al logro de los aprendizajes previstos

tales como: juegos con el tangram, geoplano y bloques logicos.

El docente entonces tiene el reto de romper los esquemas tradicionales de
comprender y utilizar el conocimiento como un instrumento que apoyard el proceso de
ensefianza aprendizaje, por ello se requiere un docente creativo e innovador, dedicado
a promover actividades de aprendizaje en funcion a las necesidades e intereses de los

estudiantes.
Es importante mencionar que el uso de material didactico en el contexto actual,

representa un medio bastante objetivo en el proceso facilitador de los aprendizajes en

todas las areas.
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Sabiendo que el conocimiento empieza con las sensaciones y percepciones que capta
de la realidad la mente humana, permite que en el desarrollo de las actividades de
inter-aprendizaje se maneje de la mejor manera las inteligencias multiples que trae
consigo el estudiante y asi lograr la plena participacion activa mediante el
descubrimiento y la concurrencia de ideas en la busqueda de los grandes principios de

la ciencia y su aplicacién en la solucién de los problemas de la sociedad.

En ese entender, las estrategias Iludicas a través del empleo de juegos como el
tangram, el geoplano y los bloques l6gicos optimiza el desarrollo del pensamiento
geométrico de los estudiantes del primer grado de primaria y por ende se cimentara
cognitivamente al estudiante en potenciarlo en su atencién, memoria y concentracion

lo cual favorecera en general a todas las areas curriculares.
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ll.  PLANTEAMIENTO TEORICO

1. PROBLEMA DE INVESTIGACION:
1.1. ENUNCIADO:

Aplicacion de estrategias ludicas para desarrollar el pensamiento geométrico en
los estudiantes del primer grado de educacion primaria de la Institucién
Educativa Juan XXII-CIRCA. Paucarpata. Arequipa. 2012.

1.2. DESCRIPCION:

1.2.1 AREA, LINEA DE INVESTIGACION:
-Area del conocimiento: Ciencias Sociales
- Area especifica: Ciencias de la Educacion
- Especialidad: Educacién Primaria

-Linea de investigacion: Capacidades de Matematica
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1.2.2. ANALISIS Y OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLES

INDICADORES

UNIDADES DE
ESTUDIO

VARIABLE ESTIMULO:
Estrategias ludicas

Tangram

Bloques l4gicos

Geoplano

VARIABLE RESPUESTA:
Desarrollo del pensamiento

geomeétrico

Formas geométricas

Figuras geométricas

Simetria

Cuerpos geomeétricos

Estudiantes del primer

grado de primaria
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1.2.2 INTERROGANTES DE INVESTIGACION:

1. ¢Cudl es el nivel de logro del pensamiento geométrico en los estudiantes del
primer grado de primaria de la I.LE. Juan XXIII en el grupo control y el grupo

experimental en la prueba de entrada?

2 ¢Cudl es el nivel de logro del pensamiento geométrico en los estudiantes del
primer grado de primaria de la I.E. Juan XXIIl en el grupo control y el grupo
experimental en la prueba de salida?

3 ¢Cudl es la eficacia de las estrategias ludicas para optimizar el pensamiento
geométrico en los estudiantes del primer grado de primaria de la I.E. Juan
XX11?

1.2.3.TIPO Y NIVEL DE INVESTIGACION:
- TIPO: Investigacién de campo

- NIVEL: Cuasi experimental
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1.3. JUSTIFICACION:
Es original ya que en nuestra Institucion Educativa no se han desarrollado alguna

investigacion de esta naturaleza, por tanto se constituye en una experiencia inédita.

Tiene relevancia social dado que soluciona uno de los problemas del aprendizaje de
la matemética y que muchas veces el docente al no aplicar estrategias adecuadas

resulta siendo aburrido este contenido importante y necesario.

Tiene relevancia practica, porque los estudiantes participan en estrategias lidicas con
entusiasmo y motivados, lo que favorece a su atencién y concentracion lo cual

repercute en optimizar su pensamiento geomeétrico.

La presente investigacion tiene una relevancia cientifica, porque sigue un proceso
ordenado, sistematizado, que permite desarrollar el proceso del pensamiento
geomeétrico en los estudiantes en forma precisa y objetiva.

Posee relevancia contemporanea, ya que con las nuevas tecnologias educativas
podré aplicar diversos recursos educativos tales como el cafion multimedia que

permitiran mejorar su aprendizaje geométrico.

El desarrollo de la investigacion es factible porque se dispone del tiempo necesario
para su ejecucion, se cuenta con los recursos materiales y econdémicos para su
realizacion asi como las autorizaciones respectivas de la autoridad educativa de la

Institucion.

La motivacion personal que conlleva a esta investigacion se sustenta en la experiencia
docente donde se ha evidenciado que existen dificultades en los estudiantes para

desarrollar el pensamiento geomeétrico mediante los juegos recreativos.

En la presente investigacion su relevancia académica, se evidencia en la mejora de
la praxis educativa del docente, al innovar con la aplicacion de estrategias ludicas por
consiguiente reflejara en superar los resultados en el area de matematica respecto al

desarrollo del pensamiento geométrico.

Por dltimo, el presente Proyecto de Investigacion es congruente con las normas

vigentes de la Escuela de Post grado y se ajusta a sus requerimientos en el uso
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adecuado de los materiales para realizar las estrategias y contribuir el desarrollo del
pensamiento geométrico en los estudiantes del primer grado de primaria.
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2. MARCO CONCEPTUAL

2.1. Estrategias ludicas

“La estrategia en el campo pedagdgico se puede definir como un conjunto de
secuencias integradas por actividades, técnicas y recursos educativos que se
interrelacionan en el tiempo y en el espacio pedagogico con la finalidad de lograr los

aprendizajes” .

Las actividades como estrategias de aprendizaje, segin Roman?, se orientan al
desarrollo de capacidades y valores por medio de contenidos (formas de saber) y
métodos (formas de hacer). De este modo los valores y actitudes, las capacidades y

las destrezas se desarrollan mas que por contenidos por métodos.

Respecto al término juego procede de “jocu”, sustantivo masculino de origen latino que
significa gracia, pilleria inofensiva. En su sentido etimoloégico, por lo tanto, expresa una
diversion, una broma, un pasatiempo sometido a normas que se deben respetar
cuando se juega.

El juego es una actividad que proporciona a los nifios espacios para probar, ensayar,
explorar, experimentar e interactuar con las personas y los objetos. Tal como explica
Bruner (1984), el juego es mas rico si se realiza acompafiado.

Gassé® indica que el juego es la actividad principal de los nifios. A través de él los
nifios se desarrollan de forma global y armoénica porque les permite aproximarse al
mundo adulto a través del ensayo de comportamientos, habilidades y roles que
reconocen en padres y maestros. Ademas, el juego también le sirve al nifio como
elemento de evasion cuando desea escapar de las presiones del mundo poco
gratificante de las personas mayores. Es juego es una actividad natural y espontanea
que le permite de forma creativa recurrir a la ilusion y la fantasia para crear

momentaneamente un mundo a su medida.

1 MINISTERIO DE EDUCACION. Orientaciones para el trabajo pedagdgico en el area de Educacion para
el Trabajo. P. 88

2 ROMAN PEREZ, Martiniano. Sociedad del conocimiento y refundacion de la escuela desde el aula. p.
190

3 GASSO GIMENO, Anna. La Educacion infantil: Métodos, técnicas y organizacion. p. 78
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Teniendo en cuenta a Alsina®, el juego si se utiliza de manera programada y
sistemética se puede ayudar al alumnado a interiorizar conocimientos matematicos.
Los nifios durante el juego asumen roles, ejecutan tareas, solucionan problemas,
exigen cumplimiento légico de las actividades, en ese interactuar construyen
aprendizajes relacionados a la matematica, ademés activan distintos procesos

mentales.

En el juego el nifio es parte activa; desde muy pequefio se entretiene y goza con

sencillas actividades ludicas. El juego le proporciona placer y diversion.

El juego potencia la iniciativa y la invencién porque no esta sometido a una exigencia
externa; el nifio esta liberado del miedo a equivocarse o el miedo a no cumplir las
expectativas del adulto. En el juego el nifio se siente muy libre, tanto a nivel de

iniciativa como de participacion.

Las estrategias son planificadas y aplicadas de manera sistematizada de forma
consciente e intencionalmente, siguiendo procedimientos graduales, secuenciales con

una finalidad, que es la construccion de los aprendizajes.

Al interior del paradigma constructivista, y al decir de Vygotsky, indica GALVEZS, el
juego es considerado como una de las extraordinarias estrategias que tiene influencia
decisiva en el desarrollo del nifio, no sélo porque facilita la internalizacion y
construccion de los procesos psicologicos superiores, sino porque libera al nifio de las
coacciones a que se ve sometido, la formacion de un conjunto de reglas y contenidos,
la recuperacion del verdadero sentido de la palabra escuela, etc. En tal sentido es
obligacion que los docentes tengamos conciencia histérica de la funcion en la

estructuracion de la teoria, la practica y las actitudes.

RISUENO y MOTTA?® fortalece lo anterior, sefiala que lo ludico debe ser el objetivo
principal de toda actividad de aprendizaje.

A los cinco afios de edad es muy importante desarrollar habilidades cognitivas
haciendo uso de su cuerpo, organizando sus segmentos corporales, para el dominio

4 ALSINA P., Angel. Desarrollo de Competencias Matematicas con Recursos Ludico-Manipulativos, p. 13

5 GALVEZ VASQUEZ, José. Métodos y Técnicas de aprendizaje. p. 391-392

6 RISUENO, Alicia E. y Motta, Iris. El juego en el aprendizaje en la escritura. Fundamentacién de las
estrategias ludicas. p. 22-23
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de la lateralidad y la orientacién derecha-izquierda, lo que se constituye en base para
posteriores aprendizajes.

Después, ya posteriormente a los seis afios, edad donde alcanza cierta madurez
fisica, emocional, por lo que esta habilitado para desarrollar habilidades cognitivas,
podra atender a reglas sociales; encuentra y emprende aprendizajes que

evolucionaran paralelamente a su desarrollo intelectual.

2.1.1. Concepto de estrategias ludicas

En la web’: sefiala que las estrategias ltdicas son técnicas de grupo, que se utilizan
para integrar al mismo, se pueden utilizar también estrategias ladicas para realizar
alguna labor especifica dentro del trabajo con grupos, por ejemplo: para que los nifios
conozcan las partes del cuerpo, se realizan actividades con globos, mufecos,
serpentinas, etc., que atraigan y entretengan a los chamacos y asimismo los ayuden a

entender, se dice que "se aprende jugando", igualmente sucede con los adultos.

El juego realizado por los nifios bajo guia de profesionales en educacion en la
escuela, permite observar su actuacion en aula, es decir, es un importante recurso en
el aprendizaje de las matematicas, ademas se emplea de manera sistematica,

planificada que coadyuva a la interiorizacion de conocimientos matematicos.

Las estrategias ludicas tienen como propdsito:
e Producir un juego
e Promover su préctica dentro y fuera del salon bajo guia y orientacion del
docente.
e Permite poner en funcién los aprendizajes mediante la accion y la
reflexion durante la resolucion de problemas.

e Facilita la adquisicion y repeticion de conocimientos.

Durante el desarrollo de las estrategias ludicas, el nifio ejercita algunas nociones como
de cardinalidad, estructura el espacio para su desplazamiento en dos direcciones,

compara conjuntos y aplica conceptos de mas que, menos que, igual a.

7 http://jocero-metraun.blogspot.com/2008/04/metodos-universitarios-ii.html , (13/05/2012)
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El juego es una forma de exteriorizacion por excelencia, es un espacio donde el
estudiante supera y produce muevas condiciones para sus necesidades, inquietudes,
por conocer una nueva etapa como son los niveles educativos superiores. La
creatividad y el disefio, el emprender y realizar nuevas situaciones, requiere del
pensamiento, aprovechando el interés ludico de los estudiantes como elemento para
impulsar la creatividad, a través de preguntas que fomenten su interés para descubrir
nuevos procesos, relaciones entre objetos, causa efecto, estimulandolos con

actividades que enriguezcan sus aprendizajes significativos.

ALSINA® indica que: Cuando la manipulacién va acompanada del desarrollo del
pensamiento critico, el énfasis en el juego y la atencién a la diversidad, decimos que

estamos mas cerca de una educacion matematica de calidad.

La manipulacion de objetos por el nifio 0 nifia representa para el docente un indicador
de la actividad intelectual del alumno o alumna indica BERDONNEAU® ademas nos
dice que el trabajo con un material, asi como un juego, no es un pasatiempo gratuito,
es una actividad de las manos guiada por un razonamiento, por un pensamiento que

organiza la actividad.

El juego exige la manipulacién de materiales adecuados para el fin que se quiere
lograr en el aprendizaje de la matematica, cabe aclarar que éstos no contienen el
saber. A la mayoria de nifios y nifias, el contacto con materiales y juegos didacticos no
les basta para adquirir conocimientos que se asocian a ellos, resulta indispensable,
generalmente, una mediacion del profesor para conseguir que observen las diferentes
situaciones, que tomen conciencia de los fenébmenos, que organicen y estructuren las
diversas informaciones que reciben, que establezcan nexos entre sus diversas

experiencias.

2.1.2. Clases de estrategias ludicas

Teniendo en cuenta que el juego es un factor decisivo en el desarrollo infantil, surge
de manera espontanea, natural y sin aprendizaje previo , el mismo que en la nifiez se
acrecienta, aunado a su imaginacion, transforma la realidad, no para evadirse sino

para acercarse y penetrar en el mundo que le rodea.

8 ALSINA P, Angel y PLANAS, Nuria. Matematica inclusiva: Propuestas para una educacién matematica
accesible. p. 53
9 BERDONNEAU, Catherine. Matematicas activas (2-6 afios). p. 28
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Dentro de las estrategias ludicas tenemos los juegos y de estos tenemos un sinfin,
entre ellos destacamos: Juegos de presentacion, juegos de conocimiento del entorno,

juegos de simulacion, etc.

2.1.3. Tangram

A. Concepto.

Es un juego de origen chino, comprende siete piezas de formas basicas, compuesto
por cuatro triAngulos, dos cuadrados y un paralelogramo. Con las siete piezas
podemos construir un cuadrado.

Se aclara que existe una variedad de tangrams, una con menor y otras con mayor

namero de piezas, todas ellas persiguen el mismo objetivos, cual es, construir figuras

geomeétricas.

A
Extraido de®®
B. Caracteristicas.
A continuacion se exponen algunas caracteristicas:
e Es un juego didactico, util en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje, de
manera ludica y motivadora.
e Consta de siete piezas.
e Permite construir siluetas empleando figuras geométricas.

e Permite desarrollar habilidades espaciales y favorece la concentracion

10 http:/mww.didacticasespecificas.com/files/download/3/articulos/30.pdf (13/05/2012)
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El Ministerio de Educacién y Ciencia'! sefiala que la composicién del tangram permite
no solo la construccién de numerosas figuras que representan objetos o figuras reales
(animales, figura humana, objetos de uso corriente y composiciones mas 0 menos
atractivas desde un punto de vista estético), sino que proporciona también la
posibilidad de construir una gran parte de las figuras elementales a partir de las 7 que
lo forman. Todo este trabajo con el tangram deberia dar sentido pedagdgico a una de
las actividades geométricas fundamentales: la actividad de construccion de figuras vy,
con ella, se contribuiria a la formacion de la representacion interfigural en el nifio de

los niveles primarios de educacién.

C. Utilidad

ALSINA*? indica que el tangram es un recurso lidico-manipulativo muy util para:
e Desarrollar la nocién de superficie.
e Para profundizar en el andlisis de las distintas figuras geométricas,

e Para componer y descomponer figuras geométricas.

No sélo la actividad ludica debe quedar en la manipulacién, sino este debe
representarse segun procedimientos de las rutas del aprendizaje en el area de
matematica, para favorecer su interiorizacion y ser atractivo, motivador para el

estudiante.

En la actualidad, el Tangram se usa en el area de ensefianza de las mateméticas, se
emplea para introducir conceptos de geometria plana, y para promover el desarrollo
de capacidades psicomotrices e intelectuales de los nifios, pues permite ligar de
manera ludica la manipulacion concreta de materiales con la formacion de ideas

abstractas.

El tangram sirve para:

- Reconocer las figuras geométricas basicas.
- Establecer relaciones entre ellas.

- Distinguir perimetros y areas.

- Crear nuevas figuras.

u MINISTERIO DE'EDUCACION Y CIENCIA. Numero, formas y volimenes en el entorno del nifio. p.34
12 ALSINA, Angel. Op. Cit. p. 88
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De Marchit? indica que otra cuestion interesante sobre el tangram, es la existencia de
un algoritmo para resolver las figuras. El proceso mas elemental para resolver una
figura es el ensayo y error: probar posibilidades hasta encontrar la solucién (hay que
tener presente que muchas figuras tienen mas de una solucion). En este caso, la

habilidad de visualizar la colocacion de las piezas facilita mucho el proceso.

Un analisis sencillo de la silueta de la figura a resolver puede dar mucha informacién
sobre la disposicion de las piezas. EI nimero de vértices y lados esta relacionado con
la dificultad de resolverla. Cuanto mayor sea el niumero de lados (y por tanto el de

vértices) de la silueta, mas facil sera encontrar la solucion.

Si las piezas del tangram se pueden subdividir utilizando Unicamente un poligono
(como es el caso del tangram clasico), entonces esta propiedad puede ayudar a
resolver la figura. Se debe subdividir la silueta utilizando el poligono basico y, a partir

de esta subdivision obtener la solucion.

D. Tangram en la laptop X0

Seglin FRANCO?, la laptop X0, son herramientas que pueden ayudar a cultivar el
proceso de aprendizaje.

A continuacion presentamos la secuencia historica de la creacion de la Laptops X0

Uno de los proyectos mas significativos del mundo que puede revolucionar el modo de
acercar a los niflos —especialmente los pobres-a la Era de la Informacion es el llamado
“Una computadora portatil por nifno” (One Laptop per Child, OLPC. Este proyecto esta
disefiado y propiciado por el profesor Nicholas Negroponte del MIT. Los paises
participantes repartiran eventualmente laptops a los nifios como “libros de texto” por

medio de sus ministerios de educacion.

El profesor Negroponte enfatiza y explica:

13 De Marchi. El libro del tangram. p.19
4 FRANCO, Jorge. Educacion y tecnologia: solucion radical: historia, teoria y evolucién escolar en México
y en Estados Unidos. p. 276-279
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Esto no es ensefianza como la que conocemos; solo una parte de nuestro aprendizaje
proviene de la ensefianza; mucho de ello proviene de la curiosidad. Estas son
herramientas que pueden ayudar a cultivar ese proceso de aprendizaje.

Se acabaron los dias en que el futuro maestro debia ser entrenado en todo lo que
necesitaria hacer en su profesién de ensefiar pues el mundo cambia demasiado rapido

y es casi imposible conocer todo lo nuevo.

Cada laptop X0 es “una aula en una caja”, por lo que hay que procurarla para todos los
nifos, especialmente aquellos que no pueden ir a una escuela real. Es una

computadora que adrede parece un juguete pero que es una computadora formal.

Salas?® realiza las siguientes recomendaciones para su uso:

e Los nifios al ser creativos optan por seguir varias opciones para solucionar los
problemas planteados

e Los niflos que facilmente desarrollan la habilidad espacial, estan
comprometidos a compartir.

e Los trabajos realizados, se socializan entre todos, asi como los logros

alcanzados.

Los nifios alcanzan su madurez de modo diverso, no simultaneo, enfrentandose a
situaciones probleméticas, muestran diferentes capacidades y puede ser que la ldgica
matematica necesite ser explicada en forma corporal, para ello hagamos que los nifios
tomen el lugar de la tortuga y ejecuten corporalmente las instrucciones de la tortuga en
el aula o patio de recreo; es decir, si quiero obtener una figura geométrica, ¢Debo
moverme hacia adelante? ¢Cuantos pasos? ¢Cuantos grados debo girar? ¢A la
derecha o a la izquierda? Y asi sucesivamente.

15 SALAS P., Sdenka. La laptop X0 en el aula. p. 24
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Extraido de?®
2.1.5. Bloques légicos
A. Concepto
El Ministerio de Educaciéon?’ indica que los blogues l6gicos son materiales que se
utilizan para desarrollar capacidades referidas al nimero y sus relaciones: las formas
geomeétricas y sus caracteristicas.
Es un conjunto de formas geométricas que pueden ser elaborados de diverso material,
preferentemente lo expenden el plastico, pero se recomienda se elabora con material

de cartén, madera, a fin de reducir los costos y ser factible su uso por los nifios.

Se recomienda tener en cuenta los siguientes parametros:

Color : azul, rojo y amarillo

Forma : cuadrada, triangular, rectangular y circular
Tamafio : grande y chico

Grosor : grueso y delgado

16 |bid. p. 99

17 MINISTERIO DE EDUCACION. Bloques Légicos. Descripcion, uso y conservacion. p.3
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ALSINA? indica los Bloques Ldgicos, se basa en cuatro cualidades muy préximas a

los nifios: el color, la forma, la medida y el grosor; y once atributos.

BLOQUE LOGICOS DE DIENES
Forma Color Tamarfo Grosor
Cuadrado Rojo Grande Grueso
Rectangulo Amarillo Pequefio Delgado
Triangulo Azul
Circulo
4 atributos x 3 atributos x 2 atributos x 2 atributos = 48 piezas

Extraido de®°

Material ideado por Z. P. Dienes, constan de 48 piezas sélidas, generalmente de
madera o plastico, y de facil manipulacion. Cada pieza se define por cuatro variables:
color, forma, tamafio y grosor. A su vez, a cada una de las piezas se le asignan
diversos valores:

e El color: rojo, azul y amarillo.

e Laforma: cuadrado, circulo, triangulo y rectangulo.

e Tamafio: grande y pequefio.

e Grosor: grueso y delgado.

18 [dem.
19 ALSINA, Angel. Op. Cit. p. 11
20 ALSINA, Angel. Op. Cit. p. 11
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B. Caracteristicas

Algunas caracteristicas segiin ALSINAZ:
e Los atributos pueden ser afirmativos si existen y negativos si no existen (el

signo de la negacioén es una cruz), y se representan mediante etiquetas.
Por ejemplo:

Rectiangulo No rectangulo

e Todos los atributos de las distintas cualidades tienen que poder combinarse
entre si, de manera que la combinacion final sea logica. Por ejemplo: cuadrado,
azul, grande y delgado. Debe ponerse especial atencion en este aspecto al
crear un nuevo material l6gico estructurado, puesto que segun las cualidades
gue seleccionemos podemos caer en el peligro de contradecir el principio
bésico de este tipo de material, que consiste en trabajar el razonamiento logico.

e Debemos tener presente también que los materiales légicos estructurados no
sirven para ordenar, puesto que no presentan ninguna gradaciéon (con un

minimo y un maximo); ni tampoco para seriar, dado que no hay piezas iguales.

21 COFRE J. Aliciay TAPIA A. Lucila. Op. Cit.. p.43
22 ALSINA, Angel. Op. Cit. p. 19-20
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C. Utilidad

Los bloques ldgicos sirven para poner a los nifios ante una serie de situaciones que
les permitan llegar a adquirir determinados conceptos matematicos y contribuir asi al

desarrollo de su pensamiento légico.

A partir de la actividad con los bloques légicos, el nifio llegara a:

¢ Nombrar y reconocer cada blogue

¢ Reconocer cada una de sus variables y valores

¢ Clasificarlos atendiendo a un solo criterio, como puede ser la forma o el tamafio,
para pasar después a considerar varios criterios a la vez.

o Comparar los bloques estableciendo las semejanzas y las diferencias.

¢ Realizar seriaciones siguiendo distintas reglas.

e Establecer la relacion de pertenencia.

¢ Definir elementos por la negacion.

Los bloques logicos es un recurso pedagadgico importante en la educacion infantil.

En sintesis los bloques logicos sirven para:

e Reconocer colores, tamafios, grosores y formas.

o Clasificarlos de acuerdo a uno o dos criterios.

o Establecer semejanzas y diferencias al compararlos.
e Formar series siguiendo distintas reglas.

e Aproximarse al concepto de ndmero.

¢ Iniciarse en el juego de reglas.

e Realizar diversos juegos logicos.

e Definir elementos por la negacion.

PERALTAZ indica que por medio de los bloques l6gicos, el concepto de nimero en un
proceso de abstraccion, pues los nimeros son propiedades. Pero esas propiedades
no son inherentes a los objetos, sino a conjuntos de objetos, por lo que sera preciso

crear ese mundo de conjuntos para llegar a la nocién de nimeros.

23 PERALTA, Javier. Principios didacticos e histéricos para la ensefianza de la Matematica. P. 65
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2.1.6. Geoplano

A. Concepto

PERALTA?* indica que geoplano es un tablero de madera de forma cuadrada en el
gue se encuentran clavados n? clavos de cabeza plana formando una cuadricula. El
mas frecuente es el que se obtiene con n = 5. Suelen usarse también un buen niimero

de gomas de colores para construir poligonos, tendiendo las gomas en los clavos.

El geoplano es de facil construccion y manejo, permite la construccion de figuras
geométricas, asi mismo ayuda en la visualizacion de perfiles de objetos con formas
geométricas, y asi permite sentar las bases para la introduccion de conceptos

geomeétricos.

Este recurso didactico es util para la introduccion de gran parte de los conceptos
geomeétricos; el caracter manipulativo de éste permite a los nifios una mayor
comprension de toda una serie de términos abstractos, que muchas veces 0 no

entienden o generan ideas errGneas en torno a ellos.

B. Caracteristicas

AP SEE Rk
....4...;

Existe variedad de tamafios, pero sustancialmente todos tienen forma cuadrada y es
de madera, el cual se ha cuadriculado y se ha introducido un clavo en cada vértice de
tal manera que éstos sobresalen de la superficie de la madera unos 2cm. El tamafio
del tablero es variable y estd determinado por un numero de cuadriculas; éstas
pueden variar desde 9 (3 x 3) hasta 121 (11 x 11).

El trozo de madera utilizado no puede ser una plancha fina, ya que tiene que ser lo

suficientemente grueso -2cm aproximadamente- como para poder insertar los clavos

24 |bid. P. 66
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de modo que queden firmes y que no se ladeen. Sobre esta base se colocan gomas
elasticas de colores que se sujetan en los clavos formando las figuras geométricas que

se deseen.

C. Utilidad

PERALTA? sefiala que el geoplano tiene gran utilidad para el estudio de figuras
geomeétricas: célculo de areas, estudio de segmentos, comprobaciones del teorema de

Pitagoras, distancias, coordenadas cartesianas enteras, mosaicos, etc.

El geoplano sirve para:

e Construir figuras geométricas.

e Permite establecer semejanzas y diferencias.

¢ Identificar la relacion entre superficie-volumen.

e Profundizar y comprender los conceptos de  areay planos geométricos.

e Asociar contenidos de la geometria con el &lgebra 'y el célculo

e Permite introducir conceptos geométricos de forma manipulativa.

¢ No es indispensable que los nifios presenten destreza manual para el dibujo.

e Se aplica el juego libre para promover la composicion y descomposicion de
figuras.

e Permite el reconocimiento de formas geométricas planas.

e Favorece el reconocimiento de la nocion de angulo, vértice y lado.

e Permite desarrollar las simetrias, la nocion de rotacion. y traslacion.

2.1.7. Importancia de las estrategias ludicas

Los materiales y juegos presentan las siguientes ventajas:

v" Permite el enfoque plurisensorial de los nifios.

v Proporcionan una oportunidad de socializacion: aceptar las reglas del juego,
conocerlas, respetarlas, podérselas explicar a otros; esperar el turno (orden de
participacion, paciencia); aceptar la competicion del juego: emulacion, dominio
de si mismo, respeto hacia los demas, respeto de las reglas, cuidado del

25 PERALTA, Javier. Op. Cit. P. 66
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material, correr riesgos, admitir que se puede no ganar, llegar hasta el final, no
burlarse del que pierde...; interesarse por el juego de los demas.

v' Ayudan a enfrentarse a los demas (lo que, en algunos juegos, lleva a preparar
estrategias).

v' Fomentan el interés de los nifios y nifias por el deseo de ganar: los nifios y
nifias son activos y el juego los empuja a ampliar el repertorio de estrategias de
resolucion de problemas; desarrolla una mentalidad de campeoén.

v' Ejercitan la memoria.

Aspectos positivos de los materiales son:
v' Permite superar los fracasos.
v' Se adecua al ritmo de aprendizaje de los nifios.
v’ Fortalece el desarrollo de la motricidad fina.
v' Favorece a un aprendizaje gradual y secuencial.
v' Promueve la autonomia.
v' Fortalece el autoestima
v’ Alientan la superacién personal.

Por Ultimo COFRE y TAPIA® indican que son importantes las estrategias ludicas, el
juego es un agente relacionador, no sélo desde el punto de vista social sino también
considerando la perspectiva de las asignaturas.

2.1.8. Desarrollo de Competencias Matematicas con Recursos Ludico-

Manipulativos.

En el desarrollo de las sesiones de aprendizaje, se debe considerar las

siguientes recomendaciones:

o El juego es un recurso metodolégico que permite acercar la realidad
de los nifios a la escuela.

o Permite el juego, apreciar la necesidad y utilidad de aprender
matematica.

. Hace que los nifios se involucren con facilidad en sus aprendizajes.

. Permite la adquisicién de diversos tipos de conocimiento, habilidades y

actitudes relacionados con la matematica.

26 COFRE J. Aliciay TAPIA A. Lucila. Op. Cit. p. 30
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o Erradican el temor en el aprendizaje de las matematicas.

o Permite una educacion basada en la diversidad, donde todos pueden
jugar y aprender matematica.

. Favorece a fortalecer la atencion, la concentracion, la percepcién y

memoria.

ALSINA?" destaca que la manipulacién es un paso necesario e indispensable para la
adquisicion de competencias matematicas. Pero no es la manipulacién en si lo
importante para el aprendizaje matematico. Lo que si lo es, la accién mental que se
estimula cuando los nifios y niflas tienen la posibilidad de tener los objetos y los

distintos materiales en sus manos.

El material manipulativo se emplea cuando existe necesidad de hacerlo. En la
educacion primaria se requiere de ello, para el logro de toda competencia, capacidad e
indicadores de logro en el area de matematica.

2.2 Pensamiento geomeétrico

JURADO, Cristina?® dice: Debido al andlisis de las condiciones y formas espaciales, la
ensefianza de la geometria ayuda a la orientacion en la vida real. Las construcciones y
estructuras geomeétricas sirven de base para la comprension de muchas tareas de

reflexion, especialmente también en los planteamientos aritméticos.

El estudio, andlisis y su comparacion con fendmenos espaciales, no sélo debe
reducirse a su descripcion, sino estos deben implicar elementos constructivos y su
profundizacion conceptual. En nivel de conceptualizacion deben cimentarse en la
construccion de conceptos, desde la practica como pegar, construir, plegar, cortar,
colorear, dibujar. La aplicacion tiene que guiarse por medio de la observacion

funcional.

Los nifios entre los 3 y 5 afios se estan iniciando en realizar relaciones entre objetos,
lugares y espacios, utilizan el pensamiento geométrico al describir lugares, espacios
donde se ubican los objetos, a relacionar las partes de los materiales y al descubrir

cémo estan conectadas los elementos constitutivos de un objeto.

27 ALSINA, Angel. Op. Cit. P.15
28 JURADO, Cristina. (2003). Didactica de la Matematica en la Educacién Primaria Intercultural Bilingiie.
P.53
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Por todo ello:

- Debemos emplear términos de la geometria, como pelota redonda, tu cama es
un rectangulo, para que los nifios se vayan familiarizando con el empleo de
términos especializados.

- Enforma diaria, se debe aplicar la geometria

- Aplicar juegos en forma diaria donde se requiera el uso de formas, espacios y
ubicaciones.

- Fomentar actividades para que los nifios utilicen recipientes de distintos
tamafios, realicen collage, que empleen tableros geométricos, hacer que
construyan edificios con cubos y distintas figuras, que construyan la casa para
las mufecas, etc.

- Hacer que describan lo que observan en un contexto determinado.

Es muy importante que los maestros inicien a los nifios desde la infancia al mundo
de las formas vy figuras, a los espacios, de modo que asi, se va introduciendo al
manejo primero de términos y posteriormente relacionado ya su utilidad y el
concepto y asi se va trabajando a fondo la geometria, de modo que ya en
educacion primaria se sigue trabajando, se sigue fortaleciendo el pensamiento

geomeétrico.

DETERMINACION DE NIVELES DE «
PENSAMIENTO GEOMETRICO

I | INDICADORES POR NIVELES ‘

NIVELT: MATERIALEACION
NIVELZ: RECONOCIMIENTO

NIVEL3: ELABORACION

| ESCALAVALORATIVA |

CONCEPTOS Y
PROCEDIMIENTOS ALTERNATIVAS DIDACTICAS

| ]

GEOMETRICA 1. JUEGOS DIDACTICOS
CUERFO FIGURA 2. PREGUNTAS ABIERTAS
GEOMETRICO 5. EIERCKCIOS DENUEWO TIPO
MOYIMIENTO 4 ACTMIDADES PARACONCEPTOS

5. MEDIOS DE ENSERANZA

5. SOFTWARE EDUCATHO

h r
L PENSAMIENTO GEOMETRICO
Extraido de?®

29 JURADO, Cristina. Op. Cit. P.56
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2.2.1. Concepto

El pensamiento geométrico, como parte de la matematico, se basa en el conocimiento
de un modelo del espacio fisico tridimensional, por lo que esta relacionado a una
fuerte base senso perceptual, que se inicia desde los primeros afios del nifio cuando
éste se relaciona con el medio y que se sistematiza cuando de modo formal se estudia

contenidos geométricos en la escuela, todo ello de manera planificada.

Seglin BADIA®* el pensamiento geométrico entendido como una competencia
cognitiva que les permita desarrollar la orientacion y visualizacién espacial. Es decir,
poder llegar a ser competentes en determinados ambitos como.
e Visualizacion:
- Reconocer, identificar y analizar las caracteristicas y propiedades de
las figuras y cuerpos geometricos.
- Desarrollar la capacidad de situar y describir objetos mediante el
desarrollo de diferentes sistemas de representacion.
- Reconocer, identificar y analizar las caracteristicas y propiedades de
las transformaciones geométricas.
e Coordinacion de los procesos de visualizacion y razonamiento que
permita desarrollar argumentos adecuados en los procesos de
resolucion de problemas.

2.2.2. Caracteristicas

El pensamiento geométrico permite desarrollar capacidades como: vista espacial,
representacion espacial e imaginacion espacial. Todas se interrelacionan entre si. El
centro lo ocupa la imaginacion espacial, que permite analizar el plano, las relaciones
en el espacio y viceversa, para derivar en razonamientos lo que traspasa la geometria,

por ello se considera como pensamiento dialéctico por excelencia.

El conocimiento geométrico no se reduce a describir formas y saber el nombre
correcto; sino implica, explorar conscientemente el espacio, comparar los elementos
observados, establecer relaciones entre ellos y expresar verbalmente tanto las
acciones realizadas como las propiedades observadas, para de ese modo interiorizar

el conocimiento; asi como, descubrir propiedades de las figuras y de las

30 BADIA, Antoni et. al. Dificultades de aprendizaje de los contenidos curriculares. P.43
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transformaciones, construir modelos, elaborar conclusiones para llegar a formular

leyes generales y resolver problemas.

El aprendizaje de los conocimientos geométricos considera dos etapa, la primera
denominada sensoperceptual, que comprende desde el nacimiento del nifios hasta las
diferentes etapas de reconocimiento de del espacio fisico tridimensional. A esta etapa
se le asocia el primer conocimiento de los objetos, posicion, forma, tamafio, color,
relaciones de posicion; en esencia, las primeras nociones geométricas intuitivas
basadas fundamentalmente en las percepciones visuales y tactiles. A ella no
corresponde un aprendizaje geométrico propiamente dicho; sin embargo, es muy
importante. Para obtener mejores resultados en esta etapa se debe lograr una buena

psicomotricidad y educacién sensorial.

Una segunda etapa ocurre cuando el nifio comienza a interiorizar; es decir, cuando
desarrolla la capacidad de interiorizar las propiedades geométricas observadas, y con
ello comienza el conocimiento geométrico, el verdadero aprendizaje de la Geometria.

En la escuela se realiza una labor de concientizacion de las experiencias de los
estudiantes, es decir, se pone en marcha el pensamiento geométrico de los nifios para

inducirlo a un proceso de reflexion.

En esencia en este periodo el nifio debe construir el propio esquema mental del
espacio, incorporando en él progresivamente todas las nociones y propiedades

descubiertas con su correspondiente vocabulario geométrico.

Esta etapa se considera que se inicia alrededor de los cinco afos (la edad en la que
concluye una etapa y comienza la otra es muy variable en cada persona) y se
mantiene en toda la ensefianza primaria e incluye el camino de la experimentacion
concreta a la abstraccion, con un ritmo lento y siguiendo el desarrollo légico de cada

persona.

Las figuras geométricas se perciben en su totalidad y se diferencian mediante formas.
No se observa la relacion entre las figuras.

e Se reconocen las propiedades de las figuras. La figura es portadora de

determinadas propiedades, la figura es identificada mediante esas propiedades.

Aqui tiene lugar la descripcidon, aun no la definicién.
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e Se ordenan légicamente las figuras. La figura se define mediante algunas
propiedades, las demas se deducen. El alumno reconoce que la deduccion es un
medio efectivo para obtener conocimientos, pero al principio solo aplican la
deduccién "a menor escala”

e Se reconoce el significado de la deduccién "a gran escala". Se elabora
axiomaticamente una teoria geométrica (geometria euclidiana).

e Se pasa hacia sistemas abstractos deductivos. Los objetos y sus relaciones no

son interpretables a priori (geometria n-dimensional).

Cabe diferenciar que la primera etapa corresponde a la vida preescolar del nifio y los

posteriores corresponden a la educacion primaria, secundaria y de formacion.

2.2.3. Formas de expresion

A. Formas geométricas

TSIILI® En la Geometria se da nombre a las formas mas simples sea que estas
aparezcan en la naturaleza o sean resultado de fabricacion artificial, para satisfacer
necesidades propias del hombre. Es asi que estamos familiarizados con objetos en
forma de cilindros, cubos, prismas, esferas, cuadrado, triangulo, etc

GODINO** sefiala que es un objeto perceptiblee que evoca o simboliza un objeto
abstracto correspondiente y que estos responde a su conceptualizacion.

La forma geométrica es una descripcion geométrica de la parte del espacio ocupado

por el objeto, teniendo en cuenta su limite exterior

“Creemos que una percepcion significativa de la forma exige el empleo de otros
materiales, desde el nivel mas primario de ensefianza. El mundo fisico, representante
de la realidad, aparece lleno de formas basicas que no pueden escapar a la
percepcion por parte del sujeto. EI medio escolar se tiene que preocupar del desarrollo
de la percepcion de esas formas que aparecen tanto en el mundo fisico como en
materiales disefiados expresamente para poner de manifiesto la forma y todos sus
componentes. Diversos autores proponen la introduccién de ‘materiales de tipo

tridimensional y visual previo al material de tipo plano o mas simbdlico’ (Alsina,

31 TSIJLI, Teodora. Geometria Euclidea Il. p. 79
32 GODINO, Juan. Matematicas para Maestros. p. 192
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Burgués y Fortuny, 1988), sin duda basandose en un principio psicol6gico tan simple
como ‘de lo concreto a lo abstracto’. Este principio es fundamental en los primeros
niveles de ensefianza por el periodo de desarrollo cognitivo que se supone a los nifios

de esas edades”™?

B.FIGURAS GEOMETRICAS

Segin POLANIA y SANCHEZ?** una figura geométrica es un conjunto no vacio de

puntos.

MOLINA® indica que una figura geométrica es un espacio encerrado por lineas o

superficies.

Hay muchas figuras geométricas, pero es fundamental que los nifios preescolares

conozcan al menos cuatro de ellas.

El circulo, el tridngulo, el cuadrado y el rectangulo son las figuras geométricas que el

nifio debe conocer.

El plano, el punto, la linea -recta, curva, quebrada-, la superficie, el segmento y otros
de cuya combinacidon nacen todas las figuras geométricas, se constituyen parte del
estudio de la geometria.

GODINO?®® : La Geometria se ocupa de una clase especial de objetos que designamos
con palabras como, punto, recta, plano, triangulo, poligono, poliedro, etc. Tales
términos y expresiones designan “figuras geométricas”. Por ello, estos términos
conllevan a una conceptualizacién abstracta que representan a una categoria de

objetos.

En cada espacio de la escuela o de su casa, encontramos figuras geométricas, la
cancha de futbol, la mesa del comedor, los muebles de la casa. Entonces una figura
geométrica también se la puede denominar lugar geométrico, que se relaciona a un

espacio cerrado por lineas o por superficies.

33 Ministerio de Educacion y Ciencia. Op. Cit. p 4.

34 POLANIA S. Claudia M. y SANCHEZ Z. Carmen C. Un acercamiento al pensamiento geométrico. p. 12

35 MOLINA, A. Nifios y nifias que exploran y construyen: curriculo para el desarrollo integral en los nifios
preescolares.p.,34

36 GODINO, Juan. Op. Cit. p. 192
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LIRA y RENCORET?®¥ indican que los cuerpos geométricos: esfera, cilindro, cono,
paralelepipedo y piramide, deben presentarse al nifio para que los manipule
libremente y a través de ellos descubra las figuras geométricas basicas.

Cuerpo geoméirico Figura geomélirica aso-
ciada

i oy

cilindro

cuadrado
pirdmide A tridngulo
paralelepipedo rectingulo

Extraido de®®

Los cuerpos geométricos tienen tres dimensiones: largo, ancho y alto; las figuras

geométricas tienen solo dos dimensiones: largo y ancho.

En la vida diaria se encuentran estas formas en objetos de uso corriente: tarros,
pelotas, sombreros, maceteros, etc. Es importante que el nifio establezca la relacion
objeto-cuerpo geométrico-figura geométrica.

Por ejemplo:
Objeto Cuerpo geométrico Figura geométrica
Pelota esfera circulo
Caja de zapatos paralelepipedo Rectangulo

37 LIRA, M.L. y RENCORET, M. del C. Simén y los nimeros. Guia para la educadora. P. 32
38 [dem.
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La percepcion permite al nifio discriminar las figuras geométricas bésicas: circulo,
cuadrado, tridngulo, rectangulo, percibidas como formas de conjunto y no como union
de puntos o lineas, es decir, el nifio a esta edad no comprende que a partir de puntos

se forman lineas y luego figuras.

El nifio primero identifica y nomina el circulo y el cuadrado; después aprende a
graficarlos. El circulo y el cuadrado son conocidos por el 75% de los nifios de 4 afios;
la representacién del circulo se logra después de los 3 afios y la del cuadrado después

de los 4 afos.

Dentro de las figuras geométricas, teniendo en cuenta sus lados que son rectos y que

tienen dimensiones semejantes, conocidos como poligono regular, tenemos:

En contraste a lo anterior tenemos a los poligonos irregulares, como:

ESPINOZA, GONZALEZ y PAZ* indican que: Una figura geométrica podra ser

reconocida y evocada a partir de caracterizarlas en funcién de su forma, cantidad de

lados o vértices, lados curvos o rectos.

39ESPINOZA, L., GONZALEZ, E. y PAZ, M. Guia Didactica: Formas y figuras geométricas, p. 7-8
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SAIZ, Irma, et.al. ° por dltimo sefiala que el docente nombre las figuras utilizando las
caracteristicas de sus lados y que los nifios tengan que adivinar a cual de refiere. Esto
les daria pistas para poder utilizarlas durante el juego. Se hace necesario, entonces,

volver a jugar para hacerlo mejor.

Por dltimo, uno de los materiales, que introduce a una primera actividad basica (la
actividad de percepcion) para una didactica eficaz de la geometria, puede ser el de los
sélidos basicos donde aparecen una cantidad de figuras que, por su variedad y por las
posibilidades de percepcién desde distintos puntos de vista, proporcionan una visién
de la figura en su totalidad de composicién (desarrollo de la representacion intrafigural)
y en sus posibilidades de aparicion (hacia el desarrollo de la representacion
interfigural). S6lo nos quedaria por recomendar que la progresion de utilizacion de
estos solidos se produjese desde aquellos en que aparecen las figuras mas
elementales (cubo, tetraedro, octaedro, piramide de base cuadrada y caras con
triangulos equilateros) hacia otros en que aparezca tanto una mayor variedad de
formas como una mayor complejidad de las mismas (prismas y piramides en general,
dodecaedros y cilindros (para la percepcion del circulo), piramides truncadas y otros)

C.SIMETRIA

Es una propiedad de las figuras geométricas, donde cada imagen es la transformacién
de una figura, donde se generan dos partes semejantes, coinciden ambas en un solo
punto, estas transformaciones se denominan isometrias.. La palabra isometria (iso:
igual, metria: medida) describe muy bien estos movimientos, Las traslaciones,

rotaciones e isometrias.

Una reflexién o simetria axial es una simetria del plano que deja fijos los puntos de
una recta r (el eje de reflexion o de simetria.

Una forma practica de realizar simetrias axiales es la siguiente. Se dibuja una figura en
un papel transparente, se dobla en alguna parte (preferiblemente la recta del pliegue
gue no atraviese la figura) y se calca la figura. Al desplegar el papel resultan dos
figuras simétricas respecto de la recta de pliegue.

40SAIZ, Irma, et.al. Ensefiar matematica: nimeros, formas, cantidades y juegos. P.66
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BADIA* sefiala que la realizacion fisica de las diferentes transformaciones con una
discusién explicita sobre los atributos que las definen permite asumir que el proceso
de construccién cognitiva vinculado permita generar procesos de desencapsulacion
durante la resolucion de problemas. Por tanto, es necesario que los estudiantes
identifiquen y apliquen los atributos que definen a las diferentes transformaciones, por
ejemplo:

e Simetrias: equidistancia del eje de cada punto y su homdlogo vy
perpendicularidad respecto del eje y del segmento que une un punto y su
imagen.

Para ello los estudiantes deben observar situaciones en las que estén presentes las
diferentes isometrias que permitan explicitar los atributos que llevan a la definicion,

realizar dichos movimientos y reconocer las isometrias que relacionan dos figuras.

D.CUERPO GEOMETRICO

PESUDO% es el objeto geométrico que posee dos dimensiones, es decir, cada uno de
sus puntos espaciales de 3 coordenadas.

Para tener una visién objetiva podemos observar a los poliedros articulados y a los
poliedros troquelados. Los estudiantes pueden establecer ordenaciones vy
clasificaciones, teniendo en cuenta criterios sencillos, aprendiendo los términos que
relacionan a las figuras, elementos, relaciones geométricas mas comunes cOMo:
caras, vértices, aristas, poligonos, circunferencia, cubo, esfera. Lo que interesa es que
introduzcan en sus vocabularios, que lo utilicen con propiedad en las descripciones de

objetos y situaciones.

En el dltimo ciclo se deben iniciar los conocimientos sobre las relaciones de igualdad,
perpendicularidad y simetria, angulos, etc. Asi mismo aplicar las nociones de medida,
de longitud y superficie, aproximandose de manera intuitiva al calculo de éareas y
volumenes de figuras y cuerpos geomeétricos sencillos. Para el conocimiento de figuras
bidimensionales, un material didactico especialmente valioso es el geoplano.

Actividades potenciales con el geoplano son:

41 BADIA, Antoni, et. al. Dificultades de aprendizaje de los contenidos curriculares. P. 60
42 PESUDO, Maria. Los cuerpos geométricos poliédricos. P. 10
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- Disenfar distintos tipos de poligonos, teniendo en cuenta diversidad de criterios
como numeros de lados, igualdad o no de los mismos, segun el tipo de angulo,
posteriormente pasara a analizar sus caracteristicas.

- También se puede descomponer los poligonos, ademas se puede triangular los
poligonos.

- Podemos ademas transformas los poligonos sobre el geoplano, realizando

traslaciones, giros y simetrias.

Respecto al estudio de las simetrias, se aplica la actividad del plegado de papel, con

este material podemos:

- Construir tipos de angulos como: rectos, perpendiculares, paralelos
- Construir diversidad de tipos de poligonos, como: cuadrados, rectangulo,

triangulo, equilatero, isdceles y otros.

Respecto a la simetria podemos trabajar con espejos y para ello se puede aplicar las
siguientes actividades:

- Situar una figura plana frente a un espejo y analizar los resultados.

- Situar una figura plana a cierta distancia de un espejo en distintas posiciones y
analizar los resultados.

- Colocar un espejo sobre los distintos poligonos y buscar sus ejes de simetria.
Relacionar la existencia de los ejes de simetria con la regularidad de los
poligonos.

- Componer dibujos simétricos a partir de un poligono y un espejo.

- Situar segmentos o lineas frente a dos espejos en angulo y estudiar las figuras
gue se generan.

- Relacionar los cambios de las figuras obtenidas en funcién de los cambios en
la posicion de los dos espejos.

- Situar figuras planas frente a dos espejos en angulo y estudiar las figuras que
se generan.

- Comprobar la simetria de un dibujo a partir de una figura plana y dos espejos.

- Analizar las variaciones de imagen de una figura plana en funcién de la
distancia que guarde en relacion a los dos espejos.

- Con la fotocopiadora, se puede estudiar las relaciones de semejanza entre
figuras.
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Representan un excelente modo de conectar geometria y arte. Se puede combinar
poligonos regulares y tratar de que los estudiantes razonen por qué hay un nimero fijo
de modelos, analizando los &ngulos coincidentes en los vértices de los mosaicos. Se
puede estudiar la simetria de los mosaicos, con ayuda de espejos.

2.2.3. IMPORTANCIA DEL PENSAMIENTO GEOMETRICO

El pensamiento geométrico es relevante ya que aporta elementos constitutivos que
apoyan el desarrollo de la competencia matematica. Desde la educacion primaria a la
secundaria los estudiantes deberian desarrollar los procesos cognitivos de visualizar,
relacionar, clasificar, localizar y probar vinculados a la construcciéon del conocimiento
geométrico. En este ambito, el desarrollo de los procesos es posible vincularlo a
distintos niveles de comprensién. Asi, inicialmente los estudiantes perciben las figuras
geométricas globalmente, para posteriormente empezar a identificar propiedades de
las figuras pero sin ser capaces de relacionar unas propiedades con otras.
Posteriormente los estudiantes empiezan a relacionar figuras con propiedades
geométricas para inferir informacion adicional sobre las figuras, lo que constituye el
razonamiento configural, asi lo sostiene BADIA.*

Las caracteristicas en cada nivel y los mecanismos de transicion entre los niveles
vienen determinados por superar ciertas dificultades que pueden estar vinculadas a la
naturaleza de los propios contenidos, a los procesos geométricos o a las
caracteristicas de las tareas de enseflanza que los estudiantes deben realizar. En
consecuencia, las dificultades estan vinculadas a las transiciones entre niveles, es
decir, desde la manera en la que los estudiantes perciben las figuras en su totalidad y
aprenden a describirlas en los primeros afios de la educacion primaria, hasta ser
capaces, en otras etapas educativas, de identificar y analizar sus propiedades, al

principio de manera implicita y posteriormente mas explicita.

HERNANDEZ y SORIANO* sefialan los nifios y las nifias se interesan por la
geometria de forma natural ya que las primeras experiencias que tiene el nifio con el
mundo son espaciales. La geometria ayuda a interpretar, entender, representar y
describir de forma organizada el mundo en el que vivimos que es eminentemente

geomeétrico. Para aprender geometria el nifios debe investigar, experimentar y explorar

43 BADIA, Antoni y et. al. Dificultades de aprendizaje de los contenidos curriculares. P.43-44
4 HERNANDEZ P., Fuesanta y SORIANO A., Encarnacién. La ensefianza de las matematicas en el
primer ciclo de la educacion primaria una experiencia didactica. P. 123
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objetos de uso cotidiano y otros materiales fisicos. Comienzan su aprendizaje
reconociendo formas enteras y analizando posteriormente las propiedades mas
caracteristicas de una figura. Después llegan a ver las relaciones entre figuras y
elaboran deducciones simples.

Se debe dar a los nifios y nifias muchas oportunidades de explorar la geometria en
dos y en tres dimensiones, de desarrollar la percepcion del espacio y de relaciones en
el espacio. A los nifios hay que suministrarle muchisimas experiencias que se centren
en relaciones geomeétricas, la direccion, orientacion y perspectiva de los objetos en el
espacio, las formas y tamafios relativos de figuras y objetos. El alumnado que
desarrolla sélidas relaciones espaciales y dominan los conceptos y el lenguaje de la

geometria estan mejor preparados para aprender ideas numéricas y de medicion.

2.2.4. TEORIAS SOBRE EL DESARROLLO DE LOS CONCEPTOS ESPACIALES

A. TEORIA DE PIAGET#

Las primeras experiencias del nifio con su entorno son totalmente espaciales y en
particular a través de los sentidos de la vista y el tacto. La concepcién que tiene el nifio
del espacio le proporciona un marco dentro del cual considera la realidad. La
conceptualizacién que el nifio hace del espacio es paralela, hasta cierto punto, a su

representacion cognitiva del mundo exterior.

Piaget distingue entre percepcién y representacion. La capacidad de percepcion del
nifio se desarrolla hasta los dos afios y la capacidad de reconstruccion de imagenes

espaciales comienza hacia la edad de dos afios y se perfecciona a partir de los siete.

Ademas cabe sefialar, que Piaget sefiala que en cada estadio se presenta una
progresiva diferenciacion de propiedades geométricas, que son propiedades globales
independientes de la forma y el tamafio, a é4stas las denomina topoldgicas, como por

ejemplo: cercania, separacion, ordenacion, cerramiento, continuidad.

Durante la etapa operacional concreta del desarrollo, las concepciones topolégicas del

espacio ceden el paso a las proyectivas y euclidianas.

% |bid. p. 85-86
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Al segundo grupo de propiedades Piaget las denomina propiedades proyectivas, es la
capacidad del nifio para predecir qué aspecto presenta un objeto al ser visto desde
diferentes angulos. En el espacio proyectivo, los objetos se localizan en relacién uno
con otro, aunque no hay ninguna medicion. Hay ciertos indicios de que el nifio pre
operacional posee una concepcién no verbalizada (en imagen) de la posicion derecha-
izquierda y adelante-atras, lo que le permite ver los objetos desde otro punto de vista.
Los nifios tienen mas dificultades para discriminar la posicién izquierda-derecha que

para distinguir la dimensién arriba-abajo.

El tercer grupo de propiedades geométricas Piaget las denomina euclideas, son las
relativas a tamafios distancias y direcciones, que conducen a la medicion de
longitudes, areas, etc. Las concepciones euclidianas agregan la dimension de la

medicion y se hacen mas refinadas y complejas a medida que el nifio crece.

La conceptualizacion piagetana del desarrollo espacial no concede mucha importancia
a los determinantes innatos de la capacidad del nifio para encarar las relaciones
espaciales.

B. LA TEORIA DE VAN HIELE*

La teoria comprende cinco niveles de desarrollo.

Nivel primero: reconocimiento.- El primer nivel es de simple reconocimiento de las
figuras, que se distinguen por su forma global. En este nivel de pensamiento se
caracteriza por el uso de propiedades imprecisas, para comparar dibujos e identificar,
caracterizar y clasificar formas. Se hacen referencias a prototipos visuales para
caracterizar formas. Existe incapacidad para concebir una variedad infinita de tipos de

formas. La clasificacion en este nivel es inconsistente.

Nivel segundo: analisis.- Comienza aqui a desarrollarse la conciencia de que las
figuras constan de partes. Es un nivel de andlisis, de conocimiento de las
componentes de las figuras, de sus propiedades basicas, en el que se comienzan a
establecer relaciones entre figuras, pero de forma intuitiva, experimental, no de forma
l6gica. En este nivel se comparan formas explicitamente por medio de propiedades de

sus componentes. Es un nivel en el que el nifio puede clasificar por atributos simples,

46 |bid. P. 86
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como propiedades de los lados, mientras descuidan angulos, simetrias, etc. Es un
nivel en el que los nifilos pueden describir tipos de formas mediante uso explicito de las
propiedades antes que por nombres de tipos aunque los conozcan.

Como actividades de este nivel, propone trabajar con sdlidos tridimensionales antes de
centrarse en las superficies bidimensionales. Sugiere actividades como levantar
paredes, después comenzar el trabajo sobre pavimentaciones de superficies con
piezas que encajen sin dejar huecos (tselaciones). Otras actividades Utiles para la
exploracion de las propiedades de la forma nacen de la divisibn de piezas en otras
menores, por ejemplo el tangram chino. Estas actividades ayudan a desarrollar
nociones de angulo recto y paralelismo. Dan pie a situaciones problematicas y

fomentan y ejercitan el pensamiento espacial.
Nivel tercero: clasificacion. Se produce una relacion logica, primero se clasifican las
figuras de modo légico teniendo en cuenta razonamientos sencillos para generar

conocimientos geométricos por medio de la deduccién.

Nivel cuarto: deduccioén.- En este nivel de razonamiento deductivo, considera una real

interpretacion de las implicancias de las definiciones, de los teoremas.

Nivel quinto: rigor.- Aqui se considera un razonamiento deductivo riguroso sin la ayuda

de la intuicion.

Cada nivel es parte de un proceso, para llegar al ultimo nivel se requiere haber logrado

y superado los niveles inferiores de manera secuencial.

3. ANTECEDECENTES INVESTIGATIVOS:

3.1. PRIMER ANTECEDENTE:

A.Titulo: Propuesta metodoldgica de enseiianza y aprendizaje de la Geometria,

aplicada en escuelas criticas.

B. Autor: Sonia Lastra Torres
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C.Resultados mas importantes:

- El aprendizaje geométrico se incrementa significativamente con la intervencién de
la ensefianza cuadrilateros, ello porque los estudiantes tienen conocimientos

previos acerca del tema.

- Durante el proceso de intervencion los profesores aplicaron el Modelo Van Hiele, lo

gque favorece en el mejoramiento general del aprendizaje geométrico.

- El modelo empleado garantizad un trabajo ordenado y planificado por parte de los
profesores, el mismo que garantiza que los estudiantes realicen trabajos en

pequefios grupos.

3.2. SEGUNDO ANTECEDENTE:

A.Titulo: La Actividad Ludica como estrategia basica para el desarrollo de la

socializacion del Nifo.

B.Autor: Jorge Felibertt

C.Resultados mas importantes:

- Los estudiantes en edad preescolar “Yare”, mostraron un nivel alto de socializacion.

- La actividad ludica favorece al proceso de socializacion en nifios, esto es coherente
a las teorias de Piaget y Vygotsky.

- Lainvestigacion realizada demuestra que el juego es una actividad importante para
el desarrollo y el aprendizaje infantil.

Estos resultados favorecen a nuestro Proyecto de Investigacion, puesto que también
hemos considerado aplicar las estrategias ludicas en los estudiantes del primer grado
de primaria, por tanto constituye un aporte respecto al estudio del educando en el
aspecto de socializacion. Ademas permitira comparar los resultados de nuestra
investigacion con los obtenidos de la investigacion realizada, respecto a la
significancia de la aplicacion de las estrategias ludicas en la variable dependiente que

disimiles en ambas investigaciones.
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4. OBJETIVOS:

1. Evaluar el nivel de logro del pensamiento geométrico en los estudiantes del
primer grado de primaria de la I.E. Juan XXIII en el grupo control y el grupo

experimental en la prueba de entrada.

2. Determinar el nivel de logro del pensamiento geométrico en los estudiantes
del primer grado de primaria de la I.E. Juan XXIIl en el grupo control y el

grupo experimental en la prueba de salida.

3. Determinar la eficacia de las estrategias ludicas para optimizar el pensamiento
geométrico en los estudiantes del primer grado de primaria de la I.LE. Juan
XXIII.

5. HIPOTESIS:

Dado que los estudiantes de primer grado por su desarrollo evolutivo se
caracterizan por su pensamiento e inteligencia concreta, presentan distraccion y
habiendo estrategias activas motivadoras y que coadyuvan a la fijacién de la
atencioén, favoreciendo la concentracién y permitiendo la construccion de sus

aprendizajes en base a su creatividad.

Es probable que la aplicacion de estrategias ludicas sean eficaces para desarrollar
el pensamiento geométrico en los estudiantes del primer grado de la I.E Juan
XXIII.
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[lIl. PLANTEAMIENTO OPERACIONAL

1. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE VERIFICACION

VARIABLE |
INDICADORES TECNICA INSTRUMENTO
RESPUESTA

C

Formas Geométricas U
E
S
T PRUEBA DE

Desarrollo del | Figuras geométricas
pensamiento

I IDENTIFICACION Y

@) RECONOCIMIENTO
geométrico
N
Simetria A
R
|
Cuerpos Geométricos o

Para la Variable respuesta se aplica la técnica del Cuestionario, cuyo instrumento es
una Prueba Escrita de 20 items y su calificacion es de un punto por item. Este
instrumento contiene items de acuerdo a los indicadores de la variable respuesta,
siendo asi cinco items para el indicador de Formas Geomeétricas, cinco items para el
indicador de Figuras Geométricas, cinco items para el indicador de Simetria y cinco
items para el indicador de Cuerpos Geométricos. Ver Anexos
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VARIABLE i
INDICADORES ITEMS
RESPUESTA
Formas Geomeétricas 1,2,3,45
Figuras geométricas 6,7,8,9,10
Desarrollo del
pensamiento geométrico
Simetria 11.12.13.14.15
Cuerpos Geométricos 16.17.18.19.20

2. CAMPO DE VERIFICACION
2.1. UBICACION ESPACIAL

El presente proyecto de investigacion se realiza en la Institucion Educativa Juan XXII|
ubicada en el PP.JJ. Miguel Grau, en la séptima cuadra de la Av. Arequipa s/n, zona
A, distrito de Paucarpata - Arequipa 2012.

2.2. UBICACION TEMPORAL
El presente Proyecto es Coyuntural y Transversal se lleva a cabo partir del mes de
Agosto hasta el mes de Diciembre del afio 2012.

2.3. UNIDADES DE ESTUDIO
Son los estudiantes de primer grado de educacion primaria.
El grupo experimental consta de 20 estudiantes, y el grupo de control también consta
de 20 estudiantes.

GRUPO SECCION UNIDADES DE ESTUDIO
Grupo Experimental 1°B 20
Grupo de Control 1° A 20
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HOMOLOGACION DE LOS GRUPOS
Criterios de inclusion

. Grado: 1°

. Edad : 6-7 afos

= Sexo : Masculino y femenino

Criterios de Exclusion

No ingresan los estudiantes de 2°,3°,4°,5° y 6° del nivel primario ademas de los
repitentes, menores de edad y nifias.

Un experimento es un estudio en el que al menos una variable es manipulada y las
unidades son aleatoriamente asignadas a los distintos niveles o categorias de las
variables manipuladas, es por eso que en esta investigacion se aplica una prueba de
entrada y una prueba de salida, siendo:

El disefio es el siguiente:

R VD1 VI VD2 <— Grupo experimental
R VD1 VD2 <——= Grupo control
a b C d
En el que:

Preparacion de los grupos experimental y control — igualados
con caracteristicas similares.

b Medicion o apreciacion inicial (pre-test) — variables
dependientes o caracteristicas a modificar.

¢ | Aplicacion del estimulo —»  variable dependiente

d | Medicién o apreciacion posterior (post-test) —» variable
dependiente o caracteristica supuestamente modificada o efecto
experimental.

Luego se realizara tres comparaciones:
1RA: (pre-test) situacion inicial en los dos grupos
2DA: (post-test) situacion posterior en los dos grupos

3RA: (pre-test y post test) evolucién de la situacion de cada grupo
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3. ESTRATEGIA DE RECOLECCION DE DATOS
3.1. ORGANIZACION

= Se solicita el permiso al Director de la Institucion Educativa San Ignhacio para
aplicar la Prueba Piloto

= Se aplica la Prueba Piloto teniendo en cuenta los items pertinentes y
adecuados al tema en estudio.

= Latabulacion va a ser en base a cuadros de multiple entrada.

= Se solicita el permiso al Director de la Instituciébn Educativa Juan XXIIl para
aplicar el Programa asi como el estudio necesario.

= Se aplica prueba de entrada y de salida tanto al grupo experimental y grupo
control teniendo en cuenta los items pertinentes y adecuados al tema en
estudio.

= Latabulacién va a ser en base a cuadros de multiple entrada.

= A la recoleccibn de datos se denominard& ESLUPGEO-2012, nombre que
tomaré en cuenta para la fuente de cuadros y graficos en los resultados que
significa Estrategias Ludicas para desarrollar el Pensamiento Geométrico 2012.

= Variable Respuesta. La grafica se hace con el histograma.

= La interpretacion de los porcentajes empleados en las tablas se hace segun

calculos estadisticos inferenciales.

TIEMPO 2012

Mayo Junio
ACTIVIDADES

Permiso para acceder a

las unidades de estudio

Preparacion de las

unidades de estudio I::I

Formalizacién fisica de

las unidades de estudio

Prueba Piloto
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3.2. RECURSOS

3.2.1. Recursos Humanos

Se recurre a las siguientes autoridades para el visto bueno y la ejecucion del presente
trabajo de investigacion:

= Asesora Dra. Alejandra, Hurtado Mazeyra

= |nvestigador: Profesor René Isaac Arapa Arapa

=  Colaborador: Director de la Institucién Educativa (Autorizacion)

=  Se trabaja con los estudiantes de primer grado de educacién primaria en el tema,

para ejecutar la investigacion.

3.2.2. Recursos Fisicos

e Prueba Piloto

= Pruebas de entrada y salida.

= Lista de Cotejo de la Prueba de entrada y de salida

= Cafon multimedia.

= Utiles de escritorio. (Lapiceros, borradores, correctores, etc.
= Libros.

= CDs

= Saldn de Clases

3.2.3. Recursos Econémicos

Sera financiado totalmente por el investigador.

3.3. Validacién de Instrumentos

Los resultados que he obtenido al validar el instrumento que es la prueba piloto para la
recoleccion de datos se aplico preliminarmente a un grupo de 10 estudiantes que no
pertenecen al grupo experimental ni control, se ha realizado en la Institucion Educativa

San Ignacio. En la aplicacion se tiene en cuenta que el contenido del instrumento sea

pertinente y operativo, se utilizo el tiempo de 60 minutos.
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Nos permiti6 realizar ajustes respecto a los términos utilizados para favorecer la
comprension de la Prueba en los items 5y 16, items en los cuales la mayoria pregunt6
explicacion acerca del item respectivo, los cuales se han replanteado haciendo mas

sencillo y concreto el planteamiento.

Posteriormente la Prueba Escrita para evaluar el pensamiento geométrico para el
Primer Grado de Primaria, ha sido validado por un Experto, el mismo que revisé el
marco conceptual, metodoldgico del Proyecto y el Instrumento en mencién, como
respondié a la variable respuesta e indicadores, firmé la Constancia y/o Informe de
Validacion del instrumento dando fe que tiene Validez de constructo y Validez de

Contenido.

Con los resultados de la Muestra Piloto, las modificaciones al mismo en base a los
resultados y la revision del Experto, el instrumento quedo validado, el mismo que sera
la Prueba que se aplicara como Prueba de Entrada y Prueba de Salida.

4. CRITERIOS PARA MANEJAR RESULTADOS

Tabulacién: Se hace en base a cuadros de doble entrada, so6lo se tabula la Variable

Respuesta.

Graficacion: Una vez tabulada la prueba, se procede a graficar los resultados con el

histograma.
Todo ello sirve para llevar los resultados a analizar e interpretar. Dicha interpretacion

de los porcentajes empleados en las tablas, se hace segun calculos estadisticos
inferenciales como son la Chi cuadrada, la T de  Student.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOSITORIO DE Rk UNIVERSIDAD

CATOLICA

TESIS UCSM DE SANTA MARIA

5. CRONOGRAMA DE TRABAJO

Tiempo | AGOSTO SEP. OCT. NOV. DIC. ENERO MARZO

2012 2012 2012 2012 2012 2013 2013

Actividades

1. Elaboracion
del Proyecto | K| K| X| K| K| K| X| X
de
Investigacion

2. Aprobacion del X X
proyecto  de
Investigacion

3. Recoleccion K| XK/ K K K K X K X/ X XK/ X K X/ K K X K X X
de datos

4. Procesamiento K XK X KX
de datos

5. Elaboracién
del informe
final
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ANEXO N° 02

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE
DATOS DE LA PRUEBA DE ENTRADA Y
PRUEBA DE SALIDA
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PRUEBA DE ENTRADA Y SALIDA PARA EVALUAR EL PENSAMIENTO
GEOMETRICO A ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE PRIMARIA

Nombre y apellidos:

INDICADOR 1: FORMAS GEOMETRICAS

1. Colorea de acuerdo a las indicaciones:
-Todos los @ - Todos los A - Todos los|

v O

2. Dibuja la figura y pinta del color que corresponda.

Forma
A | O

i
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3. Delinea y pinta segun la clave:

- Circulos con rojo - Triangulos con verde - Cuadrados con
anaranjado
sl
X

4. Pinta de color rojo los rectéangulos y de verde los triangulos.

AO: %
A A ]

20 20 Al |

5. Pinta el color que indica:

- Celeste los cuadrados - Verde los triangulos
- Café los rectangulos - Rojo los cubos
- Amarillo los circulos - Anaranjado los cilindros

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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INDICADOR 2: FIGURAS GEOMETRICAS

6. Busca y pinta del mismo color la figura geométrica que esta coloreada en cada
cuerpo geomeétrico.

7. Pinta segun se indica y luego cuenta las figuras geométricas que encuentres.

- Amarillo los circulos
- Azul los rectangulos
- Rojo los cuadrados

- Verde los triangulos

S ==

SN S A o _[ =

Hay [ | rectdngulos. Hay L { tridngulos.
b s d WY

Hay L 1 circulos. Hay i ! cuadrados. d
e e

8. Copia la figura de la izquierda en el rectangulo de la derecha, luego sefiala el
nombre correcto.

rectangulo

™S
o
B

triangulo

b
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9. Pinta segun la clave:
- Azul los tridngulos
- Rojo los cuadrados
- Verde los rectangulos

O

-

10. ¢ Cuéntos lados y vértices tiene cada figura?

/N

Lados Lados

vértices vértices

Lados

vértices
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REPOSITORIO DE

INDICADOR 3: SIMETRIA

11. Traza los ejes de simetria de la figura que los tenga.
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REPOSITORIO DE

12. Encierra las figuras que se doblan por la mitad siguiendo la linea punteada.

n

13. Pinta del mismo color la otra mitad de cada figura.
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14. ¢ Son las lineas punteadas ejes de simetria?
Encierra la respuesta.

Si No

15. Traza y pinta la otra mitad de cada figura.

INDICADOR 4: CUERPOS GEOMETRICOS
16. Relaciona cada sélido con su nombre y el objeto que se parece.

cubo h’
=2
) .. ©
v cilindro %
e -
esfera
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17. ¢ Qué sello o huella puede dejar un sélido? Marca tu respuesta con una
aspa.

AN O

18. Pinta el objeto que es mas delgado y tiene forma de cilindro.

_— i
—r- e ,-_E; i l,-a.‘\
.-"l — .-: - h‘:b‘
I";:H‘\_.I i Ui f
\I..I..-.\ "-“‘I‘i‘
(S .
_L_I.II LT
L P =
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LISTA DE CHEQUEO PARA CALIFICAR LA PRUEBA DE ENTRADA Y SALIDA PARA
EVALUAR EL PENSAMIENTO GEOMETRICO EN ESTUDIANTES DEL PRIMER
GRADO DE PRIMARIA

ITEMS VARIABLES S| NO
1 Coloreo 4 circulos, 9 triangulos y 4 cuadrados.
2 Frente a cada columna pinté del mismo color y debajo de cada
columna replicé considerando la forma geométrica del dibujo.
3 Delinea el contorno de la forma geométrica de los 5 circulos con
rojo, 4 triAngulos con verde y 4 cuadrados de anaranjado.
4 Pint6 5 rectangulos de color rojo y 6 triAngulos de color verde.
Pint6 26 cuadrados de color celeste, 12 rectangulos de café, 10
5 circulos de amarillo, 20 triAngulos de verde, 2 cubos de color rojo

y 3 cilindros de color anaranjado.
Colored la figura geométrica segiin modelo

Colore6 y cont6é 3 circulos amarillos, 6 rectangulos azules, 3
cuadrados rojos y 9 triangulos de color verde.

Replica la figura geométrica e identifica su denominacion.

Colorea las figuras geométricas, 5 triangulos con fondo azul, 5
cuadrado con fondo rojo y 3 rectangulos con fondo verde.
10 Sefiala que la Figura 1 tiene 4 lados y 4 vértices, la Figura 1 tiene
3 lados y 3 vértices y la Figura 1 tiene 4 lados y 4 vértices

11 | Traza el eje en el centro de la Estrella, el Sol y la Luna

O | 0 N| O

12 Encierra en un circulo la figura a., c., d., e., f.,

13 Colored y replicé los mismos colores en las mismas formas

14 Respondio debajo del dibujo del cuadrado y del circulo

15 | Trazé y pint6 la otra mitad de cada figura geométrica.

16 Relaciona cada solido con su nombre y el objeto que se parece.

17 Aspeo el sello o huella del solido geométrico (cuadrado y circulo)

18 Pint6 la vela

19 Pint6 el circulo

20 | Pint6 la pelota

TOTAL:

Lista de Cotejo, cada item tiene la siguiente valoracion respectiva.

Sl 1
NO 0
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MATRIZ PARA LA CALIFICACION DE LA PRUEBA DE ENTRADA Y
SALIDA

INDICADOR ITEMS PUNTAJE INSTRUMENTO
1

Formas geométricas

Figuras geométricas

O 0| N| O O &~ W N|

PRUEBA
ESCRITA

[EY
o

[N
N

Simetria

=
w
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=
(6]
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(o)

-
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Cuerpos geométricos
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N
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Total

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM e DE SANTA MARIA

ADMINISTRACION Y CALIFICACION

La “ Prueba Escrita para evaluar el pensamiento geométrico para el Primer
Grado de Primaria” , se administré al Grupo Control y Grupo Experimental de la
I.LE. Juan XXIIl como Pre-test, es decir antes de la aplicacién del Programa
Estimulo al Grupo Experimental.

Se aplico también como Pos-test, es decir después de la aplicacion del
Programa, se registro los resultados, los mismos que fueron tabulados en base a

los siguientes criterios:

CATEGORIZACION PUNTAJE
Nivel muy bajo 0-10
Nivel bajo 11-12
Nivel regular 13-14
Nivel bueno 15-16
Nivel muy bueno 17-20
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ANEXO N° 03

MATRIZ DE SISTEMATIZACION DE
RESULTADOS
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MATRIZ N° 2: PRE TEST GRUPO CONTROL

Formas Figuras . . Cuerpos

WOIRROR | Geométricas geongqétricas Simetria Geomé?ricos PTJE.

ITEMS 1|2|3‘4‘5 6‘7‘8‘9‘10 11‘12‘13‘14‘15 16‘17‘18‘19‘20 TOTAL

DE ESTUDIO
1 X X X | X X X | X X X | X | X 10
2 X X X X X X | X | X 8
3 X X X X X| X | X | X]|X 10
4 X | X X X X X| X | X | X]|X 5
5 X X X | X X X X | X | X | X]|X 11
6 X | X X X | X X | X X | X X | X | X | X ]| X]| X 6
7 X X X X X | X | X 7
8 X X X X | X X X | X X | X 10
9 X | X X X | X|X X X| X | X | X]|X 7
10 X X| X | X | X]|X 9
11 X | X X X X X X| X | X|X]|X 7
12 X X X X X 5
13 X | X X X| X X X 7
14 X X X | X X X 6
15 X | X X | X[ X X | X X 8
16 X | X|X X | X X | X X X 9
17 X | X X| X X X X X X 9
18 X X X | X X X | X X 8

MATRIZ N° 3: PRE TEST GRUPO EXPERIMENTAL
Formas Figuras Y 3 Cuerpos

MRt Geomeétricas geor?\étricas Sy Geomé?ricos PTJE.

ITEMS 1‘2‘3‘4|5 6|7|8|9|10 11|12|13|14{15 16|17|18‘19‘20 TOTAL

E ESTUDIO
1 X X X X| X| X | X | X X | X 8
2 X | X X | X X X | X X | X 6
3 X X X[ X[ X]| X X | X | X X X 11
4 X X X | X X | X X | X X | X 10
5 X X | X XX |X|[X]| X X X | X | X X | X 8
6 X|X|X|X X X | X]| X X| X | X | X|X X | X 10
7 X X X X | X X X X | X 8
8 X X X X | X | X | X|X X 8
9 X X | X | X X 6
10 X X | X X X X X | X | X X | X 8
11 X | X X X | X X X X| X | X|X 10
12 X X X X X 5
13 X X X X | X | X|X 8
14 X X X X | X X | X | X | X 7
15 X | X X X X X X | X X | X 10
16 X | X X X X X 6
17 X X X X X 5
18 X | X|X X X X X 7
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MATRIZ N° 4: POST TEST GRUPO CONTROL

Formas Figuras . . Cuerpos

WOIROR | Geométricas georgétricas Simetria Geomé?ricos PTJE.

ITEMS 1‘2‘3‘4‘5 6‘7‘8‘9‘10 11‘12‘13‘14‘15 16‘17|18‘19‘20 TOTAL

DE ESTUDIO
1 X|X|X|X X X|X| X | X X | X | X|X X | X | X 14
2 X | X X XIX| X[ X ]| X|X|X|X]|X X | X | X 13
3 X | X|X X | X XX | X[ X|X|X]|X|X]|X]|X]|X 12
4 X|X|X|X X X| X | X X X | X | X 12
5 X X X | X | X X | X | X X 9
6 X|X|X|X]|X]|X X | X]| X X X X | X | X 11
7 X X | X X X | X X | X X X | X | X 12
8 X X X X X | X X X | X | X 10
9 X|X|X|X]|X]|X X[ X]| X | X X| X | X | X]|X|X|X]|X 14
10 X X | X X X | X | X | X | X X | X | X X 13
11 X | X|X X | X X X X X X | X 11
12 X | X X X X | X X | X X | X X X 12
13 X | X X | X X | X X | X X | X|X 11
14 X X X | X X X X | X X X | X 11
15 X | X X X X X X X 8
16 X | X X X X X X | X X X 10
17 X X X X X X | X X | X | X X 11
18 X | XX X | X X | X X X | X X 10

MATRIZ N°5: POST TEST GRUPO EXPERIMENTAL
Formas Figuras Y 3 Cuerpos

WOt Geomeétricas geor?\étricas Sy Geomé?ricos PTJE.

ITEMS 1‘2‘3‘4|5 6|7|8|9|10 11|12|13|14‘15 16|17|18‘19‘20 TOTAL

E ESTUDIO
1 X | X|X X|X[X[X[X[X|X|X|X[|X|X|X|X]|X]|X]|X 19
2 X | X XIX|X[X]|X|X|X]|X|X]|X|X|X|X]|X]|X|X]|X 18
3 X|IX|X[X[|X|X[X|X[X[X]|X]|X|X]|X|X]|X|X]|]X]|X]|X 20
4 X|X|X|X|X|X XX | X[ X | X[ X[ X|X]|X|X]|X]|X 18
5 X | X|X X X | X| X X | XX X| X | X | X]|X 15
6 X|X|X|[X|X|X|[X]|X X[ X | X | X|X]|X X| X | X|X 18
7 X|X|X|X]|X]|X X| X | X X | X | X X| X | X|X 16
8 XIX|X[X[|X|X[X|X[X[X]|X]|X|X]|X]|X]|X|X]X]|X]|X 20
9 X|IX|X|X|X|X]|X|X|X]|X]|X X | X X | X | X X 17
10 X | X|X XX [X|X[X[X[|X]|X|X]|X|X]|X|X]|X]|X]|X 19
11 XIX|X[X|X|X[X[|X[X[X]|X]|X|X]|X]|X]|X|X]|]X]|X]|X 20
12 X | X X|X|X|X]|X XX | X|X|X|X|X|X]|X]|X]|X 18
13 X | X|X|X X | X | X X X | X | X | X|X X 14
14 X | X|X|X X | X X | X XX | X | X]|X|X|X]|X 16
15 X|IX| X[ X|X|X[X]|X XX | X[ X|X]|X]|X]|X X | X 18
16 X|IX|X[X[X|X[X]|X]|X|X]|X]|X]|X|X X| X | X]|X]|X 19
17 X | X|X X| X | X]|X X| X | X | X|X]|X X | X | X|X 17
18 X|IX|X|X]|X]|X XIX| X[ X]|X|X|X|X]|X]|X X | X 18
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PROGRAMA DE VARIABLE ESTIMULO: ACTIVIDADES LUDICAS

TEMA O
FECHA CONTENIDO OBJETIVO ESTRATEGIA ACTIVIDAD RECURSOS
PRUEBA DE ENTRADA
lra Formas Aplicar Bloques Motivacion Bloques ldgicos
2| Sesibn | geométricas bloques l6gicos -Participa en Juego Cafién multimedia
| &l 16-08- l6gicos  para Desarrollo de la sesién Tijera
2012 identificar - Observa dibujos relacionados con las formas | Plumones
formas geométricas: cuadrado, triangulo, rectangulo y
geomeétricas circulo.
- Participa en el juego con los blogues légicos y
reconoce el cuadrado, triangulo, rectangulo y
circulo.
- Ubica en lugares distintos los bloques ldgicos,
segun su forma, tamafio, color, etc.
- Elabora un cuadro de doble entrada
- Coloca los bloques logicos segin su forma y
color en la columna que corresponde.
- Sefala las caracteristicas de cada una de las
formas geométricas
- Resuelve ejercicios de aplicacion.
- Encuentra el jardin que le corresponde a cada
nifio seguin su forma. Une con flechas.
- Completa dibujando cuadrado o triangulo con el
color que corresponde.
- Relaciona las formas geométricas con objetos de
su entorno
- Evalla lo que ha aprendido.
2da Formas Aplicar Geoplano Motivacion
Sesién | geométricas Geoplano para -Participa en dinamica y se organizan en grupos.
21-08- identificar Desarrollo de la sesién
2012 formas - Observa dibujos que tiene diferentes formas.
geomeétricas - Utiliza una cuerda y conos, representa formas

geomeétricas.
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- Juega con su geoplano y forman formas
geomeétricas con 3 puntos (triangulo), 4 puntos
(cuadrado y rectangulo).

- Relaciona las formas con diversos objetos que
utilizamos en nuestra vida cotidiana.

- _Resuelve ejercicios de aplicacion.

3ra Formas Aplicar Bloques Motivacion Bloques lgicos
Sesion | geométricas bloques I6gicos - Participa en dinamica y se organizan en grupos. Ficha pre-elaborada
23-08- l6gicos para Desarrollo de la sesién Plumones
2012 identificar - Observa un cuadro y descubre el numero
formas oculto.
geomeétricas - Utiliza bloques logicos para formar numeros
ocultos utilizando las formas geométricas.
- Utiliza su creatividad para formar un namero y
pueda ser descubierto por el otro grupo.
- En forma grupal descubren el nidmero oculto
gue ha sido formado por el otro grupo.
- Explica el criterio que han tenido que utilizar
para encontrar el nimero oculto.
- Resuelve los ejercicios aplicacion.
4dta Formas geométrica | Aplicar Geoplano Motivacion Geoplano
Sesién geoplano para -Participa en dinamica “Pelotita parlanchina” Pelota
28-08- identificar Desarrollo de la sesién Lamina
2012 formas - Representa en el patio la forma que tiene cada | Ficha pre-elaborada
geomeétricas uno de los objetos que menciona la pelota

parlanchina.

- Grafica en el geoplano las figuras que hemos
representado en el patio con ayuda de las
laminas.

- Sefala los objetos que tengan la forma de
rectangulo, cuadrado y triangulo.

- Resuelve la ficha de aplicaciéon

- Relaciona la actividad realizada con la vida
cotidiana.

- Evalla lo que han aprendido.
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Sta Formas geométrica | Aplicar Bloques Motivacion Bloques ldgicos
Sesién bloques l6gicos -Participa en dinamica: “El jefe manda” Ficha pre-elaborada
l6gicos para Desarrollo de la sesién
identificar - Representa en el patio las formas geométricas
04-09- formas gue les ha tocado.
2012 geomeétricas - Mira en el reverso del bloque logico el numero
que les ha tocado y colocan en la ficha pre-
elaborada.
- Menciona los colores que tienen cada forma
geométrica y descubren el dibujo que esta oculto.
- Resuelve la ficha pre. Elaborada.
- Relaciona lo aprendido con su vida cotidiana.
- Evalda lo que ha aprendido.
6ta Figuras Aplicar Geoplano Motivacién Geoplano
Sesion | geométricas Geoplano para - Participa en dinamica: “Adivina quién soy” Ficha pre-elaborada
identificar Desarrollo de la sesién
06-09- figuras -Utiliza el geoplano para reproducir la figura que ha
2012 geomeétricas descubierto. Cuadrado, triangulo, rectangulo.
-Relaciona las figuras geométricas con objetos que
estan en su vida cotidiana.
-Resuelve la ficha pre elaborada para reforzar lo
aprendido.
-Evalia lo que ha aprendido.
7ma. Figuras Aplicar Bloques Motivacion Bloques l4gicos
Sesidn | geométricas bloques l6gicos -Participa durante la narracién del cuento “El | LAmina pre-elaborada
11-09- I6gicos para constructor”
2012 identificar Desarrollo la sesion
figuras -ldentifica el personaje del cuento.
geomeétricas -Utiliza los blogues logicos para construir la figura

del cual trato el cuento con ayuda de una ficha pre-
elaborada.

-Aplica lo que ha aprendido mediante una ficha pre-
elaborada.

-Relaciona con la vida cotidiana la actividad que
hemos realizado.
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-Evalla lo que ha aprendido.

8va Figuras Aplicar el Tangram Motivacion Tangram
Sesion | geométricas tangram para -Observa siluetas de un cuadrado; triangulo y | Fotocopia
representar rectangulo. Ficha pre-elaborada
figuras Desarrollo de la sesién
18-09- geomeétricas -utiliza una ficha pre-elaborada para construir con el
2012 tangram las figuras de un cuadrado, triangulo y
rectangulo.
-Consulta y comprueba con el solucionario que
daréa respuesta a las figuras que no se pudo formar.
-Dibuja en una ficha las figuras que han creado y
de esta manera enriquecen el juego.
-Observa en el solucionario de figuras geométricas
tales como: el trapecio, hexagono, paralelogramo.
-Reproduce con el tangram las figuras del trapecio,
hexagono, paralelogramo.
-Relaciona lo aprendido con la vida cotidiana.
Evalla lo que ha aprendido.
9na Figuras Blogues Motivacion Bloques ldgicos
Sesién | geométricas Aplicar I6gicos - Participa en juego “Observo y digo” Ficha pre-elaborada
blogues Desarrollo de la sesién
I6gicos para -Observa atentamente siluetas de diversas
20-09- identificar figuras geométricas con diferentes lados y
2012 figuras vértices.
geomeétricas -Cuenta y menciona cuantos lados y vértices
tiene cada figura que estan observando.
-Utiliza los bloques ldgicos y cuentan los lados
y vértices que tienen las figuras.
-Resuelve una ficha pre-elaborada
* iCuantos lados y vértices tiene cada figura?
* Cuento colocando una X en cada lado y un
circulo en cada vértice.
10ma Figuras geoplano Motivacion Geoplano
Sesién | geométricas Aplicar - Participa en dinamica: “ Buscando figuras iguales” | Ficha pre-elaborada

geoplano para

Desarrollo de la sesidn

Siluetas en corrospum
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identificar
figuras
geomeétricas

-Observa en el patio diversas figuras.
-Halla las figuras que sean idénticas.
-Explica porque son iguales las figuras.
-Dibuja en la pizarra las figuras descubiertas.
-Representa en el geoplano las figuras con dos,
tres, cuatro, cinco, seis lados.
-Resuelve una ficha pre-elaborada para reforzar su
aprendizaje.

* Copio cada figura.

* Dibuja una figura de tres lados.

* Dibuja una figura de cuatro lados.
-relaciona lo aprendido con su vida cotidiana.
-Evalla lo que ha aprendido.

11lva
Sesioén

02-10-
2012

Figuras
geomeétricas

Aplicar el
tangram para
representar
figuras
geomeétricas

Tangram
(Laptop X0)

Motivacién

- Participa en dinamica: “Imitando el sonido de los
animales”

Desarrollo de la sesién

-Observa siluetas de las figuras de un conejo, gato,
loro, pato, pez, caballo, gallo.

-Elige las siluetas de su animal preferido.
-Construye las figuras con al tangram.

-Consulta y comprueba con el solucionario que
dara respuesta a las figuras que no pudieron
formar.

-Dibuja en una hoja las figuras que han construido y
de esta manera enriguecen su juego.

-Practica en casa la construccion de animalitos con
ayuda de un solucionario.

-Relaciona lo aprendido con su vida cotidiana.
-Evalla lo que ha aprendido.

Tangram
Fotocopia
Papel bond
Colores

12va
Sesidén

Figuras
geomeétricas

Aplicar el
tangram para
representar
figuras

Tangram
(Laptop XO0)

Motivacion

- Participa en juego “la caja de sorpresas”
Desarrollo de la sesién

-Observa las siluetas de las figuras de cosas y
objetos: casa, avidbn, copa, cohete, martillo,

Tangram
Fotocopia
Papel bond
Colores
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geomeétricas teléfono.
-Elige la silueta de las cosas y objetos de su
04-10- preferencia.
2012 -Construye las cosas de objetos con el tangram.
-Consulta y comprueba con el solucionario que
dard respuesta a las figuras que no pudieron
formar.
-Dibuja en una hoja las figuras de cosas y objetos
gue han construido y de esta manera enriquecen el
juego.
-Practica en casa la construccion de otras figuras
con la ayuda de un solucionario.
-Relaciona lo aprendido con la vida cotidiana.
-Evalla lo que ha aprendido.
13va Simetria Geoplano Motivacién Geoplano
Sesién Aplicar el - Participa en dinamica: “La tarjeta de las | Tarjetas
geoplano para sorpresas” Plumones
identificar Desarrollo de la sesién
09-10- la simetria en -Representa en el patio la figura que esta dibujado
2012 la figuras en la tarjeta.
geomeétricas -Dibuja en la pizarra la figura que han encontrado
en la tarjeta.
-Representa en el geoplano las figuras que estan
dibujados en la tarjeta.
-Identifica las figuras que tienen simetria.
-Aplican lo aprendido mediante una ficha pre-
elaborada.
-Relaciona lo aprendido con su vida diaria.
Evalda lo gue ha aprendido.
l4va Simetria Geoplano Motivacion Geoplano
Sesién Aplicar el - Participa en dinamica: “Jugando con las figuras”. Corrospum
geoplano para Desarrollo de la sesién Plumon indeleble
identificar -Utiliza siluetas de figuras en corrospum, dividen en
la simetria en dos e identifican si pueden ser divididas en dos
la figuras partes iguales.

120

(7]
(=]
=
e
(3+]
2
-—
(7]
(<b]
>
=
(5]
[72)
(=}
S
£
b
=
(3]
(%]
(3
(72}
<5}
[=
—
(=
o
(&)
[3°]
=}
(]
N
-
(=]
-—
=
©
=
'S
(&)
[3°]
o
A=)
=}
o.

£
wn
D
=1
2]
-
wn
(<5}
S
i
o
f ==
<5}
e
D
N—
(<]
LS
D
=
=
(=]
(=}
=
c
S
Q
«©
(=)
-
(7}
<]
=
=
=
w
=
L




UNIVERSIDAD
CATOLICA

REPOSITORIO DE
TESIS UCSM

DE SANTA MARIA

11-10-
2012

geomeétricas

-ldentifica la simetria en las figuras propuestas.
-Representan las figuras en el geoplano utilizando
distintas ligas de colores.
-Sefiala la simetria de
representado.
-Resuelve la ficha pre-elaborada.

* Traza el eje de simetria

* Traza un eje de simetria para cada figura.

* Encierra con una cuerda la figura en donde
la linea representa su eje de simetria.
-Relaciona lo aprendido con su vida cotidiana.
-Evalla lo que ha aprendido.

la figura que han

15 va
Sesioén

16-10-
2012

Simetria

Aplicar el
geoplano para
identificar

la simetria en
la figuras
geomeétricas

Geoplano

Motivacion
- Participa en dinamica: “Jugando con las figuras”
Desarrollo de la sesién
-Utiliza siluetas de figuras en corrospum y dividen
dos e identifican las figuras que tienen simetria.
-Representa en el geoplano las figura que son
simétricas utilizando la palabra Sl (si son
simétricas) No (si no son simétricas).
-Resuelve la ficha de aplicacion.

* ¢Son lineas punteadas ejes de simetria?

* |las siguientes lineas son ejes de simetria.

Marca con X

-Relaciona lo aprendido con la vida cotidiana.
-Evalla lo que han aprendido.

Geoplano
Siluetas de corroospum

16 va
Sesioén

18-10-
2012

Solidos
geométricos

Aplicar el
geoplano para
identificar

los solidos
geomeétricos

Geoplano

Motivacion

- Participa en juego “Tumba latas”

Desarrollo de la sesién

-Reconocen la forma que tiene la pelota.

-Utiliza el geoplano para representar los objetos
mencionados.

-Explica a sus compaferos los pasos que han
tenido que seguir para representar la figura.
-Identifica el sello que dejaria cada uno de los

Geoplano

Pelota

Objetos que tengan forma
de solidos geométricos
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objetos que han construido.

-Resuelve la ficha de aplicacion.

-Relaciona lo aprendido con la vida cotidiana.
Evalla lo que han aprendido.

17 va Soélidos Geoplano Motivacion Geoplano
Sesién | geométricos Aplicar el - Participa en dinamica: “El pescador pesca” Objetos diversos
geoplano para Desarrollo de |la sesion Ficha pre-elaborada
23-10- representar los -Realiza la pesca de objetos que tengan la forma
2012 solidos de cilindro, cubo, esfera.
geomeétricos -Representa en el geoplano el soélido geométrico
gue han pescado.
-En una ficha pre-elaborada identifican el objeto
gue tienen la forma geométrica de cubo, cilindro.
-Resuelve la ficha pre elaborada.
-Relaciona los objetos de su entorno con los solidos
geomeétricos aprendidos.
-Evalda lo que ha aprendido.
18 va Solidos Geoplano Motivacion Geoplano
Sesion | geométricos Aplicar el - Participa en juego “Cada objeto con su forma” Solido geométricos hechos
geoplano para Desarrollo de la sesién de cartulina.
30-10- representar los -Identifica y representa con el geoplano solidos
2012 solidos geométricos basicos tales como: cubo, cilindro,

geomeétricos

esfera, cono.
-Relaciona y encierra los objetos del color que
indica cada forma del sélido geométrico.
-Explica lo que han hecho para reconocer los
diversos objetos con las formas geométricas.
-Resuelve la ficha de aplicacion.

* Traza una linea para relacionar
-Valora su esfuerzo y dedicacion para realizar su
trabajo.
-Evalda lo que ha aprendido.

PRUEBA DE SALIDA
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ANEXO N° 05

INFORME DE VALIDACION DE
INSTRUMENTO
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MATRIZ N° 1: PRUEBA PILOTO

Formas Figuras . . Cuerpos
IINDICADOR
Geométricas geométricas Simetria Geométricos PTJE.
ITEMS 1|2|3‘4‘5 6‘7‘8‘9‘10 11‘12‘13‘14’15 16‘17‘18‘19‘20 TOTAL
UNIDADES
DE ESTUDIO
1 X | X X X X X X | X[ X | X | X|X X | X 14
2 X X|X|X]|X X X| X | X X X | X | X X | X 15
3 X | X|X X[ X[ X[|X]|X X| X[ X[ X| X | X]|X X 16
4 X|X|X|[X]|X X X X | X X X | X X 13
5 X X X | X X| X | X[ X X X | X X | X 13
6 XX | XXX X X| X[ X[ X| X ]| X|X X | X | X | X 17
7 X X | XX XX | X| X X | X[ X | X | X | X|X]|X 16
8 X XX | X]|X X | X X | X | X X [ X X | X | X 15
9 X | X | X XXX X| X[ X]|X|X[X|X]|X[|X]|X]|X]|X 18
10 X X|X|X]|X X | X X | X X X | X X | X 14

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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CONSTANCIA DE INVESTIGACION

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Me es muy grato informar que he revisado el Instrumento de Medicién llamado
‘Prueba Escrita para evaluar el pensamiento geométrico para el Primer
Grado de Primaria”, en términos de su validez de constructo y de contenido.
Después de revisar el marco tedrico dentro del que se ha planteado la
mencionada prueba, soy de la opinién que el instrumento posee validez de
constructo, por haber sido derivada adecuadamente de la teoria y la validez
de contenido, porque opino que la extensién de la prueba abarca todas las
consideraciones tedricas originales.

Lo hago en virtud de la solicitud del graduante, al Bachiller RENE ISAAC
ARAPA ARAPA en el marco de su tesis para optar el Grado de Magister
titulada:

“APLICACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO GEOMETRICO EN LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
JUAN XXIII-CIRCA, PAUCARPATA, AREQUIPA - 2012".

Atentamente

 PROGRARA KACIONAL DE FoRuAiy y
C."; Mwmmmym
RETERTRLS

e .&V'.vv-c-ﬁl.!.(.\ R e
€reyda L. Galyes Vizcars=

Mg. Nereyda Galvez Vizcarra >

...................
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EVIDENCIAS DE LA APLICACION DEL PROGRAMA ESTIMULO: ACTIVIDADES LUDICA

PRUEBA DE ENTRADA
(zou-os-_z;)

bt
-.\ .k

Resolviendo mi'prueba d-e entrada.
SESION 1 - Blogues logicos

ira SESION: Clasificando formas geométricas utilizando blogues logicos segin su forma,
tamafio, color, etc,(2012-08-16)

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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2da ESIdN Formando formas geomeétricas utilizando geoplano. (2012-08-23)

SESION 3- Blogues logicos

3ra SESION: Utilizando su creatividad para identificar formas geomeétricas con blogues logicos.
(2012-08-29)

SESION 4-Geoplano

4ta SESION: Identificando objetos con las formas geométricas representados en el geoplano.
(2012-09-06)

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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SESION 5- Blogues logicos
217w

5ta SESION: Identificando las formas geométricas utilzando los blogues Iagicos,  (2012-09-13)

SESION 6: Geoplano

6ta SESION: Reproduciendo figuras geométricas utilizando el geoplano.  (2012-09-20)
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SESION 7 Blogues logicos

7ma SESION: Construyendo figuras geométricas utilizando blogues logicos. (2012-09-27)

SESION 8 Tangram (Laptop X0)

Bva SESION: Utilizando eltangram (Laptop X0) para representar figuras geométricas.
(2012-10-04)

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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9na SESION: Reconociendo los lados y vértices que tienen las figuras geométricas empleando
blogues logicos. (2012-10-11)

SESION 10: Geoplano

=

10ma SESION: Representando figuras geomeétricas con tres, cuatro, cinco, seis lados en el
geoplano, (2012-10-18)

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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11va SESION: Construyendo figuras geométricas utilizando el tangram (Laptop X0)
(2012-10-25)
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SESION 12 Tangram (Laptop X0)

2 N

12va SESION: Reproduciendo figuras geométricas utilizando el tangram (Laptop X0)
(2012-10-31)

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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SESION 13. Geoplano

N —
13va SESION: Representando en el geoplano la simetria. (2012-11-05)

SESION 14, Geoplano

7 /
14va SESION: Trazando la simetria en las figuras geomeétricas empleando el geoplano.

(2012-11-15)

SESION 15. Geoplano

15va SESION: Identificando J3 figuras que son simétricas en el geoplano. (2012-11-22)

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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16va SESION: Representando solidos geométricos en el zeoplano,  (2012-11-29)
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17va SESION: Representando en el geoplano solidos geométricos,  (2012-11-06)

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

18va SESION: Clasificando los solidos zeométricos en el geoplano y registrando en cuadro de
doble entrada. (2012-11-13)

PRUEBA DE SALIDA

Resolviendo 1z prueba de salida. (31-10-2012)
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REPOSITORIO DE
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EVIDENCIAS EN VIDEO
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