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RESUMEN

La investigacion titulada: Eficiencia del software Pixton en el desarrollo de la
competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” en los estudiantes del
sexto grado del nivel primario de la Instituciéon Educativa 40630 Virgen del Carmen.
Arequipa, 2024, tuvo como objetivo: Determinar la eficiencia del software Pixton en el
desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” en los
estudiantes del sexto grado del nivel primario de la Instituciéon Educativa 40630 Virgen del
Carmen. Arequipa, 2024. En cuanto a la metodologia, es una investigacion de campo, de
enfoque cuantitativo; de nivel explicativa y de disefio pre-experimental. La muestra estuvo
conformada por 21 estudiantes; se aplico la técnica de observacion a través del instrumento:
Lista de Cotejo. Los resultados demostraron que el software Pixton es eficiente en el
desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” en los
estudiantes, ya que en la prueba t de Student se obtuvo un valor p=0.0311<0.05. Asi, antes
de la aplicacion del software Pixton el 81% de los estudiantes se encontraba en nivel de inicio
de desarrollo de la competencia mencionada, obteniendo un promedio desaprobado (7
puntos); en tanto que después de la aplicacion del software, el 90% de estudiantes alcanzaron
algun nivel de logro (esperado o destacado), obteniendo un promedio alto (17 puntos); asi, el
incremento fue significativo con respecto a la pre prueba. Se concluye que con la aplicacion
del software Pixton se ha mejorado el desarrollo de esta competencia “Escribe diversos tipos

de textos en su lengua materna” en los estudiantes.

Palabras Claves: escribe textos, lengua materna, software Pixton



ABSTRACT

The research project, titled "Efficiency of Pixton Software in Developing the
Competency "Writes Various Types of Texts in Their Mother Tongue" in Sixth-Grade
Students at the Virgen del Carmen Educational Institution No. 40630, Arequipa, 2024,"
aimed to determine the efficiency of Pixton software in developing the competency "Writes
Various Types of Texts in Their Mother Tongue" in sixth-grade students at the Virgen del
Carmen Educational Institution No. 40630, Arequipa, 2024. Methodologically, it was a field
study with a quantitative approach, an explanatory level, and a pre-experimental design. The
sample consisted of 21 students, and the observation technique was applied using a checklist
as the data collection instrument. The results demonstrated that Pixton software is effective
in developing the competency "Writes Various Types of Texts in Their Mother Tongue" in
students, as the Student's t-test yielded a p-value of 0.0311 < 0.05. Before the application of
Pixton software, 81% of students were at the beginning level of development of this
competency, obtaining a failing average score (7 points). After the software application, 90%
of students reached some level of achievement (expected or outstanding), obtaining a high
average score (17 points). This increase was significant compared to the pre-test. It is
concluded that the application of Pixton software has improved the development of this

competency "Writes Various Types of Texts in Their Mother Tongue" in students.

Keywords: Writes texts, native language, Pixton software
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INTRODUCCION

El presente trabajo titulado “Eficiencia del software Pixton en el desarrollo de la
competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” en los estudiantes del
sexto grado del nivel primario de la Institucion Educativa 40630 Virgen del Carmen. Arequipa,
2024”, es una investigacion del campo de las Ciencias Sociales, area Ciencias de la Educacion
y linea: aprendizaje software, de enfoque cuantitativo; de nivel explicativa y de disefio pre-
experimental.

En los estudiantes se han evidenciado actitudes de apatia, escasa fluidez, bajo apoyo
econdémico y cognitivo de los padres de familia para que los estudiantes desarrollen la habilidad
de escribir textos en lengua materna; asi también, a pesar de las nuevas herramientas
potenciales de comunicacion y aprendizaje que, hoy en dia, ofrecen las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion (TIC) y que especificamente permiten implementar estrategias
para producir textos, los docentes hacen un uso muy escaso de estos y en el peor de los casos
no las usan.

Los estudiantes del sexto grado del nivel primario de la institucion mencionada, las
deficiencias y dificultades que presentan respecto a la produccion escrita estan relacionadas con
la definicion previa del proposito, existe una falta de secuencia y cohesion textual; también
presentan dificultades de adecuacion, género, y puntuacion en la produccion escrita. Frente a
esta situacion, surge una profunda motivacion profesional y personal por transformar la practica
docente tradicional, ya que el maestro debe de afrontar y buscar alternativas para intervenir de
manera eficaz; asi, con el proposito de mitigar las deficiencias descritas y potenciar la
competencia de produccion de textos de forma innovadora, se ha seleccionado la aplicacion del
software Pixton.

En lo académico la investigacion permite sistematizar la experiencia pedagogica la que

se constituye en una verdadera oportunidad para la innovacion educativa ya que, mediante el
uso de esta herramienta virtual, se desarrolla la competencia “Escribe diversos tipos de textos
en su lengua materna”. También servira como fuente de consulta para futuros trabajos de
investigacion relacionados con la produccion escrita utilizando las herramientas tecnolédgicas.

Tiene validez metodologica por cuanto los resultados de la aplicacion del software

Pixton permitird contribuir con una estrategia didactica alternativa para que los docentes
promuevan la redaccion de textos, ya que esta herramienta multimedia, basada en la creacion

de comics e historietas digitales, ofrece un entorno visualmente atractivo que obliga al



estudiante a planificar guiones, estructurar secuencias narrativas logicas (cohesion y
coherencia), delimitar el proposito de sus personajes (adecuacion) y aplicar reglas gramaticales
de manera ludica. Asi, Pixton se constituye en el eje metodologico de la presente investigacion
para intervenir de manera eficaz en el desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de
textos en su lengua materna”.

Es una investigacion actual por cuanto se enmarca en la pedagogica en el entorno digital,
siendo necesaria la evidencia empirica sobre la efectividad de las herramientas 2.0, la cual se
ofrece a través de los resultados de la presente investigacion. Y, es factible ya que se contd con
los recursos necesarios para su desarrollo, las autorizaciones necesarias y la participacion de
los estudiantes.

En cuanto a los criterios econémicos, el acceso gratuito al software Pixton permite que
todos los estudiantes lo usen sin que genere costo alguno para ellos, permite un mejor
aprovechamiento del tiempo de los agentes educativos y reduce la necesidad de materiales
fisicos.

En lo social tiene un importante impacto en el aprendizaje de los estudiantes, a partir del
incremento del interés, motivacion y compromiso en los estudiantes, paralelamente favorece el
desarrollo de las habilidades digitales y la aplicabilidad del desarrollo de la competencia en
otras areas escolares.

Y los criterios éticos aseguran el cumplimiento de la normativa de proteccion de datos de
los participantes en la investigacion, respecto del consentimiento informado, aplicacion del
rigor cientifico y de transparencia en los resultados de la investigacion, libre de manipulaciones
y evitando el plagio; asi como el respeto a la propiedad intelectual citando debidamente los
contenidos tedricos.

El presente trabajo estd compuesto por tres capitulos:

En el primer capitulo denominado Marco tedrico se presenta el desarrollo de los aspectos
tedricos relacionados a las variables de la investigacion; ademas de presentar los antecedentes
investigativos encontrados. En el segundo capitulo denominado Metodologia se presentan las
técnicas e instrumentos, el campo de verificacion (poblacion y muestra); asi como las
estrategias de recoleccion de datos y los criterios para el manejo de los resultados. Y, en el tercer
capitulo denominado: Resultados y discusion, se presenta la sistematizacion e interpretacion de
los datos recolectados, ordenados segun las dimensiones y variables de la investigacion; también
incluye la comprobacion de la hipdtesis y la discusion de resultados. Finalizando con la
presentacion de las conclusiones y recomendaciones; la bibliografia y los anexos respectivos.
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La importancia del presente trabajo de investigacion radica en la mejora de la habilidad
de elaborar textos escritos en los estudiantes, ya que los estudiantes no logran un buen
desempefio en los indicadores de la produccion. Como aporte de la investigacion se centra en
que la demostracion de la validacion y eficacia del software Pixton en el desarrollo de la
competencia, ofreciendo evidencia concreta para la innovacion educativa.

Las limitaciones en el desarrollo de la investigacion se derivan a que se trabajé con un solo
grupo de estudio y no se contd con un grupo de control, ya que la institucién educativa cuenta con una
sola aula de sexto grado, ademas de la baja creatividad y la falta de apoyo de los padres de familia.
Y como principal fortaleza es que las generaciones actuales se han acomodado mejor al uso
manejo de las herramientas tecnologicas por lo que el software Pixton es innovador, creativo,
didactico, ameno y gratificante para que los estudiantes desarrollen la competencia “Escribe
diversos tipos de textos en su lengua materna”.

Los alcances de la investigacion demuestran que la aplicacion del software Pixton
favorece el desarrollo de la competencia mencionada, mejorando la fluidez, secuencia,
coherencia y cohesion en la produccion escrita de los estudiantes.

El trabajo de investigacion se ha desarrollado en su primera etapa con el desarrollo del
proyecto, incluyendo las sesiones de aprendizaje, aplicadas a los estudiantes, a quienes
previamente se les aplico una preprueba para lo cual se utiliz6 la técnica de observacion a través
del instrumento: Lista de Cotejo, respecto al desarrollo de la competencia mencionada; después
de cuyo desarrollo se aplico la post prueba con el fin de comparar los resultados, demostrandose

la eficacia del software Pixton.



HIPOTESIS

Dado que:
Se ha identificado una baja motivacion y apatia entre los estudiantes en lo que respecta a la
produccion escrita, situacion que se agrava por el escaso uso de herramientas didacticas que
promuevan la fluidez en la redaccion; y considerando que el software Pixton es una herramienta
virtual disefiada especificamente para desarrollar habilidades de escritura y mejorar la creacion
de textos.

Hi Es probable que la aplicacion del software Pixton sea eficiente en el desarrollo de la
competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” en los estudiantes del
sexto grado del nivel primario de la Institucion Educativa 40630 Virgen del Carmen. Arequipa,
2024.

Ho Es probable que la aplicacion del software Pixton no sea eficiente en el desarrollo de
la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” en los estudiantes del
sexto grado del nivel primario de la Institucion Educativa 40630 Virgen del Carmen. Arequipa,

2024.



OBJETIVOS
Objetivo General

Determinar la eficiencia del software Pixton en el desarrollo de la competencia “Escribe
diversos tipos de textos en su lengua materna” en los estudiantes del sexto grado del nivel

primario de la Instituciéon Educativa 40630 Virgen del Carmen. Arequipa, 2024.
Objetivos Especificos

Precisar el nivel de desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su
lengua materna” antes de la aplicacion del software Pixton en los estudiantes del sexto grado
del nivel primario de la Instituciéon Educativa 40630 Virgen del Carmen. Arequipa, 2024.

Identificar el nivel de desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su
lengua materna” después de la aplicacion del software Pixton en los estudiantes del sexto grado
del nivel primario de la Instituciéon Educativa 40630 Virgen del Carmen. Arequipa, 2024.

Determinar las diferencias entre los resultados de la pre prueba y post prueba respecto al
desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” en los
estudiantes del sexto grado del nivel primario de la Institucién Educativa 40630 Virgen del

Carmen. Arequipa, 2024.



CAPITULO I. MARCO TEORICO
1. Fundamentos tedricos
1.1 El software Pixton

En términos generales, el software se entiende como una herramienta digital interactiva
compuesta por un sistema de instrucciones y reglas disefiadas para procesar datos y ejecutar
funciones especificas en un ordenador. Segiin Marquez y Marquez (2018), este concepto abarca
“no solo los programas de cémputo que integran informacién, pautas y protocolos o
procedimientos que permiten la operatividad de los sistemas informaticos” (p. 15)

Los softwares educativos tienen las mismas caracteristicas; pero en este caso se usa con
fines didacticos, generalmente es tomado como un recurso didactico que comprende material
didactico y que sirve de apoyo a las actividades del proceso educativo, definido como:
“Aquellos programas con un procesador capaz de ejecutarlo que se disefian con un proposito
pedagbgico, aunque comparten la arquitectura técnica de cualquier programa, su distincion
radica en su funcion orientadora dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje” (Marquez y
Marquez, 2018, p. 32).

Entonces el software educativo se constituye como un sistema de instrucciones disefiadas
para ser procesadas por diversos controladores (procesadores o microprocesadores). Su
versatilidad permite que sea ejecutado en una amplia gama de hardware, desde computadoras
personales hasta dispositivos moviles como teléfonos inteligentes y tabletas. Tiene un disefio
intencional ya que ha sido desarrollado especificamente como un instrumento de mediacion
pedagogica.

1.1.1 Definiciones del software Pixton

Pampa et al. (2022) define el software Pixton como:

Una herramienta en linea muy sencilla de utilizar, para lo cual tiene que estar conectada
a la red que fomenta la creatividad en el uso de herramientas digitales; ademas de
compartir la obra realizada, tiene opciones de trabajo en equipo y permite adaptar la
creacion segun el uso. (p. 17)

Complementando esta vision, Toro (2021) enfatiza que se trata de:

Un recurso o una herramienta online que sirve para la creacion de personajes y comics,
cuya relevancia educativa radica en su versatilidad, ya que actia como un puente
pedagogico para reforzar y consolidar aprendizajes en diferentes materias del curriculo
educativo, para ampliar los conocimientos, asi como para evaluar los contenidos

trabajados bajo un enfoque de formacion integral. (p.24)



De esta manera esta plataforma digital, de naturaleza estrictamente online, destaca por
su versatilidad pedagodgica en diversas areas del saber. Al permitir la creacion de narrativas
visuales, se convierte en un recurso transversal que puede aplicarse de la siguiente manera:

En el Area de Comunicacién potencia la redaccion y la creacion literaria mediante la
produccion de textos narrativos; en tanto que en el Area de Ciencias Sociales facilita la
recreacion de contextos historicos y el disefio de personajes emblematicos, como figuras de la
prehistoria o autores destacados, y en las Areas de Matematicas y Ciencias permite plantear
problemas l6gicos o explicar conceptos complejos a través de vifietas, abordando temas tan
variados como el cuidado ambiental o la nutricion saludable.

Toro (2021) afirma que “tiene como utilidad la creacion de comics y personajes
mediante contenidos predeterminados, pero segun la creatividad del usuario; es usado para
fortalecer areas cognitivas en diversas etapas formativas” (p.41).

Asi, la capacidad que tiene el software Pixton para adaptarse a multiples tematicas lo
convierte en un instrumento clave para dinamizar el curriculo escolar, es por lo tanto una
herramienta que fomenta una metodologia activa, participativa y cooperativa, brindando un uso
didactico a través de diferentes metodologias.

1.1.2 Principales funcionalidades del Software Pixton

El software Pixton se distingue por su capacidad para potenciar la creatividad a través
de una interfaz versatil y completa. Segin Toro (2021), esta herramienta permite la
construccion integral de guiones graficos mediante el uso de historietas, ofreciendo flexibilidad
desde el inicio gracias al uso de plantillas o disefios desde cero. La plataforma facilita la
convergencia de elementos visuales y textuales, permitiendo personalizar didlogos, formatos,
colores y una amplia gama de accesorios y expresiones para los personajes.

Por su parte, Medina (2018) resalta la riqueza de su galeria virtual, la cual provee a los
usuarios de vifietas, fondos y diversos objetos decorativos. Una caracteristica clave es su
apertura técnica, ya que permite la integracion de imagenes externas para complementar las
creaciones propias, sumado a un robusto sistema de edicion que facilita la modificacion
constante del trabajo.

Finalmente, el proceso culmina con una gestion eficiente de los contenidos. Mejia
(2018) senala que la plataforma garantiza el almacenamiento seguro de los proyectos bajo el
perfil del usuario. Ademas, fomenta la interaccion social al permitir la publicacion de los

comics en redes y espacios compartidos, donde es posible filtrar y recibir retroalimentacion de



otros usuarios, fortaleciendo asi el aprendizaje colaborativo y la difusion del trabajo creativo
con el entorno social y familiar.

Segun Pied (2021), las principales funcionalidades de esta herramienta se pueden
sintetizar en los siguientes ejes fundamentales:

a. Capacidad de Personalizacion y Disefio Visual. El software ofrece un amplio catalogo
de escenarios, objetos y personajes. Estos ultimos pueden ser caracterizados con gran detalle,
permitiendo ajustar sus expresiones faciales, movimientos y accesorios. Ademas, el usuario
tiene la libertad de modificar elementos predisefiados o crear y almacenar nuevas
configuraciones.

b. Herramientas de Composicion Narrativa. Facilita la creacion de guiones graficos
mediante el uso de globos de texto y un control dindmico del enfoque (zoom), permitiendo
alejar o acercar elementos para dar profundidad a cada escena. Estas funciones son ideales para
desarrollar actividades descriptivas y narrativas.

c. Versatilidad Educativa e Interactiva. Destaca por su utilidad para transformar
conceptos abstractos de matemadticas, ciencias o historia en relatos visuales comprensibles. Su
entorno fomenta el trabajo colaborativo, permitiendo que grupos de estudiantes creen en
conjunto y compartan sus resultados tanto dentro como fuera de la plataforma.

d. Dimensién Emocional y Ludica. Mas allé de lo técnico, posee un fuerte componente
recreativo que sirve como canal para que los estudiantes exterioricen sus ideas, sentimientos y
emociones de manera libre y creativa.

1.1.3 Estructura y navegacion en la plataforma Pixton

La interfaz principal de Pixton est4 organizada en secciones diferenciadas segun el perfil
del usuario. Al ingresar, el sistema presenta cuatro categorias de acceso: educativa (docentes y
estudiantes), familiar y corporativa.

Una vez seleccionado el perfil, el usuario debe definir el proposito de su proyecto entre
tres ejes principales: recreativo, académico o profesional. Posteriormente, la plataforma ofrece
tres formatos narrativos para iniciar la creacion:

e Tira comica.
e Guion gréafico.
e Novela grafica.
Finalmente, el software permite adaptar la experiencia de disefio segun el nivel de

dominio técnico del usuario, brindando la posibilidad de elegir entre una modalidad para



"principiantes" (con herramientas asistidas) o una "avanzada" (con mayores opciones de

personalizacion).

Figura 1

Visualizacion de la pagina principal del sofiware Pixton
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Nota. De la Peiia (2020).

Al acceder a la seccion dirigida al alumnado, la plataforma despliega un panel de
herramientas interactivas disefiadas para la construccion integral de la narrativa grafica. Los
componentes principales de edicion incluyen:

a. Escenografia y Fondos: El sistema ofrece un catdlogo extenso de escenarios
preconfigurados, optimizados con un motor de busqueda por palabras clave. Cada entorno
permite la inclusion de accesorios adicionales para enriquecer la escena, otorgando total
libertad para desplazar, escalar, eliminar o modificar la cromatica de los elementos.

b. Gestion de Personajes: Mediante un buscador especializado, el usuario puede
seleccionar y afiadir diversos perfiles (infantes, adultos, etc.) para poblar su historia.

c. Personalizacion Fisionémica y Expresiva: A través del panel de Caras, es posible
ajustar minuciosamente las facciones, la apariencia fisica y las proporciones, permitiendo que
el personaje refleje emociones especificas.

d. Dinamica de Movimiento (Acciones): Esta funcion dota de movilidad a los personajes,

permitiendo asignarle posturas y gestos acordes a la accion narrativa.



e. Componentes Textuales: La herramienta de Palabras facilita la insercion de globos de
dialogo editables. El usuario puede configurar tanto la morfologia del globo como el formato y

la alineacion del texto.

Figura 2

Visualizacion de las ventanas del software Pixton
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Nota. De la Peiia (2020).

1.1.4 Metodologia de aplicacion del software Pixton

Segun De la Pefia (2020), se sigue el proceso siguiente:

1° Se inicia la sesion mediante una cuenta predeterminada de Microsoft, Facebook o
Google, que puede ser elegida libremente; se ingresa a pixton.com, y se hace clic en «Acceder
al Pixton clasico».

2° Determinar la temdtica. Seguidamente de la diversidad temadtica e ideas de historieta
que ofrece el software podrd desarrollar creativamente su produccion escrita, contando para
ello con opciones de editado, disefio y modificaciones de lo que esta creando; también permite
agregar imagenes que se encuentren en el ordenador.

3° Anadir fondo o escenario: En esta etapa se selecciona el fondo deseado, introduciendo
la palabra clave; seguidamente se seleccionan los accesorios pueden ser predeterminados o las
alternativas que se encuentran con el buscador, introduciendo las palabras claves, disefiando

sus movimientos, redimensionando, eliminando o cambiando los colores, entre otros.
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4° Anadir personajes: Una vez que los estudiantes hayan accedido, comenzaran creando
un personaje virtual que tenga sus propias caracteristicas fisicas, incluso el modo de vestir. Con
esto, se fomenta la autoimagen que los estudiantes tienen de si mismos. Se afaden los
personajes seleccionando de las opciones predeterminadas o con el buscador segun los
personajes que se necesita para su produccion escrita, editando su expresion y postura,
apariencia, proporciones y colores.

5° Anadir bocadillo o globo de didlogo. Se hace clic sobre el icono del globo amarillo
apuntando al personaje, escribiendo dentro del globo; se puede editar la forma del globo y las
letras.

6° Terminada la creacion, sino le puso titulo al inicio podra hacerlo en esta etapa, y optar
por descargarlo, imprimir o publicar la produccion escrita.

En la siguiente figura se ilustra algunas creaciones de los estudiantes:

Figura 3
Ejemplos creados por estudiantes
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Nota. De la Pefia (2020).

1.2 Tipos de textos que se pueden trabajar a través de las historietas
De acuerdo a Espinola, (2018) existen fundamentalmente cuatro tipos de texto y son los
siguientes:
1.2.1 Textos Descriptivos
Los textos descriptivos sirven para detallar o describir los rasgos de seres vivos, objetos,

cosas, épocas y paisajes, ya sean reales o imaginarios desde los mas simple hasta lo mas
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complejo, abstracto organizando la informacion a través de sus componentes, similitudes,
apariencia o incluso rasgos psicoldgicos y conductas; por lo tanto, su estructura sigue un orden
logico que facilita una comprension profunda de lo que se describe.

1.2.2 Textos Expositivos

El texto expositivo es una herramienta esencial en el ambito educativo, pues su funcioén
es transmitir conocimientos mediante explicaciones detalladas que incluyen ejemplos y
comparaciones. Las caracteristicas principales de los textos expositivos son:

Se distingue por el uso de un lenguaje formal y especializado, evitando opiniones
personales. Estructuralmente, se basa en oraciones enunciativas, el uso de la tercera persona y
verbos en modo indicativo para garantizar la objetividad.

1.2.3 Textos Narrativos
Es aquel que relata una serie de hechos (reales o imaginarios) que les suceden a unos
personajes en un tiempo y lugar determinados; permite que los alumnos transformen sus ideas
y emociones en historias; o sea sirve como un vehiculo para que el estudiante plasme su mundo
interior. A diferencia del texto descriptivo (que dice como es algo) o del expositivo (que explica
un tema), el narrativo siempre responde a la pregunta: ;Qué paso?
1.2.4 Textos Argumentativos

El texto argumentativo es un mecanismo ldgico racional, que busca persuadir o convencer
al interlocutor de dar razones para la conclusion, donde posee una estructura particular:
presentacion de tesis, argumento y conclusion.

1.3 Competencia Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna
1.3.1 La produccion de textos: Definiciones e importancia
A lo largo de la existencia humana, y mas ain cuando ingresamos a la formalidad escolar, la
escritura se convierte en una competencia fundamental que le permite a una persona ir
aprendiendo a lo largo de toda su vida (UMC, 2016), en tal sentido, la produccién escrita
constituye una actividad inherente al proceso docente educativo, en la medida que permite la
comunicacion e interaccidn entre las personas; a través de esta las personas dan a conocer sus
ideas, pensamientos, sentimientos, etc.; o sea exterioriza su subjetividad.

La produccion de textos se entiende como un proceso intencionado, cognitivo y creativo.
Segun Acero (2020), implica traducir el lenguaje representado en experiencias y pensamientos
hacia textos escritos, fundamentandose en contextos socio-comunicativos; esta actividad utiliza

conectores logicos que otorguen coherencia. (p. 24); entonces busca crear textos auténticos y
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funcionales que respondan a los intereses del estudiante, con el fin de comunicar emociones,
informar o crear.

Es un proceso intencionado, cognitivo y creativo que implica la traduccion del lenguaje
representado en ideas, pensamientos, experiencias y sentimientos en textos escritos, teniendo
como base los contextos socio-comunicativos;

En esta misma linea, Hurtado (2023) sostiene que “esta estrategia permite expresar
vivencias mediante la escritura, subrayando la necesidad de manejar la coherencia y cohesion
para ser comprendidos por una audiencia” (p. 9). Por su parte, la tradicion académica sefiala
que la produccion escrita “es la expresion escrita utiliza unidades lingiiisticas —palabras y
oraciones— para compartir contenidos diversos, lo que exige desarrollar la habilidad de enlazar
ideas con sentido 16gico” (Alvarez, 2005, citado en Anampa, 2016).

Como proceso sistematico y complejo, lejos de ser una actividad empirica o espontanea,
la produccion de textos es un proceso sistematico que requiere planificacion, organizacion y
evaluacion. Su punto de partida es siempre una intencidn comunicativa (narrar, describir,
exponer o argumentar). Galan (2017) refuerza esta idea al definirla como el conjunto de fases:
planificar, textualizar y revisar la elaboracion escrita" (p. 12); se trata entonces de una expresion
que desarrolla por escrito ideas a partir de diferentes situaciones comunicativas, involucrando,
andlisis, creatividad y abstraccion de ideas que fortalecen su estructura.

Respecto a la importancia del desarrollo de esta competencia, la Unesco (2016) resalta
que la escritura es vital para la interaccion con el entorno y el desarrollo de la creatividad.
Ademas de favorecer la construccion de nuevos conocimientos, estimula el pensamiento 16gico.
Segtin el Ministerio de Educacion del Pert (2015), “la practica constante permite que los
estudiantes progresen eficientemente en gramatica, adecuacion y uso de vocabulario” (p. 82).

Finalmente, es importante destacar que “la produccion escrita no solo aporta al desarrollo
intelectual y a las actividades cotidianas” (Hurtado, 2023), sino que es el escenario donde mas
se manifiesta la competencia lingiiistica. Para lograr un texto de calidad, “es imperativo el buen
uso gramatical, la caligrafia legible y el respeto por las reglas semanticas y sintécticas,
garantizando asi la correcta union de las ideas” (Cera et al., 2015, p. 39).

1.3.2 Definiciones de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna”

Pefia (2016) define una competencia comunicativa como:

La facultad del sujeto para gestionar procesos de intercambio de informacion

impulsados por sus propios objetivos y orientados a generar vinculos pertinentes con
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los demas. Un componente esencial de este logro es la competencia textual, la cual

articula la lectura, la interpretacion y la creacion de escritos bajo criterios estrictos de

cohesion y coherencia. (p. 56)

Aunque esta capacidad se desarrolla de forma transversal en todo el curriculo y en las
diversas areas, el Ministerio de Educacion del Peru (2016a) “enfatiza su relevancia en el area
de Comunicacién, buscando que el alumnado interactiie socialmente, interprete y comprenda
su entorno para representarlo tanto de forma factica como creativa” (p. 71)

La produccion escrita se enmarca en la novena competencia del Programa Curricular de
Educacion Primaria, titulada: “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”. Segin
el Minedu (2021), esta capacidad consiste en:

emplear el lenguaje escrito para generar significados y transmitirlos a terceros. Se
define como un ejercicio reflexivo que exige adaptar y estructurar el discurso segun el
entorno y la intencidon comunicativa, incluyendo una evaluacion constante de lo
redactado para su perfeccionamiento. (p. 80)

En este proceso, el alumno integra conocimientos diversos, experiencias previas y el
dominio del codigo alfabético, aplicando estrategias que permiten enriquecer o precisar los
sentidos de su creacion textual.

Es importante resaltar que, al desarrollar esta competencia, el alumno moviliza diversos
conocimientos y recursos derivados tanto de su interaccion con el lenguaje escrito como de su
percepcion del entorno. Esto implica el dominio del sistema alfabético y las normas
gramaticales, ademas del empleo de tacticas que permitan profundizar, resaltar o precisar los
sentidos de su discurso.

En sintesis, la creacion de textos se trabaja en el drea de Comunicacion bajo un enfoque
comunicativo, que promueve el desarrollo de esta competencia a partir del uso del lenguaje
escrito en experiencias comunicativas de la vida real.

1.3.3 Capacidades de la Competencia “Escribe diversos tipos de textos en su
lengua materna”

De acuerdo con el Curriculo Nacional (Minedu, 2016b), la competencia “Escribe
diversos tipos de textos en su lengua materna” implica la combinacion de cuatro capacidades:
“Adecuta el texto a la situacion comunicativa, Organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada, Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente, y
Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito” (p. 51). Brevemente se

describira cada una de ellas:
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A. Adecua el texto a la situacion comunicativa: “Esta es una propiedad relacionada
con las situaciones comunicacionales en las que se van a producir los escritos, asi como con el
destinatario hacia el cual se dirige el mensaje y el proposito del texto” (Comezaiia, 2008, citado
en Condori et al., 2023). El estudiante al escribir los textos debe considerar el proposito,
destinatario, tipo de texto, género discursivo y registro que utilizara, asi como los contextos
socioculturales en los que enmarcan la comunicacion escrita.

Asi, los textos deben ser efectivos, ya que deben tener un proposito motivador para el
emisor al escribir y segun la intencionalidad del emisor se enfoca en los aspectos de formalidad
o informalidad.

B. Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada: El estudiante
debe estructurar sus planteamientos de forma ldgica sobre un eje tematico, ampliando y
complementando la informaciéon con un Iéxico preciso, usando conectores y utilizando el
vocabulario pertinente que aseguren la fluidez del discurso.

C. Empleo pertinente de convenciones escritas: Consiste en el uso correcto y
apropiado de los recursos lingiiisticos y ortograficos para asegurar que el mensaje sea claro,
estético y con sentido.

D. Reflexion y evaluacion del producto: El escritor toma distancia de su obra para
revisar su contenido y forma de manera permanente, en cuanto a coherencia, cohesion y
adecuacion a la situacion comunicativa con la finalidad de mejorarlo.

También implica analizar, comparar y contrastar las caracteristicas de los usos del
lenguaje escrito y sus posibilidades, asi como su repercusion en otras personas o su relacion
con otros textos segun el contexto sociocultural. Segtin el Minedu (2016b), esto permite no solo
corregir errores, sino también analizar el impacto del texto en los demas y su relacion con otros
discursos dentro de la sociedad.

1.3.4 Desempeiios sexto grado de primaria

De acuerdo con el Ministerio de Educacion del Pera (2015), los desempeios esperados
para los estudiantes del V ciclo en la competencia de escritura se detallan a continuacion:

a. Adecuia el texto a la situacion comunicativa. El estudiante ajusta su produccion al
propdsito comunicativo, considerando el propdsito comunicativo, el tipo textual y algunas
caracteristicas del género discursivo.

b. Escribe textos de forma coherente y cohesionada. Ordena las ideas en torno a un
tema, las jerarquiza en subtemas e ideas principales de acuerdo a parrafos, evitando vacios de

informacién o desvios del tema.
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c. Utiliza recursos gramaticales y ortogrdficos. Hace uso de recursos ortograficos y
tipograficos que aseguran la claridad y el sentido del mensaje; también incorpora recursos
estilisticos, capaces de provocar diversas emociones en la audiencia.

d. Evalia de manera permanente el texto. Revisar el texto de forma continua permite
que el estudiante confirme si su escrito cumple con el objetivo planteado y si se ajusta a la
situacién comunicativa.

e. Evalua el efecto de su texto en los lectores. A partir de los recursos revisa el impacto
de un texto significa que el alumno considere si ha logrado lo que queria con sus lectores.

f. Compara y contrasta los aspectos gramaticales y ortogrdficos. Revisa los errores,

asi como las caracteristicas de tipos textuales, cuando evalua el texto.

1.3.5 Etapas de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna”

El desarrollo de la competencia escrita exige una serie de procesos sistematicos para
organizar la informacidon de manera conveniente, como:

A. Planificacion: constituye la fase estratégica donde se definen las directrices del
escrito; asi en esta etapa, es imperativo determinar el propdsito y el tipo textual, ademas de
diferenciar entre el registro formal e informal. Al respecto, Fernandez (2018) define los
registros como las distintas formas de emplear la lengua segtn el entorno y el vinculo entre los
hablantes. Por su parte, Alamillo (2019) distingue que “el registro formal posee una estructura
rigida y un estilo sofisticado libre de coloquialismos, mientras que el registro informal permite
un lenguaje mas relajado y espontaneo, incluyendo expresiones coloquiales y estructuras menos
rigidas” (p. 2).

Asimismo, Moreno y Marthe (2022) sostienen que “la adecuacion al receptor exige
ajustar el lenguaje y el tono para garantizar la inteligibilidad del mensaje, lo cual culmina en la
creacion de un plan de escritura” (p.47). En sintonia, Tapia (2018) resalta que “el alumno debe
tener claridad sobre la finalidad, el destinatario y la tematica de su produccion” (p. 12). Este
proceso comprende por tanto el establecimiento de objetivos y metas; organizar ideas,
definiendo su contenido; asi en esta etapa se define el tipo de textos a escribir, lenguaje,
contenido temdtico; tiempo, protagonistas, antagonistas que participan en los sucesos o
acontecimientos.

Finalmente, autores como Acurio (2020) y Ancobar (2015) advierten que omitir esta

fase investigativa y organizativa suele provocar una notable desarticulacion en el texto final.
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B. Textualizacion: Cassany (2021) define la textualizacion como: “el acto de materializar
lingiiisticamente lo planificado a través de la elaboracion de un borrador inicial, respetando
criterios de ortografia, coherencia y cohesion, siguiendo las pautas y el esquema del texto a
redactar” (p. 48). Entonces constituye la ejecucion directa del plan previo, comprende la
elaboracion del primer borrador (ejecucion de lo planificado), revisando la ortografia y
gramatica.

Segun Becerra y Pérez (2023), “es el proceso en el cual tiene lugar la accion de la
redaccion propiamente dicha; el escritor transforma las ideas planificadas en un texto o palabras
escritas, se plasman en forma grafica el pensamiento del autor, siguiendo las normas de uso de
la lengua” (p. 70).

Por su parte, Ramirez (2021) sostiene que la textualizacion

Es el nucleo del proceso de produccion escrita, ya que implica dar formato y desarrollar

las ideas bajo reglas gramaticales estrictas. El objetivo es sistematizar el contenido para

que el mensaje sea fiel a la intencion del autor y resulte inteligible para el destinatario.

(p.34)

Por lo tanto, en esta fase se deberdn sistematizar las ideas de manera que transmitan
exactamente lo que se desea y que el texto sea inteligible para el o los destinatarios.

Respecto al desarrollo de la textualizacion, Saldaia et al. (2018) sostienen que esta fase
demanda etapas claras, comenzando por la composicion, la cual implica estructurar las ideas
proyectadas en un disefio l6gico. En sintonia con esto, Acurio (2020) enfatiza que estructurar
un bosquejo preliminar, mediante organizadores visuales como mapas conceptuales o cuadros
sindpticos, resulta un requisito esencial antes de la escritura. Por su parte, Portugal (2023)
resalta que el manejo de las reglas gramaticales y normativas es indispensable, puesto que su
ausencia puede alterar el mensaje que el escritor desea transmitir.

De esta manera, el momento de redactar, resulta clave avanzar respetando la
planificacion establecida, evitando interrumpir el flujo del texto con correcciones inmediatas,
es fundamental seguir el plan trazado sin detenerse excesivamente en la correccion inmediata.
Este proceso consiste en transformar las ideas en un discurso verbal lineal, atendiendo a tres
niveles:

a. Lingiiistica oracional. Asegurar las relaciones sintacticas correctas.
b. Lingiiistica textual. Cuidar la coherencia y la enunciacion.

c. Estructura del tipo textual. Respetar la organizacion del género elegido.
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En el caso de los textos narrativos, segun Anampa (2016) y Cancino (2017); esta
estructura se manifiesta en tres momentos diferenciados y que son inseparables, estos son

a. Inicio. Se introducen a los personajes, el espacio geografico o temporal en el que se
moveran y la situaciéon de normalidad inicial antes de que ocurra cualquier alteracion; su
funcion principal es “atraer y contextualizar”.

b. Nudo. Se presentan los conflictos en los que se veran envueltos los personajes,
actuando de acuerdo a sus caracteristicas y objetivos, el momento en que se quiebra la
estabilidad inicial debido a un problema o desafio central que los personajes deben afrontar y
resolver.

c. Desenlace. Se resuelve el conflicto que plantea el relato, comprende el cierre del
relato. No siempre el final es feliz, dependerd en gran medida del creador del texto.

Estos tres momentos basicos en los que gradualmente se va adentrando al lector a los
sucesos que se narran.

C. Revision. Para Ancobar (2015)

Revisar un escrito no significa simplemente borrar o marcar palabras erroneas, sino
realizar un analisis critico y de verificacion. Es la instancia clave para asegurar que
las reglas ortograficas y de gramatica se cumplan, que las ideas mantengan un hilo
conductor logico y unificado, y que el vocabulario empleado se adapte
perfectamente al ptblico objetivo. (p. 46)

Implica necesariamente la elaboracion de varios borradores, ya que es un proceso
reflexivo de auditoria lingliistica, no una simple correccion mecéanica. Su funcion es validar la
precision gramatical, la coherencia interna y la adaptacion al destinatario, asumiendo la
escritura como un ciclo continuo de borradores y mejoras permanentes.

Complementariamente, Canchanya (2023) define la revision como “la relectura y
reescritura orientadas a optimizar tanto la forma como el fondo. Implica que el autor desarrolle
una capacidad evaluativa para detectar problemas que afecten la comprension del texto”

Es necesario que se revise permanentemente el texto antes de darlo a conocer porque asi
se podran realizar las correcciones que se consideren necesarias. Segin Tapia (2018), “la
correccion debe darse de manera integral, abarcando la dimension sintictica, semantica y
formal del escrito; asimismo, destaca que este analisis faculta la incorporacion de nuevas ideas
en caso de advertirse vacios o deficiencias tedricas”; por lo tanto, en esta etapa se exige una

lectura detenida del borrador por parte del estudiante.
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El proposito de esta fase es pulir la version definitiva del documento mediante un analisis
minucioso y, de ser posible, colaborativo, facilitando asi la identificacion de ambigiiedades o
vacios informativos. Lejos de limitarse a una simple edicion, esta practica promueve que el
alumnado analice su propio desempefio lingiistico, transformando la revisiéon en un proceso
metacognitivo aplicable a futuros textos.

En consonancia con esta postura, Saldafia et al. (2018) afirman que este control demanda
que los estudiantes realicen de forma autonoma los ajustes pertinentes en sus borradores,
basandose en su capacidad critica y resolutiva” (p. 9). Para ello, resulta indispensable prestar
una estricta atencion a las reglas ortograficas, una labor que el docente debe orientar
rigurosamente para garantizar un escrito optimo.

En este sentido, Cangana et al. (2019) sostienen que “el fin supremo de la revision es
perfeccionar el manuscrito para que el destinatario asimile con total claridad el propdsito
comunicativo planteado originalmente” (p. 25).

1.4 Implicancias pedagdgicas de la utilizacion del software Pixton en el nivel primario

Eluso de Pixton ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades de comunicacion visual,
lo que es esencial en un mundo cada vez mas centrado en la imagen y la comunicacion digital.

Como recurso educativo, permite que el alumnado evidencie su comprension sobre
diversos temas mediante una metodologia interactiva y entretenida incrementa
significativamente la motivacion e interés del estudiante. Al fomentar la creacion de narrativas
visuales propias, se logra un mayor compromiso del estudiante con su aprendizaje. Asimismo,
el manejo de esta plataforma no solo familiariza al alumno con el disefio grafico y la narrativa
digital, sino que también potencia de manera integral tanto la produccién como la comprension
de textos.

Al fomentar la creacion de narrativas visuales propias, se logra un mayor compromiso
del estudiante con su aprendizaje. Asimismo, el manejo de esta plataforma no solo familiariza
al alumno con el disefio grafico y la narrativa digital, sino que también potencia de manera
integral tanto la produccion como la comprension de textos.

Sin embargo, para su aplicaciéon hay que tener en cuenta algunas implicancias que a
continuacion se precisan:

- Es importante que se conozcan las funciones y se comprendan a las historietas como un
género narrativo para expresarse y comunicarse; o sea no solo deben ver el comic como un

dibujo, sino como una forma de narrar y comunicarse.
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- Es ideal comenzar con la creacion de historias cortas y cercanas, como chistes o
anécdotas personales o respecto a algin tema que se proponga en el aula.

- El uso de vinetas, son herramientas excelentes para mejorar la ortografia, la gramatica
y el vocabulario en el 4rea de Comunicacion.

- La creacion de alguna campafia de concientizacion, en temas relacionados al consumo
de alimentos saludables, cuidado de la naturaleza, normas de buena convivencia, contra la
violencia, etc.

- Es vital que se potencie la creatividad de los estudiantes, para que puedan demostrar sus
habilidades y destrezas. Ademas de incluir practicas de lectura y escritura continua (Toro,
2021).

1.5 Teorias y enfoques pedagogicos relevantes que fundamenten el desarrollo de la
investigacion

La competencia escrita en lengua materna es un pilar del desarrollo integral, pues
permite la exteriorizacion clara de ideas y emociones. Para potenciarla mediante la tecnologia,
es imperativo que el software se fundamente en teorias educativas que validen su eficacia.

a. Enfoque Comunicativo de la enseinanza de la lengua (Canale y Swain, 1980). Esta
perspectiva sostiene que el aprendizaje de la lengua se adquiere de forma 6ptima cuando es
usada en contextos reales o simulados. Por ello, el software debe proponer actividades
auténticas (cuentos, noticias, cartas,) con propositos claros, transformando el aprendizaje en
una experiencia funcional y significativa. Esto se debe a que el éxito al aprender un idioma
depende de su uso practico en entornos tanto reales como simulados, una premisa central de
esta perspectiva que busca hacer de la ensefianza algo totalmente funcional.

b. Perspectiva Constructivista (Piaget, Vygotsky y Bruner). Sostiene que el
aprendizaje ocurre activamente cuando el estudiante construye su propio conocimiento a partir
de la experiencia.

La aplicacion de softwares respeta este principio al incorporar tareas interactivas y

personalizadas que permiten al usuario explorar, cometer errores y recibir

retroalimentacion; o sea experimentar; ademads, se integran estrategias de andamiaje

(Scaffolding), tales como guias paso a paso y ejemplos modelo, que acompafian al

estudiante durante el proceso de escritura. (Ortiz et al., 2015)

c. Teoria Sociocultural (Vygotsky). El lenguaje actia como mediador del pensamiento
y la interaccion social. Bajo esta premisa, segin Ortiz y Hernandez (2017) “el software debe

incluir espacios para la escritura colaborativa, en contextos significativos. Permitiendo que el
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conocimiento se construya mediante el didlogo y el intercambio de textos entre pares” (p. 96).
La construccion colectiva del conocimiento a través del debate y el intercambio de textos entre
estudiantes es posible si las plataformas digitales ofrecen herramientas de coautoria.

d. Modelo de Escritura (Flower y Hayes, 1981). Escribir es un proceso compuesto por
varias etapas y no lineal, que abarca la planificacion, redaccion, revision y publicacion. El
software guia al alumno por estas etapas, facilitando la gestion de borradores y la
retroalimentacion formativa, enriqueciendo la produccion escrita. Al ser la redaccion un
proceso dinamico e iterativo (planificacion, traduccion de ideas, revision y edicion), las
plataformas digitales deben servir de apoyo tutorial. Su funcion es guiar al estudiante por este
itinerario, facilitando la organizacion de las versiones de prueba y canalizando una
retroalimentacion formativa permanente.

e. Aprendizaje Multimodal (Kress y Leeuwen, 2009). Plantea que “la combinacion de
diversos modos semidticos (imagen, audio, texto) potencia el aprendizaje o permite que
aprendan mejor” (p. 41). Asi la aplicacion de softwares proporciona recursos visuales, auditivos
y escritos para inspirar o guiar y enriquecer el proceso de escritura; fomentando también la
creacion de textos multimodales, como blogs ilustrados, historietas digitales o presentaciones
narradas. Esta produccion multimedia demuestra que la educacion es mas accesible y eficiente
cuando se unifican estimulos textuales, auditivos y visuales en lugar de depender inicamente
de los formatos de entrega tradicionales.

f- Modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) de Koehler y
Mishra (2006). Sostiene que la efectividad del software reside en la integracion del
conocimiento tecnologico, pedagdgico y disciplinar. Segun Salas (2019), “esto garantiza que
la interfaz no sea solo un recurso técnico, sino una estrategia didactica real para el desarrollo
de la competencia escrita” (p. 67)

2. Analisis de los antecedentes investigativos
2.1 Antecedentes internacionales

Ballestas (2015), realizé una investigacion sobre relacion entre las TIC y habilidades
lecto escritoras en estudiantes de primaria, estudio de tipo cualitativo, trabajado con 22 alumnos
de 6 a 9 afios de edad de primer grado de primaria de una L.E. ubicada en la municipalidad de
San José de Cucuta — Colombia, aplicando como instrumentos pruebas semi estructuradas para
evaluar la escritura de los estudiantes, llegando a concluir que la construccion del conocimiento

depende en gran medida de los medios tecnologicos empleados por los maestros, para la
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produccion escrita, en ese sentido, cualquier intervencion pedagdgica que planifique el docente,
debe estar apoyada por los recursos tecnologicos.
2.2 Antecedentes nacionales

Gonzales (2020) en su investigacion “Aplicacion de la herramienta Pixton como recurso
didactico en el desarrollo de las capacidades en la produccion de textos narrativos en estudiantes
de secundaria” se propuso analizar el impacto de la plataforma Pixton en el desarrollo de las
habilidades de redaccion narrativa en estudiantes de secundaria. Este estudio se llevo a cabo
utilizando un disefio cuantitativo y cuasi experimental, con una muestra de 50 adolescentes que
se dividieron en dos grupos: uno de control y otro experimental. Los resultados de la
investigacion indicaron que la aplicacion de la herramienta Pixton tuvo un impacto significativo
en el desarrollo de la capacidad de producir textos narrativos; asi, el grupo expuesto a la
herramienta mostré una mejora significativa en sus capacidades de redaccion en comparacion
con el grupo de control. Concluy6 en que el uso de entornos digitales resulta determinante para
potenciar el desempefio académico cuando se evalia bajo metodologias comparativas.

Hurtado (2023), investigo sobre la escritura creativa en el proceso de produccion escrita
de textos narrativos de los estudiantes de segundo grado de primaria de una institucion
educativa privada de Lima Metropolitana, cuyo objetivo fue: analizar el desarrollo de la
escritura creativa en el proceso de produccion escrita de textos narrativos de los estudiantes en
mencion. Presenta un enfoque cualitativo y es de tipo descriptivo. Se aplico la técnica de la
observacion y como instrumentos: una guia de observacion y una lista de cotejo. Los resultados
determinaron que la aplicacion de fuentes de creacion incrementa significativamente la
motivacion y el despliegue imaginativo de los menores; asi, la mayoria logra planificar sus
relatos siguiendo un esquema inicial, existe una tendencia a priorizar la fluidez narrativa sobre
las normas ortograficas en los primeros borradores. El estudio concluye que las estrategias de
escritura creativa son fundamentales para dinamizar los procesos de produccion textual en la
etapa escolar primaria.

Quispe et al. (2019), en su investigaciéon sobre produccion de textos narrativos en
alumnos del cuarto grado del nivel primario de la I. E. N° 16343 de Cenepa Amazonas, tipo de
estudio descriptivo simple, con una muestra de 25 alumnos, utilizando como instrumento una
lista de cotejo, concluyen que el nivel de produccién escrita de los discentes involucrados en el
estudio se encuentran en inicio y proceso por lo que deben agregar en las sesiones de

aprendizaje estrategias para motivar la produccion escrita utilizando los recursos tecnoldgicos,
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razones suficientes que motivan a proponer la utilizacion de las Tablet durante el desarrollo de
las sesiones de clase del 4rea de comunicacion.

Portugal (2023), en su investigacion titulada: Estrategia didactica para mejorar la
produccion escrita en los estudiantes del quinto grado de primaria de una institucion educativa
de Lima. Empleo el paradigma sociocritico y el enfoque cualitativo de disefio no experimental,
transversal y descriptivo. La muestra esta conformada por 50 estudiantes quienes resuelven un
cuestionario, asi como tres maestros que responden una entrevista semiestructurada. También
se emplea una guia de observacion de clase, pues se observan dos sesiones del curso de
Comunicacion del quinto grado de primaria. Los resultados demostraron que tanto la falta de
planificacion textual como el escaso uso de herramientas digitales por parte de los docentes,
limitan el desarrollo creativo. Asi, los estudiantes poseen dificultades para organizar sus ideas
debido a una ensefianza que no considera sus motivaciones personales. Concluy6 que, como
resultado de la investigacion, se propone una estrategia que logra una expresion escrita creativa
por parte de los estudiantes del quinto grado de primaria, la misma que al tener en cuenta los
intereses de los estudiantes y el uso de las TIC, resulta idonea para resolver los problemas
encontrados en el estudio de campo de esta investigacion.

Laureano (2021), en su investigacion sobre las TIC para mejorar la comprension y
produccion de textos en estudiantes del Sto grado en IEP N° 70045 “Chanu Chanu” de la ciudad
de Puno-2021, formul6 el objetivo general: determinar la influencia del uso de las TIC en la
comprension y produccion de textos en los estudiantes del quinto grado de la institucion
educativa mencionada. En cuanto a la metodologia, presenta un enfoque cuantitativo, de disefio
cuasiexperimental. Tuvo una muestra de 41 estudiantes (19 del grupo experimental y 22
estudiantes del grupo de control). Se aplicé el instrumento la prueba de entrada y salida. Los
resultados reportaron con un nivel de confianza del 95%, demostraron una diferencia
significativa en los promedios finales (p < 0.05 y t = 10.72), confirmando que la integracion
tecnoldgica eleva sustancialmente tanto la comprension como la produccion de textos en
comparacion con los métodos tradicionales. Concluyd en que el uso de las TIC mejora
significativamente el nivel de comprension y produccion de textos en los estudiantes, evidencio
que el promedio de las notas de grupo experimental incrementd en comparacion al promedio
del grupo control.

Ruiz (2021) en su investigacion titulada: “Proyecto de aprendizaje empleando la
historieta y las TIC como recursos didacticos para desarrollar la lectoescritura en las estudiantes

de 4° grado de educacion primaria” se propuso disefar un proyecto de aprendizaje que utilizara
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la historieta y las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicaciéon (TIC) como recursos
didacticos para fomentar el desarrollo de la lectoescritura. Es un disefio descriptivo no
experimental, en el cual se trabajo con estudiantes de 4° de primaria. Los resultados del estudio
demostraron que las historietas son herramientas importantes y utiles para el desarrollo de
competencias en escritura y lectura. Estas mejoran la capacidad de organizar y comprender la
informacion de manera efectiva, especialmente cuando se combinan con el apoyo de medios
digitales. Ademas, el uso de historietas y TIC fomenta la motivacion y la participacion activa
de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

2.3 Antecedentes Locales

Condori et al. (2023), en su investigacion sobre la aplicacion del software Pixton para
la produccion de textos en los estudiantes del segundo grado de primaria de la institucion
educativa N°40676. La Mansion de Socabaya, del distrito de Socabaya, Arequipa-2022;
formul6 el objetivo de determinar la efectividad del software Pixton para la produccion de
textos. El estudio fue de tipo aplicado y nivel cuasi experimental, los instrumentos fueron las
sesiones de aprendizaje y lista de cotejo, y la muestra de 34 estudiantes (21 del grupo
experimental y 13 del grupo de control), a los quienes se les aplico el pre y post test. Tras ocho
sesiones de intervencion, los resultados demostraron una mejora significativa en el promedio
del grupo que utiliz6 la herramienta digital. La validez de este hallazgo fue ratificada por la
prueba U de Mann-Whitney (p = 0.008), lo que permite aceptar la hipotesis planteada, es decir,
que la aplicacién de esta herramienta permite desarrollar la competencia de la escritura de
variados tipos textuales en los estudiantes; por lo tanto, se confirma que Pixton es un recurso
efectivo para fortalecer la competencia de escritura en diversos tipos de textos.

Pampa et al (2022) en su investigacion “Uso del Software Pixton y su influencia en la
produccion de textos escritos de los estudiantes del tercer grado de secundaria de una Institucion
Educativa Publica de Arequipa” realizada con el objetivo de determinar coémo el uso de Pixton,
un software para crear historietas, influye en el desarrollo de la competencia de produccion de
textos en estudiantes de este grado. Se baso en un disefio cuasiexperimental y su muestra fueron
30 estudiantes, distribuidos en dos grupos (experimental y control). Los resultados revelaron
una influencia positiva y significativa de la herramienta digital, evidenciando diferencias
sustanciales en las evaluaciones de quienes emplearon el programa para crear historietas. El
estudio concluye que la integracion de recursos tecnologicos como Pixton constituye una

estrategia eficiente para potenciar las competencias de escritura en el nivel secundario.
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CAPITULO II. METODOLOGIA

1. Tipo, nivel y disefio de Investigacion

Segtn el enfoque, la investigacion es cuantitativa, por cuanto la informacion obtenida
tendra un caracter cuantificable, definido por Hernandez (2018) como:

Aquella investigacion en la que considera que el conocimiento debe ser objetivo, y que

este se genera a partir de un proceso deductivo en el que, a través de la medicacion

numérica y el analisis estadistico inferencial, se prueban hipotesis previamente

formuladas. (p. 82)

Es una investigacion de campo ya que los datos requeridos se obtendran de fuentes
primarias o directas; o sea de los propios estudiantes, este tipo de investigacion es definida
como:

El proceso que permite obtener datos de la realidad y estudiarlos tal y como se

presentan, sin manipular las variables. Por esta razon, su caracteristica esencial es que

se lleva a cabo fuera del laboratorio, en el lugar de ocurrencia del fendmeno.

(Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2016, p. 29)

En cuanto al nivel de Investigacion, es explicativo, por cuanto se explicard la variable
dependiente en la variable independiente; definida como: “Aquella investigacion que estd
dirigida a responder por las causas de los eventos y fendomenos fisicos o sociales. Se enfoca
en explicar porque ocurre un fendomeno y en qué condiciones se manifiesta” (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2016). Es una investigacion de disefio experimental, especificamente
pre-experimental definida como: “se basa en la manipulacion intencional de la variable
independiente para observar y medir sus efectos en relacion con la variable dependiente. A su
vez, se realiza en el marco de un modelo experimental especifico de un proceso estadistico”

(Méndez, C., 2020, p. 52).
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2. Analisis de Variables

Tabla 1

Cuadro de Operacionalizacion de las variables

Variables Dimensiones Indicadores
Uso del software Determinar la tematica.
Anadir fondo o escenario.
Afadir personajes.

Anadir bocadillo o globo de dialogo.
Descargarlo, imprimir o publicar.

Creacion de historietas Elementos y caracteristicas de la historieta.
) de textos descriptivos Crear historietas para escribir afiches.
V. Independiente B N | o .
Creacion de historietas Creamos historietas para escribir textos
Aplicacién del de textos expositivos expositivos sobre los instrumentos musicales.
Software Pixton Crear historietas para explicar una infografia.
Creacion de historietas Creamos historietas para escribir hechos
de textos narrativos importantes de la vida de Miguel Grau.

Creamos historietas para escribir hechos
importantes del descubrimiento de América.

Creacion de historietas Crear historietas para escribir cartas de
de textos argumentativos ~ reclamo.
Creamos historietas para escribir argumentos
para disminuir el cambio climatico.
Creamos historietas para debatir sobre los

videojuegos.
Adecua el texto a la -Considerar el proposito de lo escrito.
situacion comunicativa -Precisa el tipo de texto.

-Distingue el registro formal e informal al
escribir los textos.
-Adapta a los destinatarios.

V. Dependiente Escribe textos de forma  -Ordena y jerarquiza las ideas en parrafos y
Competencia coherente y cohesionada  subtemas.

“Escribe diversos -Establece relaciones logicas (causa-efecto,
tipos de textos en secuencia y contraste), usando conectores.
su lengua -Ordena logicamente las ideas en torno a un
materna” tema.

-Amplia 'y complementa estableciendo
relaciones de cohesion.

-Incorpora de forma pertinente vocabulario
que incluye sinénimos y diversos términos.
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Utiliza recursos
gramaticales y
ortograficos.

Evalua de manera
permanente el texto.

Evalua el efecto de su
texto en los lectores.

-Uso apropiado de recursos textuales para
garantizar la claridad.

-Uso estético del lenguaje.

-Emplea figuras retoricas para caracterizar
personas, personajes y escenario.

-Usa recursos gramaticales y ortograficos.
-El texto producido presenta rimas y juegos
verbales.

-Identifica  digresiones o vacios de
informacion que afectan la coherencia.
-Evalta el uso de conectores y referentes
aseguran la cohesion.

-Evalia la utilidad de los recursos
ortograficos y pertinencia del vocabulario.

-Revision de los recursos textuales y
estilisticos usados.

-Compara 'y contrasta los
gramaticales y ortograficos.
-Compara y contrasta las caracteristicas de
tipo textuales.

aspectos

Nota. Elaboracion propia.

3. Técnicas, Instrumentos y Materiales de Verificacion

En la siguiente tabla se especifica la aplicacion de técnicas con sus respectivos instrumentos

segun las variables de la investigacion.

Tabla 2

Técnicas, Instrumentos y Materiales de Verificacion

Variable Técnica Instrumento
V. Independiente
Aplicacion del software Pixton Observacion Ficha de observacion
V. Dependiente
Competencia “Escribe diversos Observacion Lista de cotejo

tipos de textos en su lengua
materna”




Para evaluar la primera variable aplicacion del software Pixton se aplico la técnica de
observacion, a través del instrumento la ficha de observacion, con lo que se verificara la
aplicacion de las sesiones de aprendizaje.

Y, para la evaluacion del desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de textos
en su lengua materna” se aplico la técnica de observacion a través del instrumento lista de
cotejo, la cual fue elaborada por los investigadores; asi, la pre prueba se aplicod antes de la
aplicacion del programa de sesiones de aprendizaje, seguidamente se aplicaron las sesiones de
aprendizaje aplicando el software Pixton, al finalizar se aplicé la post prueba con el fin de
realizar las comparaciones respectivas.

La lista de cotejo comprende items para evaluar las capacidades de la competencia
“Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”, consideradas en el Curriculo Nacional
(Ministerio de Educacion del Peru, 2016b), las cuales son: adecta el texto a la situacion
comunicativa, escribe textos de forma coherente y cohesionada, utiliza recursos gramaticales y
ortograficos, evaliia de manera permanente el texto y evalaa el efecto de su texto en los lectores.
4. Campo de Verificacion
4.1. Ubicacion Espacial

La investigacion se desarrolld en la institucion educativa 40630 Virgen del Carmen,
ubicada en el Asentamiento Humano Virgen del Carmen Mz. “K” Lote 1, distrito de
Paucarpata, provincia y departamento de Arequipa.

4.2. Ubicacion Temporal
La presente investigacion se realiz6 durante los meses de mayo a diciembre del 2024.
4.3. Unidades de Estudio
4.3.1. Poblacion
La poblacion de estudio la integraron los estudiantes del 6to grado del nivel primario de
la Institucion Educativa 40630 Virgen del Carmen, que hacen un total de 21 estudiantes, entre
varones y mujeres.
En la siguiente tabla se presenta su distribucion por sexo:
Tabla 3

Distribucion de la poblacion de estudio segun sexo por seccion

Sexo ni %
Mujeres 9 43
Varones 12 57
Total 21 100
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GE: Op.iccvviin X, 02

Donde:
X = Programa experimental
O1 = Medicién pre prueba
02 = Medicidén post prueba
4.3.2. Muestra
No se tom6 muestra se trabajo con los 21 estudiantes.
4.3.3. Procedimiento de Muestreo.

No se aplico por cuanto se trabajo con todas las unidades de estudio.

5. Estrategias de Recoleccion de Datos

5.1 Organizacion

Se coordind con el director de la institucion educativa con el fin de obtener la autorizacion
para realizar el proyecto de investigacion.

Segun las variables, dimensiones e indicadores se elaboraron los instrumentos de
investigacion.

Se ejecutd el proceso de validacion de los instrumentos a nivel estadistico y por jueces
expertos seleccionados.

Se aplico la pre prueba a los estudiantes; luego se ejecutaron las sesiones de aprendizaje
programadas; concluida la realizacion de las sesiones de aprendizaje se aplico la post prueba.

Se efectud el andlisis y comparaciones respectivas con los resultados obtenidos en la pre
prueba y post prueba.
5.2. Recursos

a. Humanos

Director

Docentes

Investigadores

Estudiantes

b. Materiales
Hojas
Laptop
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Impresora

Anillados

Movilidad

USB

Lapiceros

File

Fotocopias

c. Financiamiento
Los costos seran asumidos en su totalidad por los investigadores.

5.3 Confiabilidad y validacion del instrumento
Una vez elaborado el instrumento se aplico la prueba piloto a 7 estudiantes con el fin de realizar
la validacion estadistica se aplicé la prueba de Alfa de Cronbach, obteniéndose los resultados
siguientes:

Estadistica de fiabilidad.

Alfa de Cronbach N° de elementos

0.791 7

Segun el coeficiente obtenido de 0.791 (ver anexos) el instrumento presenta una alta
confiabilidad.

También se realizo la validacidon a través de Jueces Expertos que se encuentran en
anexos.
5.4. Criterios para el Manejo Estadistico de los Resultados

El anélisis de los datos se efectud procesando los resultados de las pruebas diagndstica

(pre test) y de salida (post test) mediante el software Microsoft Excel. Para la organizacion de
la informacion se empleo estadistica descriptiva, mientras que la validacion de las hipdtesis se
realizé a través de estadistica inferencial, utilizando especificamente la prueba t de Student para

determinar la significancia de los hallazgos.
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CAPITULO III. RESULTADOS Y DISCUSION

A continuacion, se presentan los resultados de la aplicacion del instrumento lista de
cotejo, la cual comprende items para evaluar las capacidades de la competencia “Escribe
diversos tipos de textos en su lengua materna”, consideradas en el Curriculo Nacional,
sistematizados a través de tablas estadisticas de caracter comparativo entre los resultados de la
pre prueba y los resultados de la post prueba, representadas en figuras.

La organizacion y presentacion de los resultados son organizados segun la variable y

dimensiones de la investigacion.

1. Resultados de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”

Los resultados se presentan segun las capacidades evaluadas:

1.1 -l texto a la situacion comunicativa
Tabla 4

Considera el propdsito en el escrito

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 5 24 21 100
No 16 76 0 0
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia
Figura 4

Considera el proposito en el escrito

No
B Pre prueba @ Postprueba

Nota. Elaboracion Propia
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En la tabla estadistica se observa, en la pre prueba, que un relevante 76% o la gran
mayoria de los estudiantes evaluados, en su produccion escrita, no consideraron el proposito
comunicativo del escrito; cifra preocupante considerando que, segiin el MINEDU (2021), este
elemento es el eje que orienta la construccion del sentido textual. En tanto que el porcentaje
restante o el 24% si consigna dicho proposito.

Sin embargo, tras la intervencion con el software Pixton, se produjo un cambio radical ya
que, en la post prueba, la totalidad de los estudiantes consignaron el proposito del escrito, no
existiendo porcentaje alguno que no lo consigne.

Estos resultados demuestran que la efectividad del software Pixton ya que se ha mejorado
en los estudiantes la identificacion previa del propodsito en su escrito, partiendo de una idea
concreta para poder desarrollar su produccion; demostrando de esta manera que cumplen con
iniciar definiendo el proposito comunicativo garantizando asi que el texto transmita un mensaje

claro y coherente a sus lectores.
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Tabla 5

Precisa el tipo y genero textual en su produccion escrita

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 4 19 20 95
No 17 81 1 5
Total 21 100 21 100
Nota. Elaboracion Propia.

Figura S

Precisa el tipo y genero textual en su produccion escrita
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Nota. Elaboracion Propia.

Al analizar la capacidad de los estudiantes para identificar el tipo y género textual, la
evaluacion de entrada reveld que la gran mayoria de los alumnos (81%) carecia de claridad

para determinar la naturaleza descriptiva, expositiva o narrativa de sus textos y género (articulo,
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ensayo, etc.) en la produccion del texto. Y solo el 19% de los estudiantes logra precisar el tipo
de texto y género de su produccion textual.

Esta limitacion técnica fue superada significativamente mediante el uso del software
Pixton, logrando que el 95% de la muestra alcanzara este indicador en la post prueba. Como
sostiene Espinola (2018), la versatilidad de las herramientas de este software permite a los
estudiantes diferenciar y aplicar géneros textuales con mayor precision, transformando una
debilidad estructural en una competencia consolidada tras la fase experimental.

Se demuestra por tanto la eficacia del software Pixton en la identificacion del tipo y

género textual de su produccion textual.
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Tabla 6

Distingue el registro formal e informal al escribir su texto

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 4 19 19 90
No 17 81 2 10
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 6

Distingue el registro formal e informal al escribir su texto
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Nota. Elaboracion Propia.

Se aprecia en la tabla que, en la pre prueba, un relevante 81% de los estudiantes, en su
produccion escrita no logro distinguir el registro formal (estructurado con normas establecidas,

evita coloquialismos, su estilo es mas elaborado, etc.) del informal; en tanto que un reducido
19% si distingue dicho registro.
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Después de la aplicacion del software Pixton, en el post prueba la gran mayoria o el 90%
logro distinguir el registro formal e informal al escribir los textos; en tanto que un reducido
10% aun no logra dicha distincion.

La evidencia obtenida ratifica que el empleo de Pixton optimiza la capacidad de los
estudiantes para seleccionar el registro adecuado en sus textos. Al integrar esta herramienta, los
alumnos logran discernir entre el uso de un lenguaje formal, caracterizado por estructuras
normadas y un estilo elaborado, y el informal, propio de entornos cercanos como el familiar o
social (Alamillo, 2019). Este avance en la produccién escrita confirma la utilidad del software

para fomentar una redaccién mas consciente y técnica.
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Tabla 7

Adapta el escrito a los destinatarios

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 3 14 19 90
No 18 86 2 10
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 7

Adapta el escrito a los destinatarios
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Nota. Elaboracion Propia.

El analisis comparativo revela que, inicialmente, en la pre prueba un predominante 86%
de los alumnos presentaba serias dificultades para ajustar su produccion escrita al destinatario
previsto; en tanto que un reducido 14% si logra adaptar el escrito a los destinatarios.

Sin embargo, tras la intervencidn con el software Pixton, el panorama en la post prueba
mostrd una transformacion significativa ya que el 90% logr6 adaptar eficazmente su lenguaje

y contenido en funcidn de la audiencia a la que se dirigia el texto. Estos resultados evidencian
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que la mediacion tecnologica facilita que el estudiante desarrolle una conciencia clara sobre el
receptor, optimizando la intencion comunicativa de sus relatos.

Estos resultados demuestran que a través del uso didactico de Pixton, se logrd optimizar
la adecuacion pragmatica de las producciones escritas, pasando de un reducido 14% a un
mayoritario 90% de éxito tras la fase experimental. Este crecimiento del 76% ratifica la
efectividad de la herramienta para que el estudiante ajuste su lenguaje al receptor. Segun
Moreno y Marthe (2022), esta capacidad es fundamental para garantizar que el tono y el estilo
del texto sean apropiados y accesibles para el publico objetivo, asegurando asi una

comunicacion efectiva.
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1.2 Escribe textos de forma coherente y cohesionada

Tabla 8

Ordena y jerarquiza las ideas en parrafos y subtemas

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 2 10 20 95
No 19 90 1 5
Total 21 100 21 100
Nota. Elaboracion Propia.

Figura 8

Ordena y jerarquiza las ideas en parrafos y subtemas

/95%)\
100%

90%

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

No

B Pre prueba

B Postprueba

Nota. Elaboracion Propia.

En la tabla se aprecia que, en la pre prueba, o resultados iniciales un relevante 90% de

los estudiantes presentan una marcada deficiencia en la estructura de sus escritos, en su

39



produccion escrita, ya que no lograban ordenar, ni jerarquizar las ideas en parrafos y subtemas;
en tanto que menos de la quinta parte o el 10% si distingue dicho proposito.

No obstante, tras la intervencion con Pixton, el panorama en la post prueba mostr6 una
transformacion sustancial: el 95% de la muestra alcanz6 una organizacion adecuada de sus
contenidos; en tanto que un insignificante 5% aun no logra precisarlo.

Estos resultados demuestran que la aplicacion del software Pixton ha mejorado en los
estudiantes al realizar la produccion escrita al ordenar y jerarquizar las ideas en parrafos y
subtemas; este avance confirma la eficacia de la herramienta digital en la fase de textualizacion,
la cual, segun Saldafia et al. (2018), demanda una disposicion ordenada y jerarquica de las ideas

para garantizar la claridad del manuscrito.
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Tabla 9

Establece relaciones logicas (causa-efecto, secuencia y contraste), usando conectores

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 2 10 18 86
No 19 90 3 14
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 9

Establece relaciones logicas (causa-efecto, secuencia y contraste), usando conectores
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Nota. Elaboracion Propia.

En la tabla se aprecia que, en la pre prueba, un relevante 90% de los estudiantes, en su
produccion escrita no establece relaciones ldgicas (causa-efecto, secuencia y contraste), usando

conectores; en tanto que menos de la quinta parte o el 10% si distingue dicho propdsito; de esta
manera la mayoria no logra establecer las relaciones 16gicas.
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Después de la aplicacion del software Pixton, en el post prueba la gran mayoria o el
86% logro establecer relaciones logicas (causa-efecto, secuencia y contraste), usando
conectores; en tanto que menos de la quinta parte o el 14% alin no logra precisarlo.

Los hallazgos confirman que el uso de Pixton optimiza la capacidad de los estudiantes
para estructurar sus escritos mediante relaciones ldgicas de causa-efecto, secuencia y contraste.
La mediacion con este software facilita el empleo estratégico de conectores, permitiendo que
los alumnos articulen sus ideas, vivencias y emociones de manera coherente. Este avance valida
la postura de Acero (2020), quien sostiene que la correcta vinculacion de las proposiciones es

fundamental para una representacion textual clara y fluida.
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Tabla 10

Ordena logicamente las ideas en torno a un tema

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 5 24 20 95
No 16 76 1 5
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 10

Ordena logicamente las ideas en torno a un tema

/%%\
100%

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

No

B Pre prueba

B Postprueba

Nota. Elaboracion Propia.

En la tabla se aprecia que, en la pre prueba, un relevante 76% de los estudiantes, en su

produccion escrita no ordena légicamente las ideas en torno a un tema; en tanto que menos de

la cuarta parte o el 24% si distingue dicho proposito.

Después de la aplicacion del software Pixton, en el post prueba la gran mayoria o el

95% logro6 ordenar logicamente las ideas en torno a un tema; en tanto que un 5% atn no logra
precisarlo.
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La efectividad de Pixton queda demostrada al observar como los estudiantes han
perfeccionado la construccion de sus relatos; mientras que en la pre prueba la gran mayoria
(76%) carecia de estrategias para complementar sus planteamientos, la post prueba reflejo que
el 95% ya logra establecer relaciones de cohesion pertinentes. El uso sistematico del software
permite que el estudiante transite hacia una textualizacion mds compleja y estructurada,
logrando producciones escritas integrales que se desarrollan en torno a un tema central sin
perder la secuencia logica.

Estos resultados demuestran que la aplicacion del software Pixton es efectivo por cuanto
ha mejorado en los estudiantes el ordenar las ideas de manera ldgica en torno a un tema,
permitiendo dar coherencia a su produccion escrita, ya que segin Cera et al. (2015) la correcta
uniéon de las ideas, es lo que hace posible un buen texto escrito y donde mas se pone de

manifiesto la competencia lingiiistica.
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Tabla 11

Amplia y complementa estableciendo relaciones de cohesion

Pre prueba Post prueba
F % F %
ST 4 19% 20 95%
NO 17 81% 1 5%
Total 21 100% 21 100%
Nota. Elaboracion Propia.

Figura 11

Amplia y complementa estableciendo relaciones de cohesion
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Nota. Elaboracion Propia.

En la tabla se aprecia que, en la pre prueba, un relevante 81% de los estudiantes, en su

produccion escrita no amplia y complementa estableciendo relaciones de cohesion las ideas en

torno a un tema; en tanto que un poco menos de la quinta parte o el 19% si distingue dicho
proposito.
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Después de la aplicacion del software Pixton, en el post prueba la gran mayoria o el
95% logré ampliar y complementar estableciendo relaciones de cohesion; en tanto que el 5%
aun no logra precisarlo.

La aplicacion didactica de Pixton ha favorecido el enriquecimiento del registro
lingtiistico en los estudiantes, permitiéndoles emplear sindnimos y términos diversos de manera
adecuada. Este avance en la produccién escrita no solo diversifica el lenguaje utilizado, sino
que, como sefiala Vargas (2023), actia como un factor clave para consolidar la unidad de

sentido y la conexion logica de las ideas, elevando asi la calidad integral del producto textual.
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Tabla 12

Incorpora de forma pertinente vocabulario que incluye sinonimos y diversos términos

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 4 19 19 90
No 17 81 2 10
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 12

Incorpora de forma pertinente vocabulario que incluye sinonimos y diversos términos
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Nota. Elaboracion Propia.

Los datos iniciales revelaron una marcada limitacion en el repertorio lingiiistico de los

estudiantes, pues el 81% omitia el uso de sindnimos o términos variados en sus redacciones; en

contraste, solo un reducido 19% de la muestra demostro6 capacidad para integrar un vocabulario

pertinente y diversificado. Esta carencia de recursos 1éxicos en la etapa diagnostica
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sugiere una tendencia a la repeticion de palabras y una falta de precision en la expresion de
ideas dentro de la produccion escrita.

Tras la implementacion de Pixton, los resultados de la post prueba revelaron una
transformacion significativa en la calidad del lenguaje empleado por los estudiantes; asi, el 90%
de los estudiantes consigui6 integrar de manera acertada un vocabulario diverso y el uso de
sindnimos en sus textos; mientras que solo un reducido 10% persistié con dificultades para
alcanzar esta precision. Este avance demuestra que la herramienta digital incentiva la bisqueda
de términos mas variados, enriqueciendo la expresion escrita de los estudiantes cuando realizan
su produccion escrita.

La efectividad de Pixton queda demostrada al observar como los estudiantes han
perfeccionado la seleccion 1éxica en sus composiciones, entonces funciona como un facilitador
para la inclusion de vocabulario preciso y variado, evitando repeticiones innecesarias. Este
progreso valida la postura de Vargas (2023) sobre la importancia del manejo de términos
diversos para garantizar la coherencia y cohesion, demostrando que la mediacion tecnologica
es un recurso eficaz para el desarrollo de competencias comunicativas complejas.

De esta manera la mayoria de estudiantes, en el post prueba o después de la aplicacion
del software Pixton logran incorporar de forma pertinente vocabulario que incluye sinénimos

y diversos términos.
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1.3 Utiliza recursos gramaticales y ortogrdficos

Tabla 13

Uso apropiado de recursos textuales para garantizar la claridad

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 4 19 20 95
No 17 81 1 5
Total 21 100 21 100
Nota. Elaboracion Propia.

Figura 13

Uso apropiado de recursos textuales para garantizar la claridad
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Nota. Elaboracion Propia.

Los datos registrados en la tabla estadistica demuestran que la gran mayoria de

estudiantes o el 81%, en la pre prueba mostraron dificultades para usar apropiadamente los
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recursos textuales para garantizar la claridad en su produccion textual; en tanto que el 19%
restante si logra hacer un uso correcto.

En tanto que con la aplicacién del software Pixton, inversamente a los resultados
obtenidos en la pre prueba, es mayoritario el porcentaje de estudiantes (95%) que usa
apropiadamente los recursos textuales para garantizar la claridad en su produccion textual;
mostrando un incremento de 76%, con respecto a la pre prueba. Y solo un 5% aln tiene
dificultades para usar adecuadamente dichos recursos.

Entonces el uso de Pixton empodera al estudiante en el manejo de los recursos
lingliisticos necesarios para una redaccion de calidad. Al seguir los lineamientos del Ministerio
de Educacion (2016b), se evidencia que la observancia de las convenciones del lenguaje escrito
no es solo un requisito formal, sino un factor clave que asegura la inteligibilidad y el impacto

de la produccion textual en el nivel primario.
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Tabla 14

Uso estético del lenguaje

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 2 10% 18 86%
No 19 90% 3 14%
Total 21 100% 21 100%
Nota. Elaboracion Propia.

Figura 14

Uso estético del lenguaje
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Nota. Elaboracion Propia.

Los datos registrados en la tabla estadistica demuestran que la gran mayoria de
estudiantes o el 90%, en la pre prueba mostraron dificultades en el uso estético del lenguaje

para garantizar la claridad en su produccion textual; en tanto que el 10% restante si logra hacer
un uso correcto.
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En tanto que con la aplicacion del software Pixton, inversamente a los resultados
obtenidos en la pre prueba, es mayoritario el porcentaje de estudiantes o el 90% que usa
estéticamente el lenguaje; mostrando un incremento de 76%, con respecto a la pre prueba; por
lo tanto, el 14% restante presenta aun dificultades para usar adecuadamente dichos recursos.

En términos generales, se corrobora que Pixton es una herramienta eficiente para que
los estudiantes desarrollen un uso estético del lenguaje en sus creaciones. De acuerdo con el
Ministerio de Educacion (2016b), esta capacidad implica una forma singular de emplear el
codigo lingiiistico para transmitir pensamientos y emociones, lo que conlleva una seleccion
deliberada de términos, una estructuracion sintdctica cuidada y una organizacion textual

armonica.
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Tabla 15

Emplea figuras retoricas para caracterizar personas, personajes y escenario

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 1 = 18 86
No 20 95 3 14
Total 21 100 21 100%
Nota. Elaboracion Propia.

Figura 15
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100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%

20%
10%
0%

Si

No

B Pre prueba B Postprueba

Nota. Elaboracion Propia.

Los resultados de la pre prueba evidenciaron que solo un reducido 5% de la muestra
poseia destrezas para el uso de figuras retdricas en la produccion textual; en tanto que la gran

mayoria o el 95% mostraron dificultades para emplear figuras retoricas para caracterizar

personas, personajes y escenario.
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Esta tendencia se revirti¢ drasticamente mediante la aplicacion de Pixton, alcanzando
un 86% de logro en la fase final. Este crecimiento sustancial del 81%, con respecto a la pre
prueba, ratifica la efectividad de la herramienta digital para que el estudiante trascienda la
descripcion literal y comience a caracterizar personas, personajes y escenarios de manera mas
creativa y elaborada.

En términos generales, los resultados confirman que Pixton constituye una herramienta
eficiente para que los estudiantes incorporen figuras retoricas como la metafora, la hipérbole o
la anéfora en sus escritos. De acuerdo con el Ministerio de Educacion de Peru (2015), el empleo
de estas formas no convencionales de lenguaje permite otorgar a las palabras una connotacion
distintiva y expresiva, enriqueciendo la produccion textual de los alumnos con matices que

trascienden el sentido literal.
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Tabla 16

Usa recursos gramaticales y ortogrdficos

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 4 19 20 95
No 17 81 1 5
Total 21 100 21 100%

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 16
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Los datos registrados en la tabla estadistica demuestran que la gran mayoria de

estudiantes o el 81%, en la pre prueba mostraron dificultades para usar apropiadamente los
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recursos gramaticales y ortograficos en su produccion textual; en tanto que solo el 19% restante
poseia destrezas para el empleo adecuado de la gramatica y la ortografia.

En tanto que con la aplicacion del software Pixton, un importante 95% hace un uso
apropiado y correcto de los recursos gramaticales y ortograficos en su produccion textual; este
crecimiento del 76% ratifica la efectividad de la plataforma como un recurso mediador que
permite a la gran mayoria de los estudiantes superar sus deficiencias iniciales, dejando solo a
un 5% en proceso de mejora.

En términos generales, el Ministerio de Educacion del Peru (2016b) establece que el
empleo acertado de las normas ortograficas es fundamental para otorgar coherencia y sentido a
la redaccion. En ese sentido, la aplicacion didactica de Pixton ha demostrado ser una estrategia
eficiente para que los estudiantes asimilen y apliquen correctamente los recursos gramaticales

y ortograficos en sus escritos, garantizando una produccion textual més pulcra y comprensible.
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Tabla 17

El texto producido presenta rimas y juegos verbales

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 1 5 18 86
No 20 95 3 14
Total 21 100 21 100
Nota. Elaboracion Propia.

Figura 17
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Nota. Elaboracion Propia.

Los datos registrados en la tabla estadistica demuestran que casi la totalidad de los

estudiantes o el 95%, en la pre prueba mostraron dificultades para construir rimas y juegos
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verbales en su produccion textual; en tanto que un infimo 5% si logra hacer un uso correcto de
estos.

En tanto que con la aplicacion del software Pixton, se observo una transformacion
significativa en la capacidad de los estudiantes para integrar rimas y juegos verbales en sus
creaciones. Mientras que en la fase inicial solo un 5% lograba esta competencia, en el post
prueba el nivel de éxito ascendiod al 86%, alcanzando un incremento del 81% lo que ratifica la
eficacia de la herramienta digital para fomentar la ltdica del lenguaje, reduciendo a solo un
14% el grupo de estudiantes quienes aun presenta dificultades en la construccion de estos
recursos Sonoros.

La efectividad de Pixton se manifiesta en su capacidad para articular la ludica verbal
con la creacion literaria, ya que al proponer retos que incluyen rimas y juegos de palabras, el
software ayuda a los estudiantes a diversificar sus recursos expresivos; este proceso, como
sostiene Moran, L. (2018), es fundamental para potenciar la produccion escrita, ya que el
entrenamiento fonoarticulatorio y ritmico estimula directamente las facultades cognitivas

necesarias para la redaccion.
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1.4 Evalua de manera permanente el texto

Tabla 18

Identifica digresiones o vacios de informacion que afectan la coherencia

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 1 5 19 90
No 20 95 2 10
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 18
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Nota. Elaboracion Propia.

En la tabla estadistica se aprecia que casi la totalidad de estudiantes o el 95%, en la pre

prueba, mostraron dificultades para identificar digresiones o vacios de informacion que afectan
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la coherencia en su produccion textual; en tanto que solo el 5% restante si logra identificarlos
correctamente.

Después de la aplicacion del software Pixton, se observa que el 90% de estudiantes, en
la post prueba logra identificar correctamente las digresiones o vacios de informacién que
afectan la coherencia en su produccion textual; mostrando un incremento de 85%, con respecto
a la preprueba. Y un 10% de los estudiantes aun tienen dificultades para identificar
correctamente las digresiones o vacios de informacidon que afectan la coherencia.

En general se precisa que el software Pixton es efectivo para que los estudiantes en su
texto producido identifiquen las digresiones o vacios de informacion, que segun el Ministerio
de Educacion de Pert (2015), este proceso de revision permite que el autor ajuste su discurso
a la situacion comunicativa, optimizando la coherencia interna de las ideas y garantizando una

produccion textual mas solida y enfocada.
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Tabla 19

Evalua el uso de conectores y referentes aseguran la cohesion

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 2 10 20 95
No 19 90 1 5
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 19
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Nota. Elaboracion Propia.

Se aprecia en la tabla estadistica que el 90% de estudiantes, en la pre prueba, no
lograron hacer un uso correcto de los conectores y referentes a fin de asegurar la cohesion en

su produccion textual; y solo el 10% si logra dicha revision, verificando la existencia de una

conexion logica de sus ideas mediante referentes y conectores.
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Después de la aplicacion del software Pixton, a través de sesiones de aprendizaje, el
95% de los estudiantes logran revisar el uso correcto de los conectores y referentes, asegurando
una adecuada cohesion textual en su produccion y solo un infimo 5% no logra hacerlo
correctamente. Este notable incremento ratifica la efectividad del software como mediador para
que los estudiantes asimilen las reglas de cohesion, permitiendo que la gran mayoria realice las
revisiones necesarias y mejore la calidad de cohesion en su escrito.

En general, con la tabla se confirma que las herramientas interactivas de Pixton resultan
eficaces para que los estudiantes revisen permanentemente el uso adecuado de los conectores
y referentes en sus escritos. Segun las orientaciones del Ministerio de Educacion de Pert
(2015), el dominio de estos recursos es fundamental para garantizar la cohesion interna de la
produccion textual, permitiendo que las ideas se entrelacen de forma logica y fluida en

beneficio de la claridad del mensaje.
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Tabla 20

Evalua la utilidad de los recursos ortograficos y pertinencia del vocabulario

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 1 S 19 90
No 20 95 2 10
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 20
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Nota. Elaboracion Propia.

En la tabla estadistica se observa en la pre prueba que solo un infimo 5% logra evaluar

correctamente la utilidad de los recursos ortograficos y pertinencia del vocabulario en su

produccion textual; mientras que la gran mayoria o el 95% no logro realizar dicha evaluacion
correctamente.
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Con la aplicacion del software Pixton, se observa que es elevado el porcentaje de
estudiantes (90%) que logro evaluar correctamente la utilidad de los recursos ortograficos y
pertinencia del vocabulario en su produccion textual; mostrando un incremento de 85%, con
respecto a la pre prueba, al pasar de 5% los estudiantes que logran dicha evaluacion, en la pre
prueba a 90%, en la post prueba. Asi, solo un 10% tiene dificultades para usar correctamente
dichos recursos.

Se precisa por tanto que el software Pixton constituye un recurso eficiente para que los
estudiantes examinen la idoneidad de su vocabulario y la aplicacion de reglas ortograficas.
Siguiendo lo planteado por Tapia Lopez, M. O. (2018), esta fase de evaluacion demanda una
revision exhaustiva del borrador, lo cual permite al alumno identificar y subsanar errores en su
redaccion. Este ejercicio de monitoreo no solo facilita la correccion de fallas, sino que abre la
posibilidad de reestructurar el texto e incorporar nuevos planteamientos que enriquezcan la

version final.
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1.5 Evalua el efecto de su texto en los lectores

Tabla 21

Revision de los recursos textuales y estilisticos usados

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 0 0 18 86
No 21 100 3 14
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 21
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En la tabla estadistica se aprecia que, en la pre prueba, la totalidad de los estudiantes

no logran, en la evaluacion de la produccidon textual, revisar correctamente los recursos

textuales y estilisticos usados.

65



La implementacion de Pixton, ejecutada mediante sesiones de aprendizaje estructuradas
sistematicamente, ha demostrado resultados altamente positivos en la capacidad critica de los
alumnos; asi el 86% de los estudiantes logré evaluar con éxito los recursos textuales y
estilisticos empleados en sus producciones; mientras que solo un reducido 14% atn se
encuentra en proceso de desarrollar esta habilidad de revision. Este avance sugiere que la
planificacion docente, apoyada en herramientas digitales, facilita que el estudiante tome
conciencia de su propio proceso de escritura.

El programa experimental ha logrado potenciar significativamente la competencia de
escritura, logrando que un 86% adicional de estudiantes evallie con criterio sus propios recursos
expresivos. Este progreso cumple con el desempefio establecido por el Ministerio de Educacion
de Peru (2015), el cual demanda que el autor reflexione sobre la forma y el fondo de su texto.
El uso de Pixton ha permitido, por tanto, que la gran mayoria de los evaluados transite hacia

una produccion textual consciente, capaz de generar el impacto deseado en el lector.
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Tabla 22

Compara y contrasta los aspectos gramaticales y ortograficos

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 1 5 19 90
No 20 95 2 10
Total 21 100 21 100
Nota. Elaboracion Propia.

Figura 22
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En la tabla estadistica se observa que, en la pre prueba, s6lo un infimo 5% de estudiantes
logré comparar y contrastar los aspectos gramaticales y ortograficos en su produccion textual;

en tanto que casi la totalidad o el 95% no logra realizar dicha comparacion.
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Con la aplicacion del software Pixton, se observa que la gran mayoria o el 90% de
estudiantes lograron en la evaluacion comparar y contrastar los aspectos gramaticales y
ortograficos en su produccion textual; asegurandose que el texto logra su objetivo y sea efectivo
en la comunicacion con los lectores.

Los datos ratifican la efectividad del programa, logrando que un 85% adicional de
estudiantes logre contrastar recursos lingiiisticos con rigor. Bajo la perspectiva de Fernandez
(2018), este desempeiio implica no solo el manejo de las reglas ortograficas, sino también una
correcta articulacion de los tiempos verbales y la organizacion de complementos dentro de la
frase. El uso de Pixton ha permitido que la gran mayoria de los evaluados transite hacia una
escritura consciente, donde la concordancia y la estructura oracional se ajustan a los estandares

de correccion idiomatica.
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Tabla 23

Compara y contrasta las caracteristicas de tipo textuales

Pre prueba Post prueba
F % F %
Si 3 14 19 90
No 18 86 2 10
Total 21 100 21 100

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 23
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En la tabla estadistica se aprecia que, en la pre prueba, solo el 14% de estudiantes

compara y contrasta las caracteristicas de tipo textuales; en tanto que el porcentaje restante de

86% no logra realizar dicha comparacién y contrastacion.
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Con la aplicacion del software Pixton, aplicado a través de sesiones de aprendizaje, se
observa que la gran mayoria o el 90% de estudiantes lograron comparar y contrastar las
caracteristicas de tipo textuales; mientras que un reducido 10% de estudiantes aun no logra
realizar la comparacion y contrastacion mencionada.

Los resultados demuestran una transformacion significativa en la competencia de
escritura, logrando que nueve de cada diez estudiantes (90%) logren diferenciar y contrastar las
propiedades de los textos producidos. Este avance del 76% respecto a la pre prueba valida la
efectividad del software para la ensefianza de la composicion escrita. Bajo la perspectiva de
Lifeder (2022), este logro se traduce en una gestion eficiente de la informacion, donde el
estudiante evalua la forma en que se presenta y organiza el contenido, garantizando la unidad

de sentido en sus creaciones.

70



Tabla 24

Comparacion de notas obtenidas en la pre prueba y post prueba

Pre prueba Post prueba

Puntaje Nivel F % F %

0- 10 En inicio 17 81 0 0

11 - 13 En proceso 3 14 2 10

14 - 17 Logro esperado 1 5 11 52

18 - 20 Logro destacado 0 0 8 38

Total 21 100 21 100

Figura 24

Comparacion de notas obtenidas en la pre prueba y post prueba
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Los puntajes generales obtenidos por los estudiantes revelan una evolucion significativa

entre la pre prueba y la post prueba. En la evaluacion inicial (preprueba), el 81% de los
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estudiantes se ubico en el nivel de inicio, con calificaciones entre 0 y 10 puntos, lo que
evidencia dificultades tempranas en el desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de
textos en su lengua materna”. Asimismo, un 14% se situd en el nivel de proceso (11 a 13 puntos)
y solo un infimo 5% alcanzo6 el nivel de logro esperado.

En contraste, tras la aplicacion del software Pixton (post prueba), se observo un cambio
radical en el desempeiio de la misma competencia, ya que ningun estudiante permanecié en el
nivel de inicio; solo un 10% se mantuvo en proceso, mientras que el 90% restante logrd
consolidar sus aprendizajes. De manera especifica, el 52% de los estudiantes alcanzo el nivel
de logro esperado (14 a 17 puntos) y el 38% se posiciono en el nivel de logro destacado (18 a
20 puntos).

Al contrastar ambos momentos, se evidencia el impacto positivo del software Pixton, se
paso de estar a la gran mayoria en el nivel de inicio (81%) a lograr que casi la totalidad del
grupo (90%) alcance niveles optimos de desempeno (esperado y destacado). Estos hallazgos
demuestran de manera contundente la eficiencia del software Pixton como herramienta
didactica para el desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua

materna”.
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Comprobacion de la hipotesis

Prueba de normalidad

Esta prueba se aplicéd para determinar si los datos siguen o no una distribucion normal, y a partir
de ello elegir la prueba estadistica inferencial correspondiente.

Al ser tener menos de 50 unidades de estudio se aplico la prueba de Shapiro-Wilk, teniendo en
cuenta los parametros siguientes:

Ho: Los datos tienen una distribuciéon normal

Hi: Los datos no tienen una distribucion normal

Tabla 25

Prueba de normalidad de Shapiro-Wilk en la pre y post prueba del grupo experimental

Shapiro-Wilk

Estadistico N Sig.
Pre prueba 0,823 21 0,061
experimental
Post prueba 0,784 21 0,076
experimental

Nota. Elaboracion Propia.

El anélisis de normalidad mediante la prueba de Shapiro-Wilk en el grupo experimental
revelo valores de significancia de p = 0,061 para la pre prueba y p = 0,076 para la post prueba.
Al ser ambos resultados superiores al nivel critico de 0,05, se procedid a aceptar la hipdtesis
nula (Ho), confirmando que la distribucion de los datos se ajusta a la curva de normalidad. En
consecuencia, se determin6 el uso de estadistica paramétrica para el contraste de hipdtesis,

seleccionando especificamente la prueba t de Student.

73



Tabla 26
Resultados de la prueba t de Student

Media Valor Nivel de Valoracion
t de Student significancia
Pre prueba 7
Post prueba 17 0.0311 0.05 Significativo

Nota. Elaboraciéon Propia.

Hipotesis estadistica: condicion

Sit < 0.05 Aceptamos la hipotesis de investigacion y rechazamos la hipotesis de nulidad
Sit>0.05 Aceptamos la hipotesis de nulidad y rechazamos la hipétesis de investigacion.
Por lo tanto:

La media aritmética alcanzada en la pre prueba fue de 7 puntos y en la post prueba 17
puntos; mostrando una diferencia importante de 10 puntos; asi en la pre prueba la media se
encuentra en inicio; mientras que en el post prueba la media corresponde a logro esperado.

El célculo de la prueba t de Student arrojo un valor p de 0,0311 el cual es menor a 0,05
(p=0.0311<0.05); por lo tanto, se comprueba o acepta la hipdtesis de investigacion y se rechaza
la hipotesis nula; asi la aplicacion de software Pixton es efectivo en el desarrollo de la

competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”.

74



2. Discusion de resultados

El software Pixton es una herramienta virtual interactiva de disefio grafico, conectada a
la red permite la creacion de personajes y comics. Su aplicabilidad en el area de Comunicacién
es amplia, permitiendo a los estudiantes construir relatos en diversos contextos historicos,
usado para crear personajes de la Prehistoria, cientificos, escritores, etc. También se puede
disefiar con los estudiantes diferentes comics para trabajar diferentes tematicas (sobre comida
saludable, medio ambiente etc.).

Los resultados obtenidos respecto al desarrollo de la competencia “Escribe diversos
tipos de textos en su lengua materna”, a partir de la aplicacion sistematica del software Pixton,
en los estudiantes del 6to grado de primario de la Institucion Educativa 40630 Virgen del
Carmen, demostraron:

Especificamente, en la capacidad de adecuacion, se paso de un escenario donde el 76%
omitia el propdsito comunicativo en la pre prueba, a lograr que la totalidad de la muestra
(100%) definiera con claridad el objetivo de su escrito en la post prueba. Asi también en el caso
del indicador “precisa el tipo de texto”, si es descriptivo, expositivo, narrativo o argumentativo
y el género o si su produccion es un articulo o un ensayo u otro, en la pre prueba la gran mayoria
(81%) no realiza dicha identificacion; mientras que después de la aplicacion del software
Pixton, en la post prueba el 95% logrd precisar el tipo de texto y genero de su produccion
textual; demostrando la eficacia de la herramienta para precisar la estructura de articulos,
ensayos y otros formatos.

Por otro lado, respecto a los indicadores: Distingue el registro formal estructurado con
normas establecidas, evitando coloquialismos y su estilo es mas elaborado. Y el informal
siendo coloquial y amigable al escribir los textos adaptando su escrito a los destinatarios, en
la pre prueba, el 81% y 86% de los estudiantes no logran la destreza de alternar entre registros
formales e informales segin el publico objetivo en su produccion escrita; mientras que en la
post prueba o después de la aplicacion del software Pixton, en porcentajes iguales de 90% los
estudiantes, logran distinguir el registro formal del informal y adapta el escrito a los
destinatarios; asi, se observd un incremento importante de estudiantes que mejoran la
adecuacion del texto a la situacion comunicativa en su produccion escrita.

Respecto a la dimension “Escribe textos de forma coherente y cohesionada” se ha
comprobado una importante mejora en la produccion escrita de los estudiantes a partir de la
aplicacion del software Pixton; ya que se encontrd en la pre prueba que la gran mayoria de
estudiantes 90% y 76% “ordena y jerarquiza las ideas en parrafos y subtemas” y “ordenan

logicamente las ideas en torno a un tema”, respectivamente; en tanto que en porcentajes iguales
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de 95% de estudiantes si logran realizarlo en su produccion textual, mejorando de esta manera
con la aplicacion del software Pixton la coherencia y cohesion. Este incremento ratifica que la
herramienta digital no solo motiva la escritura, sino que impone un rigor logico que optimiza
la coherencia interna de los textos producidos.

Asi también en la pre prueba, solo el 10% y 19% de estudiantes ““establecen relaciones
logicas (causa-efecto, secuencia y contraste), usando conectores” y “amplian y complementan
estableciendo relaciones de cohesidon”, respectivamente; en tanto que, demostrando la
efectividad del software, en la post prueba, estos porcentajes se incrementan, en 86% y 95%,
respectivamente. Y en el caso de la incorporacion de forma pertinente vocabulario que incluye
sindnimos y diversos términos en su produccion textual, en la pre prueba, el 81% no lo realiza
y con la aplicacion del software el 90% lo logra. De esta manera se comprueba que la mayoria
de estudiantes han mejorado la coherencia y cohesion en su produccion escrita.

Por otro lado, los estudiantes, en su mayoria, con la aplicacion del software Pixton
logran una mejora importante respecto al uso de los recursos gramaticales y ortograficos en su
produccion escrita, especificamente se encontré que antes de la aplicacion del software el
81% no logran usar apropiadamente los recursos textuales para garantizar la claridad; ni
tampoco usan los recursos gramaticales y ortograficos, respectivamente, no obstante con la
aplicacion del software, en porcentajes iguales de 95%, en la post prueba, si logran aplicar
dichos recursos en su produccion escrita.

La aplicacion del Software Pixton también ha mejorado la presencia de rimas y juegos
verbales en los textos producidos por los estudiantes, ya que antes de su aplicacion sélo un 5%
de estudiantes lo logra, incrementandose a 81% con respecto a la pre prueba. Se observa un
incremento del 76% de estudiantes que usan estéticamente el lenguaje y un incremento del 81%
que emplean figuras retoricas para caracterizar personas y escenarios. De esta manera se
comprueba que la gran mayoria de estudiantes han mejorado en el uso de recursos gramaticales
y ortograficos en sus escritos.

En la dimension evaliia de manera permanente el texto, se muestra un incremento de
iguales porcentajes de 85%, en los estudiantes que identifican las digresiones o vacios de
informacion que afecta la coherencia; usan conectores y referentes que aseguran la cohesion en
su produccion escrita y evallian la utilidad de los recursos ortograficos y pertinencia del
vocabulario respectivamente

Y, respecto a la dimension evaluacion del efecto del texto, los resultados confirman la
alta efectividad del programa basado en Pixton. Se registrd un incremento notable del 86% en

la revision de recursos textuales y estilisticos, una competencia que era inexistente en la
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preprueba. Asimismo, la capacidad de los estudiantes para contrastar aspectos gramaticales y
ortograficos se elevd en un 85%, mientras que la contrastacion de tipologias textuales mostro
un crecimiento del 76%. Estos datos demuestran que el software no solo facilita la escritura,
sino que desarrolla en el alumno un criterio critico para perfeccionar su propia obra antes de
presentarla al lector.

Los resultados globales permiten comprobar la hipotesis formulada ya que en la pre
prueba el 81% de los estudiantes obtuvieron calificaciones de 0 a 10 puntos, correspondiente
al nivel de inicio en el desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su
lengua materna”, ningun estudiante alcanza el logro destacado, con un promedio de 7 puntos;
corroborando los datos encontrados por Anampa que en el 2016 demostré que el 70% o la
mayoria de estudiantes del quinto grado de primaria en la institucion educativa Francisco
Bolognesi Cervantes, San Juan de Lurigancho, en la produccion de textos escritos se encuentran
en un nivel de inicio.

En tanto que en el post prueba un contundente 90% de los evaluados alcanzé niveles
optimos, distribuyéndose entre el logro esperado y el destacado en el desarrollo de la
competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”. Este incremento en la
escala vigesimal, se posicion6 con una media final de 17 puntos, ratifica que la aplicacion
sistematica del software permitié superar las brechas en la produccion de textos en lengua
materna, alcanzando los estandares de calidad previstos.

El analisis estadistico mediante la prueba t de Student arrojé un valor p = 0,0311, el
cual, al ser inferior a 0,05, permite rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipotesis de
investigacion. Este resultado confirma que la aplicacion de Pixton es significativamente
efectiva para el desarrollo de la competencia "Escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna". Este hallazgo guarda estrecha relacion con lo reportado por Gonzales (2020), quien
demostrd un impacto positivo en la produccion narrativa. Asimismo, a nivel local en Arequipa,
los resultados convergen con los de Condori et al. (2023) en la L.E. "La Mansién de Socabaya",
quienes mediante la prueba U de Mann-Whitney (p = 0,008) ratificaron la eficacia del software.
Esta tendencia es respaldada también por Pampa et al. (2022) en instituciones publicas de la
region y por Laureano (2021) en Puno, subrayando que la integracion de las TIC optimiza

sustancialmente la produccién textual.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. - El software Pixton es eficiente en el desarrollo de la competencia “Escribe
diversos tipos de textos en su lengua materna” en los estudiantes del sexto grado del nivel
primario de la Institucion Educativa 40630 Virgen del Carmen, ya que en la prueba t de Student
se obtuvo un valor p igual a 0,0311 el cual es menor a 0,05 (p=0.0311<0.05); aceptandose la

hipotesis de investigacion y rechazandose la hipdtesis nula.

SEGUNDA. - Antes de la aplicacion del software Pixton en los estudiantes del sexto grado del
nivel primario, se encuentran en nivel de inicio en el desarrollo de la competencia “Escribe

diversos tipos de textos en su lengua materna”.

TERCERA. - El nivel de desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su
lengua materna” en los estudiantes del sexto grado, después de la aplicacion del software

Pixton, se ubicaron en el nivel de logro esperado o destacado.

CUARTA. — Se comprueba la existencia de diferencias significativas entre los resultados de
la pre prueba y post prueba, ya que, en el primer caso, el 81% de estudiantes se encontraba en
el nivel de inicio en el desarrollo de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su
lengua materna” con una nota promedio de 7 puntos; mientras que en el post prueba el 90% se
posiciona en algun nivel de logro (esperado o destacado), con un promedio de 17 puntos. Este
incremento corrobora que el uso de Pixton es altamente eficiente en el desarrollo de las

capacidades de la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA. - Demostrada la eficiencia del software Pixton, el cual incluye herramientas
interactivas y practicas que favorecen el desarrollo de la produccion textual en forma divertida,
se recomienda especificamente iniciar su aplicacion desde el segundo grado de educacion
primaria, facilitando asi una transicion tecnoldgica temprana que potencie la creatividad y la

estructura narrativa de los estudiantes.

SEGUNDA. - Teniendo en cuenta que en investigaciones realizadas es bajo el desarrollo de la
competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”, se recomienda a las
autoridades pedagogicas de diversas instituciones a integrar el software Pixton en sus planes de
mejora. La versatilidad de esta plataforma permite articular la narrativa visual con el desarrollo
del lenguaje, promoviendo una escritura consciente que respete las reglas de gramatica y
puntuacion, transformando asi una debilidad identificada en investigaciones previas en una

fortaleza institucional.

TERCERA. - Se recomienda al profesorado profundizar en el conocimiento y dominio técnico
del software Pixton, integrandolo como un recurso didéctico interactivo, dindmico y creativo
en su practica pedagogica. Al asumir esta herramienta innovadora y motivadora en el aula, los
docentes podran potenciar significativamente el desarrollo de la competencia "Escribe diversos
tipos de textos en su lengua materna", transformando la ensefianza de la escritura en una

experiencia mas atractiva y efectiva para los estudiantes.

CUARTA. - Se recomienda fundamentar la practica docente en la creacion de comics y el
trabajo cooperativo en la plataforma Pixton. Es crucial que las actividades partan de escenarios
significativos para el estudiante, de esta manera la interaccion con el software actie como un
soporte para que estructuren ideas, apliquen recursos gramaticales y conectores logicos, a fin

de que las producciones textuales logren niveles superiores de coherencia y cohesion.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

Titulo: Eficiencia del software Pixton en el desarrollo de l1a competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna” en los estudiantes del
sexto grado del nivel primario de la Institucion Educativa 40630 Virgen del Carmen. Arequipa, 2024

Problema Objetivos Hipétesis Variables Dimensiones Metodologia
Interrogante general Objetivo general Dado que: Variable Tipo:
o . Y Existe una baja | Independiente
(Cudl es la eficiencia del software | Determinar la  eficiencia del | motivacion y apatia para la De campo
Pixton en el desarrollo de la | software Pixton en el desarrollo dela | produccion escrita en los
competencia “Escribe diversos tipos | competencia “Escribe diversos tipos | €studiantes; asi también, \ DN Enf(.)qu.e
de textos en su lengua materna” en los | de textos en su lengua materna” en U lXN1° P35 . de | Aplicacion del del soft cuantitativo
. . . herramientas  didacticas | goftware -Uso del software
estudiantes del sexto grado del nivel | los estudiantes del sexto grado del .
e o0 . i N .., | que favorezcan la fluidez | piyion
primario de la Institucion Educativa | nivel primario de la Institucion | on gy redaccion vy -Creacion de historietas
40630 Virgen del Carmen? Arequipa, | Educativa 40630  Virgen  del | reconociendo  que el de textos descriptivos Nivel:
20247 Carmen. Arequipa, 2024. software Pixton, es una o
herramienta virtual -Creacion de historietas Explicativo
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creacion de textos.
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H; Es probable que la Disefio:

competencia “Escribe diversos tipos
de textos en su lengua materna” antes
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de textos argumentativos
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Experimental (pre-
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21 estudiantes.




de textos en su lengua materna”
después de la aplicacion del software
Pixton en los estudiantes del sexto
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Institucion Educativa 40630 Virgen
del Carmen? Arequipa, 2024?
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resultados de la pre prueba y post
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prueba respecto al desarrollo de la
competencia “Escribe diversos tipos
de textos en su lengua materna” en
los estudiantes del sexto grado del
nivel primario de la Institucion
Educativa 40630 Virgen del
Carmen. Arequipa, 2024.

40630 Virgen del Carmen
Arequipa 2024

Ho es probable que la
aplicacion del software
Pixton no sea eficiente en
el desarrollo de la
competencia “Escribe
diversos tipos de textos en
su lengua materna” en los
estudiantes del sexto
grado del nivel primario
de la institucion educativa
40630 Virgen del Carmen
Arequipa 2024.

Variable
Dependiente

Competencia
“Escribe
diversos tipos
de textos en su
lengua
materna”

-Escribe textos de forma

coherente y cohesionada.

-Utiliza recursos
gramaticales y
ortograficos.

-Evalua de manera
permanente el texto.

-Evalua el efecto de su
texto en los lectores

Muestra:

No se tomo, se
trabajd con toda la
poblacion
Técnica:

Observacion

Instrumento:

Lista de cotejo




Anexo 2

Sesiones de aprendizaje

1. Uso de los elementos del software

2. Elementos y caracteristicas de la historieta: Elabora una breve historieta de dos vifietas. Tomando

en cuenta su estructura y caracteristicas

3. Creamos historietas para escribir afiches: Elaboran una historieta para dar a conocer olimpiadas

carmelinas en un afiche.

4. Creamos historietas para escribir cartas de reclamo: Elaboran una historieta para dar a conocer

un reclamo a través de una carta

5. Creamos historietas para explicar una infografia: Elaboran una historieta para explicar una

infografia sobre la energia eléctrica.

6. Creamos historietas para escribir hechos importantes de la vida de Miguel Grau: Presenta la
escritura de su historieta sobre hechos importantes de la vida de Miguel Grau, haciendo uso el software

Pixton.

7. Creamos historietas para escribir argumentos para disminuir el cambio climéatico: Presenta la

escritura de su historieta sobre, el cambio climatico, haciendo uso el software Pixton.

8. Creamos historietas para escribir textos expositivos sobre los instrumentos musicales: Presenta

la escritura de su historieta sobre los instrumentos musicales, haciendo uso el software Pixton

9. Creamos historietas para escribir hechos importantes del descubrimiento de América: Presenta
la escritura de su historieta sobre, hechos importantes del descubrimiento de América, haciendo uso el

software Pixton

10. Creamos historietas para debatir sobre los videojuegos: Presenta la escritura de su historieta

sobre: Debatimos sobre los video juegos, haciendo uso el software Pixton



SESION DE APRENDIZAJE N° 1

DENOMINACION DE LA SESION

CONOCEMOS EL PROGRAMA PIXTON

TIEMPO 90
I. DATOS INFORMATIVOS
AREA COMUNICACION GRADO Y SECCION 6° ‘A FECHA

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

contexto del texto
escrito.

texto en los lectores,
considerando su
propdsito al momento
de escribirlo.

quinto grado.

PROPOSITO DE Conocemos el programa Pixton para crear diversos textos a través de las
APRENDIZAJE historietas
COMPETENCIA Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
S CRITERIO DE
CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO EVALUACION PRODUCTO | Instrumento
. Adecua el texto a | «+Adecua el texto a la |« Explica de forma | Manual de Lista de
la situacion | situacion comunicativa | secuencial como se | instrucciones | cotejo
comun_icativa. consi’dgrando o el ut_iliza la aplicacion para el uso
« Organiza y | proposito comunicativo. Pixton.
o o dela
desarrolla las Ordena las ideas en |° Identifica la utilidad lcacia
ideas de forma .torno 5 un terma. las | 4€ los recursos que aplicacion
coherente V]| ey ofrece la aplicacion | Pixton
cohesionada. JgardUige en en la creacion de
N e ideas principales.
. Utiliza textos.
convenciones del | sEvalla de manera |« Escribe una
lenguaje escrito | permanente el texto, | historieta, haciendo
de forma | para determinar si se | uso el software
pertinente. ajusta a la situacion | pixton, para
. Reflgxmna y | comunicativa. compartirlo con sus
evalua la forma, el Evald | efecto d - d
contesiftio y valua el efecto de su | compafieros e

ENFOQUES TRANSVERSALES

VALORES

ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN
CUANDO..

Enfoque Busqueda de la

Excelencia

Disposicion

propio

Superacion personal

a
cualidades que mejoraran el
desempefio y
aumentaran el
satisfaccion consigo mismo y
con las circunstancias.

adquirir

estado de

personal y colectivo.

Docentes y estudiantes utilizan
sus cualidades y recursos al
maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen
a nivel




COMPETENCIAS
TRANSVERSALES

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Se desenvuelve en los
entornos virtuales generados
por las TIC

CAPACIDADES
« Personaliza entornos
virtuales.
« Gestiona informacion  del

entorno virtual.

« Interactua en
virtuales.

« Crea objetos virtuales en
diversos formatos.

entornos

Organizar un conjunto de
acciones en funcién del tiempo
(sala de codmputo segun horario)
y de los recursos con que se
cuentan (internet).

Il. SECUENCIA DIDACTICA

SD

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

MATERIALES

. Se saluda a los estudiantes, se realiza la oracién y se recordamos las normas

de convivencia del aula.

. Se muestra a los estudiantes la siguiente imagen, se les pide observary leer:

e
CCADA UND BL\GE

TP i
ICOMEMOS A LA
CARTA!
-
oL
= -\

LO QUE @QUIERE
COMER?

- Responden a las preguntas:
v ¢, Queé tipo de texto observan?
v ¢,De queé trata el comic o historieta?
v ¢, Dénde se desarrolla la historia?
v ¢ Quiénes son los personajes?

v ¢, Qué otros elementos observas en el comic?




INICIO

« Se plantea la siguiente interrogante:

¢ Conoces alguna aplicacién para elaborar un comic o historieta?

« Se plantea el propésito de la sesidn de aprendizaje:

“Hoy conoceremos el programa Pixton para crear comics o historietas”

Normas de
convivencia

Comic
Condorito

« Salimos con los estudiantes a la sala de computo, se ubican se les pide que
observen el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=QStbuJCAYtk&t=135s

Tutorial para crear Comics e Historietas con PIXTON
« Se da a conocer a los estudiantes que es Pixton:

1. Pixton es una herramienta online que sirve para la creacion de personajes
y cémics creativos.

La herramienta ofrece varias opciones de entrada.

Pixton proporciona varias opciones para empezar a crear.

a) Se puede partir de un fondo de un cémic con una tematica o incluso
comenzando por la creacion de los personajes.

b) Ofrece diferentes tematicas e ideas sobre diserios de historias.
¢) Proporciona una gama amplia de opciones de modificacién y edicion.
d) Brinda la eleccién de afiadir imégenes propias.

. Se solicita a los estudiantes iniciar con la busqueda de Pixton en Google

siguiendo los siguientes pasos:

Go g|e pixton gratis X & &Q

py Pixton
" hitpswwwpixton.com> bienvenido
Pixton | Creador de cémics y avatares

Educadores! Aprenda a utiizar Pixton en el aula. Configura tu salon de clases y comienza a
ensefiar cualquier tema en minutos a traves del superpoder de los



https://www.youtube.com/watch?v=QStbuJCAYtk&t=135s

DESARROLLO

PC (salade

1. Para comenzar a trabajar con la herramienta, primero realizaremos una | cdmputo)
prueba gratuita

Saca al narrador

MmO
TUHECHS

L)
[t

Tal y como se menciona anteriormente, al inicio de la web, hay varios tipos
de ingreso (para profesorado y para alumnado).

2. Una vez elegida la forma de entrada, podemos iniciar la sesion a través de
Google, Facebook o Microsoft. (los estudiantes deberan tener su cuenta
Gmail con autorizacién de sus padres)

3. Para dar acceso a nuestro alumnado, se crear la clase donde los iremos
registrando 6.° “A”

4. Se les enviara la invitacion. Pixton ofrece dos métodos de entrada del
alumnado, con la ID de Google o con nombres de usuario de la propia
herramienta. Se recomienda que se elija la primera opcién puesto que es
mas sencilla ya que consiste en que ellos entren a través de un enlace que
les enviaremos a sus correos electrénicos.

5. Cuando accedan, podran comenzar creando Su propio personaje
caracterizado por sus rasgos fisicos, estilo de ropa y relacionarlo a su
nombre, crear su avatar. Aprovechando para fomentar el autoconcepto y la
descripcion fisica de cada uno. Por lo que abarca mas alla del propio uso
dentro de la UDI que se esté trabajando.

- Se da conocer a los estudiantes algunas recomendaciones para el uso de la
herramienta Pixton:

¢ La herramienta no es gratuita, pero si tiene un tiempo en el que se nos
permite probarlo sin gasto alguno. En cuanto pasa ese tiempo de
prueba, se debe realizar el pago para poder seguir disfrutando de todas
las opciones que nos brinda.

“ Las posibilidades de pago las ofrecen a nivel individual, pago por
docente (mensual y anual) o a nivel de centro educativo (para esta
opcién debemos solicitar un presupuesto ya que, segun el nimero del
alumnado, variara la tarifa).

X3

*

Funciona en todos los sistemas operativos de Mac, Windows y Linux,
ademas de los soportes de Android, iOS y Chromebooks.
Conjuntamente, es compatible con el uso en pizarras digitales
interactivas de las que se pueden encontrar en los centros educativos.
No requiere instalaciéon en el ordenador y hasta la fecha no existe
aplicacion para dispositivos moéviles.




PLANIFICACION
. Se selecciona el tema y el tipo de texto (historieta-narrativo)

¢Con qué infencién .. | Daraconocer acciones o estrategias que realiza mi familia para fortalecerla
escribiras? Propdsito | conyivenciaenel hogar.
¢Qué historia narrards Fortalecimiento de la convivencia en el hogar y la comunidad
enla hisforiefa? Voy a contar cémo el huerto familiar ayuda la buena convivencia en el hogar.
{ Quiénes leerdn la . .| Misfamiliares, amistades
e Desfinatario
hisforieta?
({Qué elementos de la Vifietas, carfucho, globos, personajes, escenario.
historieta hards uso?
{Qué tipo de L .| Formal
lenguaje usards? Y
Persondjes | Mariay su familia
Escenario | Casa de Maria
Tiempo | Actualidad
Fementos narrafivos Inicio: Maria vive en Satipo, tiene un pequefio espacio para su jardin.
Nudo: La familia de Maria se sentia preocupada por la escases de verduras y
Acciones | por el incremento del costo, por eso se ingeni6 hacer un huerto utilizando
materiales en desuso.
Desenlace: Ahora viven felices con su nuevo huerto familiar.
TEXTUALIZACION

« Elaboran el primer borrador de su historieta.

PROCESOS SUGERDOS PARk ELABORAR LA HGTORS

Paso 1. Tenemos que hacer es recopilar informacién sobre lo que
Investigacion deseamos contar.

Paso 2.
Sinopsis o resumen Aqui definimos el tema que deseamos contar.
Paso 3. i g ibi I histor
Guion n este paso, empezamos a escribir la historia.
— Se define la cantidad — .
Disefio de personajes e define la cantidad y caracteristicas de los personajes.
i Los esquemas o bocetos son versiones mas simples,

Esquemas o bocetos  dibujadas rapidamente y sin muchos detalles.

Paso 6. Realizar los dibujos a lapiz, que nos serviran solo como
Dibujos alapiz  una quia.

Paso7. Podemos utilizar diversas técnicas: con lapiz de color,
Color acuarelas, témperas, ...

REVISION

. Se apoya a los estudiantes para que revisen su primera produccion en el
programa Pixton.




. Se plantean las siguientes preguntas:
v ¢ Qué dificultades tuviste para ingresar al programa Pixton?
',"IJ v ¢, Coémo superaste las dificultades que se te presentaron?
% v ¢ Qué te parece el programa Pixton?
O v ¢ Para qué te servira el programa Pixton?
v ¢, Como te sentiste el dia de hoy durante la clase?
« Tarea: Elaborar un manual instructivo para el uso de la herramienta Pixton.
FICHA DE OBSERVACION
INDICADORES
Ingresa a Crea su Inserta un Inserta globos
N° ESTUDIANTE pixton personaj.e ylo fondo <_) de dialogo.
usando una | personaliza. escenario.
cuenta.
1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3
1= Nunca.
2= A veces.

3= Siempre.




SESION DE APRENDIZAJE N° 2

DENOMINACION DE LA SESION

ELEMENTOS Y CARACTERISTICAS DE LA HISTORIETA

TIEMPO 90

I.DATOS INFORMATIVOS

AREA

COMUNICACION

GRADO Y SECCION

60 nAn

FECHA

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

evalia la forma,
el contenido vy
contexto del texto
escrito.

forma pertinente
vocabulario que incluye
sinénimos y diversos

términos propios de los
campos del saber.

« Utiliza recursos gramaticales
y ortograficos (signos de
admiracién e interrogacion)
que contribuyen a dar
sentido a su texto, e

incorpora algunos recursos

textuales (como uso de
negritas o comillas). Emplea
algunas figuras retdricas
(personificaciones e

hipérboles) para caracterizar
personas, personajes Yy
escenarios, con el fin de
producir efectos en el lector.
-Evalua de manera
permanente el texto, para
determinar si se ajusta a la
situacion comunicativa, si
existen digresiones o vacios
de informacién que afectan
la coherencia entre las ideas,
el uso de conectores y

referentes  asegura la

:}-\;,%Z?\I%IEZ\ JDEE Creamos una historieta identificando sus elementos y caracteristicas.
COMPETENCIA | Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
CAPACIDAD | DESEMPENO PRECISADO | SRITERIODE 1 opnniycto | instrumento
EVALUACION
» Adecua el texto a |« Adecua el texto a la | Escribe una | Elabora una Lista de
la situaciéon | situacion comunicativa | historieta, breve historieta | cotejo
comunicativa. considerando el propdsito | utilizando sus | de dos vifietas.
» Organiza y | comunicativo, asi como el | elementos y | Tomando en
desarrolla las | formato y el soporte. caracteristicas | cuenta su
ideas de forma |- Escribe textos de forma | haciendo uso | estructuray
coherente y | coherente y cohesionada. | el software | caracteristicas.
cohesionada. Ordena las ideas en torno a | Pixton, para
s Utiliza un tema, Establece | compartirlo
convenciones del | relaciones entre las ideas, | con sus
lenguaje escrito | como causa-efecto, | comparieros.
de forma | consecuencia y contraste, a
pertinente. través de algunos referentes
» Reflexiona y | y conectores. Incorpora de




cohesion
También, evalua la utilidad
de los recursos ortograficos
empleados y la pertinencia

entre ellas.

del vocabulario, para
mejorar el texto y garantizar
su sentido.
ENFOQUES ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN
TRANSVERSALES ATOIRES CUANDO...

Enfoque Busqueda de la

Superacion personal
Disposicién a adquirir cualidades
que mejoraran el propio desempefio

Docentes y estudiantes utilizan
sus cualidades y recursos al
maximo posible para cumplir

Excelencia y aumentaran el estado de | con éxito las metas que se
satisfaccion consigo mismo y con | proponen a nivel
las circunstancias. personal y colectivo.
COMPETENCIAS
TRANSVERSALES CAPACIDADES ACTIVIDADES SUGERIDAS

Se desenvuelve en los
entornos virtuales
generados por las TIC

« Personaliza entornos virtuales.

« Gestiona informacion del entorno
virtual.

. Interactia en entornos virtuales.

« Crea objetos virtuales en diversos
formatos.

Organizar un conjunto de
acciones en funcién del tiempo
(sala de computo segun horario)
y de los recursos con que se
cuentan (internet).

lll. SECUENCIA DIDACTICA
SD ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MATERIALES
« Se saluda a los estudiantes, se realiza la oracién y se recordamos las normas | Normas de
de convivencia del aula. convivencia.
- Se muestra a los estudiantes la siguiente imagen, se les pide observary leer: | Comic
Condorito
®)
)
Z

- Responden a las preguntas:
v ¢, Cual es el titulo del texto?

v ¢,De qué trata el comic o historieta?
v ¢, Donde se desarrolla la historia?
v ¢ Quiénes son los personajes?

. Se plantea la siguiente interrogante:
¢ Qué elementos debe tener el comic o historieta? ¢ Qué caracteristicas
debe tener el comic o historieta?
« Se plantea el propésito de la sesién de aprendizaje:
“Hoy crearemos una historieta utilizando sus elementos y
caracteristicas”




DESARROLLO

« Observamos la historieta:

| Y0 HAGO
Vs ), & TE CONVIENE
e . DE JARDINEROT
) —
CETITEY, ™
¥ PENSE GuUE UsTEY ) (] > N )
PODRIA DARMELO. 4 i (#:
o
u ¥ ¥
N

N Jf <DEJAR DINERO?iLO QUE YO

CESITO ES QUE ME
L0 DEN!

« Se pregunta a los estudiantes:
¢ Qué es una historieta?
La historieta, también denominada cémic, es una forma de expresién artistica que consiste
en una serie de dibujos, complementados o no de texto, que leidos en secuencia
componen un relato. Estos dibujos suelen ir enmarcados en vifietas, que son recuadros
adaptados en forma y estilo al contenido narrativo o humoristico de la historia.
- En la imagen se les solicita sefialar los elementos de la historieta:

VINETA | GLOBO

4
(
ILUSTRACION O
PERSONAJES
e
ESCENARIO ONOMATOPEYA

Una historieta comprende y articula los siguientes elementos:

+ Vifetas. Son los recuadros en los que tiene lugar la accién (y la ilustracién) de la historia,
y que sirven para separarla del resto del contenido de la pagina. Entre una vifieta y otra se
considera que transcurrié un intervalo de tiempo, que puede ser largo (afios) o brevisimo
(segundos) a conveniencia del autor.

+¢ llustraciones. Son los dibujos que transmiten al lector lo que ocurre. Pueden ser desde
simples y caricaturescos hasta ilustraciones pseudofotograficas y de enorme realismo.

+ Globos de texto. Son los elementos que engloban los didlogos de los personajes y sefialar
quién dice qué. También se los conoce como fumetti o bocadillos. No siempre aparecen en
las historietas.

+ Iconos y signos propios. Son elementos dibujados que representan movimientos,
emociones o0 sentimientos. Pueden ser signos cinéticos (cuando simbolizan un
movimiento) o metaforas visualizadas (cuando sirven para expresar los estados de animo
y los pensamientos de los personajes).

+ Cartelas o cartuchos. Son recuadros en los que se coloca la narracidn, es decir, aquello
que permite contextualizar la historia o reponer informacion importante para entender la
trama de la historieta.

+« Onomatopeyas. Son palabras que hacen referencia a ruidos y suelen colocarse en la
ilustracion y no en el globo de didlogo.

. Se da conocer a los estudiantes algunos datos:

Sinénimos de historieta: En algunas regiones se utilizan otros términos para hacer referencia a
la historieta: caricaturas (Bolivia, Guatemala, Espafia, México y Nicaragua), chiste
(Guatemala), comiquita (Venezuela), mono (Bolivia y Colombia), mufiequito (Cuba, Nicaragua

y Puerto Rico), tebeo (Espafia), manga (si proviene de Japon).

PC (salade
cémputo)



https://concepto.de/expresion-artistica/
https://concepto.de/personaje/

. Se explica a los estudiantes cuales son las caracteristicas de una historieta:

+ La historieta se compone de una secuencia de vifietas 0 imagenes que pueden o no estar
acompafiadas de texto, o de iconos y otros signos tipicos del lenguaje-cémic, como las
lineas de movimiento o los globos de texto. Todo ello compone una historia y aporta
diversos niveles de sentido.

+ La historieta se puede publicar en papel o en formato digital (los llamados webcomics), y a
menudo es obra de colaboraciones entre escritores, dibujantes, coloristas y disefiadores.

+« Ademas, al igual que los textos narrativos, las historietas pueden tratar diversos temas y
pertenecer a diferentes subgéneros, como la ciencia ficcion, el fantastico, el realismo, el
satirico y el policial.

. Sintetizamos la informacién en un organizador grafico:

Qué es una
historieta?

Secuencia de vifietas
que narra una historia

Integra imagen ¥
texto

Finalidad distraer o
instruir
L4
Vifietas

Unidad minima
de significacién
de la historieta

E: io donde se
escriben los
textos.

en palabras de
un sonido.

PLANIFICACION
« Se selecciona el tema y el tipo de texto (historieta-narrativo)
« Completamos el cuadro para la creacion de la historieta:

¢Con qué ¢ Qué ¢Quiénes ;Qué  |jQué tipo | Elementos
intencién  historia  leeranla elementos delenguaje narrativos escribiras?
narraras en| historieta? dela usaras?
la historieta? historieta
hasta uso?
TEXTUALIZACION

. Se les pide elaborar el primer borrador o bosquejo de su historieta, respetando
la estructura del comic.

. Nos trasladamos a la sala de computo para crear una breve historieta de dos
vifietas a partir de una vivencia real, utilizando la herramienta Pixton.
REVISION

. Se apoya a los estudiantes para que revisen su produccion.

. Orienta la reflexion personal a través de la mediacion y la retroalimentacion:
¢Es lo que querias decir? Queda claro? ;Has dicho todo lo que tenias

intencion de escribir en tu texto?
. Realiza las correcciones necesarias, edita, guarda y comparte su produccion.

CIERRE

. Se plantean las siguientes preguntas:

¢ Qué dificultades tuviste?

¢, Como superaste las dificultades que se te presentaron?

¢, Qué te parece las historietas?

¢ Para qué te servira lo aprendido hoy?

¢, Como te sentiste el dia de hoy durante la clase?

area: Elabora un afiche sobre las olimpiadas carmelinas 2024.

<
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—




SESION DE APRENDIZAJE N° 3

DENOMINACION DE LA SESION

CREAMOS HISTORIETAS PARA ESCRIBIR AFICHES

TIEMPO

90

. DATOS INFORMATIVOS

AREA

COMUNICACION

GRADO Y SECCION

60 nAn

FECHA

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE w , .8 L . .
APRENDIZAJE Escribimos afiches utilizando la historieta con la herramienta Pixton
COMPETENCIA Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
DESEMPENO CRITERIO DE
CAPACIDAD PRODUCTO | Instrumento
PRECISADO EVALUACION
Adecliaeltextoala | «Adecliaeltextoala | Escribe un afiche | Elaboran una Lista de
situacion situacion para dar a conocer | historietapara | cotejo
comunicativa. comunicativa las olimpiadas | dar a conocer
Organiza Y cons[dgrando el carmelinas a través | olimpiadas
desarrolla las ideas | proposito histori i
de forma coherente | comunicativo. de una historieta, | carmelinas en
utilizando la | un afiche.

y cohesionada.
Utiliza
convenciones  del
lenguaje escrito de
forma pertinente.
Reflexiona y evalua
la forma, el
contenido y
contexto del texto
escrito.

.Ordena las ideas
en torno a un tema,
las jerarquiza en
subtemas e ideas

principales.
.Evalua de manera
permanente el
texto, para
determinar si se
ajusta a la
situacion

comunicativa.

«Evalua el efecto de
su texto en los

lectores,

considerando  su
proposito al
momento de

escribirlo.

herramienta Pixton,
para compartirlo con
sus compaferos de
quinto grado.




ACTITUDES QUE SE

ENFOQUES TRANSVERSALES VALORES DEMUESTRAN CUANDO. .

Superacion personal Docentes y estudiantes
utilizan sus cualidades vy
Disposicion ~ a  adquirir | recyrsos al maximo posible
cualidades que mejoraran el | nara cumplir con éxito las
propio desempefio Y| metas que se proponen a
aumentaran el estado de | piyel

satisfaccion consigo mismo y

Enfoque Busqueda de la Excelencia

con las circunstancias. personal y colectivo.
COMPETENCIAS
TRANSVERSALES CAPACIDADES ACTIVIDADES SUGERIDAS
« Personaliza entornos | Organizar un conjunto de
virtuales. acciones en funcion del

« Gestiona informacion del tiempo (sala de cémputo

entorno virtual. . .
. segun horario) y de los
« Interactua en entornos

virtuales. recursos con que se

. Crea objetos virtuales en | cuentan (internet).
diversos formatos.

Se desenvuelve en los entornos
virtuales generados por las TIC

M. SECUENCIA DIDACTICA

SD ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MATERIALES

« Se saluda a los estudiantes, se realiza la oracién y se recordamos las
normas de convivencia del aula.

« Estando préximas las Olimpiadas Carmelinas 2024, es que se ha solicitado
a los estudiantes elaborar afiches para dar a conocer dicho evento, para
ellos observamos:

« Responden a las preguntas:
v ¢, Qué tipo de texto observan?
v ¢,De qué trata el comic o historieta?
v ¢, Dbénde se desarrolla la historia?
v ¢, Quiénes son los personajes?
v ¢, Qué elementos y caracteristicas observas en el comic?
« Se plantea la siguiente interrogante:
¢ Qué es un afiche?, ¢ Cuales son sus elementos?, ; Qué debo hacer
para escribir una fiche?
« Se plantea el proposito de la sesién de aprendizaje:
“Hoy escribiremos afiches utilizando la historieta con la herramienta
Pixton”




parece encerrado en unas
mas indican la intencién de

Lo que dicen los persondijes ¢
lineas llamadas globoes. St
quien habla.

a i p st

gritando

. Nos trasladambs a la sala de cémputo para
programa Pixton.
REVISION

o PLANIFICACION Normas de
@) ] ] ] ] ] o convivencia.
> « Se selecciona el tema y el tipo de texto (afiche-informativo/historieta-
narrativo) Comic
« Completamos el cuadro:
;Qué ¢ Para (A quiénes ¢Qué ¢Coémo lo ¢ Donde lo
vamos a qué? estd escribiremos? | presentaremos? | difundiremos?
hacer? dirigido?
« Completamos el cuadro para crear la historieta:
¢Con qué | ;Qué historia ¢ Quiénes ¢Qué ¢ Qué tipo Elementos
intencion narraras en leeran la elementos de | de lenguaje narrativos
escribiras? la historieta? historieta? la historieta usaras?
hasta uso?
PC(safade
i computo)
TEXTUALIZACION
. Se les pide elaborar el primer borrador o bosquejo de su historieta,
respetando la estructura del comic y revisando la estructura del afiche ya
elaborado en casa.
« Recordamos:
EAIEIS FORICTA Texto informativo: El afiche
La historieta es un texto compuesto por una serie de dibujos que
constituyen el relato. El afiche es un texto informativo, es un aviso que comunica un
mensaje, un evento, una actividad a gran cantidad de personas.
B CARACTERISTICAS DEL AFICHE:
v’ Comunica un mensaje.
P bo'n los recuadros que uisenvan los v' Debe ser llamativo
Salidaphidtitet i v Utiliza imdgenes y diferentes tipos de letras.
Los bocadiiios Expresan lo que hablan o piensan los v Debe entenderse en la primera lectura.
© globos personajes.
N A TS R PARTES DE UN AFICHE:
Wn'c', psa;’]é:c‘,sm e - 1. Imagen: Ayuda a optimizar el propdsito del afiche.
2. Slogan: Es una frase breve, por medio de él se entrega el
S N, L e T T mensaie. o
= Estehetideisnaliloke ol 3. Texto: Son los datos de la actividad, la invitacién o el
O producto gue se guiere promocionar o anunciar.
x fmégenes el b MIS MANOS LIMPIAS FiTUL0: De que trata
9<: el afiche
ﬂ La historieta es un texto narrativo que tiene ir n,u'(), nudo
y desenlace o fin plicado mediante viietas que
D !:’)y'ménr—n ilustraciones. : IMAGEN: Dibujo

atractivo y llamativo

ESLOGAN:; Frase breve,
expresiva y facil de

Estar limpios
y sanos es muy
facil y divertido

recordar.

elaborar la historieta con el

« Se apoya a los estudiantes para que revisen su produccion.

. Orienta la reflexion personal a través de la mediaciéon y la
retroalimentacion: 4 Es lo que querias decir? ;Queda claro? ;Has dicho
todo lo que tenias intencion de escribir en tu texto?

. Realiza las correcciones necesarias, edita, guarda y comparte su
produccion.




CIERRE

. Se plantean las siguientes preguntas:

¢ Qué dificultades tuviste para ingresar al programa Pixton?

¢, Como superaste las dificultades que se te presentaron?

¢, Qué te parece el programa Pixton en la realizacién de tu historieta?
¢ Para qué te servira el programa Pixton?

¢,Como te sentiste el dia de hoy durante la clase?

<

ANENENRN

. Tarea: Busca un modelo de carta de reclamo




SESION DE APRENDIZAJE N° 4

DENOMINACION DE LA SESION RECLAMO

CREAMOS HISTORIETAS PARA ESCRIBIR CARTAS DE

TIEMPO 90

I DATOS INFORMATIVOS

AREA COMUNICACION GRADO Y SECCION

6°“A” | FECHA

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

PROPOSITO DE Creamos una historieta con la herramienta Pixton para escribir
APRENDIZAJE cartas de reclamo.
COMPETENCIA Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
g CRITERIO DE
CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO EVALUACION PRODUCTO| Instrumento
. Adeclaeltextoala |.Adecia el texto a la | Escribe una | Elaboran Lista de
situacion situacion comunicativa | carta de | una cotejo
comunicativa. considerando el propésito | reclamo a | historieta
« Organiza y | comunicativo. través de dar a
desarrolla las ideas |.Ordena las ideas en torno | una para
de forma coherente y | a un tema, las jerarquiza | historieta, corpcerun
cohesionada. en subtemas e ideas | utilizando la | reclamo a
. Utiliza convenciones | principales. herramienta | traves de
del lenguaje escrito | «Evalla de manera | Pixton, para | una carta.
de forma pertinente. permanente el texto, para | compartirlo
- Reflexiona y evalla | determinar si se ajustaala | con sus
la forma, el | situacion comunicativa. comparieros
contenido y contexto | «Evalla el efecto de su | de quinto
del texto escrito. texto en los lectores, | grado.
considerando su propdésito
al momento de escribirlo.

ENFOQUES

VALORES

ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN

TRANSVERSALES

CUANDO...

Superacion personal

Disposicién a adquirir cualidades
que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el
estado de satisfaccién consigo
mismo y con las circunstancias.

Enfoque Busqueda de
la Excelencia

Docentes y estudiantes utilizan
sus cualidades y recursos al
maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen
a nivel personal y colectivo.

COMPETENCIAS

TRANSVERSALES CAPACIDADES

ACTIVIDADES SUGERIDAS

« Personaliza entornos virtuales.

Se desenvuelve enlos |, Gestiona informacion del entorno

entornos virtuales virtual.
generados por las TIC |« Interactua en entornos virtuales.
« Crea objetos virtuales en

diversos formatos.

Organizar un conjunto de
acciones en funcién del tiempo
(sala de computo segun horario) y
de los recursos con que se
cuentan (internet).




lll. SECUENCIA DIDACTICA

tipos de carta?, ; Qué debo hacer para escribir una carta?

« Se plantea el propdsito de la sesidon de aprendizaje:

“Hoy crearemos una historieta con la herramienta Pixton para
escribir cartas de reclamo”

. Se presenta la situacién comunicativa:

Hace dos dias has comprado un teléfono celular de ultima generacion en
Movistar, la cual tiene todas las funciones que necesitas: camara, radio,
mp3, internet, etc.

Sin embargo, el mismo dia que lo compraste dejo de funcionar, ante lo cual
fuiste a la tienda y presentaste tu reclamo de forma verbal, pero no te han
aceptado.

Hoy tienes la necesidad de hacer el reclamo de manera formal.

¢ Qué debes hacer? ;Cémo?

SD ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MATERIALES
« Se saluda a los estudiantes, se realiza la oracion y se recordamos las | Normas de
normas de convivencia del aula. convivencia.
« Se les presenta la imagen de la una historieta, observan y leen:
: Comic
<A QUIEN LE ESCRIBES,
= CONDORLOCO?
[y “CARTA SECRETA,
NE TINTA.
« Responden a las preguntas:
v ¢, Qué tipo de texto observan?
v ¢, De qué trata el comic o historieta?
v ¢, Doénde se desarrolla la historia?
v ¢, Quiénes son los personajes?
v ¢, Qué elementos y caracteristicas observas en el comic?
©) « Se plantea la siguiente interrogante:
@]
Z ¢Qué es una carta?, ;Cuales son sus elementos?, ¢Cuales son los




DESARROLLO

PLANIFICACION

- Se selecciona el tema y el tipo de texto (carta de reclamo-
argumentativo/historieta-narrativo)
« Se explica a los estudiantes:

CARTA DE RECLAMO
La carta de reclamo es aquella que sirve para expresar una queja o protesta frente a una situacion perjudicial
para el usuario o consumidor, con el fin de rectificarlo.
Su estructura es similar al de una carta normal, pero el lenguaje debe ser formal.

' Se puedenl utilizar algunas formulas para empezar la carta:

De mi mayor consideracion...,, de mi mds alta estima..., muy sefior mio..., etc.
* Se emplea conectores para concluir la exposicion:

Por lo tanto..., por esta razon..., dada esta situacion..., por tal motivo..., etc.

« Completamos el cuadro:

¢ Con qué ;A quiénes nos ;Qué ideas o ¢ Qué registro ¢ Mediante qué
propasito dirigiremos? argumentos de lenguaje medio
escribiremos? deseamos utilizaremos: enviaremos la
reclamar? formal o carta?
informal?
« Completamos el cuadro para crear la historieta:
¢Con qué ¢Qué ¢ Quiénes ¢Qué ¢ Qué tipo Elementos
intencion historia leeran la elementos de lenguaje narrativos
escribiras? narraras en historieta? dela usaras?
la historieta? historieta

hasta uso?

PC (salade
cémputo)




TEXTUALIZACION

« Se les pide elaborar el primer borrador de la carta de reclamo, siguiendo

su estructura para luego incorporar a su historieta.

{
e

"
Encabezado Jugar y fecha
Indica of nombe comploto, cargoy p
organizacion a la que pertenece el Monterrey, 11 de marzo de 2023 S rofiera alugar y focha on quo so
dostinatario S0 afnoa haca of margon feductala carta. ebe i dneado
izlerdo dea pigna. Dra. Juana Diaz hacia ol margen dorochn
Universidad San Miguel )

PRESENTE

Estimada Dra. Diaz,

|" d 0 Desde [a Fundacion Mendoza es un honor
Sa’ v !oavﬁ noSolros invitarla ccmoLovadovE para Cwe LPO
ia ceremonia de entrega de becas "Dr.
Elshudo es unafrasa cordal que o Machade”, Consste en el tertodelo cara s
abre [a carta. Va precedido por la S s decir, el mensaje que se quiere
SENTE" evento se llevara a cabo el lunes 26 de omunicar, Emplea un knguaie
Palobra"PRE : marzo en nuestro auditorio, a partir de las fm:ml ﬂndem ) :
3:00 p.m. Seria un placer para nosotros " errores de ortografia

CONtar con su presencia. o V9 W
Fsperamos que esta invitacion sea de su 4:"% L)
ég!ﬂﬂﬂ ¥ UE pooamos tener una
respuesta de su parte antes del lunes 19
Humw de marzo. Si mas que agregar, )
L)
Alifinal de la pigina se agrega a fima ATENTAMENTE ‘f\’ ’
dolremiten, Ja persona que escrive b Carlos Soler ‘DOWWM
arta, Tambiés | [ irector de la cion Mendoza
i nsesgegae‘camya Director de la Fundacion Mendoza Sotratado un phafoal fina dola
) carta En él se suede agradecer por
ol tiompo de leer la carta y s
indica si se espera una respuesta

« Nos trasladamos a la sala de computo para elaborar la historieta con el

programa Pixton.

REVISION

Se apoya a los estudiantes para que revisen su produccion.

Orienta la reflexion personal a través de la mediacién y la
retroalimentacion: ¢ Es lo que querias decir? ;Queda claro? ¢ Has dicho
todo lo que tenias intencién de escribir en tu texto?

Realiza las correcciones necesarias, edita, guarda y comparte su
produccion.

CIERRE

Se plantean las siguientes preguntas:

¢ Qué dificultades tuviste para ingresar al programa Pixton?

¢, Coémo superaste las dificultades que se te presentaron?

¢, Qué te parece el programa Pixton en la realizacion de tu historieta?
¢ Para qué te servira el programa Pixton?

¢,Coémo te sentiste el dia de hoy durante la clase?

AN NN

« Tarea:

Busca informacion sobre el ahorro y cuidado de la energia eléctrica




SESION DE APRENDIZAJE N° 5

DENOMINACION DE LA SESION

Creamos historietas para explicar una infografia

TIEMPO 90
. DATOS INFORMATIVOS
AREA COMUNICACION GRADO Y SECCION 6° ‘A FECHA

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

forma pertinente.

 Reflexiona y
evalla la forma, el
contenido y

contexto del texto
escrito.

.Evalia de manera
permanente el texto,
para determinar si
se ajusta a la
situacion
comunicativa.
.Evalla el efecto de
su texto en los

lectores,

considerando su
propésito al
momento de

escribirlo.

PROPOSITO DE Creamos una historieta con la herramienta Pixton para explicar una
APRENDIZAJE infografia.
COMPETENCIA Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
DESEMPENO CRITERIO DE
CAPACIDAD PRODUCTO Instrumento
PRECISADO EVALUACION
. Adeclaceltextoala | «Adecua el texto ala |« Elabora una | Elaboran una Lista de
situacion situacion infografia sobre la | historieta para cotejo
comunicativa. comunicativa energia eléctrica explicar una
« Organiza y | considerando el | través de una infoarafia sobre
desarrolla las ideas | propésito historieta, | 9 I
de forma | comunicativo. utilizando la | '@€nergla
coherente Y | .Ordena las ideas en | N€rramienta eléctrica.
cohesionada. .torno 2l temh. las Pixton, para
. Utiliza & rquits ’ en compartirlo  con
convenciones del JS ubtgmas e ideas sus companeros.
lenguaje escrito de o
principales.




ENFOQUES TRANSVERSALES

VALORES

ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN
CUANDO...

Enfoque Busqueda de la

Superacion personal

Disposicién a adquirir cualidades
que mejoraran el  propio

Docentes y estudiantes utilizan
sus cualidades y recursos al
maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen

Excelencia desempefio y aumentaran el )
estado de satisfaccion consigo | @ nivel
mismo y con las circunstancias. .
personal y colectivo.
COMPETENCIAS CAPACIDADES ACTIVIDADES SUGERIDAS
TRANSVERSALES
. Personaliza entornos virtuales. | Organizar un conjunto  de

Sedesenvuelveenlos  |* Gestiona informacién  del | acciones en funcion del tiempo
entornos virtuales :ar;torn?’wrtual. . (sala de computo segun horario) y
« Interactua en entornos
generados por las TIC virtuales. de los recursos con que se
. Crea objetos virtuales en | cuentan (internet).
diversos formatos.
lll. SECUENCIA DIDACTICA
SD ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MATERIALES
« Se saluda a los estudiantes, se realiza la oracién y se recordamos las normas | Normas de
de convivencia del aula. convivencia
. Se les presenta la imagen de una historieta, observan y leen:
i-'?.l;;“ ; " AHORRAR ‘;;
€ noam -
iQue informacion
tan interesante!
)
S
Z

- Responden a las preguntas:
v ¢, Qué tipo de texto observan?
v ¢, De qué trata el comic o historieta?
v ¢, Quiénes son los personajes?
v ¢ Qué elementos y caracteristicas observas en el comic?
« Se plantea la siguiente interrogante:
¢ Qué es una infografia?, ; Cuales son sus elementos?, ; Qué debo hacer
para escribir una infografia?
« Se plantea el propésito de la sesidn de aprendizaje:
“Hoy creamos una historieta con la herramienta Pixton para explicar
una infografia sobre el ahorro de la energia eléctrica”




DESARROLLO

. Se presenta la situacion comunicativa:
Hace dos dias has comprado un teléfono celular de Ultima generacién en

¢ Qué debes hacer? ;Cémo?
PLANIFICACION

«Se selecciona el tema y el tipo de texto (carta de reclamo-
argumentativo/historieta-narrativo)
« Se explica a los estudiantes:

PC (salade
computo)

« Completamos el cuadro:

La Infografia

LA INFOGRAFIA: La infografia es una representacion més visual que la propia de los textos,
en la que intervienen descripciones, narraciones o interpretaciones, presentadas de
manera grdfica normalmente figurativa, que pueden o no coincidir con grafismos
abstractos y/o sonidos. La infografia nacié como un medio de trasmitir informacién
gréficamente. Los mapas, gréficos, vifetas, etc. son infogramas, es decir unidades menores
de la infografia, con la que se presenta una informacién completa aunque pueda ser
complementaria o de sintesis: Eiemplo de infografia seria el siguiente:

En el grafico podemos ver claramente que se trata de un reloj. Esta infografia explica parte
por parte de que piezas estd formado un reloj, cudl es su funcién e incluso como ha sido su
evolucion alo largo de la historia. Tras ver esta infografia, incluso alguien que no supiera que
es un reloj podria asimilar una idea general del mismo.

PARTES DE LA INFOGRAFIA

TITULAR _ —_.
¢ i

\La gt;‘_,_m,_m --::

llegé para quedarse | m— @0

ENEABETAD ]~ semnameic pe=

CUERPD

2,023,997
toneladas
€0 2006

A
FUENTE
YCREDITD—>

¢ Para qué ¢ Qué tema ¢, Dénde
elaboraremos la trataremos en la publicaremos la
infografia? infografia? infografia?




Completan la segunda ficha de planificacion:

¢Cudlsera | ;Quédira | ¢Cudlesy | ;Cuélserala ¢ Coémo ¢ Qué mas
el titulo? en la €Omo seran imagen organizamo datos
bajada? | lostextos? | central? o slostextos | necesitamo
ilas y las s incluir?
imagenes imagenes?
que
acompafiara
nalos
textos?
El  fitulo | La bajada | Se  debe | Laimagenes | De manera | La fuente
debe ser | es elaborar la parte mas | creativa, que | crédito.
llamativo e | también textos importante, | mantenga
interesant | important | breves y |es la que | un ordeny
e que | ey breve. | precisos resalta en la | coherencia.
cautive al que ayuden | infografia.
lector. a
comprende
r el tema.
« Completamos el cuadro para crear la historieta:
¢,Con qué ¢ Qué ¢ Quiénes ¢Qué ¢Qué tipo | Elementos
intencion historia leeran la elementos | delenguaje | narrativos
escribiras? narraras en | historieta? dela usaras?
la historieta
historieta? hasta uso?

TEXTUALIZACION

« Los estudiantes tendran a la mano la informaciéon y las imagenes

adecuadas para armar su infografia.

. Los estudiantes elaboraran la primera versién de sus infografias, es decir
un primer boceto.
. Se acompana a los estudiantes en las decisiones que tomen respecto a la
eleccion de la informacion y al disefio de su trabajo.
« Nos trasladamos a la sala de cémputo para elaborar la historieta con el
programa Pixton.

REVISION

« Se apoya a los estudiantes para que revisen su produccion.

. Orienta la reflexion personal a través de la mediacion y la retroalimentacion:
¢La infografia tiene titulo?, ;La bajada explica el tema?, ;las imagenes
estan acompanadas de breves explicaciones?, ;Cada texto tiene la debida

coherencia y cohesion para que sea entendida?

. Realiza las correcciones necesarias, edita, guarda y comparte su

produccion.




CIERRE

. Se plantean las siguientes preguntas:

v

SR NRN

¢ Qué dificultades tuviste para ingresar al programa Pixton?

¢, Como superaste las dificultades que se te presentaron?

¢, Qué te parece el programa Pixton en la realizacién de tu historieta?
¢ Para qué te servira el programa Pixton?

¢,Como te sentiste el dia de hoy durante la clase?




SESION DE APRENDIZAJE 6

DENOMINACION

Miguel Grau.

Creamos historietas para escribir hechos importantes de la vida de

TIEMPO

90 min.

l. Datos informativos:

AREA

COMUNICACION

GRADO Y SECCION

60 nAn

FECHA

ll. Proposito de aprendizaje y evidencias:

PROPOSITO DE | Escribimos hechos importantes de la vida de Miguel Grau utilizando la historieta

APRENDIZAJE con la herramienta Pixton.

COMPETENCIA Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE PRODUCTO | Instrumento
PRECISADO EVALUACION

Adeclaeltextoa | Adecla el textoala Escribe una Presenta la Lista de

la situacion situacion comunicativa escriturade | cotejo.

Comunicativa.

- Organiza 'y
desarrolla las
ideas de forma
coherente y
cohesionada.

- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.

- Reflexionay
evalla la
forma, el
contenido y
contexto del
texto escrito

considerando el propésito
comunicativo, el tipo
textual, asi como el formato
y el soporte. Mantiene el
registro formal e informal;
para ello, se adapta a los
destinatarios y selecciona
algunas fuentes de
informacion
complementaria.

Escribe textos de forma
coherente y cohesionada.
Ordena las ideas en torno a
un tema, sin digresiones o
vacios. Establece
relaciones entre las ideas,
como causa-efecto,
consecuencia y contraste,
a través de algunos
referentes y conectores.
Incorpora de forma
pertinente vocabulario que
incluye sinbnimos y

historieta sobre
hechos
importantes de la
vida de Miguel
Grau, haciendo
uso del software
Pixton, para
compartirlo con
sus companeros

su historieta
sobre hechos
importantes
de la vida de
Miguel Grau,
haciendo uso
el software
Pixton.




diversos términos propios
de los campos del saber.

Utiliza recursos
gramaticales y ortograficos
(El punto, la coma) que
contribuyen a dar sentido a
su texto, e incorpora
algunos recursos textuales
(como uso de negritas,
comillas o onomatopeyas)
para reforzar dicho sentido.
Emplea algunas figuras
retoricas (personificaciones
e hipérboles) para
caracterizar personas,
personajes y escenarios,
con el fin de producir
efectos en el lector (el
entretenimiento o el
sSuspenso).

Evaltia de manera
permanente el texto, para
determinar si se ajusta a la
situacion comunicativa, si
existen digresiones o
vacios de informacion que
afectan la coherencia entre
las ideas, o si el uso de
conectores y referentes
asegura la cohesién entre
ellas. También, evalua la
utilidad de los recursos
ortograficos empleados y la
pertinencia del vocabulario,
para mejorar el texto y
garantizar su sentido.

Evalla el efecto de su texto
en los lectores, a partir de
los recursos textuales y
estilisticos utilizados, y
considerando su propdsito
al momento de escribirlo.
Compara y contrasta los
aspectos gramaticales y
ortograficos mas comunes,
asi como las caracteristicas
de tipos textuales, cuando
evalua el texto.




ENFOQUES
TRASVERSALES

VALORES

ACTITUDES QUE SE
DEMUESTRAN CUANDO....

Superacion personal

Disposicién a adquirir cualidades que

Enfoque Bisqueda de mejoraran el propio desempefio y

Docentes y estudiantes utilizan
sus cualidades y recursos al
maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a

entornos virtuales
generados por las TIC

« Interactua en entornos virtuales.
Crea objetos virtuales en diversos
formatos.

la Excelencia aumentaran el estado de satisfaccion nivel personal y colectivo.
consigo mismo y con las
circunstancias.
COMPETENCIAS CAPACIDADES ACTIVIDADES SUGERIDAS
TRANSVERSALES
. Personaliza entornos virtuales. Organizar un conjunto de
Se desenvuelve enlos  |° Gestiona informacién  del entorno | acciones en funcion del tiempo
virtual.

(sala de computo segun horario) y
de los recursos con que se
cuentan (internet).

SECUENCIA DIDACTICA:

SD ACTIVIDADES Materiales
INICIO Normas de
« Se saluda a los estudiantes, se realiza la oracién y se recordamos las convivencia.
normas de convivencia del aula.
Comic

+ Recordamos la produccion de la historieta del dia anterior, se les pide
tener en cuenta las dificultades durante la redaccién de la historieta y
como dimos solucion a las dificultades.

% Con los estudiantes recordamos lo trabajado sobre la biografia de
Miguel Grau.

& cerlbrocallce>e»
de o= rrrcar~c=




+ Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas: ¢ Por
qué se le conoce como el caballero de los mares? ;Qué hechos
importantes de la vida de Miguel Grau te gusté mas? ;Por qué es
importante conocer sobre la vida de Miguel Grau?
% Interrogamos: ; Cémo podemos difundir narrando los hechos
importantes de Miguel Grau? ; Qué texto utiliza dibujos y didlogos en
vifietas?
+ Dialogamos con los nifios y nifias sobre el texto que escribiremos y
establecemos el propésito de la escritura:

« Se plantea el propdsito de la sesidn de aprendizaje:
“Hoy escribiremos hechos importantes de Miguel Grau utilizando la
historieta con la herramienta Pixton”

DESARROLLO

% Se comparte con los estudiantes los criterios para evaluar la escritura
de su historieta.

+ Recordamos y comentamos de cdmo son las historietas.

“ Nuevamente recordamos la estructura de la historieta, los recursos y
herramientas que me ofrece el software Pixton para redactar nuestra
historieta.

% Recordamos como superar las dificultades anteriores al producir las
historietas.

% Se muestra y da lectura a una historieta donde los estudiantes tienen
pueden darse cuenta de la cohesién y coherencia.

Em\lﬁs...rml"rmm
DIRECLION PARA GUE LA LLEVE
A MiCaSAL

% Nos organizamos para dirigirnos a la sala de innovacion.

PLANIFICACION
% Completamos nuestro planificador con los nifios y nifas:

$Qué ¢Para quiénes | ;Sobre qué ¢Paraque
vamos a vamos a vamos a vamos a
escribir? escribir? escribir? escribir?
Una Alos Hechos Para narrar
historieta comparieros importantes de | hechos
la vida de importantes
Miguel Grau. de la vida de
Miguel Grau.

PC (salade
cémputo)

R/

% Usan los esquemas que hicieron sobre pasajes importantes de

la vida de Miguel Grau.
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% Organizan sus ideas en esquemas o apuntes. Eligen los
personajes, escenarios y secuencia de dialogos.
TEXTUALIZACION

% Recordamos lo que es cohesion, coherencia, digresion y vacios.

% Ingresan a https://app.pixton.com/#/

% En parejas textualizan, segun lo planificado: propdsito, destinatario y
formato. Si hay alguna duda sobre el software PIXTON piden ayuda al

docente y comparieros.

% Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la
historieta a narrar.

QUIENES SOMOS ~ RECURSOS EDUCATIVOS ~ FORMACION ~ COMPETENCIA DIGITAL  INICIATIVAS ~ ACTUALIDAD @ @

Acceso del alumnado a Pixton

Cémic sin titulo usTo

ActioNes

iBienvenidos
al cole!

Avatar en el aula

% Escriben los dialogos con coherencia, cohesién, sin digresion ni
vacios. Demostrando secuencia de hechos. Tiene en cuenta el uso de
conectores, referentes y signos ortograficos.

REVISION

% Revisamos y corregimos nuestra historieta, segun nuestra
planificacién y criterios de evaluacion.

% Corregimos nuestra historieta.

% Comparten sus historietas creadas con sus companieros.

% Guardan las historietas para ser compartirlas a los grupos de otras
aulas.

% Escuchamos los comentarios y observaciones sobre las historietas
leidas para mejorarlas.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

% ¢ Cual fue el tema central de nuestra historieta? ¢ para qué escribimos
la historieta?

% ¢ Tu historieta esta secuencialmente escrito?  Esta escrito con
claridad y es comprensible los dialogos de tu historieta? ; Repites varias
veces la misma palabra en un dialogo y en una vineta? ; Usas las
mayusculas, coma y puntos?

CIERRE



https://app.pixton.com/%23/

METACOGNICION

% ¢ Qué aprendimos? ;Cémo lo aprendimos? ¢ Qué dificultades
tuvimos? ; Para qué nos servira lo aprendido? ; Qué debemos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

% ¢ Qué dificultades experimentaron al escribir su texto usando el
programa?

Tarea: Busca informacion sobre el cambio climatico.




SESION DE APRENDIZAJE 7

DENOMINACION

el cambio climatico.

Creamos historietas para escribir argumentos para disminuir

TIEMPO

90 min.

I.Datos informativos:

AREA COMUNICACION GRADO Y SECCION 6° “A” FECHA
Il. Proposito de aprendizaje y evidencias:

PROPOSITO DE Escribimos argumentos para disminuir el cambio climatico utilizando la

APRENDIZAJE historieta con la herramienta Pixton.

COMPETENCIA Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE PRODUCTO | INST
PRECISADO EVALUACION

Adecua el texto a la | Adecua el texto a la Escribe una Presentala Lista de

situacion situacién comunicativa historieta escritura de cotejo.

Comunicativa considerando el propdsito usando su historieta
comunicativo, el tipo argumentos sobre, el

- Organiza y textual, asi como el formato | para disminuir cambio

desarrolla las y el soporte. Mantiene el el cambio climético,

ideas de forma registro formal e informal; climatico, haciendo uso

coherente y para ello, se adapta a los haciendo uso el | el software

cohesionada destinatarios y selecciona software Pixton, | Pixton.
algunas fuentes de para compartirlo

- Utiliza informacion con sus

convenciones complementaria. companeros.

del lenguaje

escrito de Escribe textos de forma

forma coherente y cohesionada.

pertinente Ordena las ideas en torno a
un tema, sin digresiones o

- Reflexionay vacios. Establece

evalua la relaciones entre las ideas,

forma, el como causa-efecto,

contenido y

contexto del
texto escrito

consecuencia y contraste, a
través de algunos
referentes y conectores.
Incorpora de forma
pertinente vocabulario que




incluye sinénimos y
diversos términos propios
de los campos del saber.

Utiliza recursos
gramaticales y ortograficos
(El punto, la coma) que
contribuyen a dar sentido a
su texto, e incorpora
algunos recursos textuales
(como uso de negritas,
comillas o onomatopeyas)
para reforzar dicho sentido.
Emplea algunas figuras
retoricas (personificaciones
e hipérboles) para
caracterizar personas,
personajes y escenarios,
con el fin de producir
efectos en el lector (el
entretenimiento o el
sSuspenso).

Evalla de manera
permanente el texto, para
determinar si se ajusta a la
situacion comunicativa, si
existen digresiones o
vacios de informacion que
afectan la coherencia entre
las ideas, o si el uso de
conectores y referentes
asegura la cohesion entre
ellas. También, evalua la
utilidad de los recursos
ortograficos empleados y la
pertinencia del vocabulario,
para mejorar el texto y
garantizar su sentido.

Evalla el efecto de su texto
en los lectores, a partir de
los recursos textuales y
estilisticos utilizados, y
considerando su propdsito
al momento de escribirlo.
Compara y contrasta los
aspectos gramaticales y
ortograficos mas comunes,
asi como las caracteristicas
de tipos textuales, cuando
evalua el texto.




ENFOQUES
TRASVERSALES

VALORES

ACTITUDES QUE SE
DEMUESTRAN CUANDO....

Enfoque Busqueda de la

Superacion personal
Disposicién a adquirir cualidades
que mejoraran el propio

Docentes y estudiantes utilizan sus
cualidades y recursos al maximo
posible para cumplir con éxito las

Excelencia desempefo y aumentaran el metas que se proponen a nivel
estado de satisfaccion consigo personal y colectivo.
mismo y con las circunstancias.
COMPETENCIAS CAPACIDADES ACTIVIDADES SUGERIDAS
TRANSVERSALES

Se desenvuelve en los
entornos virtuales
generados por las TIC

« Personaliza entornos virtuales.

. Gestiona informacién del entorno
virtual.

« Interactua en entornos virtuales.

Crea objetos virtuales en diversos

formatos.

Organizar un conjunto de acciones
en funcién del tiempo (sala de
computo segun horario) y de los
recursos con que se cuentan
(internet).

ll. SECUENCIA DIDACTICA:

SD | ACTIVIDADES Materiales
INICIO Normas de
% Establecemos la norma de convivencia del dia. convivencia.
% Recordamos la produccién de la historieta del dia anterior, se les pide Comic
tener en cuenta las dificultades durante la redaccion de la historieta y
como dimos solucién a las dificultades. Esquemas
% Con los estudiantes recordamos lo trabajado sobre el cambio climatico,

+ Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas: ;Qué
es el cambio climatico? ¢ Por qué se estd dando? ;Qué podemos hacer
ara reducir sus efectos? ;Se podra usar argumentos?
é
+ Interrogamos: ; Cémo podemos difundir para reducir los efectos del
cambio climatico? ¢ Qué texto utiliza dibujos y didlogos en vifietas?
+ Dialogamos con los nifios y nifias sobre el texto que escribiremos y
establecemos el propésito de la escritura:
« Se plantea el propésito de la sesidon de aprendizaje:
“Hoy escribiremos argumentos para disminuir el cambio climatico
utilizando la historieta con la herramienta Pixton”
Aula de
DESARROLLO innovacion
% Se comparte con los estudiantes los criterios para evaluar la escritura
de su historieta.
% Recordamos y comentamos de como se elabora un texto
argumentativo:




Estructura
del

Texto Argumentativo

tema del texto y donde se
la tesis. exponen los
argumentos.

Introduccion A Cuer%o* Conclusién
Parte en la que se £QV ativo Es la parte final
da a conocer el Parte del texto donde se

recapitulan las
ideas principales
y la opinién del

autor. \L
N

< Nuevamente recordamos la estructura de la historieta, los recursos y
herramientas que me ofrece el software Pixton para redactar nuestra

historieta.

< Nos organizamos para dirigirnos a la sala de innovacion.
PLANIFICACION
< Completamos nuestro planificador con los nifios y nifas:

¢ Qué vamos ¢Paraquiénes | ;Sobre qué ¢Paraque
a escribir? vamos a vamos a vamos a
escribir? escribir? escribir?
Una historieta Alos Argumentos Para dar a
companeros. para disminuir conocer los
el cambio efectos que
climatico esta causando
el cambio
climatico.
Usan los argumentos para disminuir el cambio climatico.
(#* 'SIGRE

Sustituye las
bombillas
tradicionales
por las de bajo =
consumo o LED.

Cierra el grifo mientras
te lavas los dientes

o te afeitas. Y
duchate en lugar
de banarte.

Compra productos
locales y de

temporada. —%

Planta un arbol. ?

Fuente: ONU y porelciima.es.
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Sencillas acciones
para luchar
contira el
cambio climdatico 4

Usa productos que
utilicen materiales
reciclados en sus
envases y evita los
embalajes excesivos.

6 a7

Separa los residuos.

9

No dejes los aparatos

eléctricos en
stand-by.

Apdgalos
completamente. S
Mantén el termostato

de la calefaccion -
entre 19-21°C en - , .
Invierno. Y el aire a
acondicionado %
entre 24-26°C en  "T
verano.

Usa menos fu vehiculo
privado y frata de
compartir coche %
© moverte en

medios de transporte
sostenible o publicos.
Deposita los envases,
vacios o con restos
de medicamentos,

en el Punto SIGRE de
la farmacia.




Organizan sus ideas en esquemas o apuntes. Eligen los personajes,
escenarios y secuencia de dialogos.

TEXTUALIZACION

% Recordamos lo que es cohesion, coherencia, digresion y vacios.

% Ingresan a https://app.pixton.com/#/

% En parejas textualizan, segun lo planificado: propésito, destinatario y
formato. Si hay alguna duda sobre el software PIXTON piden ayuda al
docente y comparieros.

% Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la
historieta a narrar.

% Escriben los dialogos con coherencia, cohesion, sin digresién ni vacios.
Demostrando secuencia de hechos. Tiene en cuenta el uso de
conectores, referentes y signos ortograficos.

REVISION

% Revisamos y corregimos nuestra historieta, segun nuestra planificacion
y criterios de evaluacion.

% Corregimos nuestra historieta.

% Comparten sus historietas creadas con sus compafieros.

% Guardan las historietas para ser compartirlas a los grupos de otras
aulas.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

% ¢Cual fue el tema central de nuestra historieta? ¢ para qué escribimos
la historieta?

% ¢ Tu historieta esta secuencialmente escrito? ¢ Esté escrito con claridad
y es comprensible los didlogos de tu historieta? ¢ Repites varias veces la
misma palabra en un dialogo y en una vifieta? ¢ Usas las mayusculas,
coma y puntos?

CIERRE

METACOGNICION

% ¢Qué aprendimos? ¢ Como lo aprendimos? ¢ Qué dificultades tuvimos?
¢ Para qué nos servira lo aprendido? ;Qué debemos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

% ¢ Qué dificultades experimentaron al escribir su texto usando el
programa?

Tarea: Busca informacion sobre los instrumentos musicales.



https://app.pixton.com/%23/

SESION DE APRENDIZAJE 8

DENOMINACION

Creamos historietas para escribir textos expositivos sobre los
instrumentos musicales.

TIEMPO

90 min.

I. DATOS INFORMATIVOS:

AREA

COMUNICACION

GRADO Y SECCION

60 uAu

FECHA

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS:

PROPOSITO DE | Escribimos ideas importantes sobre los instrumentos musicales utilizando la

APRENDIZAJE historieta con la herramienta Pixton.

COMPETENCIA Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO CRITERIO DE PRODUCTO INST
EVALUACION

Adecla eltextoa | Adecua el texto a la situaciéon | Escribe una Presenta la Lista de

la situacién comunicativa considerando el | historieta sobre | escritura de su | cotejo.

comunicativa proposito comunicativo, el ideas historieta sobre

- Organiza 'y tipo textual, asi como el importantes los

desarrolla las formato y el soporte. de los instrumentos

ideas de forma Mantiene el registro formal e instrumentos musicales.,

coherente y informal; para ello, se adapta musicales haciendo uso

cohesionada a los destinatarios y haciendousoel | el

- Utiliza selecciona algunas fuentes software software

convenciones de informacion Pixton, para Pixton.

del lenguaje complementaria. compartirlo con

escrito de sus

forma Escribe textos de forma companeros.

pertinente coherente y cohesionada.

- Reflexiona 'y Ordena las ideas en torno a

evalua la un tema, sin digresiones o

forma, el vacios. Establece relaciones

contenido y entre las ideas, como causa-

contexto del
texto escrito

efecto, consecuencia y
contraste, a través de
algunos referentes y
conectores. Incorpora de
forma pertinente vocabulario
que incluye sinénimos y
diversos términos propios de
los campos del saber.

Utiliza recursos gramaticales
y ortograficos (El puntom la
coma) que contribuyen a dar
sentido a su texto, e
incorpora algunos recursos
textuales (como uso de




negritas, comillas o
onomatopeyas) para reforzar
dicho sentido. Emplea
algunas figuras retéricas
(personificaciones e
hipérboles) para caracterizar
personas, personajes y
escenarios, con el fin de
producir efectos en el lector
(el entretenimiento o el
suspenso).

Evalla de manera
permanente el texto, para
determinar si se ajusta a la
situacién comunicativa, si
existen digresiones o vacios
de informacién que afectan la
coherencia entre las ideas, o
si el uso de conectores y
referentes asegura la
cohesién entre ellas.
También, evalua la utilidad de
los recursos ortograficos
empleados y la pertinencia
del vocabulario, para mejorar
el texto y garantizar su
sentido.

Evalla el efecto de su texto
en los lectores, a partir de los
recursos textuales y
estilisticos utilizados, y
considerando su propésito al
momento de escribirlo.
Compara y contrasta los
aspectos gramaticales y
ortograficos mas comunes,
asi como las caracteristicas
de tipos textuales, cuando
evalua el texto.

ENFOQUES
TRASVERSALES

VALORES

ACTITUDES QUE SE
DEMUESTRAN CUANDO....

Enfoque Busqueda dela

Superacion personal

que mejoraran el propio
desempefo y aumentaran el

Disposicién a adquirir cualidades

Docentes y estudiantes utilizan sus
cualidades y recursos al maximo
posible para cumplir con éxito las
metas que se proponen a nivel

Excelencia 4 b ( .

estado de satisfaccién consigo personal y colectivo.

mismo y con las circunstancias.
COMPETENCIAS CAPACIDADES ACTIVIDADES SUGERIDAS
TRANSVERSALES

Se desenvuelve en los

entornos virtuales

generados por las TIC

virtual.

formatos.

« Personaliza entornos virtuales.
« Gestiona informacién del entorno

« Interactia en entornos virtuales.
Crea objetos virtuales en diversos

Organizar un conjunto de acciones
en funcién del tiempo (sala de
cémputo segun horario) y de los
recursos con que se cuentan
(internet).




ll. SECUENCIA DIDACTICA:

SD | ACTIVIDADES

Materiales

INICIO

solucion a las dificultades.

« Establecemos la norma de convivencia del dia.
« Recordamos la produccién de la historieta del dia anterior, se les pide tener
en cuenta las dificultades durante la redaccion de la historieta y como dimos

« Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas: ; Qué es un
instrumento musical? ¢ Por qué son importantes?  Cuantas clases de
instrumentos musicales existen?

< Interrogamos: ; Cémo podemos difundir lo que sabemos de los instrumentos
musicales? ; Qué texto utiliza dibujos y dialogos en vifietas?

< Dialogamos con los niflos y nifias sobre el texto que escribiremos y
establecemos el propésito de la escritura:

“Hoy escribiremos ideas importantes para disminuir el cambio climatico
utilizando la historieta con la herramienta Pixton”

Recordamos el esquema de un texto expositivo.

Estructura del Texto Expositivo

(

" Introduccién

Desarrollo

Conclusion

Se da a conocer ¢l tema y
se utiliza un tono ameno
¥ sugerente para
despertar el interés del
lector.

Se ordenan logicamente
las ideas. S¢ inicia con un
anilisis objetivo de los
hechos que puede ser
seguido de uno subjetivo
si corresponde.

Sintesis y recapitulacion de lo
expuesto. Se entrega una
conclusion derivada de lo
anterior, puede ser una opinion
v, ademis, puede entregar
sugerencias y proyecciones.

Esquemas

DESARROLLO

historieta.

PLANIFICACION

< Se comparte con los estudiantes los criterios para evaluar la escritura de su
« Nuevamente recordamos la estructura de la historieta, los recursos y

herramientas que me ofrece el software Pixton para redactar nuestra historieta.
< Nos organizamos para dirigirnos a la sala de innovacion.

< Completamos nuestro planificador con los nifios y nifas:

quinto gradoy a
la
familia.

¢ Qué vamos a ¢Para quiénes ¢Sobre qué ¢Paraque

escribir? vamos a vamos a vamos a
escribir? escribir? escribir?

Una historieta Alos Los instrumentos | Para dar a
comparieros del musicales. conocer lo que

sabemos sobre
Los instrumentos
musicales.

Aula de
innovacion.

Usan los esquemas que hicieron sobre los instrumentos musicales.




Clasificacdn Tradicional de
los Instrumentos Musicales

l Familia de Cuerda l ient | : = : |
J \ J
/ " “\\ ;/ \'.
(./ 3 " 4 ¥

Frotada

Puisadaj Percutida ||

Organizan sus ideas en esquemas o apuntes. Eligen los personajes, escenarios
y secuencia de dialogos.

TEXTUALIZACION

% Recordamos lo que es cohesion, coherencia, digresién y vacios.

% Ingresan a https://app.pixton.com/#/

% En parejas textualizan, segun lo planificado: propdsito, destinatario y formato.
Si hay alguna duda sobre el software PIXTON piden ayuda al docente y
companieros.

% Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la historieta
a narrar.

% Escriben los dialogos con coherencia, cohesion, sin digresion ni vacios.
Demostrando secuencia de hechos. Tiene en cuenta el uso de conectores,
referentes y signos ortograficos.

REVISION

% Revisamos y corregimos nuestra historieta, segun nuestra planificacion y
criterios de evaluacion.

% Corregimos nuestra historieta.

% Comparten sus historietas creadas con sus compafieros.

% Guardan las historietas para ser compartirlas a los grupos de otras aulas.

% Escuchamos los comentarios y observaciones sobre las historietas leidas
para mejorarlas.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

% ¢ Cual fue el tema central de nuestra historieta? ; para qué escribimos la
historieta?

% ¢ Tu historieta esta secuencialmente escrito?  Esta escrito con claridad y es
comprensible los dialogos de tu historieta? ; Repites varias veces la misma
palabra en un dialogo y en una vifieta? ¢ Usas las mayusculas, coma y puntos?
CIERRE

METACOGNICION

% ¢ Qué aprendimos? ;Cémo lo aprendimos? ;Qué dificultades tuvimos? ; Para
qué nos servira lo aprendido? ; Qué debemos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

% ¢ Que dificultades experimentaron al escribir su texto usando el programa?
% ¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesiéon?

% ¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?



https://app.pixton.com/%23/

SESION DE APRENDIZAJE 9

DENOMINACION Creamos historietas para escribir hechos importantes del
descubrimiento de América.
TIEMPO 90 min.
|. Datos informativos:
AREA COMUNICACION GRADO Y SECCION 6° A FECHA

Il. Propédsito de aprendizaje y evidencias:

desarrolla las
ideas de forma
coherente y
cohesionada
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente

- Reflexionay
evalua la
forma, el
contenido y
contexto del
texto escrito

textual, asi como el formato
y el soporte. Mantiene el
registro formal e informal;
para ello, se adapta a los
destinatarios y selecciona
algunas fuentes de
informacion
complementaria.

Escribe textos de forma
coherente y cohesionada.
Ordena las ideas en torno a
un tema, sin digresiones o
vacios. Establece
relaciones entre las ideas,
como causa-efecto,
consecuencia y contraste,
a través de algunos
referentes y conectores.
Incorpora de forma
pertinente vocabulario que
incluye sinénimos y
diversos términos propios
de los campos del saber.

Utiliza recursos
gramaticales y ortograficos
(El puntom la coma) que

descubrimiento
de América
haciendo uso el
software

Pixton, para
compartirlo con
sus comparieros
de quinto grado.

importantes del
descubrimiento
de América.
haciendo uso el
software
Pixton.

PROPOSITO DE Escribimos hechos importantes sobre el descubrimiento de América en

APRENDIZAJE una historieta utilizando la herramienta Pixton.

COMPETENCIA Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE PRODUCTO INST
PRECISADO EVALUACION

Adecla eltextoala | Adecua el texto a la Escribe una Presenta la Lista

situacion situacion comunicativa historieta sobre | escritura de su | de

comunicativa considerando el propésito hechos historieta sobre, | cotejo.

- Organiza 'y comunicativo, el tipo importantes del | hechos




contribuyen a dar sentido a
su texto, e incorpora
algunos recursos textuales
(como uso de negritas,
comillas o onomatopeyas)
para reforzar dicho sentido.
Emplea algunas figuras
retéricas (personificaciones
e hipérboles) para
caracterizar personas,
personajes y escenarios,
con el fin de producir
efectos en el lector (el
entretenimiento o el
Suspenso).

Evalla de manera
permanente el texto, para
determinar si se ajusta a la
situacién comunicativa, si
existen digresiones o
vacios de informacion que
afectan la coherencia entre
las ideas, o si el uso de
conectores y referentes
asegura la cohesién entre
ellas. También, evalua la
utilidad de los recursos
ortograficos empleados y la
pertinencia del vocabulario,
para mejorar el texto y
garantizar su sentido.

Evalua el efecto de su texto
en los lectores, a partir de
los recursos textuales y
estilisticos utilizados, y
considerando su propésito
al momento de escribirlo.
Compara y contrasta los
aspectos gramaticales y
ortograficos mas comunes,
asi como las caracteristicas
de tipos textuales, cuando
evalula el texto.

ENFOQUES VALORES ACTITUDES QUE SE
TRASVERSALES DEMUESTRAN CUANDO....
Superacion personal Docentes y estudiantes

Enfoque Busqueda

. Disposicién a adquirir cualidades que utilizan sus cualidades vy
de la Excelencia

mejoraran el propio desempefio y recursos al maximo posible




aumentaran el estado de satisfaccion para cumplir con éxito las
consigo mismo y con las circunstancias. | metas que se proponen a nivel
personal y colectivo.

COMPETENCIAS CAPACIDADES ACTIVIDADES SUGERIDAS

TRANSVERSALES

. Personaliza entornos virtuales. Organizar un conjunto de

Se desenvuelve en |+ Gestiona informacion  del  entorno | 5cciones en funcién del

los entornos virtuales
generados por las

TIC

virtual.
« Interactua en entornos virtuales.
Crea objetos virtuales en diversos

tiempo (sala de cémputo
segun horario) y de los
recursos con que se cuentan

formatos.
(internet).
. SECUENCIA DIDACTICA:
SD ACTIVIDADES Materiales
Comic

INICIO
« Establecemos la norma de convivencia del dia.

< Recordamos la produccion de la historieta del dia anterior, se les
pide tener en cuenta las dificultades durante la redaccion de la
historieta y como dimos solucion a las dificultades.

« Con los estudiantes recordamos lo trabajado sobre Hechos
importantes del descubrimiento de América.

« Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas: ; Qué
hechos importantes ha ocurrido en el descubrimiento de América? ¢ Por
qué es importante? ;Qué hecho del descubrimiento es el que mas te
gusto mas?

« Interrogamos: ¢ Cémo podemos difundir lo que sabemos del
descubrimiento de América? ¢ Qué texto utiliza dibujos y dialogos en
vifietas?

+ Dialogamos con los nifios y nifias sobre el texto que escribiremos y
establecemos el propésito de la escritura:

“Hoy escribiremos ideas importantes sobre el descubrimiento de
América utilizando la historieta Pixton”

DESARROLLO

« Se comparte con los estudiantes los criterios para evaluar la
escritura de su historieta.




« Recordamos y comentamos de como son las historietas.

ME PARECE QUE

« Nuevamente recordamos la estructura de la historieta, los recursos y
herramientas que me ofrece el software Pixton para redactar nuestra

historieta.

+ Recordamos como superar las dificultades anteriores al producir las

historietas.

< Se muestra y da lectura a una historieta donde los estudiantes tienen

pueden darse cuenta de la cohesién y coherencia.

« Nos organizamos para dirigirnos a la sala de innovacion.

PLANIFICACION

« Completamos nuestro planificador con los nifios y nifas:

¢Qué ¢Para ¢ Sobre qué ¢Para que

vamos a quiénes vamos a vamos a

escribir? vamos a escribir? escribir?
escribir?

Una Alos Hechos Para dar a

historieta compafieros importantes del conocer sobre
del descubrimiento los hechos
quintogradoy | de América. importantes del
ala descubrimiento
familia. de América.




Usan los esquemas que hicieron sobre los Hechos importantes del
descubrimiento de América.

Descubrimiento
de América Mestizaje
Nuevos Emigtacion
productos
Reyes Cristébal Desdenso
Cemm\ / Colén Liegada de dela
‘ CASTILLA
Busqueda de
una ruta hacia ECONOMICAS SOCIALES
Asia
Avances LOS
cientificosy == CAUSAS DESCUBRIMIENTOS CONSECUENCIAS
técnicos GEOGRAFICOS
2 |l
Sed de
riquezas y POLITICAS CULTURALES
aventuras PORTUGAL |
T FOmBsn  Gonosimonto
imperios R S
Vasco de colorfiales
BodeaAfica © % Gama
Conflictos
por el
control de
los mares

Llega a la India

Organizan sus ideas en esquemas o apuntes. Eligen los personajes,
escenarios y secuencia de dialogos.

TEXTUALIZACION

% Recordamos lo que es cohesion, coherencia, digresion y vacios.

% Ingresan a https://app.pixton.com/#/

% En parejas textualizan, segun lo planificado: propdsito, destinatario y
formato. Si hay alguna duda sobre el software PIXTON piden ayuda al
docente y compafieros.

% Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la
historieta a narrar.

% Escriben los dialogos con coherencia, cohesién, sin digresion ni
vacios. Demostrando secuencia de hechos. Tiene en cuenta el uso de
conectores, referentes y signos ortograficos.

REVISION

% Revisamos y corregimos nuestra historieta, segun nuestra
planificacion y criterios de evaluacion.

% Corregimos nuestra historieta.
% Comparten sus historietas creadas con sus compafieros.

% Guardan las historietas para ser compartirlas a los grupos de otras
aulas.

% Escuchamos los comentarios y observaciones sobre las historietas
leidas para mejorarlas.

Aula de
innovacioén



https://app.pixton.com/%23/

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

« ¢ Cual fue el tema central de nuestra historieta? ;para qué
escribimos la historieta?

< ¢ Tu historieta esta secuencialmente escrito?  Esta escrito con
claridad y es comprensible los dialogos de tu historieta? ; Repites
varias veces la misma palabra en un dialogo y en una vifieta? ; Usas
las mayusculas, coma y puntos?

CIERRE

METACOGNICION

< ¢ Qué aprendimos? ;Coémo lo aprendimos? ¢ Qué dificultades
tuvimos? ¢ Para qué nos servira lo aprendido? ; Qué debemos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

« ¢ Qué dificultades experimentaron al escribir su texto usando el
programa?
< ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?




SESION DE APRENDIZAJE 10

DENOMINACION

Creamos historietas para debatir sobre los videojuegos.

TIEMPO

90 min.

l. Datos informativos:

AREA COMUNICACION GRADO Y SECCION 6° ‘A FECHA
. Propésito de aprendizaje y evidencias:
PROPOSITO Escribimos un debate sobre los video juegos en una historieta utilizando
DE la herramienta Pixton.
APRENDIZAJE
COMPETENCIA | Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.
CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE PRODUCTO INST
PRECISADO EVALUACION
Adecuaeltexto | Adecua el texto a la Escribe una Presenta la Lista de
a la situacion situacion historieta sobre: escriturade su | cotejo.
comunicativa comunicativa Debatimos sobre historieta
- Organiza 'y considerando el los video juegos. sobre:
desarrolla las proposito haciendo uso el Debatimos
ideas de forma comunicativo, el tipo | software sobre los
coherente y textual, asi como el Pixton, para video juegos,

cohesionada
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente

- Reflexionay
evallua la
forma, el
contenido y
contexto del
texto escrito

formato y el soporte.
Mantiene el registro
formal e informal;
para ello, se adapta a
los destinatarios y
selecciona algunas
fuentes de
informacion
complementaria.

Escribe textos de
forma coherente y
cohesionada. Ordena
las ideas en torno a
un tema, sin
digresiones o vacios.
Establece relaciones
entre las ideas, como
causa-efecto,
consecuencia y
contraste, a través de
algunos referentes y
conectores. Incorpora
de forma pertinente
vocabulario que
incluye sinébnimos y

compartirlo con sus
companeros de
quinto grado.

haciendo uso
el

software
Pixton.




diversos términos
propios de los
campos del saber.

Utiliza recursos
gramaticales y
ortograficos (El
puntom la coma) que
contribuyen a dar
sentido a su texto, e
incorpora algunos
recursos textuales
(como uso de
negritas, comillas o
onomatopeyas) para
reforzar dicho
sentido. Emplea
algunas figuras
retéricas
(personificaciones e
hipérboles) para
caracterizar
personas, personajes
y escenarios, con el
fin de producir
efectos en el lector
(el entretenimiento o
el suspenso).

Evalla de manera
permanente el texto,
para determinar si se
ajusta a la situacion
comunicativa, si
existen digresiones o
vacios de
informacion que
afectan la coherencia
entre las ideas, o si el
uso de conectores y
referentes asegura la
cohesion entre ellas.
También, evalua la
utilidad de los
recursos ortograficos
empleados y la
pertinencia del
vocabulario, para
mejorar el texto y
garantizar su sentido.




texto.

Evalla el efecto de
su texto en los
lectores, a partir de
los recursos textuales
y estilisticos
utilizados, y
considerando su
propésito al momento
de escribirlo.
Comparay contrasta
los aspectos
gramaticales y
ortograficos mas
comunes, asi como
las caracteristicas de
tipos textuales,
cuando evalula el

ENFOQUES
TRASVERSALES

VALORES

ACTITUDES QUE SE
DEMUESTRAN CUANDO....

Enfoque Busqueda de la
Excelencia

Superacion personal

Disposicién a adquirir cualidades
que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el
estado de satisfaccidon consigo
mismo y con las circunstancias.

Docentes y  estudiantes
utilizan sus cualidades vy
recursos al maximo posible
para cumplir con éxito las
metas que se proponen a
nivel

personal y colectivo.

COMPETENCIAS
TRANSVERSALES

CAPACIDADES

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Se desenvuelve en los
entornos virtuales
generados por las TIC

« Personaliza entornos virtuales.

« Gestiona informacion del
entorno virtual.

« Interactliia en entornos virtuales.

Crea objetos virtuales en

diversos formatos.

Organizar un conjunto de
acciones en funcién del
tiempo (sala de cémputo
segun horario) y de los
recursos con que se cuentan
(internet).

ll. SECUENCIA DIDACTICA:

SD | ACTIVIDADES

Materiales

INICIO

los video juegos.

te impacto mas?

« Establecemos la norma de convivencia del dia.
< Recordamos la produccion de la historieta del dia anterior, se les
pide tener en cuenta las dificultades durante la redaccion de la

historieta y como dimos solucién a las dificultades.
« Con los estudiantes recordamos lo trabajado sobre el debate de

« Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas:
¢ Qué aspectos negativos tienen si usamos inadecuadamente los
video juegos? ¢ Por qué es importante saberlo? ; Qué uso inadecuado

Comic




< Interrogamos: ; Cdmo podemos difundir lo que sabemos sobre los
video juegos?;Qué texto utiliza dibujos y diadlogos en vifietas?

« Dialogamos con los nifios y nifias sobre el texto que escribiremos y
establecemos el propésito de la escritura:

“Hoy escribiremos un debate sobre los videojuegos en una historieta
utilizando Pixton”

DESARROLLO

< Se comparte con los estudiantes los criterios para evaluar la
escritura de su historieta.

% Recordamos y comentamos de como son las historietas.

« Nuevamente recordamos la estructura de la historieta, los recursos
y herramientas que me ofrece el software Pixton para redactar nuestra
historieta.

« Se muestra y da lectura a una historieta donde los estudiantes
tienen pueden darse cuenta de la cohesion y coherencia.

[ TREFLADTA ! i50LO OFRIAMY LA
TECLA QUE DECIA SUPRIAMIR: L

« Nos organizamos para dirigirnos a la sala de innovacion.
PLANIFICACION
« Completamos nuestro planificador con los nifios y nifas:

¢Qué vamos | ¢Paraquiénes | ;Sobre qué

a vamos a vamos a ¢Para que

escribir? escribir? escribir? vamos a

escribir?

Una historieta | A los Debatimos Para dar a
companeros sobre los conocer sobre
del video juegos. | el uso
quinto gradoy inadecuado de
ala los video
familia. juegos que

mas me
impacté.

Usan los esquemas que hicieron sobre los Hechos importantes del
Debate sobre los video juegos.




Desventajas

Los videojuegos han tenido desventajas pero sobre todo por el
abuso de ellos que tienen algunas personas y ese abuso
produce las siguientes consecuencias:

amigos o familiares.

+ Pueden crear adiccion y en algunas personas puede provocar
nerviosismo o ansiedad.

- Puede provocar problemas de atencion y distracciones
seguidas en el colegio.

« Pueden provocar agresividad y mal comportamiento en
los nifios.

« Pueden provocar cansancio visual y problemas en la
vista. —

Organizan sus ideas en esquemas o apuntes. Eligen los personajes,
escenarios y secuencia de didlogos.

TEXTUALIZACION
% Recordamos lo que es cohesion, coherencia, digresion y vacios.
% Ingresan a https://app.pixton.com/#/

% En parejas textualizan, segun lo planificado: propdsito, destinatario
y formato. Si hay alguna duda sobre el software PIXTON piden ayuda
al docente y compafieros.

% Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la
historieta a narrar.

% Escriben los dialogos con coherencia, cohesion, sin digresion ni
vacios. Demostrando secuencia de hechos. Tiene en cuenta el uso de
conectores, referentes y signos ortograficos.

REVISION

% Revisamos y corregimos nuestra historieta, segun nuestra
planificacién y criterios de evaluacion.

% Corregimos nuestra historieta.
% Comparten sus historietas creadas con sus companieros.

% Guardan las historietas para ser compartirlas a los grupos de otras
aulas.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

% ¢Cual fue el tema central de nuestra historieta? ; para qué
escribimos la historieta?

% ¢ Tu historieta esta secuencialmente escrito? 4 Esta escrito con
claridad y es comprensible los dialogos de tu historieta?  Repites



https://app.pixton.com/%23/

varias veces la misma palabra en un dialogo y en una vifieta? s Usas
las mayusculas, coma y puntos?

CIERRE

METACOGNICION

< ¢ Qué aprendimos? ;,Coémo lo aprendimos? ¢, Qué dificultades
tuvimos? ¢ Para qué nos servira lo aprendido? s Qué debemos
mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

« ¢ Qué dificultades experimentaron al escribir su texto usando el
programa?

« ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?




Anexo 3. Instrumentos de evaluacion pre prueba y post prueba

PRODUCCION DE TEXTOS PRUEBA DE ENTRADA (PRE PRUEBA)

SEXTO GRADO

APELLIDOS Y NOMBRES:
GRADO: SECCION: FECHA:

Capacidad 1: Adecua el texto a la situacion comunicativa

1. Elige la imagen que mas te llame la atencion y coloca un titulo

2. Lee las preguntas y completa el cuadro:

,Qué tipo de texto , Con que proposito | i
Q > Hpo de T (Ol que prop (Para quién escribirias
podrias escribir de escribirias este texto de
s n este texto de acuerdo a la
acuerdo a la imagen que acuerdo a la imagen que . ;
: : imagen que elegiste?
elegiste? elegiste?

Capacidad 2: Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada
Capacidad 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente

3. Realiza una lista de ideas sobre el texto que vas a escribir.




4. Escribe tu texto con el titulo elegido e ideas realizadas.

Capacidad 4: Reflexiona y evalta la forma, el contenido y contexto del texto escrito

5. Valora tu escrito:

CRITERIOS

SI

NO

Tu texto esta relacionado a la imagen que elegiste.

Tu texto cumple con el proposito que elegiste.

Tu texto es coherente (no debe haber vacios, digresiones o contradicciones)

Utilizaste adecuadamente la mayuscula, la coma y el punto.

Utilizaste los conectores apropiados para tu texto.

El titulo guarda relacion con la imagen que elegiste.




LISTA DE COTEJO SOBRE LA PRODUCCION TEXTUAL

PARA SEXTO GRADO

Si

No

Adecua el texto a la situacion comunicativa

Considerar el proposito de lo escrito.

Precisa el tipo de texto y género.

Distingue el registro formal e informal al escribir los textos.

1
2
3.
4

Adapta a los destinatarios.

Escribe textos de forma coherente y cohesionada

5 | Ordena y jerarquiza las ideas en parrafos y subtemas.
6 Establece relaciones logicas (causa-efecto, secuencia y contraste),
" | usando conectores.
7| Ordena logicamente las ideas en torno a un tema.
g | Amplia y complementa estableciendo relaciones de cohesion.
9 Incorpora de forma pertinente vocabulario que incluye sindonimos y
" | diversos términos.
Utiliza recursos gramaticales y ortograficos
10. | Uso apropiado de recursos textuales para garantizar la claridad.
11. | Uso estético del lenguaje.
12 Emplea figuras retoricas para caracterizar personas, personajes y
" | escenario.
13. | Usarecursos gramaticales y ortograficos.
14. | El texto producido presenta rimas y juegos verbales.

Evalua de manera permanente el texto

Identifica digresiones o vacios de informacion que afectan la

15. :
coherencia.
16. | El uso de conectores y referentes aseguran la cohesion.
17 Evalua la utilidad de los recursos ortograficos y pertinencia del

vocabulario

Evalua el efecto de su texto en los lectores

18.

Revision de los recursos textuales y estilisticos usados.

19.

Compara y contrasta los aspectos gramaticales y ortograficos.

20.

Compara y contrasta las caracteristicas de tipo textuales.




PRODUCCION DE TEXTOS PRUEBA DE SALIDA (POST PRUEBA)

SEXTO GRADO

APELLIDOS Y NOMBRES:
GRADO: SECCION: FECHA:

Capacidad 1: Adecua el texto a la situaciéon comunicativa
1. Elige la imagen que mas te llame la atencion y coloca un titulo

2. Lee las preguntas y completa el cuadro:

' Qué tipo texto podrias ; Con que proposito 2 .,
Q e up p o~ q prop (Para quién escribirias
escribir de acuerdo a la escribirias este texto de
) ) . este texto de acuerdo a la
imagen que elegiste? acuerdo a la imagen que . .
A imagen que elegiste?
elegiste?

Capacidad 2: Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada
Capacidad 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente

3. Realiza una lista de ideas sobre el texto que vas a escribir.




4. Escribe tu texto con el titulo elegido e ideas realizadas.

Capacidad 4: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito

5. Valora tu escrito:

CRITERIOS

SI

NO

Tu texto esta relacionado a la imagen que elegiste.

Tu texto cumple con el propdsito que elegiste.

Tu texto es coherente (no debe haber vacios, digresiones o

contradicciones)

Utilizaste adecuadamente la mayuscula, la coma y el punto.

Utilizaste los conectores apropiados para tu texto.

El titulo guarda relacion con la imagen que elegiste.




LISTA DE COTEJO SOBRE LA PRODUCCION TEXTUAL

PARA SEXTO GRADO

Si

No

Adecua el texto a la situacion comunicativa

Considera el proposito de lo escrito.

Precisa el tipo de texto.

Distingue el registro formal e informal al escribir los textos.

1
2
3.
4

Adapta a los destinatarios.

Escribe textos de forma coherente y cohesionada

5 | Ordenay jerarquiza las ideas en parrafos y subtemas.
6 Establece relaciones logicas (causa-efecto, secuencia y contraste),
" | usando conectores.
7| Ordena logicamente las ideas en torno a un tema.
g | Amplia y complementa estableciendo relaciones de cohesion.
9 Incorpora de forma pertinente vocabulario que incluye sinéonimos y
" | diversos términos.
Utiliza recursos gramaticales y ortograficos
10. | Uso apropiado de recursos textuales para garantizar la claridad.
11. | Uso estético del lenguaje.
12 Emplea figuras retoricas para caracterizar personas, personajes y
" | escenario.
13. | Usarecursos gramaticales y ortograficos.
14. | El texto producido presenta rimas y juegos verbales.

Evalua de manera permanente el texto

Identifica digresiones o vacios de informacion que afectan la

15. :
coherencia.
16. | Evalua el uso de conectores y referentes aseguran la cohesion.
17 Evalua la utilidad de los recursos ortograficos y pertinencia del

vocabulario.

Evalua el efecto de su texto en los lectores

18.

Revision de los recursos textuales y estilisticos usados.

19.

Compara y contrasta los aspectos gramaticales y ortograficos.

20.

Compara y contrasta las caracteristicas de tipo textuales.




Anexo 4: Resultados estadisticos de la validez y confiabilidad estadistica de la lista de cotejo
para evaluar la competencia “Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna”

D1: Adecua el texto a la situacidn comunicativa.

D2: Escribe textos de forma coherente y cohesionada.

D3: Utiliza recursos gramaticales y ortograficos.

D4: Evaltia de manera permanente el texto.

D5: Evalua el efecto de su texto en los lectores.

Confiabilidad por dimensiones

Media de la | Varianza de | Correlacién | Alfa de Cronbach
escala si  se|la escala si| elemento- |si se elimina el
elimina el se elimina | total elemento
elemento el elemento | corregida

D1: Adecug el texto a la situacion 0.821 0.769 0.845 0.788

comunicativa

D2: Escribe textos‘de forma 0,758 ol13 olse —

coherente y cohesionada.

D3: Ut}llza recursos gramaticales y 0.792 0.879 0.824 0.787

ortograficos.

D4: Evalua de manera permanente el |, g-- 0.705 0.811 0.806

texto

D5: Evalua el efecto de su texto en los 0.734 0.748 0.756 0.784

lectores.

ni

Indicador 1

Si 2
No 5
Indicador 2

Si 1
No 6
Indicador 3

Si 0
No 7




Indicador 4

Si 2
No 5
Indicador 5

Si 3
No 4
Indicador 6

Si 2
No 5
Indicador 7

Si 1
No 7
Indicador 8

Si 0
No 7
Indicador 9

Si 2
No 5
Indicador 10

Si 1
No 6
Indicador 11

Si 2
No 5
Indicador 12

Si 0
No 7
Indicador 13

Si 3
No 4
Indicador 14

Si 1
No 6
Indicador 15

Si 2
No 5
Indicador 16

Si 0
No 7
Indicador 17

Si 1
No 6
Indicador 18

Si 1
No 6
Indicador 19

Si 2
No 5
Indicador 20

Si 0
No 7




Anexo 5. Validaciones de jueces expertos

VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Respetado juez, dada su experiencia profesional y méritos académicos, le solicitamos su
inapreciable colaboracion como experto para la validacion del contenido de los
instrumentos:

*Ficha de observacion

*Lista de cotejo sobre la competencia “Escribe diversos tipos de textos en la lengua
materna”.

Dichos instrumentos fueron elaborados para el desarrollo de la investigacion titulada:
EFICIENCIA DEL SOFTWARE PIXTON EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN LENGUA
MATERNA EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DEL NIVEL PRIMARIO
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 40630 VIRGEN DEL CARMEN. AREQUIPA,
2024

Autores:

TORRES VALDIVIA, Cesar Augusto

BLAZ CAYLLAHUA, Yelka Rosa Amelia

Para obtener el grado académico de Maestros en Educacion con Mencion en Gestion de
Entornos Virtuales para el aprendizaje.

La evaluacion y validacion del instrumento es de gran relevancia para lograr datos
relacionados con los indicadores de la investigacion y de esa manera sus resultados sean
utilizados eficientemente.

Agradeciendo anticipadamente su valiosa opinion profesional y colaboracion, por favor,
realice segin lo requerimientos de calificacion para cada uno de los items segiin
corresponda.

Lista de cotejo sobre la competencia “Escribe diversos tipos de textos en la lengua

materna”.
ftem | Claridad en | Coherencia | Induccion Lenguaje Mide lo Observaciones
la redaccion | Interna ala adecuado con | que
respuesta el nivel del pretende
informante

Si {No |[Si|No |[Si|No |Si No | Si | No
1 X X X X X
2 X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X
7 X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X
10 X X X X X
11 X X X X X
12 X X X X X
13 X X X X X




14
15
16
17
18
19
20

ASPECTOS GENERALES

Aspecto

El instrumento contiene instrucciones claras y

precisas para responder el cuestionario

Los items permiten el logro del objetivo de la

investigacion

Los items estan distribuidos en forma logica y

secuencial

El nimero de items es suficiente para recoger la

informacion. En caso de ser negativa su respuesta,

sugiera los items a afiadir

VALIDEZ

APLICABLE l SI |

El P B P
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PP R DR R | 4
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No | Observaciones

XX X XK=

Validado por: Urpi Kantu Garcia Mejia
Grados: Magister en Didactica de la Educacion Superior
Ocupacion:  Docente

Centro de Trabajo: LE. Honorio Delgado Espinoza

Después de haber levantado las observaciones pertinentes, considero que el instrumento
retne los requisitos de forma y contenido suficiente para medir los indicadores propuestos
en la investigacion; asi, las preguntas e items considerados son pertinentes, existe
congruencia entre los items, estos presentan claridad y precision en su redaccion; por lo
tanto, permiten medir objetivamente tanto los indicadores como las dimensiones y
variables de la investigacion.

Arequipa, 10 de octubre del 2024

Urpi Kantu Garcia Mejia
Mg. en Educacion con mencion en
Gestion de Entornos Virtuales para el
aprendizaje.
DNI 29645934




CONSTANCIA DE VALIDACION

Arequipa, 10 de octubre del 2024.

De mi consideracion:

En atencion a la solicitud de validacion de los instrumentos:

*Ficha de observacion

*Lista de cotejo sobre la competencia “Escribe diversos tipos de textos en la lengua
materna”.

Elaborado para la investigacion titulada: EFICIENCIA DEL SOFTWARE PIXTON EN
EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE
TEXTOS EN LENGUA MATERNA EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO
DEL NIVEL PRIMARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 40630 VIRGEN DEL
CARMEN. AREQUIPA, 2024

Revisado los diferentes items de cada uno de los instrumentos, y habiéndose realizado las
correcciones sugeridas considero que estos retnen los requisitos de estructura, forma y
contenido suficiente y adecuado para medir los indicadores, dimensiones y variables de

la investigacion; por lo que quedan VALIDADOS por mi persona.

21 L5
Urpi Kantu Garcia Mejia
Mg. en Educacion con mencion en
Gestion de Entornos Virtuales para el
aprendizaje.
DNI 29645934




FICHA DE LA SUNEDU DEL VALIDADOR

Direccion de Registro y Reconocimiento
de Grados y Titulos e Informacion

Superintendencia Nacional de

PERU

educacion Superior Universitaria
Universitaria

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Graduado Grado o Titulo Institucion
GARCIA MEJIA, LICENCIADO EN EDUCACION BIOQUIMICA UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN
URPI KANT Fecha de diploma: 09/01/1998 AGUSTIN DE AREQUIPA
DNI 29645934 Modalidad de estudios: - PERU
BACHILLER EN EDUCACION
GARCIA MEJIA, Fecha de diploma; 31/01/1997 UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN
URPI KANTL Modalidad de estudios; - AGUSTIN DE AREQUIPA
DNI 29645934 PERU
}‘L‘L’hi‘; Il'l‘.'\ll'lu".ll.'ll Sin mntormacion { bd |
Fecha egreso: Sin informacion (***)
MAESTRO EN EDUCACION CON MENCION EN GESTION DE
LOS ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE
IARCIA MEJIA, , INIVERSIDAD CATOLICA DE
GARCIAMENA, |y g dipoms: 190624 DIPEMDAD GO
DN 2»645034 Modalidad de estudios: PRESENCIAL Pl;"m“ :
Fecha matricula: 03/12°2016
Fecha egreso: 22/11/2017




VALIDACION DE JUEZ EXPERTO

Respetado juez, dada su experiencia profesional y ménitos académicos, le solicitamos su
inapreciable colaboracién como experto para la validacion del contemdo de los
instrumentos:

*Ficha de observacion

*Lista de cotejo sobre la competencia “Escribe diversos tipos de textos en la lengua
materna”.

Dichos instrumentos fueron elaborados para el desarrollo de la investigacidn titulada:
EFICIENCIA DEL SOFTWARE PIXTON EN EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN LENGUA
MATERNA EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DEL NIVEL PRIMARIO
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 40630 VIRGEN DEL CARMEN. AREQUIPA,
2024

Autores:

TORRES VALDIVIA, Cesar Augusio

BLAZ CAYLLAHUA, Yelka Rosa Amelia

Para obtener el grado académico de Maestros en Educacion con Mencion en Gestion de
Eniornos Viruales para el aprendizaje.

La evaluacion ¥ valdacion del imstrumento es de gran relevancia para lograr datos
relacionados con los indicadores de la investigacion v de esa manera sus resultados sean
utilizados eficientemente.

Agradeciendo anticipadamente su valiosa opinién profesional y colaboracion, por favor,
realice segln lo requerimientos de calificacion para cada uno de los items segin
corresponda.

Lista de cotejo sobre la competencia “Eseribe diversos tipos de textos en la lengua
materna™.

Item | Claridad en | Coberencia | Induccidn | Lengusaje Mide lo Observaciones
la redaccidn | lwterna ala adecuado con | gue

respuesia el mivel del pretende
informanie

Mo 51 | No T Mo | 51| No
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14 X X x X X
15 X x x X x
16 X X x X X
17 X x x X x
18 x X x x x
19 X X X X x
20 X X x X X

ASPECTOS GENERALES

Aspecto 5 | No | Observaciones

El instrumento contiene instrucciones claras y X

precisas para responder €l cuestionario

Los items permuten el logro del objetivo de la X

imvestigacion

Los items estan distribuidos en forma logica v X

secuencial

El nlimero de items es suficiente para recoger la X

informacidn. En caso de ser negativa su respuesta,

sugiera los items a afadir

VALIDEZ
APLICABLE | = |

Yalidado por: Flor de Maria Can Vilca

Grados: Magister en Educaciin con mencion en Gestidn de Entornos Virtuales para
el aprendizaje

Ocupacion:  Docente

Después de haber levantado las observaciones pertinentes, considero que el instrurmento
relne los requisitos de forma y contenido suficiente para medir los indicadores propuestos
en la investigacion: asi, las preguntas e items considerados son pertinentes, exisie
congrueencia entre los items, estos presentan clanidad y precision en su redaceidn: por lo
tanto, permiten medic objetivamente tanto los mdicadores como las dimensiones y
variables de la investigacion.

Arequipa, 10 de octubre del 2024
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Flor de Maria Can Vilca
Mg. en Educaciom con mencion en
Gestin de Entornos Virinales para el
aprendizaje.
DN 424209446




CONSTANCIA DE VALIDACION

Arequipa, 10 de octubre del 2024,

De mi consideracion:

En atencidon a la solicitud de validacion de los instrumentos:

*Ficha de observacion
*Lista de cotejo sobre la competencia “Escribe diversos tipos de textos en la lengua
materna’™.

Elaborado para la investigacion titulada: EFICIENCIA DEL SOFTWARE PIXTON EN
EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE
TEXTOS EN LENGUA MATERNA EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO
DEL NIVEL PRIMARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 40630 VIRGEN DEL
CARMEN. AREQUIPA, 2024

Revisado los diferentes items de cada uno de los instrumentos, v habiéndose realizado las
correcciones sugeridas considero que estos retnen los requisitos de estructura, forma y
contenido suficiente v adecuado para medir los indicadores, dimensiones v variables de

la investigacidn; por lo que quedan VALIDADOS por mi persona.

i

el !{" de £ f’f'_lf’”_ B

Flor de Maria Cari Vilca
Mg. en Educacion con mencién en
Gestion de Entornos Virtuales para el
aprendizaje.
DNI 42409446
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FICHA DE LA SUNEDU DEL VALIDADOR

¢ia Nacional de

for Universitar

Direccion de Reg

stro y Reconocimiento

de Grados y Titulos ¢ Informacion

Universitaria

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Graduado

Grado o Titulo

Institucion

CARIVILCA, FLOR
DE MARIA
DNI 42409446

LICENCIADO EN EDUCACION FISICO MATEMATICA

Fecha de daploma: 259012008

Modalidad de estudsos:

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN
AGUSTIN DE AREQUIPA
PERL

CARI VILCA, FLOR
DE MARIA
DN 42409446

BACHILLER EN EDUCACION
Fecha de daploma: 22/12:2006
Modalidad de estudsos:

Fecha mutricula: Sin mfeemacion (***)

greso: Sin mformacion (***)

Fech

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN
AGUSTIN DE AREQUIPA
PERL

CARIVILCA, FLOR
DE MARIA
DNI 42409446

MAESTRO EN EDUCACION CON MENCION EN GESTION DE

LOS ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

Fecha de daploma: 12/04/23
Modalidad de estudios: PRESENCIAL
Fecha matricula: (6072017

Fecha egreso: 260062018

UNIVERSIDAD CATOLICA DI
SANTA MARIA
PERL
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Centro de Trabajo: LE. 40630 Virgen del Carmen -

Dnds kWMhM‘ pertinentes, considero que el instrumento

; reime los requisitos de forma y contenido suficiente para medir los indicadores propuestos

~ n la investigacidn; asi, las preguntas ¢ items considerdos son pertincates, exisic

congruencia entre los items, estos presentan claridad y precision en su redaccion; por fo

tanto, permiten medir objetivamente tanto los indicadores como las dimensiones v
vaniables de la investigacion.

Arcquipa, 10 de octubre del 2024 |
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FICHA DE LA SUNEDU DEL VALIDADOR

Direccion de Registro y Reconocimiento
de Grados y Titulos e Informacion

Superintendencia Nacional de

Educacion Superior Universitaria
Universitaria

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Graduado Grado o Titulo Institucion

BACHILLER EN EDUCACION

MUNOZ APAZA, Fecha de diploma: 20/03/2010 UNIVERSIDAD NACIONAL DE
AMELIA KATHERINE Modalidad de estudios: - SAN AGUSTIN DE AREQUIPA
DNI 40870734 PERU

Fecha matricula: Sin informacion (***)

Fecha egreso: Sin informacion (***%)

MAESTRO EN EDUCACION CON MENCION EN GESTION
DE LOS ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE
MUNOZ APAZA, . UNIVERSIDAD CATOLICA DE
AMELIA KATHERINE e dofipone: LS SANTA MARIA

DNI 40870734 Modalidad de estudios: PRESENCIAL PERU
Fecha matricula: 06/07/2017

Fecha egreso: 05/01/2021




ANEXO 6. SOLICITUD DE AUTORIZACION DE LA LE.

-

SENOR:
Oswaldo Ricardo, Flores Talavera

DIRECTOR DE LA IE 40630 VIRGEN DEL CARMEN

Nosotros, Cesar Augusto Tomes Valdivia, identificado con DNI
40010740y Yelka Rosa. Amelia. Blaz Cayllahua, identificada con DNI 29737868
y ante usted respetuosamente nos presentamos y exponemos lo siguiente:

Que habiendo culminado la Maestria en Educacion con Mencidon en
Gestion de Entornos Virtuales para el aprendizaje, realizada en la Universidad
Catolica de Santa Maria, solictamos a usted se nos olorgue el permiso
respectivo a fin de aplicar los instrumentos de investigacion a los estudiantes
del sexto grado, correspondiente a la investigacion fitulada: “EFICIENCIA DEL
SOFWARE PIXTON EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA ESCRIBE
DIVERSOS TIPOS DE TEXTO EN LENGUA MATERNA EN LOS
ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DEL NIVEL PRIMARIO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA 40630 VIRGEN DEL CARMEN. AREQUIPA,
2024"; para obtener el titulo de Maestro en Educacion con Mencion en Gestion
de Entornos Virtuales para el aprendizaje, Ia cual se realiza con fines totalmente
académicos.

POR LO EXPUESTO.
Ruego a usted acceder a mi

Arequipa, 06 de noviembre del 2024
O )

(a2

DNI 40010740




ANEXO 7. CONSENTIMIENTO INFORMADO

sencillo sobre el proyecto de investigacion:

EFICIENCIA DEL SOFTWARE PIXTON EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
“ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA” EN LOS
ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DEL NIVEL PRIMARIO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 40630 VIRGEN DEL CARMEN. AREQUIPA, 2024; el que se realizara en el
presente afio y los resultados de dicha investigacion se publicara guardando reserva de la
identidad de mi hijo (a)

Estando en pleno uso de mis facultades mentales, declaro haber comprendido el objetivo de la
presente investigacion, por lo cual, autorizo a mi menor hija o representada:
............................................................ de .................. afos de edad a participar en la

investigacion para lo cual suscribo el presente documento.

Fecha: ......... [ 3 [oveinn..

Firma padre/madre o apoderado

APARTADO PARA LA REVOCACION DEL CONSENTIMIENDO INFORMADO

YOuuiiiio. i i iV Revoco el consentimiento de

participacion en el proceso, arriba firmado.

Firma y fecha de la revocacion



ANEXO 8. CALCULO DE LAS MEDIAS ARITMETICAS

0-10 5 17 85 0 0
11-13 12 3 36 2 24
14 -17 15.5 1 15.5 11 170.5
18-20 19 0 0 8 152
21 136.5/21 21 346.5/21
X=6.5 X =165






