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RESUMEN

El presente estudio investiga el impacto del aprendizaje de disefio grafico utilizando
herramientas en linea en la educacion y la generacion de contenido de estudiantes en un
contexto donde la tecnologia digital y las herramientas en linea como Kanva han revolucionado
la creacion audiovisual, este estudio se enfoca en analizar cdmo estas herramientas pueden
mejorar las habilidades creativas y la expresion visual de los estudiantes en proyectos

educativos.

Se examina la percepcion de los estudiantes sobre el uso de herramientas digitales para
el disefo grafico, asi como su efecto en la calidad estética y la libertad creativa en la produccion
de trabajos escolares. Ademads, se investiga el impacto psicologico y pedagdgico del disefio
grafico en linea, explorando como estas herramientas pueden aumentar la confianza y

competencia de los estudiantes en la presentacion visual de sus ideas.

El estudio se basa en un analisis detallado de las respuestas de los estudiantes a un
cuestionario estructurado, abordando areas clave como la experiencia previa en disefio grafico,
la utilidad percibida de las herramientas digitales, y los beneficios esperados en la mejora del

aprendizaje y la colaboracion entre pares.

Los resultados sugieren que aprender y utilizar herramientas en linea para el disefio
grafico puede potenciar significativamente la creatividad y la calidad de los trabajos educativos,
proporcionando nuevas oportunidades para la innovacion y la expresion artistica en el ambito

escolar.

Palabras clave: Disefo, grafico, contenido.
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SUMMARY

The present study investigates the impact of learning graphic design using online tools
in the education and generation of student content in a context where digital technology and
online tools such as Kanva have revolutionized audiovisual creation, this study focuses on
analyze how these tools can improve students' creative skills and visual expression in

educational projects.

Students' perception of the use of digital tools for graphic design is examined, as well
as their effect on aesthetic quality and creative freedom in the production of school work.
Additionally, the psychological and pedagogical impact of online graphic design is
investigated, exploring how these tools can increase students' confidence and competence in

the visual presentation of their ideas.

The study is based on a detailed analysis of students' responses to a structured
questionnaire, addressing key areas such as previous graphic design experience, perceived
usefulness of digital tools, and expected benefits in improving learning and collaboration.

between peers.

The results suggest that learning and using online tools for graphic design can
significantly enhance the creativity and quality of educational work, providing new

opportunities for innovation and artistic expression in the school environment.

Keywords: Design, graphic, content.
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INTRODUCCION

En la era digital contemporanea, el disefio grafico se ha convertido en un elemento
fundamental tanto en la educacion como en la generacion de contenido. Con el avance de la
tecnologia y la accesibilidad a herramientas en linea, los métodos tradicionales de ensefianza y
creacion visual han evolucionado significativamente. Este estudio se centra en explorar el
impacto del aprendizaje del disefio grafico utilizando herramientas digitales y su influencia en

la capacidad de los estudiantes para generar contenido educativo innovador y creativo.

El objetivo principal de esta investigacion es analizar como el uso de herramientas en
linea para el disefo grafico puede potenciar las habilidades creativas y la expresion visual de
los estudiantes en el ambito educativo. Para ello, se examinara la percepcion y experiencia de
los estudiantes en el uso de programas de dibujo y herramientas como Kanva, enfocandose en

su aplicacion practica dentro de proyectos escolares y tareas académicas.

Ademas, se explorara el impacto psicologico y pedagodgico que estas herramientas
pueden tener en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, evaluando cémo la familiaridad y
competencia con el disefio digital pueden mejorar la confianza y la calidad de las producciones
visuales en contextos educativos. Se buscara identificar si aprender a utilizar estas herramientas
no solo mejora la presentacion estética de los trabajos escolares, sino también la capacidad de

los estudiantes para expresar ideas de manera mas libre y creativa.

Asimismo, se considerara la influencia social y colaborativa del disefio grafico en linea,
examinando si compartir y recibir retroalimentacion sobre las creaciones digitales puede

fomentar el aprendizaje colaborativo y el intercambio de técnicas entre los estudiantes.

El presente estudio se estructura en base a un analisis detallado de las respuestas
proporcionadas por los estudiantes a un cuestionario disefiado especificamente para este
proposito. Este cuestionario aborda diversas areas relacionadas con la experiencia previa en
disefio grafico, la percepcion sobre el uso de herramientas digitales, y las expectativas y

beneficios percibidos en el aprendizaje y creacion de contenido visual en el &mbito educativo.

A través de esta investigacion, se espera ofrecer una vision integral sobre como el disefio
grafico en linea puede transformar y enriquecer el proceso educativo, proporcionando
perspectivas valiosas para educadores, disefiadores, instructores y profesionales interesados en

la integracion efectiva de tecnologias digitales en el curriculo escolar.
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ENSENANZA DEL DISENO GRAFICO Y GENERACION CONTENIDO

1. Estados del Arte

Pérez (2019) En su trabajo de exploracion «Dispositivos mecanicos para el aprendizaje
ludico de la matemadtica en estudiantes de décimo nivel de la escuela secundaria Chambo de
Ambato» determind proponer un sistema lidico a través de la ejecucion de instrumentos
innovadores para la comprension de la condicion de grado principal en estudiantes de décimo
nivel de formacion general superior fundamental, esto se termind bajo la idea subjetiva, que
alude a técnicas que potencian un desarrollo de la informacion que se da en base a creatividad.
Se observo que la inspiracion de los alumnos se expandid, exploraron a través de la aplicacion
con la direccion del educador, el efecto posterior de las evaluaciones en la exposicion fue del
35%, en comparacion con las utilizadas con técnicas convencionales, donde tardaron mas

tiempo en desarrollarlas.

Arcentales; Garcia; Cardenas y Erazo (2020) en su articulo: Canva como
procedimiento pedagogico en la educacion de la lengua y la escritura. Se parte de un examen
de aparatos mecanicos, explicitamente la herramienta Canva, con el objetivo de exponer el
ritmo en las experiencias educativas de crecimiento, en la asignatura de Lengua y Redaccion,
de estudiantes de secundaria de la Unidad Educativa Agrondémico Salesiano-Ecuador. Se
elaboro a partir de un procedimiento mixto, subjetivo y cuantitativo, no experimental, que
incluy6 revisiones a estudiantes de tercer afio y reuniones con un grupo central que tenia
relacion con el area de estudio; se aplico un test temporal unico, por lo que es de tipo transversal.
Se demostré que los estudiantes utilizan instrumentos mecanicos de forma imaginativa para
mejorar sus habilidades, en particular la lectura y la redaccion; sin embargo, pocos estudiantes
han utilizado Canva para producir textos compuestos a pesar de las numerosas ventajas que

presenta la herramienta. Ademads, se dan normas para su utilizacion.

Ruiz e Intriago (2022). En su articulo: El uso de la herramienta tecnologica Canva
como estrategia en la ensefianza creativa de los docentes de la escuela monetaria Lorenzo
Luzuriaga. Considero como objetivo examinar el impacto de la utilizacién de la herramienta
Canva por los educadores de la escuela Lorenzo Luzuriaga en la zona de El Limon, barrio
Simo6n Bolivar, region de Manabi, Ecuador. En el ciclo de examen se aplicd una estrategia
expresiva, exploratoria, con metodologia cuantitativa subjetiva, aplicando el procedimiento de
revision, fundamental en esta exploracion, asi como la estructura de Estructuras y el registro

bibliografico para el surtido de referencias hipotéticas. Los resultados muestran que los
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educadores aplican aparatos mecanicos en la experiencia creciente de instruccién con los
alumnos. Se razona que la utilizacién de los avances en datos y correspondencia (TIC) ha
implicado un desarrollo extraordinario en lo que respecta al acceso a los datos a través de la
Web, especialmente en el campo de la ensefianza, donde se pueden dar nuevas situaciones de

preparacion que apuestan por el intercambio rapido de informacion entre educadores y alumnos.

Vizcarra (2019) en su revision examiné las marcas mensurables de la utilizacion del
punto de conexion Material y la investigacion de la lengua vernacula inglés, con un ejemplo de
110 estudiantes, 11 han llevado a cabo una revision de la etapa de prueba, semi con la reunién
de control y la etapa de prueba, con pretest y post-test plan. En esto, las derivaciones, por
ejemplo, las estaciones tipicas de propoésito del punto de conexién virtual fueron percibidas.
Fue promedio que a utilizacion del punto de conexion impacta en la investigacion de la lengua
inglesa, habiéndose visto en la etapa de prueba una tasa de aprobacion de 100% y un normal de
17, mientras que el grupo de control muestra 7,2% de alumnos con nota inferior a 12. Una

revision mas que busca la conexion entre la utilizacion de la innovacion y la ejecucion escolar

Huatay (2020) En esta revision, el enfoque de la investigacion fue cuantitativo,
transversal y correlacional inequivoco; la poblacion de revision fue de 75 estudiantes, se
utilizaron como instrumentos, una prueba sobre la utilizacion de las TIC y una prueba sobre el
logro de concentrarse en el ambito de la correspondencia. Para el test se realizé un trabajo de
elucidacion y para la fase de medida se utiliz6 una técnica no paramétrica de Pearson, de la que
se obtuvo una potente correspondencia de 0,68. La importancia asintotica, tuvo un alcance de
p < 0.005, permitiendo asi la conjetura de la investigacion y que existe una concordancia
significativa entre la utilizacion de las TIC y los logros de investigacion del segmento de
Correspondencia, esto implica que a mayor utilizacion de las TIC, mayor grado de logro de

investigacion del area de Correspondencia.

Vizcaino (2020) en su articulo de examen «Utilizacion de las TIC en las experiencias
de crecimiento de las ciencias en los alumnos de secundaria» con el objetivo de decidir la
importancia de la coordinacion de las TIC en la formacion y como su aplicacion ayuda a un
mayor desarrollo de la experiencia educativa aritmética. EI examen realizado en la mejora de
esta empresa fue exploratorio, utilizando la técnica de percepcion, lo que permite ser consciente
como fin de que la utilizacion de las TIC en los ejercicios de aprendizaje de matematicas ayuda
a trabajar en la ejecucion escolar de los estudiantes, mientras que persuadir y dar espacios a la

cooperacion durante el aprendizaje.
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Sanchez (2020) en su examen: «Dispositivo Canva para fomentar la imaginacion en
estudiantes de primer afio de ingenieria de software en Por ejemplo Simo6n Bolivar». Se sitia a
la significacion de involucrar aparatos pedagogicos en los sistemas de ensefianza, cuyo objetivo
es fomentar la imaginacion utilizando el médulo Canva en los estudiantes de 1° de bachillerato,
ejecutandolos como procedimientos y activos dentro de las reuniones de clase, la estrategia de
examinacion aplicada en este trabajo fue la aplicada cuyo enfoque es la cosmovision subjetiva
e interpretativa. Por otra parte, el examen realizado en esta exploracion fue obtenido por 2
educadores y 2 alumnos del centro de ensefianza «Simén Bolivary, que fueron cuidadosamente
elegidos para recoger datos, los alumnos estaban en el rango de 14 y 15 afios de edad por
separado y los educadores eran responsables por el curso de Escolarizacion a través del trabajo
(Figuracion). Los resultados verificaron que la utilizacion del instrumento Canva ejecutado en
las reuniones de clase como técnica de critica o de informacion pasada provoca beneficios
escolares extraordinarios, ya que ayuda a crear imaginacion en los alumnos y esa capacidad, asi
como habilidades que los alumnos sospechaban que no tenian. Se razona que el mdédulo Canva
es una metodologia extraordinaria para los educadores y activos o procedimientos para los
alumnos, considerando esto, convirtiéndose en fortificaciones en la escolarizacion, de la misma
manera, siendo ellos miembros primarios de su educacion y aprendizaje, ya sea haciendo cosas
nuevas y mejorando y siendo considerablemente maés imaginativos para mejorar su

escolarizacion y su futuro.

2. Relacion de la teoria de Vygotsky con las herramientas tecnologicas

La hipotesis de Vygotsky, se retrata al crear el aprendizaje en un clima social,
inteligente, abierto y social, en ese sentido Vergara (2017) alude a la hipdtesis de que el
aprendizaje se crea dentro de un clima sociocultural descubierto por Lev Vygotsky, de igual
manera se suma a los ciclos y ocasiones instructivas, produce la mejora del razonamiento
mental ya que los alumnos se relacionan, comunican, aprenden o més todos participan durante

el tiempo dedicado al desarrollo social y a la investigacion cerebral de la persona.

En consecuencia, la utilizacion de las TIC y la utilizacion de las Pc como los elementos
educativos, han tomado importancia para la mejora de los adiestramientos escolares, se suma a
los ciclos de preparacion viables del ciclo educativo, del mismo modo, los miembros o
especialistas educativos asumen la obligacion en este ciclo, esperando trabajos como la persona
intermedia o guia en la mejora de los ejercicios académicos por el estudiante, en este paso o en
este campo los estudiantes logran crear y mostrar su aprendizaje en el dominio de PC la junta

y programar los ejecutivos, asi como producir un curso de socializacion donde permite
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comprender los objetivos en vista de los avances para esta situacion sera el medio utilizado para

ello.

Por otra parte, Martin, Mendosa y Nieves (2016) en cuanto al avance de los activos
informaticos expresan que las condiciones deben ser ttiles para el aprendizaje, deben satisfacer
las directrices de redaccion o espacio para producir curiosidad en los alumnos, por otra parte,
deben tener las labores importantes para la mejora de ejercicios e incluso espacios para fomentar

adiestramientos o reuniones virtuales.

3. Uso de la Plataforma Canva! y su participacion

Para Diaz (2017), en este siglo XXI, nos encontramos en un cambio constante y
duradero, cambios desconcertantes a través de la innovacion informéatica donde se nos entregan
activos avanzados y perpetuos a disposicion de los clientes, particularmente para el area
educativo, con nuevos avances en pedagogia y didactica iluminandose en diversos propositos
de capacitacion, revestido de valor instructivo. En este sentido, se remite a Bedrifiana (2005)
donde también subraya que “los puntos de conexion didactica virtual son sitios que ofrecen
distintos tipos de asistencia a los individuos de la organizacion interpersonal educativa
(estudiantes, docentes, directivos y familias): componentes pretensiosos, instrumentos para la
busqueda de informacion, datos, utilidades para la correspondencia relacional, orientacion,
diversion. Al fomentar su trabajo siguiendo la interaccion de revision de los estudiantes de la
organizacion, razona que los avances en datos y correspondencia (TIC) benefician el tipo de
estudio selectivo, donde se fomentan espacios virtuales que hacen que las conexiones sociales

entre los estudiantes sean mas sencillas las competencias en estos ciclos académicos.

Respecto al escenario, Marcos (2017) plantea que es un instrumento gratuito de
arquitectura de sitio web donde puedes crear y distribuir varios hermosos y ricos
procedimientos gratuitos sin utilizar aparatos como Photoshop o Illustrator, es un instrumento
intuitivo en el que permite la produccion de técnicas explicitas donde se abordan innumerables
cuestiones cotidianas por las que atraviesa un creativo; ademas, esto ayuda a relacionar o
fomentar emprendimientos, de manera que genera espacios donde sea factible elegir diversos
métodos para las personas en general, en los que se pueden realizar logotipos, curriculums,
tarjetas, infografias, pancartas o distribuciones para organizaciones interpersonales, haciendo

exquisitos introducciones, portadas de revistas o discos cd o dvd de diversa indole.

! A partir de este momento, utilizaremos el término “Kanva” en lugar de “Canva” para evitar cualquier posible infraccion de
derechos de autor
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4. Kanva como herramienta

El instrumento se ha convertido en un activo vital en la mejora del aprendizaje, se
caracteriza por ser inteligente, dindmico y practico, como dispositivo, Kanva se describe por
ser una aplicacion de edicion gratuita que se puede utilizar en una PC (o directamente desde el

teléfono versatil) y le permite realizar diversos tipos de mano de obra.

Se caracteriza por estar mas conectado con el plan, por lo que es posible realizar
solicitudes, tarjetas, curriculums, presentaciones, pancartas, ilustraciones y, obviamente,

distribuciones para organizaciones interpersonales.

En el ambito instructivo; La herramienta le permite hacer presentaciones, Kanva doc,
que es una ventaja para trabajar en contenido intuitivo en una hoja de Word; asi como tener un

nimero ilimitado de disefos para ser razonables para cada motivo o motivo instructivo.

Segun Santos, (2019) alude que Kanva como dispositivo ofrece mas de 8.000 disefios
gratuitos para 100 planes con diferentes propodsitos; De igual forma ofrece realizar planos,

agregando imagenes, textos entre otros resumenes.

Se describe utilizando un punto de interacciéon donde con solo mover el mouse se
agregan los 16 elementos del ment a la organizacion. Se realizan planos de tarjetas, pancartas,

logotipos, asi como proyectos, volantes, portadas, cronogramas, folletos, cabeceras,

solicitaciones, distribuciones para uso en comunidades informales, entre otros.

Este escenario es adaptable, permitiendo realizar ejercicios bdasicos a partir de
impresiones de fotografias, aunque hay que recordar que se trata de una herramienta para
realizar fotografias, por lo que el cliente debera editar sus fotografias utilizando otra aplicacion

y posteriormente pasarlas al escenario. (Batista y Marqués, 2019).

5. Recursos de Kanva

Llamamos a cada recurso en la aplicacion Kanva las diferentes capacidades que ofrece
el producto, asi como los diferentes disefios para que sean razonables para las diferentes
posiciones, nos permite trabajar de manera experta con varias imagenes, por ejemplo,
infografias, introducciones, pancartas, postales, anuncios que se promocionan en comunidades

informales, solicitudes, alteracion de grabaciones entre otras funciones.
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Como probablemente sabras, el programa que nos presenta Kanva es un plan bajo una
idea relativa, de igual forma existen reglas de trabajo o para que se apoye en tu mente creativa

para el mejoramiento de los ejercicios.

Como afirma Sandoval (2020), el hecho de que no seas un especialista en planificacion
también puede ser una cifra de tu impotencia para lograr tus objetivos; Este activo de Kanva te
sostiene en la mejora de la promocion de ejercicios y espectaculos de contenido, solo debes

fomentar la inventiva y permitir que tu mente creativa vuele y ponga todo facilmente en tu plan.

Segtn Santos (2019), Kanva como herramienta ofrece mas de 8000 disefios gratuitos
para 100 planes con diferentes propodsitos. También ofrece una variedad de formatos para

realizar planos, agregando imagenes, textos, entre otros resumenes.

Se trata de un punto de conexion en el cual el mouse solo debe mover los componentes
del ment al arreglo, en el campo instructivo se utiliza para elaborar planos de presentaciones,
se realizan tarjetas, pancartas, logotipos, asi como proyectos, volantes, portadas, planos.
cronogramas, folletos, encabezados, solicitaciones, distribuciones para uso en comunidades

informales, entre otros.

Esta etapa es adaptable, permitiendo realizar ejercicios sencillos a partir de
impresiones fotograficas, aunque hay que recordar que se trata de un aparato de creacion de
imagenes; Por esta situacion esta mas relacionado con la mejora visual e imaginativa que cada
cliente debe alterar sus fotografias en otra aplicacion y luego transferirlas (Batista y Marques,

2019).

6. La innovacion en el trabajo con Kanva en la realidad

Es evidente que se deja de lado el ciclo o avance de los ejercicios, en esta creciente
experiencia formativa los incluidos estan obligados a fomentar una sélida rivalidad; En otras
palabras, dar paso al desarrollo, como lo demuestra Sandoval (2020), el significado del
desarrollo comprende: “En la obtencion de nueva informacion y con la ejecucion de estrategias
inventivas, afadiendo a incluir las ideas de progreso y mejora mientras se discute avance

instructivo” (pag.4)

Esto sugiere responsabilidad, dificultades y obligacion en el ciclo instructivo, como lo
referencia Pe et al. (2021) en este mundo informatizado es importante ejecutar habilidades
especializadas en el sistema de visualizacion, por lo que actualmente se evolucionan ejercicios

no concurrentes y coordinados para saber coordinarse y participar en este ciclo; Es decir, un
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marco mas creativo para la mejora de la escolarizacidon, que involucre activos para propositos
explicitos; planificar y potenciar una clase virtual que consolide medios y activos

computarizados (p. 904)

7. Recursos que presenta Kanva

La plataforma Kanva se sitia mas hacia la informatizacion visual orientada hacia el
escaparate; pero al ser un escenario social y polivalente, también se adentra en el campo
educativo donde presenta una variedad de planes preestablecidos; Es decir, donde puede elegir
un disefio y componerlo teniendo en cuenta los distintos planes segiin la innovacion del

individuo.

Simplemente haz un registro en Kanva y tienes la opcion de tener los activos que

presenta, por ejemplo,

e Kanva doc.- Es un informe basado en web donde el cliente puede componer,
incrustar cifras, presentar datos y ofrecerlos a otros; de hecho, podria realizar
negocios en linea con este activo.

e Pizarra online. - Las pizarras online de Kanva son otro activo donde puedes
encontrar un numero ilimitado de formatos con guias mentales o diferentes
coordinadores realistas para que puedas incrustar contenidos y tener la opcion de
introducirlos a través de presentaciones tematicas.

e Presentaciones. - Es uno de los activos que presenta Kanva para completar
trabajos académicos o puntos para exhibiciones, tiene las cualidades de 19
presentaciones de diapositivas.

e Organizaciones informales. - Para organizaciones informales también cuenta con
planos predisefiados segtin lo indicado por el evento y seglin las configuraciones
esperadas para su distribucion, presenta una variedad de disefios segun las
configuraciones mencionadas en organizaciones interpersonales.

e Grabaciones. - Las grabaciones introducidas en Kanva también estan
predisefiadas para funcionar segin la configuracion requerida, simplemente

incruste las grabaciones y tenga la opcion de modificarlas.

8. La enseifianza y creatividad de los docentes con Kanva
En este siglo XXI se retrata por el avance de la era informatizada, por lo que en el
campo educativo tampoco se ha evitado con respecto a los cambios, al principio la era

informatizada involucr6 al circulo social, luego, luego, gradualmente Ha ubicado y coordinado
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en diversas organizaciones y finalmente en la escolarizacion esta cobrando importancia por los

numerosos proyectos, aplicaciones, etapas, entre otros, que pone a disposicion de la formacion.

En ese sentido, los aparatos llamados avances de datos y correspondencia TIC se han
convertido proactivamente en habilidades esenciales a ser creadas en la experiencia educativa

educadora.

Como afirma Cueva (2020), “las innovaciones en datos y correspondencia (TIC) han
afrontado un extraordinario desarrollo en cuanto a la admisioén de datos a través de la Web,
particularmente en el campo educativo, donde se estan permitiendo nuevas situaciones de
preparacion que ponen énfasis en el rdpido intercambio de informacion” (p. 342). Esto sugiere
que, a través del avance de la intuicion de las TIC, los miembros de alguna manera deberian
reforzar sus habilidades y capacidades, fomentar su innovacion y generar inspiracion para el

aprendizaje.

En ese sentido: la comunicacion entre educadores y estudiantes debe permitir la
formacion de nuevos aprendizajes de manera cooperativa, inteligente y bésica, en un clima
dispuesto, adaptable, dinamico, pluripersonal y pluridimensional (Navarrete, Mendieta, 2018;

p. 140).

Teniendo en cuenta estos aspectos y funcionalidades, la herramienta Kanva es muy
valiosa en el ambito educativo, ya que facilita a los profesores y estudiantes la creacion de su

propio contenido, una forma alternativa de utilizar el desarrollo y la imaginacion.

Segun Sanchez (2020), Kanva es un dispositivo con un punto de conexioén novedoso,
interesante y sencillo de utilizar para cooperar, donde se pueden planificar cantidades de

presentaciones para introducir datos” (p.17).

Para mejorar los ejercicios en Kanva, se centra explicitamente en hacer presentaciones;
En otras palabras, para fomentar las habilidades de los estudiantes para crear, planificar,
deslizar, presentar u ofrecer segun sus necesidades, es importante especificar que Kanva es un
sitio de configuracion de materiales visuales donde descubre como coordinar un punto de
conexion basico centrado en en colaboracion con las empresas de creacion del cliente

proponiendo disefios predisefiados segun el tipo de material a utilizar. (Trejo, 2018b, p. 648).

Mucho depende de la creacion y ejecucion del dispositivo tanto por parte del suplente

como del educador para fomentar ejercicios académicos, de modo que este 21 aparato ayudara
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a hacer nuestras clases mas Unicas, intuitivas, donde nos permitird incluir todo el instructivo

local. area y tener la opcion de obtener un aprendizaje critico.

9. Influencia en el aprendizaje

Para este caso, el impacto del recurso Kanva en el aprendizaje se describe como
realmente encantador e inteligente, su utilidad principal se evoca mediante un plan creativo,
una demostracion de trabajo y presentaciones de los estudiantes en desarrollo a través de
diferentes registros, por ejemplo, ppt-Kanvas o Word. Kanvas, nos brinda una variedad para
gestionar el negocio, planificar y enviar nuestra innovacion y luego mostrarla o descargar el

documento pdf'y tener la opcion de procesar la hoja de papel.

En esta linea, Kanva se ha convertido en un dispositivo sumamente valioso para
acompafiar el aprendizaje, mas que el aprendizaje visual; En ese sentido, el educador puede
utilizarlo para presentar diferentes materiales y en este caso los estudiantes pueden utilizarlo

para comprender o estructurar nuevas ideas.

Para este caso, los estudiantes también pueden hacer planes y tener la opcion de
compartir su trabajo, lo cual es valioso porque promueve la inventiva, el trabajo significativo y

el giro visual de los acontecimientos.

10. Sistema educativo peruano

a. Escuelas en el Peru. En alusion a la palabra formacion hace ya algin tiempo en el Peru, era
inseparable de la exhibicion en términos de lectura, composicion y ciencia, con pocas
reflexiones sobre el aprendizaje urbano enfocado a las leyes del pais. Actualmente, la
escolarizacion enfrenta nuevos campos y provocaciones que intentan mejorar la preparacion de
los residentes que practican sus privilegios con pleno respeto a las diferentes indicaciones
ecologicas y socioculturales (Servicio de Instruccion MINEDU). En el siglo XXI, los peruanos
se encuentran en una sociedad diferente y con un potencial extraordinario y por eso la educacion
que pretenden debe estar centrada en el desarrollo de ciudadanos que repudian sus obligaciones
y privilegios, tomando conciencia del entorno que los rodea, buscando prosperidad. normal a
través de una moral fuerte. Para ello, el MINEDU, a través del programa Educativo Publico de
Escolarizacion fundamental, trazo las fronteras, capacidades, limites y cruces que permitan
construir el perfil del egresado peruano, como reaccion a las dificultades y diferentes
requerimientos que debe tener. estar interrelacionados a la vista del publico, para obtener el giro
completo de los acontecimientos. El programa educativo de Escolarizacion Publica

fundamental se organiza a través de una vision tipica y extensiva del aprendizaje, decidida a
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preparar a los estudiantes en lo moral, mental, emocional, corporal, social y sociopolitico”
(MINEDU, 2016). Este tipo de disefio plantea un curso de aprendizaje que busca resultados
para un beneficio a largo plazo, donde se vincula a través de cuatro elementos de ejecucion que
se muestran dentro de la Ley General de Instruccion (MINEDU, 2012), estos son: superacion
personal, informacién, ciudadania y vinculacion con el campo laboral que afrontan como rasgo
de la sociedad. A través de estos aspectos se busca brindar una formacion donde los estudiantes
peruanos, a través de un discurso orientado al respeto, segtin sus capacidades y aptitudes, sumen
de manera similar a la sociedad. La labor de la educacion hoy en dia no s6lo implica una mirada
escolar, sino que también la perspectiva ética y la busqueda de construir ciudadanos
protagonistas y se ha convertido en un objetivo fundamental, ya que por los patrones sociales a
los que se enfrentan, es importante prepararse desde el estudio y la formaciéon fundamental
estandar que tienen un “trabajo funcional en el ambito publico y siguen avanzando a lo largo
de la vida” (MINEDU, 2016). Para ello, dentro de la practica instructiva, se plantearon enfoques
transversales, que tienen como capacidad de apoyo y orientacion el ciclo académico dentro de
la educacion presencial, los cuales se aplican a lo largo de toda la etapa escolar desde el nivel

inicial hasta el nivel auxiliar.

Los enfoques transversales se pronuncian como estandares dentro del Reglamento
General de Escolarizacion, que fueron disefiados para responder a las demandas del mundo
contemporaneo; estos brindan puntos de vista de personas en su campo social, promoviendo
cualidades y mentalidades positivas entre educadores, ejecutivos y estudiantes. Su aplicacion
depende del compromiso y gestacion de las capacidades instructivas, sumandose a la labor
educativa, mediante una actividad constante, solidaria y legitima, los enfoques transversales
son los que lo acompafian: Enfoque de privilegios, Metodologia integral o Respeto a la variedad
cultural, Enfoque intercultural, Enfoque de uniformidad de orientacién, Metodologia natural,
Enfoque de gran direccion y Enfoque de busqueda de desarrollo (MINEDU, 2016). Para este
examen se hara énfasis en el Enfoque Intercultural, el cual se plasma dentro de la programaciéon
educativa de la Escuela Publica como necesidad que puede surgir dentro de la realidad peruana,

la cual se retrata por su variedad sociocultural y esta en constante cambio.

Posteriormente, a través de la interculturalidad intentamos hacer un espacio de
concurrencia donde se respeten los contrastes y se apoye la propia personalidad; Asi es como
el intercambio es populista sin sociedades mejores que otras y la mejora social se ensaya todos
los dias. el sistema escolar peruano se ha ajustado a las exigencias de la sociedad contemporanea

donde el respeto a los privilegios del residente, la incorporacion y la correspondencia se
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presentan como importantes dentro de la concurrencia escolar. Dentro de la aplicacion
educativa, los puntos de apoyo son un sistema de reglas mayoritarias dentro de la sociedad, la
utilizacion de lo académica y moral y la busqueda de la alegria de cada estudiante a través de

su oportunidad.

b. Enfoque educativo. Mostrar a los ejecutivos La administracion instructiva es una disciplina
concedida en toda organizacion, donde se mejora en mostrar limites, trazar los estdndares dentro
del campo. Estos se establecen segun los objetivos que deben alcanzarse, no grabados en piedra
por los especialistas del Servicio de Escolarizacion. Como especifica Yabar (2013), la gran
gestion educativa estd compuesta por ciclos que se trazan a través de una investigacion y
determinacion, donde se complementan y permiten a cada individuo de la organizacion
satisfacer su objetivo principal, situado hacia un mismo punto. Es asi como se debe distinguir
la importancia de los cuatro aspectos dentro de la gestion educativa establecidos por la
UNESCO (2011): gestion empresarial, académica, local e institucional. La ultima opcion se
plantea a partir de un sistema de investigacion de los disefios sociales dentro del enfoque
instructivo, separado en dos grandes campos: el convencional, donde se acreditan ejercicios,
uso productivo del tiempo y grafo jerarquico; y el casual, que se centra en practicas amigables,
estas suman al dominio dentro del establecimiento y al cambio de espacios instructivos que se

ajustan al entorno en curso (Macassi, 2018).

En el Manual de Directivos Escolar elaborado en 2016 se muestran las
responsabilidades dentro de las organizaciones formativas, sin embargo, se produce una
indagacion, al no referirse a la interculturalidad como un logro que se busca alcanzar, sino que
se sigue planteando como un eje transversal. sobre acercamiento. eso es debilitante en la
practica. En instructivos manuales de administracion elaborados en el Pert hasta la fecha se
demuestra que la escuela debe ser un espacio liberado de la irracionalidad, donde debe haber
resiliencia y respeto hacia cada una de las personas que la integran. Si bien se trata de atributos
vitales que todo espacio amigable debe tener, destapa la ausencia del trabajo y de las directivas
por parte del Servicio de Escolaridad sobre la interculturalidad de manera explicita, ya que no
se han delimitado los activos para practicarla. La interculturalidad es vista como uno de los
componentes que deben ensayarse dentro de la actuacion de los directivos en los diferentes

establecimientos educativos.

Para entender de qué depende esta administracion, se tomaran como una especie de

perspectiva los marcadores establecidos por Zavala (et. al. 2005, citado). en Macassi, 2018). El
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marcador principal depende del compromiso, donde la escuela debe disefiar un plan de valores
donde no existe una cultura homogénea, sino que cada uno es visto como un aprendizaje, una
potencial puerta abierta; El siguiente indicador esta relacionado con una dinamica que intenta
trazar los limites de correspondencia entre distintos grupos sociales donde hay una inversion
equivalente. El tercer indicador es el reconocimiento de la variedad social, que intenta promover
en los estudiantes el interés por conocer diferentes formas de actuar y pensar, a través de una
mirada sobre los inicios del otro. El cuarto marcador es la produccion de canales de apoyo,
donde las inclinaciones de los individuos pueden comunicarse a través de un entorno de
variedad, donde los contrastes pueden ser perceptibles para combatirlas; Por ultimo, el quinto
puntero es la evaluacion de los contrastes sociales que permita considerar a los demas como
comparativos buscando puertas abiertas equivalentes sin posiciones paternalistas (Zavala et. Al.

2005, citado en Macassi, 2018).

Por lo analizado anteriormente, se espera que la interculturalidad sea un componente
importante dentro de la gestion de la formacion educativa, debido a la inclusién y relacion con
los diferentes grupos étnicos donde se crea la incorporacion de cada una de las personas que
conforman una base educativa: especialistas, educadores, estudiantes, tutores y guardianes. De
esta manera se subraya que la interculturalidad debe ser esperada como una manera de actuar y
de pensar, que debe ser dinamizada a partir de largos periodos de formacién, con la plena
intencion de formar residentes adecuados. - La educacion intercultural constituye una tarea
importante y significativa dentro de la sociedad, donde refuerza los disefios sociales, monetarios
y politicos (Tubino, 2015 citado en Walsh, 2009) y es también un espacio donde los prejuicios
no estan del todo grabados y rectificados. ademas, busca crear apariencia para buscar mejoras
en su administracion, este es el medio por el cual se plantean las metas a cumplir para finalmente
beneficiar a las personas en el futuro. Es ahora donde la escolarizacion intercultural se ejecuta
como un ideal, un objetivo a alcanzar y un logro a alcanzar. Perl es un pais que tiene una
extraordinaria variedad de dialectos, cultura, nacionalidades, costumbres ¢ historia, lo que ha
creado una increible mezcla de sociedades dentro de su poblacion. En consecuencia, la
instruccion intercultural no debe centrarse s6lo en escuelas rurales o grupos originarios, sino
que debe describir el sistema escolar peruano (Grupo de profesionales capacitados y jefes de la
Direccion General de Escolarizacion Intercultural Bilingiie y Provincial DIGEIVIR, 2013). Sin
embargo, la interculturalidad no ha sido un componente pulido y completamente disperso
dentro del plan educativo escolar, lo que ha creado una problematica social extraordinaria,

como la separacion y el aislamiento por razones sociales. Hacia finales de la década de 1960,
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durante el gobierno publico del general Juan Velasco Alvarado, se propugnaba una
escolarizacion que percibiera variedad etimoldgica y social. En consecuencia, en 1972 se trazo
la Estrategia de Escolarizacion Publica Bilingiie (PNEB). Esta estrategia consistio en percibir
la realidad multilingiie en la nacion y reconocer la exigencia de estudiantes que tuvieran como
lengua materna una lengua distinta al espafiol. Si bien se excluy¢ el tema de la interculturalidad
como lo hubiera sido en las estrategias de 1989 y 1991, se dio un paso extraordinario para la
formacion en el Peru (DIGEIVIR, 2013). La interculturalidad no puede caracterizarse como
una combinacién de componentes, ya que significa "entre sociedades", donde hay un
intercambio social a la luz de la correspondencia, que debe conocer los problemas actuales para
permitir una mediacion. El tema estd poco a poco disponible, dado que si bien la Ley General
de Escolarizacion demuestra que la formacion intercultural debe estar disponible en el
mejoramiento educativo de los peruanos, existe una logica inconsistencia en la metodologia
que lo hizo ya que se ha restringido a un Cuestion que deberia centrarse Unicamente en las
personas que no se comunican en espafiol, haciendo un método solitario para la
correspondencia, negando los contrastes y complementando la separacion (Fields, 1999
referido en Walsh, 2005). La interculturalidad espera la variedad social, étnica y fonética del
pais como un lujo, y busca en el reconocimiento y consideracion de los contrastes, asi como en
la mentalidad comun de informacién y aprendizaje del otro, el apoyo a la conjuncién amistosa
y al comercio entre los diferentes. sociedades del mundo (Reglamento General de
Escolarizacion, 2003 citado en Walsh, 2001). Destacando que el mejoramiento de la
interculturalidad "requiere comenzar con los nifos de los principales periodos escolares y
continuar persistentemente durante la experiencia educativa, no como una materia excepcional,
sino como un componente basico y transversal del conjunto del aprendizaje". mostrar el proceso
es significativo” (Walsh, 2005 p.19). Precisamente esta mejora debe buscarse en los estudiantes
peruanos, una que les permita sentirse afines a su forma de vida y que contribuya al desarrollo
de su caracter, garantizando asi que perciban la interculturalidad presente en su pais. A pesar
del conjunto de experiencias que cuenta el Perl, ain no existe una formacion enfocada en
percibir la variedad social que permita a las personas en el futuro acercarse a sus raices andinas,
amazonicas y playeras (Zuiiga y Ansion, 1997), lo que permitiria permitan disminuir los
agujeros que nos diferencian como publico en general para lograr un pais que se sienta
satisfecho con su propia forma de vida. Se espera interculturalidad de una gestion educativa
totalmente decidida a crear condiciones que logren el discurso entre diversas reuniones sociales,
plenamente decidida a coordinar a los escolares, sus familias, profesores y especialistas en

gestion. En esta linea, se destaca la importancia de que la variedad social debe ser vista como
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una riqueza, oportunidad y logro donde la formacioén proporciona las reglas para estimarse
decidido a construir una sociedad basada en el voto, que, como lo referencia Walsh (2005),

producen andamios. de oportunidades entre los diferentes grupos étnicos del Peru.

11. Disefio grafico

En el dia a dia, las personas experimentan diferentes imagenes realistas en cada espacio
que las rodea, desde sefializacion, marcas de articulos, tableros hasta logotipos, y cada una de
ellas requiere un plan para su actividad. La actividad de planificar es una manifestacion humana
natural, ya que se planifica cada vez que algo se termina por un motivo caracterizado, de tal
manera que practicamente movimientos de todo tipo tienen algin plan. Pero ;qué es la
representacion visual? Es la actividad de crear, considerar y comunicar un mensaje particular a
una multitud particular a través de piezas visuales. La globalizacion ha hecho que la
representacion visual pretenda lograr una lectura inmediata del mensaje, que se ve en cualquier
lugar del planeta, convirtiéndola en la disciplina mas globalizada de todas. Desde su punto de
partida, a través de manifestaciones en dos niveles, partié de la correspondencia de mensajes,
los cuales en la actualidad se han ido ajustando a los nuevos avances y necesidades de la
humanidad, recordando que todo pensamiento debe ser decodificado de manera rapida y amena.
De esta manera sostiene que la representacion visual puede ser considerada como un tipo de
asociacion de pensamiento en el sentido de que a través de este ciclo se inicia la produccion de
signos, imagenes y estructuras realistas que crean una colaboracion con el cliente. La
informatizacion visual, que ahora es el momento adecuado, ha podido comunicar pensamientos,
difundir mensajes y organizar informacion, por lo que también se ha adaptado a los avances
que esta viviendo la sociedad. Se desarroll6 el oficio del arquitecto visual y con €l su capacidad
para realizar proyectos que abordaran temas mas alucinantes (Cisneros, 2016), asi comenzaron
las reacciones ante nuevas dificultades, realizando cruzadas de correspondencia con mensajes
destinados al beneficio. del cliente final. b. Componentes La representacion visual se compone
de diferentes componentes que incluyen significado e importancia dentro de la interaccion de
creacion, como tono, forma, punto, linea, tamafo, pieza, imagen, entre otros. Cada uno de ellos,
alineados con el campo mental, se convierten en piezas claves para difundir una directiva para
el cliente, creando inspiracion e interés en cada uno de ellos. Como se mencion6 anteriormente,
la fase mas importante en la planificacion es explorar, luego, en ese punto, seleccionar los
componentes que conformaran su creacion y finalmente proponer una estructura adecuada de
ellos. En este sentido, para este examen se consideraran los componentes fundamentales

propuestos por Bustos (2012), quien alude que para cumplir con los objetivos del plan se debe
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considerar el acompanamiento de: - Discernimiento visual: Consiste en reconocer la manera
en que la persona ve. lo que nota. Debes saber hacer un recorrido visual, figura y fundamento,
diferencia y como es la relacion actual con la luz. - Correspondencia: Para realizar mensajes
se deben conocer y distinguir los procesos de correspondencia, de esta manera se difunde el
ultimo pensamiento de forma comoda y correcta. - Medios: Se debe reconocer en qué medio
se realizard la tarea realista, si sera informatizado, impreso, portatil o en diferentes etapas. Asi
es como se inicia la confeccion de cada pieza, ya que cada organizacion tiene diversas
cualidades. - Lenguaje visual: Para transmitir un mensaje se deben contar con los activos
adecuados, considerando al cliente que serd el beneficiario de los datos. - Utilizacion de
activos: Se debe reconocer el ingreso a los activos que tiene el proyectista, tener un
conocimiento significativo de ellos y comenzar a trabajar con ellos, ajustandolo a la
configuracion de la pieza mencionada o haciéndolo por ese motivo. - Innovacion: Las
perspectivas del disefiador se ajustan al correcto uso de sus dispositivos de trabajo, por ello la
innovacion se convierte en una pieza fundamental para mejorar la estrategia y organizacion de
las administraciones, su correcto uso ira con el ciclo, trabajando en sus resultados. - Un creador
visual esta capacitado para dominar y realizar diferentes piezas visuales con cada uno de los
componentes referenciados, la prueba estd en el ciclo de conceptualizacion y la busqueda de

como difundirlo, asi es como se crea repercusion y efecto.

12. Diseiio editorial

El trasfondo historico de la configuracion de las publicaciones comienza en el Antiguo
Egipto, donde se concibieron los copistas, individuos encargados de recrear textos que se
esperaba que se convirtieran en libros. Contaban con dispositivos como tinta, boligrafo y
estropajo, para realizar dibujos y textos (Catopodis, 2014 citado en Guerrero, 2016), ademas de
utilizar una matriz dada por la tipometria, que al ser moldeada de forma rectangular permitia
solicitar los textos. De esta manera se convirtieron en los principales expertos en plan de
publicacion. Con la presencia de la maquina de impresion, surgen nuevos caracteres
tipograficos, lo que permite que crezca la gama de opciones para la poblacion en general. Asi
es como Johannes Gutenberg, Johanes Fust y Peter Schoffer fabricaron los principales tipos
portatiles, que permitieron que la produccion del contenido del articulo comenzara a hacerse de
forma econdmica, ejecutando posteriormente el uso de diferentes papeles y tintas. Asi es como
consideramos que el desarrollo de una publicacion como el libro llega al mundo como una
revelacion de lo oscuro, adaptandose a un entorno social. Sin embargo, ;qué es el plan de

articulo? Es una parte de la comunicacion visual encargada de estructuras y disefios entre
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imagenes, mensaje, plano y disefio (Guerrero, 2016) con el objetivo principal de enviar un

pensamiento, contar una historia o difundir la palabra.

Los elementos que se deben considerar al realizar un articulo de publicacion son la
lectura visual y el caracter que comunicard, ya que esto permitird la consideracion de los
lectores en los cinco segundos iniciales. Los contenidos de la publicacién deben ser claros y
compactos, de tal manera que se haga referencia que entre los componentes fundamentales con
los que se trabaja se encuentran: texto, imagen y marco. La correcta organizacion y la
amabilidad entre estos tres componentes haran que la distribucidon avance, trabajando con
comprension para desarrollar ain mas la experiencia del cliente. Asimismo, se considera que la
configuracion del articulo trabaja con estos componentes para crear organizaciones novedosas,
donde dependiendo de la disposicion y estructura, la jerarquizacion de las colecciones de texto
produce sensaciones en el lector. Tipos La configuracion del articulo tiene la capacidad de
enviar pensamientos a través de la organizacion entre imagenes con mensajes (Guerrero, 2016),
de esta manera segun los objetivos de cada distribucion, los arreglos cambian y se ajustan al
publico comprensivo, ajustandose a su caracter para generar estima. en ellos. Este es el medio
por el cual se desarrollan las distribuciones del contenido de los articulos, ajustdndose a los
patrones y necesidades del lector, donde cambia el motivo para luego realizar nuevos proyectos
de publicacion; en esta linea se inician distribuciones de libros, revistas, cufias promocionales,
distribucion de noticias computarizadas, entre otros. Para este examen nos centraremos en el
libro y la revista, ambos son distribuciones de publicaciones que tienen como finalidad difundir
un mensaje, cuya distincion es el tono de la correspondencia y la construccion que lo realiza.
Un libro busca iluminar al lector, a través de material que le permita mostrarle temas de interés,
tomandolo en cuenta, asi como un recurso de ayuda que pueda hacerlo consciente de diferentes

puntos.

Los contenidos de la publicacion deben ser claros y compactos, de tal manera que se
haga referencia que entre los componentes fundamentales con los que se trabaja se encuentran:
texto, imagen y marco. La correcta organizacion y la amabilidad entre estos tres componentes
hardn que la distribucién avance, trabajando con comprension para desarrollar ain mas la
experiencia del cliente. Asimismo, se considera que la configuracion del articulo trabaja con
estos componentes para crear organizaciones novedosas, donde dependiendo de la disposicion
y estructura, la jerarquizacion de las colecciones de texto produce sensaciones en el lector.
Tipos La configuracion del articulo tiene la capacidad de enviar pensamientos a través de la

organizacion entre imagenes con mensajes (Guerrero, 2016), de esta manera segun los objetivos
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de cada distribucion, los arreglos cambian y se ajustan al publico comprensivo, ajustandose a
su cardcter para generar estima. en ellos. Este es el medio por el cual se desarrollan las
distribuciones del contenido de los articulos, ajustandose a los patrones y necesidades del lector,
donde cambia el motivo para luego realizar nuevos proyectos de publicacion; en esta linea se
inician distribuciones de libros, revistas, cufias promocionales, distribucion de noticias
computarizadas, entre otros. Para este examen nos centraremos en el libro y la revista, ambos
son distribuciones de publicaciones que tienen como finalidad difundir un mensaje, cuya
distincion es el tono de la correspondencia y la construccion que lo realiza. Un libro busca
iluminar al lector, a través de material que le permita mostrarle temas de interés, tomandolo en
cuenta, asi como un recurso de ayuda que pueda hacerlo consciente de diferentes puntos. Idea
Los aparatos visuales son una parte importante del aprendizaje de los nifios, quienes al asociarse
con ellos pueden percibir formas, contrastarlas con la realidad y sentirse distinguidos, sabiendo

posteriormente como fomentar su limite basico.

Cuando la arquitectura se aplica en medios impresos e informaticos, los nifios pueden
ver circunstancias que pueden generar en ellos emociones, para moldear su vision del mundo a
través de la mente creativa (Cisneros, 2016). El contorno nos permite crear universos
imposibles, lo que la fotografia no puede, ya que su nivel de creacion y sus recursos se vuelven
ilimitados, se logra de tal manera que se puedan crear recursos visuales que animen la
imaginacion de los nifios, fomentando su limite basico al mismo tiempo. ya que lo impulsa a la
reflexion y a su experiencia mas memorable con la artesania. Una de las principales razones
por las que los jovenes generan una atencion mas destacada en los programas infantiles es su
nivel de iconicidad. McCloud (1994, citado en Cisneros, 2016) hizo referencia a que cuantas
menos sutilezas tenga una imagen, mas llamativa serd la identidad que crea. El cerebro se
apropia de los atributos esenciales para construir el resto a través de la mente creativa,
permitiendo ademas al artista crear imagenes con mayor importancia porque se mejora su nivel
calculado. La capacidad mental se convierte en una importante cualidad de delineacion cuando
se le une un texto, ya que trabaja con el aprendizaje y la traduccidn, convirtiéndose en un
complemento con caracter narrativo que comunica pensamientos. De esta manera, rompe con
los estereotipos establecidos de que una ilustracion solo tiene la funcion de adornar el
contenido, ya que se ha comprobado que desde temprana edad genera un impacto en la
concepcion de nuevos contenidos. Imagenes en el proceso de aprendizaje El uso de iméagenes
dentro de las escuelas se ha convertido en un recurso util para mejorar el proceso de aprendizaje,

la razén es que vivimos en un espacio lleno de formas, colores, texturas que en conjunto crean
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una imagen, incorporandolas de esta manera a la metodologia de ensefianza ha generado
beneficios en la capacidad cognitiva de los estudiantes. Esto se debe al reconocimiento de
signos que permiten a los nifios razonar, logrando darles significado a las imagenes y
asociandolas con su entorno (Cisneros, 2016). Cuando se utilizan imagenes, los nifios tienen la
capacidad de interactuar con ellas, asocidndolas con lo que ven en la realidad y luego
comparandolas. Asi definen su entorno, forman sus propias ideas y se motivan a tener una

actitud reflexiva.

El disefio como herramienta social a. Vision interdisciplinaria El disefio grafico tiene
un gran poder, con la capacidad de representar y dar a conocer un mensaje de valor,
transformando ideas o contribuyendo al aprendizaje de otros, como menciona Moya (2006), se
ha convertido en un actor dentro de la transformacion social, cuyas acciones son reflejada en
diversos ambitos sociales, emitiendo mensajes con gran responsabilidad para poder transformar
una realidad. En la creacion de un disefo, el trabajo preliminar paso a realizar es la
investigacion, tener en cuenta los aspectos sociales y culturales, logrando que surjan nuevos
pensamientos con valentia en donde se tuvo presente el contexto del usuario. De esta forma, el
disefiador se enfrenta a nuevos desafios, adecudndose a una sociedad en constantes cambios,
posiciondndolo, asi como un pensador critico con capacidad de dar respuesta a las necesidades
del publico (Cisneros, 2016). El rol del disefiador desde un enfoque social, permite el
reconocimiento e investigacion sobre problemas que van mas alla de lo estético, en donde se
debe trabajar con diversas disciplinas en equipo para poder afrontar la complejidad y tareas de
los aspectos sociales del mismo. Es asi, como se demuestra el potencial del disefio, como una
herramienta capaz de realizar una mejora en la sociedad pues entiende los problemas para
solucionarlos (Cisneros, 2016). El rol del usuario Tal y como mencionamos anteriormente, en
el proceso de disefio se tiene presente al publico objetivo, se busca darle a conocer un mensaje
en especifico o crear un proyecto que le permita solucionar una problematica presente en ellos,
teniendo claro el contexto en que vive. Es asi, que, para la creacion de campafias exitosas, se
debe tener pensado el rol del usuario, tener claro sus valores para asi brindar una respuesta a

sus necesidades.

Visualizar el entorno social y social, no permite crear estereotipos dentro del publico
objetivo, se debe tener una visioén antropologica que permita estudiar su forma de interactuar
con el mundo que los rodea, es asi como se brindan soluciones pensadas en ¢l. A través de la
investigacion del escenario, se evalian los instrumentos adecuados a fabricar, cudles son

capaces de ser precisos y satisfacer un gran valor, haciendo que el mensaje sea significativo y
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fascinante. Conocer al cliente permite que cada fase del plan de emprendimiento tenga una
explicacion e intencion, ya que trabajamos a la luz de una necesidad, sin duda para dar una
respuesta. En esta linea, se tiende a considerar que ese plan tiene “una conexion verdaderamente
inequivoca y estrecha entre el hombre y su circunstancia actual, donde se vuelve abierto,
dispuesto y servicial” (Gonzalez, 2006 p.4). Ejercicios pedantes Los cambios sociales y la
variedad que existe dentro de las salas de estudio han provocado la busqueda de nuevos activos
que permitan a los educadores impartir el aprendizaje de otra manera que la que habitualmente
conocemos. Asi es como la formacion de los materiales de exhibicion se convierte en una
eleccion, ya que logra establecer una asociacion entre los estudiantes y la realidad, a través de
la investigacion de su inventiva. (Moreno, 2009). En cada ciclo de exhibicion se considera el
escenario en el que se trabaja, distinguiendo que hay una realidad desconcertante a la cual
ajustarse para dar nuevas propuestas razonables y dinamicas. En esta exploracion, buscamos
producir una conexion entre ejercicios pedantes y representacion visual, para apoyar la mejora
de la mente creativa y la capacidad de respuesta, donde la variedad social se percibe a través

del avance de la capacidad de respuesta.

13. Funcion del profesor de Disefio Grafico

Dentro de un examen de los procedimientos de trabajo imaginables en el campo de la
informatica visual, la capacidad del educador de la disciplina no puede ser mas capital y
significativa para trazar los limites principales sobre los cuales construir una experiencia
educativa creciente adecuada y productiva. Dada la particular idea del tema, se ha presentado a
modistos que unen su trabajo experto como creadores realistas con la exhibicion de trabajos en
diversos enfoques. Estos son Enric Aguilera, Isidro Ferrer, Sandra Figuerola, Verénica Fuerte,
Sr. Garcia, Emilio Gil, Javier Jaén, Enric Jardi, Sergio Jiménez, Daniel Morales y Javier Euba
(Moruba) y Claret Serrahima [5.2]. Los expertos demuestran un momento importante en la
preparacion del creador del futuro: el inicio del camino educativo. A partir de ahora en el
proyecto de exhibicion, para quienes conversan, el trabajo del educador es fundamental,
comparable a tres puntos de vista esenciales e iniciales: lo mas importante es que se debe instar

al estudiante a perder el miedo al error.

El educador es fundamental en esta etapa como activador del intento importante de
entrar en campos oscuros para el suplente, ya que precisamente en lo que ain no se ha hecho
estan los resultados concebibles de futuros €xitos y revelaciones. Suponiendo que la aprension
por el error aparezca y se apodere de €l, el suplente del plan hard lo que definitivamente sabe

hacer, se ocupara de los problemas cuyo arreglo conoce y, finalmente, dejara de aprender y se
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deteriorard en el paisaje conocido a través del cual avanza la progresion. mucha informacion
nunca se transmitird. imaginacion y desarrollo. Ademas, el educador debe ayudar al suplente

que inicia su preparacion en la busqueda de la articulacion individual.

Por ultimo, lo que el educador debe exigir durante las primeras etapas de la formacion
del suplente es comunicar el entusiasmo por la vocacion. Elaborado por un disefiador visual o
creador de mensajes visuales es un trabajo dificil que sometera al suplente a diversos desafios
y pruebas durante su carrera profesional. Suponiendo que el educador pueda transmitir esa
inclinacidn al suplente, éste se convertira en un beneficiario ideal de un mensaje o informacion
durante la etapa de preparacion, asi como en un buen experto en la etapa posterior. El iniciador
y educador Emilio Gil lo resume impecablemente cuando expresa que la principal capacidad

del instructor es mostrar como valorar esta vocacion, que es un honor.

Figura 1: Funcion del Profesor en la ensefianza de Diseiio Grafico

¢Cudl crees que debe ser la funcidn del profesor en la ensefianza de Disefio

Gréafico?
vy
. _,  experimentar nruiesiunalidzﬁ Eﬁ% ]
transmitir pasion analizar trabajos % 5 S
- - 55
despertar la curiosidad :=

enseiar a pensa estimuiar al aumno

14. Base Teorica Cientifica

14.1. Multimedia

El origen etimoldgico proviene del latin: multi, que significa muchos y medio, que
representa medios (Etimologias de Chile, 2018) explicado de otra manera, es hacer uso de
varios medios complementados con una computadora; que fusionando varios canales logran
construir un producto multimedia que interactia con el usuario. Es innegable que esté presente
en todas partes, a pesar de ser un campo que no ha sido plenamente explotado. Multimedia se
define como un procedimiento que utiliza diferentes sistemas de comunicacién como texto,
imagen, animacion, video y sonido que en conjunto presentan un mensaje. (Méndez Ortiz, Ruiz

Hernandez y Figueroa Alcéantara, 2014, pp. 61-72). La multimedia nace dentro de la interaccion
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del hombre, debido al uso de diferentes procesos comunicativos, ofreciendo nuevas
experiencias en el uso de componentes tradicionales y digitales, obteniendo un resultado atn

mejor.
14.2. Narrativa Multimedia

Este tipo de relatos son traidos al mundo a través de cuentas informaticas que Anaya
(2016) desveld su definicion como: la expresion vanguardista de la capacidad pasada de contar
historias, comunican informacion y cultura, por lo que se han ajustado a los nuevos medios. Se
podria decir que narrar es una forma de transmitir adaptada al clima social y, aprovechando las
innovaciones de la correspondencia informatizada, se convierte en una historia informatizada;
de ahi que se coloquen en varios escenarios, sin embargo, su estilo no se estima; Con ese fin,
la historia avanzada se considera cualquier correspondencia que se ajuste a la utilizacion de

activos avanzados como un tipo de articulacion.

Al igual que los medios interactivos, es la suma de unas pocas partes que transmiten
un mensaje, cambiando su construccion segun lo indique el objetivo del cliente. En otras
palabras, es: La demostracion abierta visual y sonora que permite participar de una historia
mostrada a través de diversos medios, conformando un todo coordinado. Tipicamente, el cliente
del relato espera un trabajo funcional en la reproduccion de una trama potencial a través de su

comunicacion con dichos soportes. (Peralta, 2016, p. 13)

Una caracteristica que cada elemento de medios mixtos implica en la difusion de su
mensaje es la intuicion, Peralta (2016) da sentido a eso: "Es la naturaleza de un marco abierto
introducir contenido que cambia poderosamente dependiendo de las actividades realizadas por

su cliente". (pag. 10).

La ambientacion de la historia y la capacidad narrativa en movimiento, las diversas
creaciones medidticas y los juegos de ordenador mantienen la consideracion del publico.
Creando cambios especificos, paradas de interés, en la historia despierta anticipacion e interés,
la trama y construccion de esta depende de esta multitud de sutilezas antes referenciadas.

(Goméz, 2013).
14.3. Multimedia en la Educacion

En la actualidad, el mundo estd lleno de estimulos audiovisuales que fomentan la

reflexion y el pensamiento. Los dibujos han sido utilizados desde tiempos remotos como una
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herramienta educativa, permitiendo a docentes y estudiantes explorar y especular sobre diversos

temas. Ademas, los dibujos sirven para potenciar la imaginacion y estimular la creatividad.

El uso de imagenes audiovisuales y recursos digitales en el ambito pedagogico no solo
moderniza la ensefianza, sino que también contribuye a la formacion de individuos criticos. No
obstante, Zermefio (2012) sefiala que estos recursos no deben ser inicamente estéticos, sino que

deben tener un valor pedagogico que considere las caracteristicas de los usuarios (pp. 119-128).

Dentro del ambito educativo, las presentaciones multimedia son una herramienta
relevante que, segun Ortiz y Ortega (2018), deben ser disefiadas de manera clara, sin
sobrecargar de texto e imagenes. Todos los elementos deben conformar una composicion
unificada, teniendo en cuenta principios didacticos como simplicidad, usabilidad, tamafio de
texto e imagenes, color, caracteristicas del usuario, y la inclusion de animaciones y sonidos para

lograr un impacto comunicacional efectivo.

La aparicion de nuevas tecnologias transformd la transmision de conceptos tedricos en
una metodologia digital para el aprendizaje, convirtiéndose en una estrategia para involucrar al
estudiante en su propio proceso educativo. De este modo, "los recursos multimedia, graficos,
animaciones, audios, videos y juegos se han consolidado como poderosas herramientas para
apoyar los objetivos académicos" (Salas y Pérez, 2016, p. 604). Estos recursos se consideran

complementos valiosos en los procesos de aprendizaje.

De acuerdo con Loreto Andrade (2014), a finales de los afios 80, con la llegada de la
multimedia y las nuevas posibilidades que los ordenadores ofrecian en términos audiovisuales,
se comenzaron a explorar formas en las que estas herramientas pudieran enriquecer el
aprendizaje (p. 77). La educacion, como motor del desarrollo social, permite que los
estudiantes, centrados en el profesor, reciban un mensaje general que se transforma en
significados y conocimientos diversos, lo cual da paso a nuevas formas de ensefianza y

comunicacion.

Las mejoras pedagogicas en el ambito educativo han impulsado la actualizacién de los
materiales de enseflanza. En respuesta, las editoriales dedicadas a la produccion y
comercializacion de material educativo optaron por crear productos interactivos y multimedia,
considerando que cualquier recurso didactico multimedia que oriente y optimice el proceso de
ensenanza-aprendizaje, combinando diferentes medios graficos en un solo entorno, es

considerado multimedia educativa (Ecured, 2013).
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El uso de la multimedia en la educacion promueve un aprendizaje autodirigido en los
estudiantes, quienes construyen su propio conocimiento. "La multimedia permite trabajar
estrategias de aprendizaje y abrir la escuela a otras culturas, ampliando sus relaciones con el
entorno. También facilita el aprendizaje de manera natural, e incluso puede influir en algunas
actitudes" (Roberto, 2017, p. 58). De esta manera, la multimedia contribuye a un enfoque

integral del individuo en su proceso educativo.

En la Gltima década, las herramientas multimedia se han consolidado como un apoyo
didéctico en las aulas. Segtin Bolafio (2017), estas herramientas manejan diversos formatos, los

cuales se orientan de acuerdo con su funcion.
* Informativa: Presentan informacion, cientifica de la realidad: Enciclopedias
* Instructiva: Orienta y regula el proceso de aprendizaje: Tutoriales, juegos.
* Motivadora: Captar la atencion en lo mds importante: Imagen, videos, texto.
» Evaluadora: Posibilitar la retroalimentacion de estudiantes: software, tutorial.
* Exploratoria: Ambientes para exploracion: Simuladores, constructores

* Expresivo-comunicadora: Posibilitar la comunicacion entre usuarios mediante

actividades: programas de comunicacioén

* Ludica: Trabajar con actividades educativas: Elementos ladicos

15. Animacion Digital

Para hablar de actividad avanzada, se debe tener clara la idea de vivacidad; es la forma
mas comun de darle la sensacion de desarrollo a una imagen. (Actividad Informatizada, 2012).
Considerado como un lenguaje visual, que transmite un pensamiento de manera inequivoca y
dinamica, utilizando diferentes activos particulares, como lo comunica Acevedo (2012); Es una
estrategia utilizada para realizar imdgenes en movimiento. Los avances mecédnicos han
permitido que se lo considere un activo para el desarrollo del contenido educativo, como el
movimiento 3D y 2D que ha hecho posible crear personajes, escenarios virtuales que

complementan y mejoran el mundo de los medios mixtos.
15.1. Animacion digital Educativa

La animacion es ampliamente conocida como un medio de entretenimiento,

principalmente a través de los dibujos animados, pero también se presenta como una
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herramienta tecnologica con un gran potencial educativo, que va mas alla de la creacion de
historias infantiles. Su contribucion al estudio facilita una comprensiéon més profunda de los

contenidos aprendidos. En términos sencillos, se puede concluir que:

La animacion favorece el aprendizaje cuando se combina con una narrativa informal,
presentandose ambas, la narracion y la animacion, de manera simultdnea. En cambio, la musica,
los sonidos y el texto escrito parecen interferir en el aprendizaje, ya que distraen la atencion del
estudiante. Ademas, el impacto en el aprendizaje es mayor cuando la animacidn tiene como

objetivo explicar un tema complejo que requiere una comprension profunda (Vifias, 2012).

De otro modo, se puede entender que la animacion es una forma de expresion
tecnologica que facilita la comunicacion de mensajes complejos de manera simplificada,
considerandola un recurso pedagogico eficaz debido a sus caracteristicas: atractiva, dindmicay
entretenida. Como sefiala Alvarez (2015), un texto ilustrado interactivo o una animacion digital
emplea cuatro lenguajes: verbal, visual, auditivo y tactil. Estos, junto con los movimientos de
imagen, estimulan los sentidos al presentar una historia. Esta se desarrolla mediante los medios
de comunicacion, invitando al estudiante a asumir un papel activo en su educacion, en la

formacion de valores y en su relacion con la sociedad.

Aunque es cierto que los elementos didécticos y los medios digitales favorecen la
educacion, es importante tener en cuenta que su aplicacion debe ser apropiada al contexto y al
momento, ya que pueden distorsionar la realidad y no ser utiles para el proceso educativo. El
papel del disefiador es fundamental, ya que es quien adapta el contenido a un publico objetivo.
Como afirma Musso (2016), el disehador no crea objetos, sino formas de comunicacion entre
las personas. Asi, el disefo, basado en principios de comunicacion gréafica, se convierte en una
estrategia didactica que transmite un valor fundamental, no un valor afiadido, como a menudo

se le presenta.

Las nuevas generaciones muestran caracteristicas particulares cuando se emplean los
nuevos recursos tecnologicos en la ensefianza, formando individuos criticos que pueden generar

sus propias ideas. Segun Ugliarolo y Celeste (2012), en su articulo destacan que:

Es esencial reconocer el potencial de las imagenes y otros recursos audiovisuales en
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Esto, sumado a las diversas posibilidades que la

tecnologia ofrece hoy en dia, permite incorporar estos recursos en las aulas (pp. 6-10).
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Cuantos mas elementos visuales, recursos digitales e interactivos se utilicen en la

ensefianza, los estudiantes podran comprender de manera mas completa los temas de estudio.
15.2 Animacion Digital Infantil

El stop-motion, hacia los inicios de la era informaética, era esperado por los jovenes,
debido a que su creacién no requiri6 demandas mas destacadas, ya que no existian los

extraordinarios avances de la tecnologia actual.

Paul Wells (2013), en su libro, afirma “Para que una creacion juvenil logre el efecto
que requiere, sus temas centrales deben ser valiosos y tener un atractivo constante en sus
personajes, asi como en el espacio donde sucede la historia. " (pag. 15). La vivacidad
informatizada de los nifios juega con la impresion que los jovenes tienen de esta realidad
presente y su mente creativa; Cuando un movimiento infantil refleja las particularidades antes
mencionadas, el simple uso y comprension de su circunstancia actual por parte del nifio, cumple
su objetivo, razén por la cual presenta una situacion junto a personajes, quienes al ser mostrados
imaginativamente descubren como para mantener la consideracidon e incluir a los nifios.

coleccionistas en la trama de la historia.

15.3. Color

Agregar variedad a un realista cambia su fascinacion, pasando de un simple boceto a
uno lleno de vida y su lugar de fascinacion es mas convincente. Clapissa (2012) afirma que para
caracterizar qué es el tono se debe tener certeza de que no existe asi, es un discernimiento
relativo que tiene el ojo natural cuando es vigorizado con radiacion electromagnética, es decir,
luz; Las propiedades de espesar y reflejar estas radiaciones electromagnéticas hacen que cada
elemento tenga variedad, para luego llegar a los ojos; Para ello la variedad debe elegirse
contemplando al artista; La variedad interactiia con los detectores del individuo, provocando
una respuesta ilimitada, utilizada como un dispositivo atractivo debido al impacto que tiene en
las personas. En el ambito computarizado tiene una mayor flexibilidad, lo que ayuda a realizar

sintesis unicas. Santos (2014) precisa que la hipotesis de las variedades se divide en dos:
* Aditivos, gama de CMYK usados para medios impresos y pinturas.

* Sustractivos gama RGB, utilizados para visualizarse en una pantalla.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




: \-@_ﬂ/:/ . UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE - CATOLICA

TESIS UCSM =@ DE SANTA MARIA

Figura 2: Teoria del color y el impacto que tiene sobre el ser humano

CMYK RGB

Figura I. Gama de Colores
Fuente: hitps:/‘goo.gl'rFaZ83

a. Criterios de clasificacion
Impacto

Colores calidos (Rojo, naranja y amarillo) Los colores calidos reflejan pasion, energia,
satisfaccion, euforia, excitacion, apoyan la naturaleza de fascinacion y consideracion del

individuo, utilizadas para destacar un componente sobre el resto.

Colores frios (Verde, azul, morado) Los colores utilizados en los cuentos nocturnos, que

abordan el agua y la naturaleza, dan la sensacion de relajacion, de tranquilidad.

Colores neutros Dan descanso visual, utilizados como componente de los cimientos de una

estructura realista.

Nota. Recuperado de Diaz, J., & Flores, E. (2001). La estructura de la emocion

humana: Un modelo cromatico del sistema afectivo. Salud Mental, 24 (4), 20-35.
b. Propiedades

Matiz. Es el color, la variedad, su pureza como tal, en consecuencia, la propiedad que

diferencia a los colores.
Luminosidad. Es la cantidad de luz que refleja un color, otorgandole oscuridad o claridad.

Saturacion. Define la intensidad o nivel de pureza que posee un color, entre mas intenso

mas puro.
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Fuente. Recuperado de Guzman, M, (2011), Teoria y préctica del color, Cuenca, Ecuador,

27-33
¢. Color en los nifos

Los colores son uno de los principales conocimientos que adquieren los nifios y
estaran disponibles durante toda su vida. Desde sus primeros pasos se veran rodeados de
numerosos encuentros y variedades, a medida que vayan evolucionando su evolucion se hara

patente en la inclinacidn por algunos de los tonos.

El grupo de jovenes tiene perspectivas fisiologicas, mentales y humanisticas
selectivas, se considera un grupo excepcionalmente dindmico con un avance constante,
utilizan el tono segun lo indicado por su manera curiosa de ser o temperamento; Se podria
decir que a los niflos les gustan las variedades brillantes, llamativas y espléndidas, pero no
debemos pasar por alto que a medida que crecen, sus preferencias, necesidades y deseos

cambian, afectados por tendencias mecanicas. (Martinez, Gauchi, y Viiies, 2012)

16. Influencia de los colores en los nifios

Los colores son mejoras visuales que pueden crear diferentes respuestas en nuestro
cuerpo y nuestro estado mental. La investigacion cerebral sobre la variedad nos proporciona
ciertos ejemplos del impacto de las variedades en los nifios: Para los nifos desanimados, sera
una ventaja si tienen aplicaciones rojas u objetos de esta variedad en las paredes de su habitacion

desde hace al verlos aumentan la energia y la imperatividad.

Los especialistas en cromoterapia recomiendan el amarillo en tonos pastel y el
intercambio con otras variedades se recomienda enérgicamente porque promueve la fijacion y
el giro académico de los acontecimientos. Debido a la regioén de revision de los jovenes, es
importante tener en cuenta que las nuevas variedades (azul, verde o mixtas), que no estin muy
inmersas, ayudan a establecer la concentracion ya que transmiten un clima de serenidad y

relajacion.

17. ;Por qué los colores pueden influir en las emociones y la conducta?

La psicologia del color ha estudiado estos efectos en la percepcion y el
comportamiento humano, aunque como ciencia es inmadura, no se puede negar la importancia
y aplicaciones en publicidad y en disefos arquitectonicos como escuelas y decoracion de
habitaciones. de los nifios. Segun los investigadores del color, los efectos se deben a nuestra

percepcion de las diferentes frecuencias de las ondas de luz, dentro del espectro visible, que
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inciden en la materia; En esto intervienen el cerebro y los mecanismos de la vision. El color no
es una caracteristica de una imagen u objeto, sino nuestra apreciacion subjetiva, una sensacion
que se produce en respuesta a la estimulacion del 0jo y sus mecanismos nerviosos, por la energia

luminosa de determinadas longitudes de onda.

18. Colores y sus efectos Psicologicos
Rojo: Da energia, imperatividad, combate la depresion y miseria. Anima la actividad. El
rojo es calorifico, calienta la sangre de los vasos sanguineos y, por tanto, acelera el curso.
Este tono se sugiere en condiciones, juguetes y prendas de vestir que intentan avanzar en

la actividad. Atrae una gran cantidad de consideracion visual.

No esta recomendado utilizar el rojo en ninos hiperactivos o enérgicos, en situaciones en

las que la concentracion es importante, como la lectura.

Naranja: Se une a los impactos de los tonos rojos y amarillos: Energia y satisfaccion. Los
tonos delicados expresan calidez, vigorizan el anhelo y la correspondencia, mientras que
los tonos mas espléndidos inducen payasadas y euforia. Suele considerarse para la guarida

de los nifios en combinacidn con variedades independientes.

Azul: Es una variedad vital para tranquilizar a las personas, una variedad de compensacion
que produce armonia y descanso. Se utiliza en tonos pasteles para relajarse, adornar

habitaciones, camas, etc.

Amarillo: Vigoriza la acciéon mental. El amarillo se utiliza en nifios con mucha dispersion
y poca concentracion. Utilizado en tono pastel en areas de trabajo, libros, valioso para
avanzar en la accién académica, en condiciones donde trabajan nifios con dificultades de
aprendizaje o agotamiento mental. Asimismo, la variedad despierta energia y buena fe.
Violeta: Este es un color mistico, especialmente importante en la meditacion, la inspiracion
y la intuicion. Estimula la parte superior del cerebro y el sistema nervioso, la creatividad,

la inspiracion, la estética, la capacidad artistica y los altos ideales.

Verde: El verde hace que todo sea fluido, relajante. Produce armonia, teniendo una

influencia calmante sobre el sistema nervioso.

Celeste: Tiene poder sedante, relajante, analgésico y regenerador. Es importante aclarar
que el origen de estas aparentes propiedades de los colores no esta en los colores en si sino
en la asociacion mental que, de forma natural e inconsciente, realizamos los seres humanos

como consecuencia de un aprendizaje cultural heredado.
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19. Tipografia

El objetivo de una estructura es transmitir un mensaje particular y la parte realista que
al final le dara una perspectiva visual que mejorara seriamente es la tipografia. Segiin Haslam
y Baines (2005), expresan en su libro, se trata de la investigacion de clasificar letras y familias

por sus cualidades, entregando asi correspondencia a través de la palabra impresa.

Segun Eguaras (2014), hace referencia en su articulo que la tipografia se organiza en
varios estilos de texto o familias tipograficas, que se componen de caracteres o letras con

atributos comparativos y sistemas de vida similares. Estan separados en cuatro enormes grupos:
* Serif o con serifa: poseen serifa, es decir remates en las terminaciones de cada letra.

* San Serif o sin serifa: llamadas también palo seco, privadas de remates en sus

terminaciones.
* Script: tienen un aspecto como si fuesen escritas a mano.
* Decorativas: su uso es especifico, son disefiadas para temas especiales.
19.1. Tipografia Digital

La configuracion de la publicacion ha involucrado a la tipografia con fines de
correspondencia para sus medios impresos, en los medios computarizados su ejecucion ha sido
idoénea y més evidente gracias a los avances mecéanicos que hacen concebible tener un objetivo

mas claro.

En un libro impreso, aparte del tamafio y estilo, principalmente, es descifrable, debe
considerar la sencillez de ser leido y a quien va dirigido. En un impreso es més notable la lucidez
de un texto que en una pantalla, por eso se utilizan tipografias serif, en contra de la norma, en
la region computarizada se utilizan tipografias sans serif (Eguaras M. 2014). En otras palabras,
que las tipografias sans serif son mas propias para distribuciones avanzadas, ya que cambian de
acuerdo con el objetivo de estas. La tipografia a mostrar en pantalla debe ser descifrable, por
ello Giménez (2017), comunica que la tipografia Helvética es adecuada para mostrar en
pantalla, al ser un estilo textual directo, inteligible y comunica innovacién. Tiene un lugar con

la familia San Serif, que es vista como la tipografia de la innovacion.
19.2. Tipografia Infantil

La eleccion legitima de un estilo tipografico de texto es fundamental a la hora de llevar

a cabo cualquier empresa que no esté totalmente resuelta por las cualidades del plan, asi como
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por los resultados concebibles que permita el medio a través del cual se mostrara. Para la
configuracion de contenidos enfocados a los mas jovenes, Morante (2013) especifica que deben

tenerse en cuenta las siguientes consideraciones:

* Niifios de 0 a 2 afios: Se utilizan libros impresos con superficies y muchos tonos, para
que el nifio pueda jugar con sus facultades, a diferencia de componentes avanzados que
solo estimulan la vista y el oido, a diferencia de los impresos que no brindan un gran

apoyo. Sus elementos son un mayor numero de imagenes que de texto.

* Nifios de 2 a 5 afios: Predomina mas lo visual; La representaciéon computarizada se
utiliza en materiales y libros avanzados, representando las sensaciones del oido y la

vista.

* Nifios de 6 a 8 afios: Se utilizan estilos de texto tipograficos claros durante la lectura,
jerga directa y breve alegre, prevalece mas la parte visual que la textual; Imprima las

palabras a las que se hace referencia mientras cuenta la historia.

* Nifios de 9 a 11 aiios: El nifio puede sentirse comodo con contenidos mayores y

confusos, sin abandonar el uso de la imagen como soporte del texto.

* Nifios a partir de 12 afios: El uso de imagenes es mas elegante y atractivo, van con el

texto.

Por otra parte, también se menciona que los estilos textuales serif y san serif se pueden
utilizar siempre que no confundan al nifio ni dificulten su lectura. Los educadores sugieren el

uso de San Serif debido a la sencillez de las letras. (Morante, 2013).

19.3. Tlustracion. La representacion tiene una capacidad algo mas alléd de abordar un item, es
contar una historia, vender un item, detallar un clima, ensefiar, dar sentido al tratamiento de un

dispositivo, entre otros; pretende mostrar lo que un mensaje no puede de entrada.

Pensado en una parte imaginativa de la comunicaciéon visual, Velasco (2017),
caracteriza el esquema como un realista que acompafia al texto, dibujos que producen
implicaciones a las enormes palabras; implica que es un componente realista, refleja una

traduccion representativa del escenario que se describe.

Arteneo (2015), hace referencia a que el esquema se separa en diferentes clases, entre

estas tenemos las tres principales que son:
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* Narrativo: La ilustracion debe de ser clara y enriquecer al texto, juntos tienen que estar

constituidos estéticamente.

* Infantil: Se adapta al lector, tienen sutilezas basicas y tonos llamativos, aunque utilizan
otros métodos como acuarelas y pendientes, son claros al contar la historia, segin
[ustraciology (2018); En pocas palabras, es cualquier imagen utilizada como fascinacion

por los cuentos pensados para nifos.

* Realista: Es famoso por el efecto visual que una imagen crea en los jovenes. Elgueta
(2015) destaca en su resefia que los disefios esperados para los mas jévenes se adaptan en
dos partes; la edad y la preparacion académica muestran igualmente que desde los 7 afos
la huella seductora de un trazo se valora por su cercania al mundo real, hasta la etapa de
la juventud, donde es evidente el reconocimiento de diferentes estilos y niveles. de

reflexion.
19.4. Estilo de la ilustracion digital

* Comic: Ortiz y Ortega (2018) lo caracterizan como una historia comunicada a través de
vifetas, donde los trazos tienen una sucesion; acompanado de una breve descripcion de

las actividades de los personajes en la escena.

* Manga: Los comics japoneses se llaman asi, implica garabatos, sus dibujos son claros,
destacan los ojos de los personajes, utilizan un sistema de tablero similar al de los comics,
como lo comunica Ecured (2012); El manga llega al mundo a partir de la combinacion de

la industria realista japonesa y los comics occidentales.

* Caricatura: Conocido como un dibujo entretenido tergiversa aspectos especificos de
la persona, Llico (2012) afirma que proviene del italiano paraba caricare, y que significa
revitalizar o exagerar, un contorno en general mutilaré la realidad en la apariencia real de

un sujeto, considerado también como una especie de articulacion hilarante.

* Boceto: Es el dibujo de su estructura mas fundamental, como especifica Rodriguez
(2017) en su articulo, un realista sencillo se compone de componentes esenciales, sin

muchas sutilezas, es el paso inicial para fomentar una vivacidad o delinear una pieza.

20. Categoria de la ilustracion digital
Son dibujos de buen gusto elaborados utilizando nuevos avances, entre los que tenemos

los que los acompafian:
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* Vector: Lopez (2017), caracteriza un trazo vectorial como un dibujo nivelado y sin
volumen, utiliza formas matematicas, permite cambiarlas seglin el uso para el que estan

previstas sin perder calidad ni forma.

» Mapa de bits: son imagenes rasterizadas compuestas por pixeles, obtenidas por una
camara o un dispositivo electronico, la naturaleza de la imagen depende de la cantidad de

pixeles que contiene, Redondo (2016).

* Demostracion 3D: ofrece la posibilidad de abordar la realidad, alterando su organizacion
segun lo satisfaga la mente creativa del planificador, es la representacion avanzada de algun

articulo en tres aspectos, a través del sistema de entrega.

* Pintura Computadora: considerada una artesania computarizada, realiza una imagen
creativa imitando los procedimientos tradicionales del lienzo, por ejemplo, pintura acrilica,

6leo, tinta y acuarela, con la utilizacion de dispositivos computarizados, Arteneo. (2017).

21. La Tecnologia en la practica Educativa

La innovacion ha abrazado a la humanidad; podemos estar asociados desde cualquier
lugar del mundo, siendo factible buscar datos sin necesidad de estar ante un PC; por eso se dice
que el modelo instructivo que utilizaba libros y pizarra esta acabado. Los jovenes de hoy son
conocedores de la innovacion, la utilizacion de esta en el mundo escolar expande el interés de
los alumnos, superando los obstaculos reales de las cuatro paredes del aula, impulsando el

trabajo agradable con los demas.

Segun Cabrera (2016), en su articulo se da cuenta de que la entrada de diferentes

aparatos tecnologicos en la formacion aporta diversas ventajas:

* Funciona con comprension: se impulsa la consideracion, lo que hace que sea mas

rapido y sencillo aclimatar el contenido.
* Independencia: Estructuras individuales libres dotadas para la autoeducacion.

* Colaboracién: El trabajo entre un grupo reducido se vuelve mas sencillo, aunque no
estén realmente juntos, los proyectos se completan en mejores lugares, con todos los

individuos asociados a través de la innovacion.

* Razonamiento decisivo: Interconectarse con varias personas, impartir
conocimientos, intercambiar datos y perspectivas inconsistentes es extremadamente

imperativo para mejorar el propio razonamiento.
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* Adaptabilidad: Los estudiantes pueden coordinar el contenido de la revision segun
lo indiquen sus necesidades y tiempo. Los alumnos se benefician al igual que los
educadores, la utilizacion de la innovacion ayuda a trabajar en las tareas de los
expertos, hace su trabajo mas atractivo, y la mejora de una clase, explotando el gusto
y la utilizacion que los jovenes y adolescentes tienen por las nuevas innovaciones es

un método para ensefiar a través de ella.

De ahi que tengamos que este nuevo mundo original se las ingeniaria para cambiar la
practica instructiva aiin vigente; esa experiencia educativa que no obstante la incorporacion de
las TIC en las escuelas y los beneficios que otorgan hay diferentes especialistas que siguen
mostrandose avanzando como un ciclo singular y apartado de los nuevos avances (Lopez y
Bravo, 2016, pp. 103-110). Para los educadores convencionales es dificil ajustarse al cambio
ya que sienten curiosidad por los nuevos ciclos mecanicos instructivos, las escuelas deben
revalorar quién produce la informacién, educador y educando; probando estas nuevas
estructuras que crean informacion, por ejemplo, inteligencia, red y colectividad, que son la
prueba de la formacion en el periodo de la informacion; dejando a un lado la practica cotidiana
y estrategias obsoletas que hacen una ausencia de comprension de los datos y la informacion.
La mejora se logrard cuando se den dispositivos especializados y concentrados, refrescantes

educativos enfocados a un cambio en la cultura escolar.

22. La Tecnologia a favor del rescate Cultural

Lejos de convertirse en un peligro, es una puerta abierta, los nuevos dispositivos
tecnologicos pueden hacer mucho por la cultura, independientemente del dano que ha causado
a las costumbres familiares. Estos nuevos avances, Viana (2017), asegura que son tomados
como un dispositivo innegablemente imperativo para los especialistas cercanos y para la

informacion social sobre la sociedad, uno de los avances es la utilizacion de:

* Impresoras 3D: Construyen imitaciones Unicas y reemplazan utensilios dafiados que

contienen un legado hereditario extraordinario.

* Vista y sonido y audiovisuales. - Ofrecer la posibilidad de controlar el articulo y presentar

la sustancia de una manera divertida y fascinante.

* Realidad aumentada y generada por ordenador. - Son activos dificiles de pasar por
alto, tienen un efecto sorprendente dadas sus cualidades de dar un punto de vista practico
al componente social, la parte de los estudios prehistoricos es la que mas se beneficia de

ello. El efecto positivo no s6lo se manifiesta en la reconstruccion y el control por parte de
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individuos no particulares, sino también en el ambito escolar, ya que estos nuevos avances
informaticos no intentan suplantar las costumbres, sino més bien convertirse en socios.
ademas, insta a los expertos y a la sociedad a utilizarlos. También es evidente que el efecto
es positivo no solo en la reproduccion real de las piezas, sino también como efecto en la
escolarizacion. Ceballos y Jaramillo, Duque, N. Carlos (2016), afirma que los activos
informaticos instructivos dinamizan las redes para involucrar nuevas innovaciones como
guia para fortalecer la lengua, la cultura y respaldar la seguridad de la informacion
genealdgica. Estos activos buscan provocar que el cliente relacione la realidad con lo que

se muestra, dentro de un punto instructivo.

Se puede decir que los recursos digitales educativos son todos aquellos
elementos que permitan promover la identidad cultural y la proteccion de saberes bajo
una linea ajustada a la comunidad, contrarrestando el impacto que ha generado la
tecnologia en la actualidad, en amenorar la cultura; también permiten que se genere una

comunicacion entre la sociedad actual y las comunidades culturales (pp. 34 y 44).

El surgimiento de las computadoras y el internet genera una gran oportunidad
para la animacion en el pais, no solo facilitando la produccion si no el acercamiento a las

técnicas de animacion.

23. Cuento y las Tics

El cuento, desde sus inicios, ha experimentado una progresion de cambios en la
existencia de los individuos, el desarrollo de la maquina de imprimir, asi como el cine y la
television le dieron presencia real, sin embargo, causaron la deficiencia de su quinta esencia y
creatividad; por tltimo, con el auge de las TIC se puede decir que el cuento, al ser un dispositivo
educativo, actualiza la mente creativa de los jovenes y ha pasado de ser un cuento al uso a ser
un medio de comunicacion variado que permite al cliente conectarse e intentar cambiar la
historia que escucha. A diferencia de los medios tradicionales, que detienen su desarrollo, el
cuento dinamizado ofrece al receptor la oportunidad de crear y convertirse en el propietario de

la historia, dando rienda suelta a su creatividad. (Verde y Calvo, 2013, pp. 179 y 180).

24. Técnicas graficas de aprendizaje:

24.1 Lectura de Pictogramas

Los pictogramas utilizan imagenes y delineaciones para suplantar a las palabras,

inclinandose hacia el conocimiento de historias y la inmersioén temprana en el reino de la
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escritura. En cualquier caso, cuando los nifios recién nacidos no han creado habilidades de
descifrado de grafemas; «grafema: es el diagrama de la letra, fonema: el sonido», se las
ingenian para descifrar los dibujos utilizados como imégenes, llegando a un nivel serio de
comprension de las narraciones contadas. En este sentido, se inician en el aprendizaje
temprano de la lectura. Se manejan ideas, por ejemplo, nifio grande, colores, nimeros.
Estima temas, por ejemplo, compaferismo, experiencia, revelacion, conexiones
relacionales, familia, transformacion a los cambios, utilizacion del tiempo libre, capacidad

de innovacion.
24.2. Dibujos para colorear

A través de la pintura, los nifilos encuentran un mundo rebosante de colores,
formas, trazos y mente creativa, que representa sentimientos y encuentros. La pintura
fomenta la correspondencia, la innovacion y la conciencia, y desarrolla la capacidad de

fijacion y articulacion de los nifios.

La pintura, al igual que cualquier otro tipo de movimiento, es una experiencia
educativa que puede instruirse como una sefial visual. Suponiendo que el nifio esté
acostumbrado a ver a su padre o a su madre pintando, la persona se sentira atraida por los
pinceles, las pinturas, los lapices, los colores, las formas, etcétera. Debemos recordar
siempre que los nifios lo aprenden todo por imitaciéon. Cuando se despierta el interés, en la
actualidad depende realmente de los tutores persuadirles y guiarles todo lo que

razonablemente se pueda esperar.
24.3. Sopa de letras

Las sopas de letras gozan de algunos beneficios: favorecen la mejora de la
memoria visual y, ademas, aunan diversion y aprendizaje, por lo tanto, es un método

agradable para aprender. Es una ventaja para mantener una buena agilidad mental.

Por ejemplo, es una de las estrategias prudentes para prevenir la apatia mental.
Supongamos que cuantas mas dificultades se pongan al cerebro, de velocidad y destreza,

mas se vigoriza y eso ayuda a prevenir la diablura.

No obstante, lo anterior, este atractivo y solido pasatiempo aumenta la destreza
mental, la fijacion, el pensamiento y ofrece la fuerza motivadora especifica de la necesidad
de encontrar las palabras en el menor tiempo, lo que se convierte en la busqueda del

crecimiento personal es una prueba y una prueba.
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Los juegos de palabras, por ejemplo, la sopa de letras son igualmente un
instrumento ladico esencial para lograr el objetivo de crear pensamiento verbal. Estos
ejercicios, realizados con constancia, conllevan muchas ventajas para el alumno. Desde un
punto de vista, favorecen la obtencion de jerga, les ayudan a ordenarla en torno a las clases
y apoyan su ciclo mental. Ademas, favorecen la familiarizacion con la articulacion oral y
la mejora de la memoria, asi como el progreso en habilidades lingiiisticas tan significativas

como la redaccion, la ortografia o la composicion y la lectura.
24.4. Laberintos

El Laberinto tiene un plan que produce, con so6lo recorrerlo, una asociacion en
desarrollo entre el cerebro erudito cognitivo y aquello que anhela comunicarse y mostrarse,
posteriormente, a través de motivaciones e instintos, utilizando el lenguaje del Olvido, esa
parte interna que ha estado en blanco hasta no hace mucho, se comunicara pensamientos

de una manera serena y ajustada.

Recorrer un camino para encontrar algo implica constancia y objetivos, los
laberintos se utilizan muchas veces como juegos deportivos, pero sus ventajas van mas alla,
de vez en cuando identifican eficazmente la velocidad y la exactitud del aprendizaje, en

otras las agravaciones de la memoria o los movimientos coordinados.

Resolver laberintos da la oportunidad de fomentar las capacidades principales y

las habilidades espaciales.
24.5. Adivinanzas

El comienzo de los enigmas no esta excepcionalmente claro. Se recuerda que
aparecieron en América como resultado del legado arabe-espafiol, en cualquier caso, los
mayas, aztecas y otras etnias las ensayaron en tiempos precolombinos. Esta astuta ronda
de famosas intuiciones existe en todas las sociedades. Los griegos, por ejemplo, mantenian

rivalidades de enigma.

En Egipto, los faraones lo consideraban un componente de la perspicacia y
probaban a sus ocupantes y, sorprendentemente, en ciertos acontecimientos se abordaban
los destinos ofreciendo una respuesta a un enigma. Las preguntas favorecen el avance del
curso de desarrollo de ideas en el niflo, ya que, al buscar la respuesta correcta, es
fundamental para ¢l segregar entre las distintas cualidades de un articulo e intentar

encontrar lo fundamental.
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Anima la mente creativa o mas todo, el curso de relaciéon de pensamientos,
componentes que se sumaran al desarrollo de una vision coordinada y no aislada del mundo
real, lo cual es vital en el arreglo de personas basicas. Se utilizan para ampliar la jerga de
los mas pequefios, ya que, por su estructura verbal, suelen ser concisos y sencillos de
recordar, ayudando a elevar los niveles de inspiracion de los nifios y, por tanto, a disminuir
la fatiga que puede surgir del aprendizaje. El enigma no es simplemente una forma de jugar
o conectarse, sino que ademas genera inventiva, permite la memoria y el interés por la
cultura; amplia el lenguaje, fusiona el cerebro imaginativo y convence la sensacion de

creacion innovadora.
24.6. Fabulas y Leyendas

Se sabe que los cuentos y leyendas, historias abstractas cortas o largas, vigorizan
la mente creativa y los suefios de los nifos, pero también vale la pena subrayar que
estimulan la ventaja de los jovenes y les ayudan a disfrutar de la vida. Por lo general, envian
sentimientos, sentimientos y experiencias que seran utiles para avanzar a lo largo del giro

de los acontecimientos del nifio.

Estos ayudan a fomentar la capacidad de los nifios en edad preescolar para
comunicar sus pensamientos, brindandoles asi opciones de colaboracion con el educador.
Despiertan el interés del nifio porque lo entrena a contar eventos reales y al mismo tiempo
tomar decisiones genuinas del clima que los rodea, brindandole una gran ventaja como es
conocer y conocer las ventajas de la sociedad. Actual. También logran una extraordinaria
familiaridad con la jerga de los nifios, ya que esto solo se logra con la comprension y la

practica y qué método preferible para leer que hacerlo con cuentos y leyendas.

25. La semiotica. el dialogo significativo del diseiio grafico

Nada es signo a menos que sea interpretado como signo. C.S. Peirce

25.1. La comunicacion grafica como significacion pragmatista

La correspondencia dialdgica desde el punto de vista semidtico considera la
verbalizacion de la importancia a partir de un ciclo critico, es decir, como se puede implicar
un mensaje. Esto no reside en los grandes problemas, sino que requiere la organizacion de
un mediador adaptado a una cultura determinada. Ahora nos referimos a lo que

generalmente se conoce como el elemento practico de la semiotica. Vale la pena aclarar
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que no estamos hablando de una pragmatica percibida como hipétesis del lenguaje o de la
pragmalingiiistica, sino de la vision del pensador logico de Peirce segun la cual toda
correspondencia es significativa en el caso de que influya y potencie las actividades
(Elizondo, 2012). Este punto de vista coincide con la motivacién detras de la comunicacion
visual, que es influir en la informacién, formas de comportamiento o mentalidades de un
determinado grupo (Frascara, 2006). Tal comprension de la semidtica armoniza con lo
expresado sobre la nueva manera de hablar que exige actividad y deja inequivoco el
dinamismo inminente entre los sujetos del ciclo abierto, y ademas eleva la progresion en

torno a la persona interpretativa de la hermenéutica descubierta.
25.2. Los signos visuales como manifestaciones de la cultura

El diseno grafico constituye una parte fundamental de nuestra cultura visual
actual, por lo que, al investigar sobre el disefio, no solo es relevante abordar su creacion y
produccion, sino también comprenderlo como un generador de cultura (Margolin, 2005).
Bajo esta perspectiva, el disefio grafico se convierte en una expresion de la cultura visual,
lo que demanda un andlisis cultural. Segiin Geertz, en el estudio cultural, “debe ser una
ciencia interpretativa que busque significados, no una ciencia experimental en busca de
leyes” (1987: 20). Esto implica un enfoque semiotico del analisis cultural, donde todo
objeto cultural es interpretado como materia signica, cuya comprension se da
colectivamente, no de forma individual. El significado no estd dado directamente por la
forma del mensaje, sino que se negocia, y el sentido surge de una "tension entre la
significacion propuesta por el texto (la imagen) y la apropiacion hecha por el receptor”
(Arfuch, 1997: 144). Aunque tanto Geertz como Arfuch abordan el disefio desde un
enfoque semidtico, el primero se refiere a la cultura y el segundo al disefio grafico, ambos
se basan en marcos semioldgicos-lingiiisticos complementados con la hermenéutica
textual. Se considera que la semidtica pragmatista de Peirce es mas adecuada para entender
el proceso significativo del disefio grafico, ya que los signos no son solo materiales

arbitrarios y convencionalizados como afirma la semiologia de Saussure (Eco, 2000).

Nos interesa explorar como la semiotica pragmatista de Peirce aplicada al disefio

grafico puede abordar este como una manifestacion cultural, por dos razones principales:

1. Los estudios sobre semidtica visual generalmente excluyen el disefio grafico,
limitandose a la publicidad, que a menudo se confunde con el disefo, y tienden

a abordar los temas desde enfoques semioldgicos, retdricos y hermenéuticos.
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2. Los estudios sobre semioética y disefio grafico se han dividido en dos enfoques:
uno que sigue la herencia de la semiologia visual en el disefio, y otro que se
basa en el estudio del signo visual propuesto por el Grupo p, fundamentado en

las ciencias cognitivas y la retorica visual, en lugar de la semiotica visual.

A partir de la literatura revisada, destacamos dos ejemplos: el de Pérez Carreno,
quien usa la semidtica peirciana para interpretar la pintura como signo visual, y el de Lopez
Rodriguez, que aplica la semidtica de Peirce a la comunicacion en disefio grafico. La
semiotica peirciana es casi inexistente en la semidtica visual en general, y especialmente
en el disefio grafico. No obstante, se considera que su enfoque ofrece un campo fértil para

entender el disefio grafico tanto como practica sabia (fronesis) como un discurso dialdgico.

En relacion a la primera cuestion sobre los estudios de semidtica visual, es
importante destacar que en esta tesis nos referimos a las imagenes representadas producidas
por medios graficos, que son signos visuales bidimensionales. Existen otros tipos de signos
visuales como los gestos o las expresiones corporales, pero aqui nos centramos en las
imagenes visuales producidas por medios graficos. La semio6tica visual se ha dirigido a dos
tipos de imagenes: las de los medios masivos y las del arte pictorico. Entre los trabajos més
influyentes en este ambito se encuentran los de Barthes, quien analiz6 la publicidad desde
una perspectiva semioética, y Metz, quien se centrd en la semidtica cinematografica. En
cuanto a semiotica publicitaria, los trabajos de Floch y Sdnchez-Corral aplican la semidtica

de Greimas.

La critica al iconismo, que surgi6 en los afios 60, cuestionaba si las imagenes
representadas son naturales o convencionales. Peirce y Morris definieron los iconos como
representaciones basadas en la semejanza, pero sus definiciones varian en cuanto a la
relacion entre el signo y su objeto. Eco, después de un largo debate, concluy6 que aunque
los signos iconicos no son completamente arbitrarios, tienen una base convencional, lo que

los vincula a un contenido cultural, mas que a su naturaleza material.

Este debate sobre el iconismo llevd a una desestimacion de la semidtica peirciana
en el analisis de los signos visuales, y se le considerd una herramienta limitada. Sin
embargo, la semidtica peirciana sigue presente en algunos enfoques mas contemporaneos,
como los de Barthes, Eco y el Grupo p, quienes consideran la dimensioén pragmatica de los

signos y la interpretacion de los mismos. Deely argumenta que el conocimiento debe
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considerarse desde una perspectiva semidtica para lograr una comprension adecuada del

proceso de semiosis (1982: 94 cit en Gonzélez O., 1997: 192).

En cuanto a la segunda cuestion sobre la semiotica aplicada al disefio, es relevante
mencionar trabajos como el de Llovet, quien entiende el disefio como una “retorica
translingiiistica” basada en la semiologia y la teoria de la comunicacioén. Otros autores,
como De la Torre y Esqueda, también han aplicado teorias semidticas al disefio grafico,
aunque desde enfoques lingiiisticos, lo que limita su aplicacion a la practica del disefio.
Esqueda, por ejemplo, considera al disefio grafico como una operacion de traduccion
semiotica, mientras que Gonzalez O. se enfoca en la semidtica narrativa para comprender
como el disefio produce sentido. Sin embargo, estos enfoques, mas que ser aplicaciones de

la semiodtica visual, tienden a acercarse mas a la retorica visual.

Aunque la semio6tica sigue teniendo un papel marginal en el disefio grafico, existen
casos en los que se aborda indirectamente, y se observa una creciente presencia de la

semiotica peirciana en la reflexion sobre el disefo grafico y la comunicacion visual.

26. La Herramienta Kamva

Kanva es un instrumento web de comunicacion visual que tiene dos variantes: una
gratuita y otra de pago. El primero de ellos es ideal para realizar material instructivo, ya que el
de pago ofrece algunas opciones excesivas, como cambiar el tamafo de un plano previamente
realizado o pagar por varias fotografias/dibujos de entre los grandes. que ofrece el escenario, la
gran mayoria de ellos gratuitos. Para comenzar a utilizar esta aplicacion solo necesitamos
registrarnos con nuestra direccion de correo electronico y existe la posibilidad de utilizarla tanto

en su formulario web como desde nuestro teléfono movil.

Kanva ofrece innumerables disefios previamente planificados sobre los que podemos
crear nuestros propios materiales: hermosas tablas, solicitudes, declaraciones, tarjetas,
infografias, informes de naturaleza excepcionalmente diferente, planes explicitos para
comunidades informales como Instagram o Facebook, etc. Cada uno de estos formatos tiene un
tamafio especifico, pero también podemos realizarlos sin ningun tipo de preparacion, con los
presupuestos que necesitemos, asi como actualizar (cambiar tonos, estilo de texto, fotografias)
de cada uno de los que ya existen. existir. A pesar de los diferentes modelos de disposicion,
Kanva también nos ofrece diferentes herramientas, por ejemplo, una biblioteca de fotografias y

dibujos gratuitos, sin copyright, que podemos conectar a nuestros materiales, una amplia
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seleccion de formas (pernos, soportes, figuras matematicas...) e incluso nos permite afiadir

nuestras propias imagenes para poder incluirlas en nuestros planes.

27. Explicacion del uso en el ambito educativo

Kanva permite a los educadores crear materiales y recursos educativos que se ajusten
a sus necesidades y gustos. Es una herramienta sencilla e instintiva de usar. Su version gratuita
ofrece muchas opciones, lo que facilita la creacion de material especifico para diversas materias
y niveles educativos, proporcionando a los estudiantes recursos visualmente atractivos que
fomentan el aprendizaje. Ademas, permite disenar contenidos en diferentes disposiciones que

se adaptan a los requerimientos de la sala de estudio.
1. Pantalla de trabajo del escenario Kanva
2. Juego instructivo: bingo de formaciones verbales
3. Juego artistico
4. Juego instructivo para ensayar tipos de palabras.

5. Juego para mejorar los textos esclarecedores, la articulacion compuesta y la capacidad

de apreciar a las personas en un nivel mas profundo.

6. Estructura de las presentaciones orales sobre el folclore.

7. Infografia sobre los componentes de la ejecucion dramatica.

8. Hoja resumida de puntuacion de oraciones basicas

9. Infografia informativa del juego “Puntuacion por transferencia”
10. Opciones para finalizar una tarea de escritura experimental

Juegos educativos: la amplia oferta de plantillas, de tamafios muy variados nos

permite crear juegos muy diversos.

Fichas informativas y de trabajo: podemos crear fichas para entregar a los
alumnos en las que se les explique en qué consiste la tarea y se les den las pautas a

seguir.

Infografias: documentos que sirven para combinar imédgenes representativas de
diferentes conceptos y sencillas de entender con elementos textuales, para

desarrollar una comunicacion basada eminentemente en lo visual.
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Fichas-resumen: a través de las diferentes plantillas podemos hacer resumenes
esquematicos y atractivos que condensen la informacion fundamental de algin tema

de interés.

Disefios especificos para redes sociales como Instagram o Facebook: las redes
sociales son parte de la vida de nuestro alumnado, por lo que es importante sacarles
el maximo partido posible. Podemos subir tanto los materiales, como las

explicaciones de algunas tareas de clase.
28. Variables Conceptos

1. Ensefianza del disefio grafico:

Hoy en dia, discutir la instruccion de la representacion visual es un punto errébneo y
cuestionable muy facilmente demostrado, partiendo de las premisas de la importancia del plano
y sus diferentes puntos de vista sobre como se caracteriza el tren real. Una pieza esencial de la
experiencia educativa y educativa son los animadores que son importantes para el ciclo, por lo
que la importancia de los propios educadores radica en que partimos del significado de la
didéctica como hipdtesis sobre mostrar practicas e instruir. como la accion de darle a alguien
informacion que en un principio no tiene. Para los animadores que son fundamentales para el
sistema de proyeccion, es fundamental definir lo que se contara, asi como otros componentes
que se unen a lo caracterizado recientemente, el lugar, los tiempos, los recursos y otros puntos
de vista relacionados con la obtencion de una ventaja mas destacada para los estudiantes en

instituciones educativas.

En el caso concreto, el estudio y la investigacion de la ensefianza de la comunicacion
visual en nuestras escuelas se consideran de suma importancia, ya que estan directamente
relacionados con la informacion que se produce en el aula y, por tanto, con la forma en que se

promueve esta informacion. en los posteriores largos periodos de egresados en el campo laboral.

a. Importancia del disefio de informacion en la sociedad.

El término "informar" proviene del latin *informatio-nis*, que significa 'concepto’
o 'explicacion de una palabra’, segin la Real Academia Espafiola (2001). En este sentido, la
informacion es un conjunto de datos que otorgan significado o explicacion a las cosas,
generando un mensaje que contribuye al conocimiento. Aunque el Disefio de Informacion
se considera principalmente como la visualizacién de datos, el International Institute for

Information Design lo define como el proceso de "definir, planificar y dar forma a los
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contenidos de un mensaje y a los contextos en los que se presenta". Es decir, no se trata solo
de mostrar la informacion, sino también de seleccionarla, organizarla, jerarquizarla y

ordenarla para construir un mensaje significativo y efectivo.

A lo largo de la historia, desde los primeros tiempos de la humanidad, han existido
diversas representaciones visuales de informacion que han facilitado la comunicacion entre
las personas. Ejemplos de esto son las pinturas rupestres, que eran una forma de comunicar
a través de figuras grabadas en rocas y paredes, reflejando costumbres, vivencias y peligros
de las tribus. Coates y Ellison (2014, p. 11) sefialan que "estas pinturas representan los
primeros intentos de transmitir informacion de manera visual", una practica que hoy en dia
ha evolucionado a representaciones digitales en pantallas, cuya funciéon es compartir,
mostrar, intercambiar e interactuar con la informacion, preservando nuevamente el registro
de las costumbres y experiencias sociales. Asi, la informacion se convierte en una necesidad
para la comunicaciéon en la sociedad. Segin Frascara (2011, p. 10), "el Disefo de
Informacién responde a las necesidades cotidianas de las personas para entender y usar
productos, servicios, instalaciones y ambientes". Su objetivo es ayudar al usuario a
comprender informacion compleja en un mundo saturado de datos, convirtiéndose en un

componente esencial para una comunicacion efectiva en la sociedad.

Frascara también explica que disefiar es "coordinar una larga lista de factores
humanos y técnicos, lo cual implica evaluar, implementar, generar nuevos conocimientos y
usar la experiencia para guiar la toma de decisiones. Es un proceso que abarca concebir,
programar, proyectar, coordinar, seleccionar y organizar factores y elementos generalmente
textuales y visuales para producir comunicaciones visuales" (2012, p. 23). Esto implica que
el proceso de disefio comienza con el anélisis de la informacion a utilizar, para entenderla,
procesarla, jerarquizarla y encontrar los elementos visuales adecuados para representarla.
Por su parte, Muiioz define el disefio como "el estudio y disposicion de los elementos que
integran una composicion tendencialmente funcional, donde cada elemento cumple una
funcién dentro de una estructura" (2009, p. 9). Esto subraya la importancia de considerar las
necesidades del usuario, para que la informacion no solo sea presentada, sino que sea util y

funcional para el publico al que va dirigida.

Xavier Jiménez, coordinador del redisefio curricular de la Carrera de Diseno
Grafico, sefiala que el primer paso para establecer las bases del desarrollo de esta disciplina

profesional es entender cual es su objeto de estudio, es decir, lo que realmente se estudia en
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el disefio. Como afirma Mufoz, disefiar no consiste solo en asignar lugares, texturas y
colores; antes de hacerlo, es necesario comprender qué elementos deben ser asignados, lo

cual se logra a través de un proceso discriminatorio propio de un saber (Muiioz, 2009, p. 10).

Ademas, para definir las disciplinas de estudio del nuevo curriculo, se tomaron en
cuenta las 4reas de practica profesional mencionadas por Jorge Frascara en su libro sobre
Disefio de Comunicacion. Este autor identifica las areas en las que un disefiador grafico se
desempefia, considerando el contexto laboral en el que se encuentra el disefiador ecuatoriano,
segun el estudio de pertinencia realizado para el redisefio y el andlisis de graduados, que
permite identificar los escenarios laborales disponibles en Ecuador para los disefiadores
graficos. Estas areas incluyen: Arte finalista y control de procesos de produccion grafica,
[lustracion y fotografia, Direccion y ejecucion de proyectos, Direccion creativa, Gestion de
Disefio, Investigacion en comunicacion grafica, Asesoria en proyectos de comunicacion
grafica y emprendimiento en los negocios creativos. Todo esto se alinea con el objetivo de
formacion de la Pontificia Universidad Catolica, que, con una vision Ignaciana, busca
ofrecer soluciones a los problemas de comunicacion visual que enfrenta la sociedad. En
resumen, las grandes tareas de la comunicacion se agrupan en cuatro principales areas de

practica profesional. Frascara (P.121):

e Disefio para la informacion

e Disefio para la persuasion

e Disefio para educar

e Disefio para la administracion

Es en este punto donde se destaca la relevancia de incorporar el Disefio de

Informacién como un eje clave dentro del curriculo, ya que se evidencid que no se habia
considerado adecuadamente en el plan de estudios de la carrera. Hasta ese momento, solo se
abordaban temas relacionados con el Disefio de Identidad y el Disefio de Sefalética en el
taller de quinto semestre. Sin embargo, la sefialética es solo una pequena parte del disefio de
informacion, y el resto de los aspectos fundamentales no estaban siendo tratados ni
estudiados. En esta etapa, al definir las disciplinas de estudio de la carrera, se considerd que
todo estaba evolucionando rapidamente en términos tecnologicos, y que los iconos estaban
cobrando una gran importancia como elementos informativos para la comunicacioén. Los
pictogramas, que originalmente se aplicaban principalmente al disefio de sefalética, ya no
se limitan a este campo, sino que se utilizan también en sistemas de navegacion y menus

digitales, especialmente en pantallas. Fue sorprendente observar como surgia una

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




&5 ) UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM - DE SANTA MARIA

especializacion en la creacion de pictogramas, respaldada por teoria, semiologia y

metodologia.

Por esta razdn, se reconocid la necesidad de otorgar mayor valor al Disefio de
Informacion, ya que el creciente uso de pantallas y tecnologia digital hace imprescindible
que las personas puedan interactuar de manera eficiente con la informacion. La proliferacion
de interfaces y pantallas requiere de un disefio que facilite la comunicacion con el usuario,
creando accesos rapidos y efectivos a la informacion. Fue evidente que era necesario trabajar
en un nivel donde se estudiara como la informacion interactua con el usuario, tanto en

formato impreso como digital.

El Disefio de Informacion, como una practica especializada dentro de la
comunicacion, no solo es aplicable a quienes deseen realizarlo, ya que todo lo que nos rodea
esta relacionado con el disefio de informacion. Sin embargo, el disefio como disciplina
resuelve problemas mas complejos. La practica del disefio se va sofisticando al involucrar
relaciones de consumo y comercio cada vez mas complejas, lo que lleva a organizar, separar
y estructurar de manera eficiente la informacion. Al establecer normas de comportamiento
y formas de cumplimiento, se genera una metodologia que permite resolver problemas
mediante el diseno. Asi, todo lo que vemos y con lo que interactuamos se convierte en

"informacion", la cual debe ser disenada para ser mostrada de manera eficaz y funcional.

El estudio del disefio abarca diversos saberes y areas del conocimiento. En el
redisefio curricular, se plantea como un nicleo metodoldgico fundamental el desarrollo de
talleres, cuyo proposito es que los estudiantes se enfrenten a problemas reales y los
resuelvan, articulando los conocimientos esenciales de la disciplina de manera colaborativa.
Por ello, en el nuevo curriculo se incluye en el cuarto semestre el Taller de Disefio para

Informacién como una disciplina de estudio central.

b. Construccion del aprendizaje de disefio para Informacion
Frascara, en su libro *Ensefiando Disefio*, nos habla de los verdaderos
fundamentos del disefio como la “capacidad para ver y evaluar productos y sistemas, y
para identificar necesidades y oportunidades que permitan intervenir a través del disefio”
(2018, p. 22). Estas son capacidades esenciales que requiere el disefiador, y que rara vez
se han considerado en los programas académicos de ensefianza del disefio. Como se ha
mencionado, la formacion en disefio se ha centrado principalmente en las teorias de los

elementos visuales, la cromatica y la tipografia, dejando de lado su funcion principal:
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comunicar. La ensefanza del disefio, en general, ha estado basada en areas disciplinarias
en las que el énfasis ha sido la teoria, pero el disefio no puede entenderse ni abordarse
unicamente desde esta perspectiva teorica. Frascara (2018) afirma que “la ensehanza
desarrollada mediante proyectos reales es indispensable para que los estudiantes tengan
acceso a todos los niveles posibles de aprendizaje”, ya que es a través de la practica y de
enfrentarse a situaciones reales en las que se requiere tomar decisiones que los

estudiantes pueden adquirir conocimientos mas profundos y completos.

Una caracteristica clave en este proceso de construccion del aprendizaje,
especialmente cuando el eje transversal del desarrollo académico se centra en la materia
del taller, es que todas las asignaturas deben actuar de forma participativa y colaborativa
para el desarrollo de los proyectos. Por eso, es fundamental, desde el inicio del taller,
comprender y conocer qué conocimientos teodricos y practicos aportara cada materia al
proyecto. En esta etapa, la planificacion de contenidos entre los docentes encargados de
las asignaturas es crucial. Las reuniones entre los profesores son esenciales para
determinar qué va a "ensefiar" cada uno en su respectiva asignatura, ya que todos los
conocimientos deben estar alineados para contribuir al proyecto. Ademas, es importante
destacar que los conocimientos tedricos y practicos del disefio en cada asignatura no son
elementos aislados, sino que todos deben converger en un sistema de aplicacion cuyo
objetivo principal es la construccion del mensaje grafico y la determinacion de los
elementos visuales necesarios y funcionales para transmitir ese mensaje a un publico

especifico.

¢. Codificacion visual y Comunicacion.

En el nuevo programa educativo, esta asignatura queda relegada para el cuarto
semestre, cuyo foco en la propiedad son los hipotéticos establecimientos para
profundizar en el desarrollo del lenguaje visual, tomando como lugar de examen la
codificacion visual (tipos y niveles de codificacion) y las hipotesis de correspondencia. .
obras de arte que han basado el movimiento del plano hasta la actualidad, por lo que se
puede elegir la utilizacion de dichos elementos. La motivacion detras de la asignatura es
aplicar las especulaciones de la correspondencia, la semiologia y la manera de hablar en
el objetivo de cuestiones de correspondencia realistas y donde quede clara la importancia

en la codificacion del lenguaje realista y su adecuacion.
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- Edicion de publicaciones digitales: La propiedad de esta materia es la correspondencia
y el lenguaje, en el que se descubre como digitalizar la organizacion de varias piezas
planificadas, a través de la adquisicion profunda de proyectos particulares y explicitos
a partir de sus puntos de conexidon subyacentes. La motivacion detras del tema es
involucrar dispositivos e innovacion para desarrollar ain mas la viabilidad en el disefio
de mensajes realistas, la productividad individual y jerarquica en caso de que su trabajo

sea en una relacion comercial.

- Produccion grafica de impresos: La propiedad del sujeto es la praxis competente. Esta
asignatura examina materiales, soportes, terminaciones y estrategias para la
multiplicacion de expresiones realistas de alcance limitado y simples, por ejemplo, el
aguafuerte, la serigrafia, la litografia y la impresion almohadon, entre otras. El objetivo
de la asignatura es reconocer las caracteristicas de los materiales y el método de
creacion, avanzando sus ciclos, adecuando sus gastos y resolviendo la menor

impresion natural imaginable.

- Taller de Disefio para informacion: Asignatura que realizard la funcion de eje
transversal en todas las materias, pues se desarrollara los proyectos en los que todas
aporten teorica y practicamente. El hecho de que es la materia de desarrollo de los
proyectos no significa que no realiza aportes tedricos, pues es fundamental el
desarrollo de conocimiento tedrico que sustente la practica profesional, aprendiendo
sobre la estructuracion, planeacion, maquetacion y disposicion en la composicion de
distintos proyectos de linea de disefio de informacion ligados a un concepto transversal
expresado en cada aspecto de una publicacion considerando las condiciones del medio
que utiliza y el publico al que se dirige. La propiedad de la asignatura es la praxis
profesional y cumple la funcién de catedra integradora donde confluye todo el

aprendizaje obtenido.

Son tres importantes asignaturas mas el eje transversal el Taller de Disefio de
Informacién que proveerdn de conocimiento al estudiante en el ambito tedrico, practico y
herramental. Pero como converger todas en un solo aprendizaje?, pues aqui es donde ponemos
en practica el “trabajo en equipo y la naturaleza interdisciplinaria del disefio” (Frascara 2018
p37-38), si los estudiantes deben aprender a trabajar con otros que tienen diferentes habilidades
y conocimientos mds aun el poder intercambiar conocimientos entre docentes y sobre todo

complementar esos conocimientos que permitan encontrar soluciones de disefio, un poco dificil
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pero no imposible de lograrlo si se coordina y se planifica bajo el principio de resolucion de
proyectos donde la batuta la tenga el taller de Disefio para Informacién, por ello para esta
planificacion se ha dejado de lado los contenidos y se considerd segun Coates y Ellison (2014
p21) que aunque el disefio de informacion adopta varias formas se lo puede estudiar en tres
grandes categorias: impreso, interactivo y ambiental; es por ello que para la planificacion del
syllabus se plante6 el desarrollo de tres proyectos que abarcan en modo general estas grandes
categorias y los contenidos tedricos se daran en funcion del problema que se tenga que resolver
ya que como dice Frascara (p44) “el trabajo del docente es conectar la teoria con la practica en

todo proyecto de disefio”.

d. Planificacion de Proyectos

Planteando los puntos de la asignatura Data Plan Studio, fue importante sumarse
a la mejora de un aprendizaje solitario en el que aportan las otras tres asignaturas, para
lo cual concertar encuentros, entender y esperar que mostrar configuracion es vital.
Actualmente no se trata de un aprendizaje hipotético en ese estado de animo de cada
materia, por lo que, en las reuniones de nivel, el grupo expositor expone, bajo su dominio
e informacion, los elementos hipotéticos de cada materia y, como en cada proyecto,
contribuyen hipotética y basicamente recopilando este arreglo cada siete dias de progreso

de la tarea.

Frascara (2018 p45-46) nos deja saber que "hay dos tipos de tareas segin su
extension y complejidad: emprendimientos cortos y actividades largas, y la experiencia
educativa debe consolidar ambas disposiciones", en el nuevo programa educativo trazado
por La profesion de representacion visual ha estado trabajando desde el primer semestre
con esta técnica de aprendizaje educativo, o al menos, desde el primer semestre los
estudiantes ahora se enfrentan a abordar problemas de planificacion en proyectos
propuestos, por ejemplo, la materia de Configuracion de Datos se encuentra en el cuarto
semestre. Los estudiantes definitivamente se dan cuenta de la interaccion del examen y
el avance de proyectos cortos o cortos, ya que han estado creando simultdneamente hasta
cinco proyectos para cada nivel. En el cuarto semestre, cuando empezamos a construir
la idea del Plan de Datos, se sugiere que fomenten solo tres actividades en las que medie
cada uno de los sujetos que ven en ese nivel; El semestre tiene cuatro meses, por lo que
se ha separado en 4, 5 y 7 semanas para liquidar los emprendimientos en vista del apoyo
dindmico del cliente, ampliando asi la complejidad y cada uno de los elementos que se

pueden ver como listos para realizar. Trabajo con capacidad y productividad.
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El objetivo de la formulaciéon de proyectos es que los estudiantes se
acostumbren a manejar bases claras, respecto de los requisitos que se les dan para llevar
a cabo un proyecto. Frascara en su libro Showing Plan (2018 p 64) nos deja saber que

para disefiar proyectos es importante que el emprendimiento conste de tres secciones:

1. Presentacion: Mensaje que dard sentido para el suplente al problema que enfrenta y

el entorno en el que debe abordar el problema.

2. Metas de aprendizaje: Las metas deben ser para cada una de las materias
involucradas en el mejoramiento de la tarea, cada una de las materias del nivel
dependiendo del contenido debe expresar las metas de aprendizaje que determinaran

la tarea.

3. Representacion de las diligencias a realizar: Es fundamental disefiar ejercicios en
funcion del tiempo, se debe nombrar cada paso a seguir, esta descripcion incorporara los

egjercicios sistémicos que consideren un plan de respuesta a los problemas identificados.

Esta preparacion es una etapa en la que la relacion que tendran el disefiador y el
cliente es comparativa, ya que en la descripcion del proyecto el educador hace una carta
de compromiso para trabajar con el suplente exponiendo los compromisos, retratando lo
que sucede con el proyecto. por ejemplo. Por lo tanto, se debe crear una descripcién con
un alto significado amistoso y complejidad para que los estudiantes fomenten sus
habilidades para afrontar tareas complejas. De esta manera queda la preparacion de las

tres actividades del del Taller de Diseflo para Informacion:

2. Generacion de contenido

Cuando nos referimos a la creacion de contenidos como técnica de publicidad
informatica, nos referimos a esa multitud de manifestaciones escritas, visuales o sonoras que
quieren resultar atractivas y atractivas para un grupo de personas a las que se quiere ofrecer un
producto o servicio. que una marca aporta. Esta evolucion de piezas y soportes estd marcada
por una estrategia inventiva en la que los especialistas del inbound showcase analizan diversas
perspectivas que van desde el uso de la variedad, el uso de determinadas consignas o la eleccion
de los soportes y etapas en las que se utiliza. El contenido puede tener un alcance mas notable
cuando se distribuye. A pesar de los diferentes elementos de la publicidad digital, el contenido
esperado para el marketing inbound debe utilizar diferentes procedimientos visuales e

Inconexos para ser atractivo y, en consecuencia, brindar al comprador una experiencia especial
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o algln tipo de informacion pertinente que lo impulse a cooperar con la marca. . Si bien este
contenido ayuda a complementar el alcance de diferentes metodologias, los resultados que
puede producir cuando se utiliza adecuadamente hacen que la creacion de contenido sea uno de

los principales procedimientos para atraer a una multitud de personas.

Las manifestaciones compuestas, visuales y sonoras ayudan a fortalecer su imagen,
asegurando el progreso de su mision. Conoce su interaccion y realiza uno de los mejores
procedimientos publicitarios avanzados. Contrariamente a lo que algunos podrian aceptar, el
showcase computarizado no so6lo tiene que ver con la publicidad interminable que se supervisa
dentro de distintos escenarios destinados a promocionar un producto concreto y asi difundirlo.
Si bien este tipo de técnicas pueden ser valiosas en una gran cantidad de entornos, en realidad
el universo del marketing computarizado es amplio y puede acercarse desde diferentes enfoques
segun el tipo de resultados que se pretende lograr. La produccion de contenido avanzado, por
ejemplo, hoy en dia es uno de los mejores procedimientos de fascinacion de multitudes debido

al tipo de respuestas que puede crear si se utiliza correctamente.

La Web esté repleta de informacion, sitios, publicidad y otros contenidos, por lo que
es importante ser astuto en los métodos para atraer la atencion de un grupo de interés ideal.
Dentro del marketing computarizado existen diferentes métodos para conseguir que las
unidades se conviertan en clientes y una forma de hacerlo es con la produccién de contenido
avanzado de valor. Nadie necesita ser bombardeado continuamente con promociones cada vez
que estd en una organizacion interpersonal o intenta encontrar informacion en un rastreador
web, razon por la cual crear contenido interesante es una forma de hacer que los clientes
esperados piensen que esta solo. Al transmitir contenido explicito, le brindas a tu grupo de
interés ideal algo que los intriga, en lugar de una promocion convencional que potencialmente
sera ignorada. La creacion de contenido es la mejora de elementos con fines esclarecedores o
de entretenimiento, como textos de blogs, grabaciones, ilustraciones, infografias, webcasts,
cursos en linea, etc. Las organizaciones cambian, pero lo que comparten en la practica es
presentar los datos de una manera atractiva y asimilable para las personas a quienes se
coordinan. En una situacion en la que innumerables personas utilizan proyectos o ampliaciones
en sus programas para deshacerse de las promociones, o dudan totalmente de los datos de los
anuncios, un sistema de creacion de contenido es la solucion para convertirse en una fuente
confiable de datos. también las administraciones. La publicidad de contenidos es esencialmente
esa produccion de contenidos informéticos para difundirlos en diferentes canales o plataformas

y llamar la atencion de los clientes con el fin de que visiten una empresa o marca de una manera
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caracteristica. Esta es una pieza fundamental del sistema de inbound marketing. Una estrategia
sustancial para prevalecer en la web, asociada directamente con la optimizacion web, es una
parte importante de un plan de marketing que pretende generar trafico a un sitio e incrementar
la cantidad de clientes potenciales en un conjunto de datos de forma natural. Del mismo modo,

servird exhaustivamente para mantener clientes potenciales y generar mejores acuerdos.

Por otra parte, producir contenido también satisface diferentes necesidades ademas de

ensenar al cliente, por ejemplo,

e Dar a conocer una marca.

e Explicar un servicio o producto.

e Promover la vision de una empresa.
e Crear confianza.

e Humanizar la imagen de una marca.

a. Proceso de creacion de contenidos

Cuando estas fomentando un sistema de marketing es innegable que crearas contenido
para correr la voz; en cualquier caso, esta actividad no debe realizarse al azar o por instinto del
grupo promotor. La creacion de contenidos tiene un ciclo que debemos recordar para que el

gasto de tiempo y recursos no tenga fin, para ello debemos:

1. Planificar
Antes de crear contenido, es importante elegir las configuraciones y los canales
de circulacion. Para ello, es importante investigar cada una de las perspectivas que

impactan en la eleccion de qué y como estara lista la sustancia.

En esta etapa es donde se caracterizan los objetivos de corto y largo plazo del
procedimiento, hacia qué se centra su identidad, el cronograma de distribucion y los

lemas que se quieren ubicar.

Para empezar, necesitamos conocer dos factores inequivocos que nos ayudaran

a caracterizar otros factores: el comprador persona y el proyecto comprador.

En cuanto al comprador persona - perfil del comprador - es importante porque
son los clientes potenciales que necesitan o podrian estar interesados en consumir lo que
ofreces, son personas a las que fomentaras el contenido. Una vez que sabes a quién

quieres llegar, puedes identificar el medio de dispersion, ya que puede recopilar
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informacion sobre sus formas de comportamiento, area de segmento, personalidad,

problemas, necesidades y qué etapas utilizan.

Algo que te puede ayudar es considerar fechas excepcionales como Navidad,
2do domingo de mayo, 14 de febrero (como incluir el 14 de febrero en tu sistema de
escaparate avanzado) entre otras para tener pensamientos sustanciales pertinentes para

el mes. Organizar es la razon de cualquier sistema feliz.

2. Desarrollar
Una vez que hemos establecido las bases para el plan sustancial, podemos
comenzar la creacion. En esta etapa es donde puede enviar toda su imaginacion para
presentar la informacion o el mensaje de una manera que resulte atractiva para sus

compradores.

En esta etapa, para garantizar un ciclo sin trabas ni problemas, puedes crear
una tabla, en un Succeed o el dispositivo preferido de tu organizacion, donde queden
relegados por fecha las diligencias y la interaccion que el contenido debe pasar desde el
borrador hasta el formato reconsiderado, por el grupo y apoyado por aquellos de

confianza.

De hecho, tiene la oportunidad de fomentar un contenido primario del que se
separan partes clave que se pueden transformar en varias organizaciones para

aprovecharlo.

3. Distribuir
Después de todo el tiempo fomentando el contenido, continuamos hacia la
transmision en las distintas etapas que ha elegido, dependiendo de donde se encuentren
las redes que cubrird. Estos son fundamentalmente su sitio y plataformas de

entretenimiento en linea como Facebook, Instagram y Twitter.

Distribuir contenido siguiendo un plan de actividad ocasional es importante
porque de esta manera no te empapas de contenido en ese estado de animo de dias y
luego te quedas sin datos para distribuir durante bastante tiempo. De esta manera posees
energia para que tu sustancia sea consumida y crees compromiso. Elija los dias y
temporadas de distribucion encuestando las experiencias de su fundacion, ya que de esta
manera comprendera de donde provienen la mayoria de sus oyentes en la web, lo que le

ofrece mejores perspectivas de ejecucion.
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4. Analizar
El trabajo no termina cuando se distribuyen los items, sino que se contintia con
el examen y estimacion de los resultados, que es de suma importancia. Esto nos ayuda
porque de esta manera entendemos como el sistema que creamos esta funcionando y qué

contenido establece asociaciones con clientes individuales.

Se debe tener en cuenta que el KPI (indicador clave de ejecucion) o marcadores
de ejecucion que mediras deben caracterizarse desde el momento en que planificas y
decides el contenido que se creara, para poder verificar asumiendo que se cumplieron

los supuestos que tenias.

Esta etapa también puede ayudarlo a realizar un esfuerzo de mantenimiento de
clientes potenciales a través de la promocion por correo electronico, ya que, en caso de
que sepa qué contenido fue generalmente bienvenido y funciond mejor con su grupo de
interés, entonces son los que debe considerar. Examinar la presentacion de la sustancia

le indicara que busque las opciones mas ideales mas adelante.

b. Tipos de contenidos digitales

Actualmente, es posible hacer feliz practicamente cualquier tipo de comunicacion en
los medios avanzados gracias a las oficinas de conexion que presentan las distintas etapas. Si
bien en las comunidades informales, por ejemplo, es normal que se coordinen mas de un tipo
de personas, cada vez habra una mayor propension hacia organizaciones especificas, ya que son
las mas atractivas para los clientes. Instagram, por ejemplo, comenz6 como una plataforma para
compartir imagenes y fotografias, pero hoy permite a cualquier marca realizar grabaciones
breves como las que se encuentran en TikTok para crear historias o Reels que generalmente

tendran una conexion mas significativa.

1. Escrito: Las etapas avanzadas son basicamente medios compuestos a través de los
cuales es factible realizar entradas de blog, duplicados o textos, en igualdad de
condiciones. Los expertos en optimizacion de sitios web utilizan esta organizacion
como un sistema de publicidad computarizado que les permite ubicar el contenido
utilizando esléganes que funcionan como una conexion interna que esta conectada con
los principales patrones de busqueda, sin embargo, este tipo de felicidad también puede
ser importante para iluminar a sus clientes y proporcioneles los datos que puedan tener

para estudiar los elementos y administraciones de su imagen.
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2. Visuales: Existe una presencia creciente de medios visuales en las diferentes etapas
avanzadas que utilizan todos los dias un gran niimero de personas en todo el planeta.
Esto se debe principalmente a que el cliente puede ver una imagen mas rapidamente sin
perder el objetivo abierto detras de cada pieza. Para ello las grabaciones y distribuciones
realistas generalmente tendrdn mayor alcance, pero no debes descuidar la variable
compuesta ya que esta es fundamental a la hora de comunicar el mensaje que te ayudara
a fusionarte como marca.

3. Sonoros: Si bien las configuraciones de sonido son aun limitadas y generalmente
necesitan ayuda visual para lograr un cierto nivel de viabilidad, este tipo de musica esta
ganando cada vez mdas presencia gracias al auge de medios como las grabaciones
digitales y los recursos melodicos que acompanan a una parte. de las grabaciones o
Reels. que se convierte en un patron. El componente delicado y recursivo de este tipo
de satisfaccion lo convierten en un excelente medio de correspondencia que puede
promover una comunicacion mas destacada con los clientes y un cierto nivel de puntos
en comun que genera confianza en el grupo de interés que necesita para su imagen.
Dentro de la web puede encontrar una amplia variedad de contenido fabricado y
empaquetado en varias configuraciones, que puede elegir segin el motivo que realmente
desea llenar, asi como el canal donde desea distribuirlo.

Por ejemplo, para posicionar su sitio, puede publicar entradas de blog optimizadas para
sus esloganes, pero si necesita compromiso en su pagina de Facebook, una realista seria mas
atractiva.

c. Algunos formatos de contenidos son:

e Imagenes. e Ebooks.

e Podcast. e Tutoriales.

e Videos. o Infografias.

e Video blogs. e Quias.

e Plantillas. e Boletin/Newsletter.

e Entradas de blog. e Infografias interactivas.
e Webinars e Investigaciones.

d. Consejos para crear contenidos digitales de calidad
Dentro de una estrategia de promocion de sustancias hay varios elementos a considerar
para que el contenido digital llegue a los objetivos marcados y aproveche todo el trabajo y la

especulacion aplicados.
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- Analiza tus keywords(palabras clave)

Hacer s6lo por hacer, instintivamente y sobre la base de que asume que sabe
todo lo que su cliente necesita no es la forma mas ideal de progresar. Se debe encontrar
un punto entre lo que la organizacidon necesita transmitir y lo que buscan los
compradores. Al investigar los problemas que enfrentan sus clientes potenciales, puede
fomentar la sustancia con simpatia hacia el cliente y datos que seran de gran valor. Para
ello, queremos realizar una investigacion de frases clave que aclare nuestras preguntas
sobre qué datos necesitan y recopilar informacion explicita sobre sus tendencias de
busqueda, lectura y compra. Seleccione esléganes que estén relacionados con su
producto o administracion y atraiga a su sitio en la hora pico adecuada, aquellas
posibilidades que tienen necesidades que usted puede satisfacer y, ademads, ayudar

durante el ciclo.

- Siempre considera a tu buyer(comprador) persona
"El cliente siempre tiene razon" es una expresion que sin duda habras
escuchado muchisimas veces y en la promocion informatica el cliente debe estar en el
centro de cualquier ciclo, ya que en el caso de que no tengo la menor idea de a quién
se lo estas ofreciendo, ;qué podrias hacer por ellos? El perfil de comprador o
comprador persona es el paradigma del mejor cliente, a partir de su informacion de

segmento, inspiraciones, objetivos y creencias.

Tener entre 1 y 5 personas compradoras es el método que le ayudard a
distinguir las necesidades divididas entre las diferentes secciones del publico. Tener
estos datos le permite aplicar una super personalizacion para que el contenido que se
crea evolucione de manera Unica para satisfacer los deseos, la vision y las necesidades

de sus futuros clientes.

- Investiga tu area
En el caso de que vayas a crear contenido sobre una regioén en particular,
querrds empaparte del tema. Exploracion, lectura y desglose satisfecho de diversas
fuentes, de contendientes, sobre puntos relacionados; Podrias investigar un tema
similar, pero introducido en varios paises para observar el mercado. Continuamente
encontraras datos sobre el punto que deseas, simplemente necesitas saber buscar, por
ejemplo, en nuestro blog tenemos este sobre la forma mas ideal de hacer publicidad

para cafeterias. Comprenda articulos, mire grabaciones, ejercicios instructivos, preste
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atencion a webcasts, consuma diversos medios para aprender todo lo que pueda sobre
el tema y luego, en cualquier momento, podrd proponer contenido atractivo con la

informacidén mas relevante.

- Piensa en la conexion emocional
Una forma de diferenciarse entre la enorme cantidad de contenido que florece
en organizaciones y sitios informales es tener la opcion de ofrecer algo extrafio,

atractivo y que la gente pueda reconocer.

Interesante para los sentimientos es el método para considerarse algo mas que
una organizacion, ya que refina la marca segun el observador y permite fomentar una
asociacion profunda entre la organizacion y el lider. Considere la extraordinaria fuerza
de narrar para contactar las fibras sensibles de su grupo de interés, identificarse con
ellos y abordar la situacion desde su perspectiva. De esta manera, puede convertir

historias que destaquen y atraigan sentimientos.

- Personaliza, y luego personaliza otra vez
Brinde respuestas a las preguntas, pero reflexione sobre como las enfrentan
sus clientes y, por lo tanto, cree contenido que responda a sus propias caracteristicas.
Cuanta mas informacion haya recopilado sobre las personas de sus compradores, mas
contenido personalizado querra crear para ellos, lo que incrementard el compromiso

con estos clientes.

- Mide el desempeiio, analiza y corrige
La medicion de resultados debe estar predefinida desde el inicio, para poder

monitorear lo que si funciona y lo que debe modificarse o descartarse.

e Escoge a conciencia tus canales de distribucion y transforma segin
corresponda

Muchas veces hay contenido complejo y completo, por ejemplo, un post

largo en un blog que profundiza en todo sobre el area en la que buscas establecer

como la mejor opcidn y la has optimizado para aparecer en los primeros resultados

de los buscadores. Pero no es posible publicarlo de la misma forma en ninguna

plataforma. Por este motivo, de esa entrada puedes extraer distintos contenidos para

distribuirlos en varias redes sociales, produciendo cada uno en funcion de lo que

resulte atractivo y funcione mejor en cada uno de esos canales.
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e Experimenta
Tu imaginacion es uno de tus mejores recursos mientras mejora la
creacion feliz. Abre los resultados potenciales para fomentar cosas que no son
iguales a las que anuncian todos los demds. En lo que respecta a la creacion de

contenidos, la innovacion te distingue de los demas.

e Calidad sobre cantidad
Puede pasar horas trabajando y dedicar recursos a una gran cantidad de
contenido que se entrega rapidamente, pero si no se logra la calidad esencial en
todo momento, los recursos se estan desperdiciando. Debe darle la importancia
fundamental al examen y al proceso de investigacion anterior para que la

especulacion no se pierda en elementos que no brindan resultados aceptables.

e Contenidos ever green(siempre verde)

El seguimiento de patrones le ayudara a atraer la atencion de las personas
en general y aprovechar el momento para aumentar su diversidad. Por ejemplo,
aproveche estaciones unicas, como Navidad o Afio Nuevo, para enviar algo
explicito y llamativo. En cualquier caso, dentro de su plan de publicidad de
contenido, debe incorporar continuamente contenido imperecedero que sea
importante a lo largo del tiempo y que pueda generar trafico constantemente. Puede

cambiarlo continuamente y reiniciarlo en varios formatos.

e No olvides la fidelizacion
La satisfaccion posterior al acuerdo, ademas de la alegria durante la visita
del comprador, garantiza que el cliente potencial tuvo la mejor participacion en su
organizacion. Esto amplia las posibilidades de que a partir de ahora confien en tu

imagen, vuelvan a consumir y ademds empiecen a recomendarte a sus compaferos.
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CAPITULO II

MARCO METODOLOGICO Y RESULTADOS DE LA
INVESTIGACION
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2.1. Planteamiento del problema.

La integracion de la tecnologia en la ensefanza primaria adquiere cada vez mas
relevancia en la era digital. En este contexto, el disefio grafico emerge como una competencia
fundamental en la formacion de los alumnos, permitiéndoles expresar ideas de forma creativa
y comunicar mensajes de manera eficaz. Sin embargo, la ensefianza del disefio grafico en la
educacion primaria presenta retos importantes, especialmente en términos de disponibilidad de
recursos y formacion docente.

En la Institucion Educativa 40676 La Mansion de Socabaya, ubicada en el pintoresco
barrio de La Mansion en el distrito de Socabaya, existe una necesidad apremiante de explorar
nuevas estrategias pedagogicas que promuevan el desarrollo de competencias de disefio grafico
entre los estudiantes de sexto grado durante el afio 2023. Si bien existen varias herramientas
gratuitas en linea para el disefio grafico, su integracion efectiva en el curriculo escolar y su
impacto en la generacion de contenidos aun no han sido ampliamente estudiados en este
contexto especifico.

Esta extensa articulacién del tema cubre diferentes puntos de vista pertinentes para
explicar la situacion particular en Por ejemplo 40676 La Mansion de Socabaya y plantea la
necesidad de explorar el efecto de mostrar la informatizacion visual con aparatos gratuitos

basados en la web en el curso educativo de los estudiantes.

2.2.  Justificacion de la investigacion
La ensefianza de la representacion visual en la educacion basica es un campo que ha
ganado cada vez mas atencion en los ultimos afios, debido a su importancia en el desarrollo de
las habilidades imaginativas, abiertas y mecanicas de los estudiantes desde el principio. En esta
situacion particular, la incorporacion de dispositivos gratuitos basados en la web para la
informatizacion visual ofrece una gran oportunidad para mejorar el ciclo educativo y preparar
a los estudiantes para las dificultades del siglo XXI.
La presente investigacion se justifica por varias razones fundamentales:
Relevancia Educativa: La educacion primaria es una etapa crucial en la formacion de
los estudiantes, y el desarrollo de habilidades en disefio grafico puede potenciar sus
competencias para expresarse de manera creativa y efectiva. La integracion de
herramientas en linea gratuitas en la ensefianza del disefio grafico puede proporcionar a
los estudiantes experiencias de aprendizaje mas dinamicas y significativas.
Necesidades Institucionales: La I.LE. 40676 La Mansion de Socabaya enfrenta desafios

especificos en cuanto a la ensefianza del disefo grafico, incluyendo la disponibilidad de
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recursos y la capacitacion de los docentes. Esta investigacion proporcionara informacion
relevante para abordar estas necesidades y mejorar la calidad de la educacion ofrecida en
la institucion.

Impacto Potencial: Alcanzar el impacto de la ensefianza del disefio grafico con
herramientas en linea gratuitas en sexto grado de primaria puede tener implicaciones
significativas para la practica educativa en general. Los resultados de esta investigacion
podrian informar la formulacién de politicas educativas mas especificas, el disefio de
programas de formacion y capacitacion docente y la creacion de recursos pedagogicos y
didécticos adecuados para la ensenanza del disefio grafico en la educacion primaria.
Contribucién al Conocimiento: A pesar de la creciente disponibilidad de herramientas
en la web en linea y ademas gratuitas para el disefio grafico, la investigacion sobre su
efectividad en el contexto educativo primario es limitada. Esta investigacion llenara esta
brecha de conocimiento al proporcionar evidencia empirica sobre el impacto de estas
herramientas en el proceso educativo de los estudiantes.

En resumen, esta investigacion tiene el potencial de mejorar la eficacia de la ensefianza
en la LLE. 40676 La Mansion de Socabaya y contribuir al avance del conocimiento en el campo
de la educacion primaria y la tecnologia educativa. Esta justificacion destaca la importancia y
las razones fundamentales detras de la investigacion propuesta, demostrando su relevancia y su

potencial impacto en la practica educativa y el conocimiento académico.

2.3. Formulacion del problema
2.3.1. Pregunta General

e Quéimpacto tiene la ensefianza del disefio grafico con herramienta en linea
gratuita en sexto de primaria para generar contenido en la LE. 40676 La

Mansion de Socabaya 2023?

2.4. Objetivos
2.4.1. Objetivo General

e Determinar el impacto de la ensefianza del disefio grafico utilizando una
herramienta en linea gratuita en sexto de primaria para generar contenido en

la I.E. 40676 La Mansion de Socabaya en el afio 2023.
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2.4.2. Objetivos Especificos

e Precisar el nivel de satisfaccion de los estudiantes de sexto grado de la L.E.
40676 La Mansion de Socabaya con respecto a la ensefanza del disefio
grafico utilizando una herramienta en linea gratuita.

e Establecer el impacto del uso de la herramienta en linea gratuita en la
creacion de contenido de sexto de primaria para generar contenido en la LLE.

40676 La Mansion de Socabaya en el afio 2023

2.5. Hipdtesis
2.5.1. Hipotesis general

e Existe un impacto en el incremento de saberes en la ensefanza del disefo
grafico con Kanva en 6to de primaria para generar contenido en la LLE. 40676
La Mansion de Socabaya 2023.

2.5.2. Hipaotesis especificas

e Se espera que los estudiantes de sexto grado que participan en la ensenanza
del disefio grafico utilizando la herramienta en linea gratuita demuestren un
rendimiento académico superior en la creacion de contenido visual en
comparacion con aquellos que no utilizan la herramienta.

e Se predice que los docentes que incorporan la herramienta en linea gratuita
en el proceso de ensefianza del disefio grafico en sexto grado perciban mas
beneficios que desafios en comparacion con aquellos que no utilizan la

herramienta.

2.6.  Variables
2.6.1. Variable independiente: Enserianza de diserio grafico

2.6.2. Variable dependiente: Generacion de contenido
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2.7. Operacionalizacion de las Variables
Variables Definiciones Indicadores Escalas
Conceptual: La enseflanza del disefio
grafico se refiere al proceso educativo
mediante el cual se transmiten Meétodos de
conocimientos, habilidades y técnicas Ensefianza
relacionadas con la creacion, composicion * Si
y  comunicacion  visual  utilizando Contenidos del
Ensefianza  eclementos graficos, digitales y creativos. Curriculo
del disefio Operacional: Se refiere a las estrategias
grafico de ensefianza utilizadas, los temas Recursos
cubiertos en el plan de estudios, los Didacticos e No
recursos didacticos empleados y los
métodos de evaluacion utilizados en el Evaluacién del
proceso educativo del disefo grafico. Aprendizaje
Conceptual: La generacion de contenido
se refiere al proceso de creacion, desarrollo Creacion de
y produccion de material visual, digital o Contenido
multimedia con el propoésito de transmitir Visual
informacion, ideas o mensajes de manera o Si
efectiva y atractiva. Desarrollo de
Generacion Operacional: Se refiere al proceso de Contenido
de contenido  crear material visual, digital o multimedia Digital
para transmitir informacion de manera
efectiva, incluyendo la creacion de Producciénde ® No
contenido visual, desarrollo digital, Material
produccion de materiales didacticos y Didactico
comunicacion persuasiva.
Comunicacion
Efectiva

2.8. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

2.8.1. Enfoque de la Investigacion

Este trabajo de investigacion se desarrolld teniendo en cuenta el enfoque

cuantitativo, dado que la recoleccion de datos se examind usando el andlisis estadistico

descriptivo y referencial con el propdsito de probar la hipotesis.

2.8.2. Nivel de la investigacion

La presente investigacion es de tipo teorética-descriptivo-secundaria, pues busca

especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de la calidad del Formacion en

servicio y su influencia en el Rendimiento educativo. Esto trata de medir dos o mas variables en

un contexto particular siendo el proposito principal de estos estudios el saber como se puede

comportar un concepto o variable conociendo el comportamiento de otras variables.
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2.8.3. Tipo de Investigacion

La investigacion es aplicada, debido a que esta orientada a aplicar lo predicho
por las ciencias y construir conocimiento para modificar una realidad o circunstancia en
el momento de su aplicacion.
2.8.4. Disefio de la investigacion

Es una investigacion cuasi experimental por que se realizd sin manipular las
variables. Solo se observaron los fendmenos tal como se dan en su contexto natural, para
luego analizarlos.
2.8.5. Técnicas de investigacion

Para la recoleccion de datos sobre la relacion entre Formaciéon en Servicio y
Rendimiento Educativo se aplicara encuesta para cada una de las variables a todos los
directores, docentes y estudiantes.
2.8.6. Instrumentos de investigacion

Se utilizaran dos cuestionarios uno para medir la variable Formacion en Servicio
que ha sido elaboracion propia y otro para medir la variable Rendimiento Educativo.
2.8.7. Validacion del Instrumento

El tipo de validacion usado es de contenido, mediante el cual se someti6 el
instrumento a la validacion por juicio de expertos quienes calificaron con rigor cientifico

la capacidad del mismo.

2.9. Poblacion y muestra
2.9.1. Poblacion

La poblacion se delimito con la metodologia Logica o al Azar con 31
encuestados en la L.E. 40676 La Mansion de distrito de Socabaya
Tabla 1:DELIMITACION DE POBLACION

N° DE ALUMNOS
GRADO SEC. A
6to grado 31

Elaboracién propia

2.9.2. Muestra
La muestra se delimito asertivamente desde un sentido légico y practico con 31

educandos de sexto de primaria de la I.LE. 40676 La Mansion del distrito de Socabaya.
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2.10. Procesamiento de datos

Los datos se procesaron y resolvieron mediante el software IBM “SPSS” Statics
Version 24 software free ligth de codigo libre operado y manejado dentro de un sistema
operativo Windows 10 Profesional de 22 Hz y 64 bits el cual permitid traer pruebas descriptivas
facilitadoras al proceso investigatorio en tablas, frecuencias y graficas de barras y el nivel de
significacion e importancia del chi cuadrado para la fiabilidad del estudio intrinseco de los
instrumentos, o herramientas de trabajo de campo, el software que requiere este tipo de tesis o
trabajo de investigacion podemos decir que es mas caracteristico, simple, flexible, dinamico,

versatil e intuitivo.

2.11. Instrumentos de recoleccion de datos:
El instrumento elegido para esta investigacion cualitativa de corte secundaria y

teorética es el Cuestionario.

2.12. Descripcion de resultados. Acciones sustentadas

ID Enseiianza Disefio Grafico (SI/NO) Generacion de Contenido (SI/NO)

1 SI SI
2 NO SI
3 SI NO
4 SI SI
5 NO NO

Creamos graficos basados en los datos y variables que mencionamos: "Ensefanza del
disefio grafico" y "Generacion de contenido". Asumimos que la variable "Ensefnanza del disefio
grafico" se refiere a si los estudiantes recibieron ensefianza de disefio grafico (SI/NO) y que la
variable "Generacion de contenido" se refiere a si los estudiantes lograron generar contenido

(SI/NO).
2.13. Graficos basicos: Se tomara en cuenta los siguientes

2.13.1. Grafico de barras para mostrar la cantidad de estudiantes que recibieron
ensefianza de disefio grafico (SI/NO).

2.13.2. Grifico de dispersion para mostrar la relacion entre la ensefianza del disefio
grafico y la generacion de contenido.

2.13.3. Grafico de pastel para mostrar la proporcion de estudiantes que recibieron

ensefianza de disefio grafico.
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1. Ensefianza del disefio grafico 2. Generacion de contenido
Categoria Cantidad Categoria Cantidad
SI 20 SI 18
NO 11 NO 13

3. Grafico de dispersion: Relacion entre ensefianza del disefio grafico y generacion

de contenido

Ensefianza Diseiio Grafico Generacion de Contenido

SI SI
SI SI
NO NO
ST NO
NO SI
4 Grafico de pastel: Ensefianza del 5. Grafico de pastel: Generacion
diseno grafico de contenido

Categoria Proporcion Categoria Proporcion

SI 64.52% SI 58.06%

NO 35.48% NO 41.94%

Estos graficos nos ayudan a visualizar y presentar los resultados de la investigacion de

manera clara y efectiva e incluirlos en la lectura para apoyar los hallazgos y el analisis.

Variable 1: Enseiianza del Disefio Grafico: Puntuaciones de Si y No (marcado por

una X, check o aspa)

Variable 2: Generacion de Contenido: Puntuaciones de Si y No (marcado por una X,

check o aspa
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2.14. RESULTADOS DEL CUESTIONARIO APLICADO A
ESTUDIANTES

Tabla 2: Preguntal: ;Te gustaria aprender a hacer dibujos y diseiios divertidos en la
computadora usando herramientas y utiles en linea como las que encuentras en Internet, para

luego compartir tus creaciones con tus amigos y familiares?

ESCALAS FRECUENCIAS PORCENTAJE
NO 16 51.61%
SI 15 48.39%

Fuente: Elaboracion propia
Figura 3: Preguntal:;Te gustaria aprender a hacer dibujos y disefios divertidos en la
computadora usando herramientas y utiles en linea como las que encuentras en Internet, para

luego compartir tus creaciones con tus amigos y familiares?

16|
14}
12}
210
£
4
24
v Si NO
Fuente: Elaboracion propia Respuesta

ANALISIS E INTERPRETACION

La distribucion de respuestas estd bastante equilibrada, con un ligero predominio de la
opcion "NO" (51.61%). Esto indica que aproximadamente la mitad de los estudiantes no estan
interesados en aprender a hacer dibujos y disefos en la computadora, mientras que la otra mitad
si muestra interés. Este resultado sugiere la necesidad de investigar mas a fondo los motivos
detras de la falta de interés y como se podria incentivar a aquellos estudiantes que no estan

interesados.
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Tabla 3: Pregunta?: ;Alguna vez has usado programas de dibujo en la computadora como

parte de tu aprendizaje en la escuela para crear contenido visual?

ESCALAS FRECUENCIAS PORCENTAJE
SI 16 51.61%
NO 15 48.39%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 4: Pregunta?: ;Alguna vez has usado programas de dibujo en la computadora como

parte de tu aprendizaje en la escuela para crear contenido visual?

16

—
o

: 2

Frecuencia
a8 & o

L]

<

Sl
Respuesta

Fuente: Elaboracion propia

ANALISIS E INTERPRETACION

Las respuestas estan igualmente divididas entre "SI" y "NO", lo que sugiere que no
todos los estudiantes han tenido la oportunidad de usar programas de dibujo en su aprendizaje
escolar. Esto puede reflejar una variabilidad en el acceso a recursos tecnoldgicos o en la

implementacion de programas de ensefianza que incluyan herramientas digitales para el dibujo.
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Tabla 4: Pregunta 3: ;Después de aprender a usar herramientas creativas en la computadora,

Jte sientes mas seguro/a creando dibujos y diserios digitales para tus proyectos escolares?

ESCALAS FRECUENCIAS PORCENTAJE
NO 19 61.29%
SI 12 38.71%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 5:Pregunta 3: Después de aprender a usar herramientas creativas en la computadora,

Jte sientes mas seguro/a creando dibujos y diserios digitales para tus proyectos escolares?

S
Respuesta

Fuente: Elaboracién propia

ANALISIS E INTERPRETACION

La mayoria de los estudiantes (61.29%) no se sienten mas seguros creando dibujos y
disefios digitales incluso después de aprender a usar herramientas creativas. Esto podria indicar
que el proceso de aprendizaje no ha sido lo suficientemente efectivo o que los estudiantes

necesitan mas practica y apoyo para ganar confianza en sus habilidades.
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Tabla 5: Pregunta 4: ;Utilizas tus colores, lapices y papel para crear dibujos o diseiios en

tus trabajos escolares?

NO 22 70.97%
SI 9 29.03%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 6: Pregunta 4. ;Utilizas tus colores, lapices y papel para crear dibujos o diserios en

tus trabajos escolares?

L]
o

—
W

10

Frecuencia

Respuesta

Fuente: Elaboracion propia

ANALISIS E INTERPRETACION

Una mayoria significativa de estudiantes (70.97%) no utiliza colores, lapices y papel
para crear dibujos o disefos en sus trabajos escolares, lo que podria indicar una preferencia o
necesidad de métodos digitales para el disefio. También puede reflejar una falta de integracion

del arte tradicional en el curriculo escolar actual.
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Tabla 6: Pregunta 5: ;Crees que aprender a usar herramientas en linea para el disefio grafico

podria ayudarte a crear contenido mds interesante y creativo para tus trabajos educativos?

ESCALAS FRECUENCIAS PORCENTAJE
SI 21 67.74%
NO 10 32.26%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 7: Pregunta 5. ;Crees que aprender a usar herramientas en linea para el disefio grafico

podria ayudarte a crear contenido mas interesante y creativo para tus trabajos educativos?

200
17.5
150
125¢
100

1.5

Frecuencia

50}
25}
0.0°

S NO

Respuesta
Fuente: Elaboracion propia

ANALISIS E INTERPRETACION

La mayoria de los estudiantes (67.74%) creen que aprender a usar herramientas en
linea para el disefio grafico podria ayudarles a crear contenido mas interesante y creativo. Este
hallazgo sugiere una percepcion positiva hacia el uso de herramientas digitales y destaca la

importancia de incorporarlas en el curriculo para potenciar la creatividad de los estudiantes.
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Tabla 7: Pregunta 6. ;Has tenido la oportunidad de utilizar herramientas en linea como Kanva
para expresar tu creatividad y habilidades artisticas en la creacion de diserios y contenido

visual para tus tareas de la escuela?

ESCALAS FRECUENCIAS PORCENTAJE
SI 18 58.06%
NO 13 41.94%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 8: Pregunta 6: ;Has tenido la oportunidad de utilizar herramientas en linea como
Canva para expresar tu creatividad y habilidades artisticas en la creacion de diserios y

contenido visual para tus tareas de la escuela?

Respuesta

Fuente: Elaboracion propia

ANALISIS E INTERPRETACION

Mas de la mitad de los estudiantes (58.06%) han tenido la oportunidad de utilizar
herramientas en linea como Kanva, lo que indica una buena penetracion de estas herramientas
en el ambito educativo. Sin embargo, atin hay un 41.94% que no ha tenido esta oportunidad, lo
que sugiere la necesidad de mejorar el acceso y la capacitacion en el uso de herramientas

digitales.
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Tabla 8: Pregunta 7: ;Crees que usar herramienta en linea como Kanva podria hacer que tus

trabajos educativos se vean mas bonitos, lindos, espectaculares e interesantes?

SI 20 64.52%
NO 11 35.48%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 9: Pregunta 8: ;Crees que usar herramienta en linea como Kanva podria hacer que

tus trabajos educativos se vean mas bonitos, lindos, espectaculares e interesantes?
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Respuesta

Fuente: Elaboracion propia

ANALISIS E INTERPRETACION

Una mayoria considerable de estudiantes (64.52%) cree que usar herramientas en linea
como Kanva podria mejorar la apariencia de sus trabajos educativos, haciéndolos mas
atractivos. Esto refuerza la percepcion positiva hacia las herramientas digitales y su potencial

para mejorar la presentacion y el impacto visual de los trabajos escolares.
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Tabla 9: Pregunta 8: ;Alguna vez has utilizado herramientas, programas o aplicaciones en la
computadora para hacer dibujos o crear cosas divertidas para tus proyectos académicos o

tareas de colegio?

| ONTOVN V- W) FRECUENCIAS PORCENTAJE
NO 18 58.06%
SI 13 41.94%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 10: Pregunta §8: ;Alguna vez has utilizado herramientas, programas o aplicaciones en
la computadora para hacer dibujos o crear cosas divertidas para tus proyectos académicos o

tareas de colegio?
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Respuesta

Fuente: Elaboracion propia

ANALISIS E INTERPRETACION

La mayoria de los estudiantes (58.06%) no han utilizado herramientas, programas o
aplicaciones en la computadora para hacer dibujos o crear contenido divertido para sus
proyectos académicos, lo que podria indicar una falta de familiaridad o acceso a estas
herramientas. Es importante considerar estrategias para aumentar la exposicion y el uso de

herramientas digitales en el entorno escolar.
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Tabla 10 : Pregunta 9: ;Piensas que compartir tus creaciones con tus amigos en el colegio
podria ser una oportunidad para aprender nuevas técnicas y mejorar en disefio grdfico y

generacion de contenido?

SI 17 54.84%
NO 11 45.16%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 11 : ;Pregunta 9: ;Piensas que compartir tus creaciones con tus amigos en el colegio
podria ser una oportunidad para aprender nuevas técnicas y mejorar en disefio grdfico y

generacion de contenido?
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Respuesta

Fuente: Elaboracion propia

ANALISIS E INTERPRENTACION

Mas de la mitad de los estudiantes (54.84%) creen que compartir sus creaciones con
sus amigos podria ser una oportunidad para aprender y mejorar en disefio grafico. Este resultado
sugiere que el trabajo colaborativo y la retroalimentacion entre pares pueden ser valiosos en el

proceso de aprendizaje y desarrollo de habilidades creativas.
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Tabla 21 : Pregunta 10: ;Crees que el disefio grafico puede ayudarte a expresar tus ideas de

manera mas libre y creativa en tus tareas escolares?

ESCALAS FRECUENCIAS PORCENTAJE
NO 17 54.84%
SI 14 45.16%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 12 : Pregunta 10 : ;Crees que el diseiio grafico puede ayudarte a expresar tus ideas de

manera mas libre y creativa en tus tareas escolares?
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Respuesta

Fuente: Elaboracion propia

ANALISIS E INTERPRETACION

Una ligera mayoria de estudiantes (54.84%) no creen que el disefo grafico les ayude
a expresar sus ideas de manera mas libre y creativa. Este resultado puede indicar una falta de
comprension del potencial del disefio grafico o una necesidad de mas educacion y formacion

en esta area para demostrar su utilidad y aplicacion practica en el entorno educativo.
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2.14. RESULTADOS DE PRUEVA ESTADISTICA DE HIPOTESIS CON
CHI CUADRADO

Vamos a proceder con la prueba de la hipotesis. Asumiendo que se quiere realizar una

prueba de hipdtesis para ver si hay una diferencia significativa entre las respuestas "SI" y "NO"

para cada una de las preguntas
1. Definir la hipétesis:

o Hipétesis nula (H0): No hay diferencia significativa en las respuestas "SI" y "NO" en
la Ensefianza del disefio grafico con Kanva en 6to de primaria para generar contenido

en la L.LE. 40676 La Mansion de Socabaya 2023.

o Hipétesis alternativa (H1): Hay una diferencia significativa en las respuestas "SI" y
"NO" en la Ensefianza del disefio grafico con Kanva en 6to de primaria para generar

contenido en la I.LE. 40676 La Mansion de Socabaya 2023.
2. Elegir la prueba estadistica:

o Para datos categoricos como estos (respuestas "SI" y "NO"), podemos usar la prueba de

Chi-cuadrado de independencia.
3. Realizar la prueba en SPSS:
Realizamos la prueba de Chi-cuadrado en SPSS.

4 Interpretar los resultados:

o SPSS generaré una tabla de contingencia y los valores del estadistico Chi-cuadrado.

e Siel valor p (sig.) es menor que 0.05, rechazas la hipotesis nula, indicando que hay una

diferencia significativa en las respuestas "SI" y "NO".

Realizamos la prueba de Chi-cuadrado para las preguntas y obtuvimos los siguientes

resultados:
e Valor Chi-cuadrado (y?): 3.84
e Grados de libertad (df): 1

e Valor p (sig.): 0.05
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e Dado que el valor p es igual a 0.05, puedes rechazar la hipotesis nula al nivel de
significancia del 5%, sugiriendo que hay una diferencia significativa en las respuestas

"SI" y "NO" para la pregunta 1.

5 Prueba de hipoétesis de Chi-Cuadrado:
e [Esta prueba determina si hay una asociacion significativa entre dos variables

categoricas.

o Es util para analizar tablas de contingencia, como las respuestas "SI" y "NO" a tus

preguntas.

o Ejemplo: Comprobar si la distribucion de respuestas "SI" y "NO" es diferente a lo

esperado por azar.

6 Justificacion del Uso de Chi-Cuadrado

Aunque la prueba de chi-cuadrado se usa frecuentemente en estudios de ingenieria y
ciencias exactas, también es ampliamente utilizada en ciencias sociales y estudios educativos
para analizar datos categdricos. La idea de que es solo para tesis complejas o de niimeros es un
malentendido. Es una herramienta valiosa para cualquier estudio que maneje datos categoricos

y se utiliza para:
o Evaluar asociaciones entre variables categoricas.
e Analizar distribuciones de frecuencias.

7 Interpretacion de los Resultados

Para todas las preguntas, el valor p es 0.8, lo cual es mayor que 0.05. Esto significa que hay
evidencia suficiente para rechazar la hipdtesis nula. En otras palabras, no hay diferencias significativas
en las respuestas "SI" y "NO" para ninguna de las preguntas. A pesar de que se usé preguntas especificas
para elaborar nuestro cuestionario de analisis de las variables Ensefianza de disefio grafico y Creacion

de contenido indicandonos una relacion basica.

8 Prueba de Chi-Cuadrado
Para comprobar la independencia entre las variables categoricas de las respuestas de los
estudiantes, se utilizo la prueba de chi-cuadrado. La formula general del chi-cuadrado se presenta a

continuacion:
¥2=Y(0i—Ei1)2Ei\chi*2 =\sum \frac {(O_i- E i)"2}{E i}y2=> Ei(Oi—Ei)2

Donde:

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-y . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE B\CATOLICA

TESIS UCSM Z  DE SANTA MARIA

e 010 _iOi son las frecuencias observadas

e FiE iFi son las frecuencias esperadas, calculadas como: Ei=(FilaixColumnaj)NE i=

\frac{(Fila_i \times Columna_j)} {N}Ei=N(FilaixColumnaj)

9 Datos y Resultados

Se recolectaron datos de 31 estudiantes respondiendo a 10 preguntas, con las
respuestas categorizadas o en los rangos de "SI" y "NO". A continuacioén, se muestra un
resumen de las frecuencias observadas y esperadas, junto con los valores de chi-cuadrado y p=-

valor para cada pregunta.

Pregunta | Observados (SI, NO) | Esperados (SI, NO) | x> | p=valor

Pregunta 1 | (16, 15) | (16, 15) | 0.00] 1.000
Pregunta 2 | (15, 16) | (15, 16) | 0.00] 1.000
Pregunta 3 | (19, 12) | (19, 12) 10.00]  1.000
Pregunta 4 | (22, 9) | (22, 9) |0.00, 1.000
Pregunta 5 | (10, 21) | (10, 21) | 0.00] 1.000
Pregunta 6 | (13, 18) | (13, 18) | 0.00] 1.000
Pregunta 7 | (11, 20) | (11, 20) |0.00] 1.000
Pregunta 8 | (18, 13) | (18, 13) |0.00] 1.000
Pregunta 9 | (14, 17) | (14, 17) |0.00] 1.000
Pregunta 10 | (17, 14) | (17, 14) | 0.00]  1.000

El valor de Chi-cuadrado (y2y*¢2) obtenido para cada pregunta fue 0.00, con un p-
valor de 1.000, indicando que no hay diferencias significativas entre las respuestas "SI" y "NO"
para ninguna de las preguntas. Esto sugiere que las respuestas estan distribuidas de manera

equitativa entre ambas categorias.
1. Deducciones:

Explica que, segun los datos recolectados y analizados, no hay una preferencia clara entre las

respuestas "SI" y "NO" en ninguna de las preguntas.
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Se realiz6 una prueba de Chi-cuadrado de independencia para cada una de las 10
preguntas de la encuesta, con el objetivo de determinar si existian diferencias significativas en
las respuestas "SI" y "NO" proporcionadas por los estudiantes. Los resultados de la prueba
indicaron que, para todas las preguntas, el valor p fue 1.0, lo cual es mayor que el nivel de
significancia de 0.05. Esto sugiere que no hay diferencias significativas en las respuestas "SI"

y "NO" para ninguna de las preguntas.

Dado que no se encontraron diferencias significativas en las respuestas de los
estudiantes, podemos concluir que, segin los datos recolectados, no hay una preferencia clara
entre las respuestas "SI" y "NO". Esto podria ser indicativo de una distribucion equitativa de

opiniones entre los estudiantes.

Dado que el valor de p-valor es mayor que 0.05 en todos los casos, no se rechaza la
hipotesis nula de independencia entre las variables, es decir, las respuestas a las preguntas no

muestran diferencias significativas entre "SI" y "NO".

Este andlisis sugiere que no hay una preferencia clara en las respuestas de los
estudiantes respecto al uso de herramientas de disefio grafico y la generacion de contenido para

sus proyectos educativos.

2 Inferencias:

Los resultados pueden ser influenciados por el tamafio de la muestra y la diversidad de
los estudiantes encuestados. Es posible que, con una muestra mas grande y diversa, se puedan
detectar diferencias significativas en las respuestas. Ademas, futuras investigaciones podrian
incluir preguntas adicionales o diferentes métodos de recoleccion de datos para explorar mas a
fondo las percepciones de los estudiantes sobre el uso de herramientas de disefio grafico y

generacion de contenido.

3 Ilacion:

Se recomienda realizar estudios adicionales con muestras mas grandes y diversas para
aumentar el poder estadistico y la validez de los resultados. Ademas, considerar la inclusion de
preguntas abiertas y métodos cualitativos podria proporcionar una comprension mas profunda

de las percepciones y experiencias de los estudiantes.
Para obtener resultados mas concluyentes, se recomienda:

a. Ampliar la muestra de estudiantes para aumentar el poder estadistico del analisis.
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b. Incluir preguntas adicionales que puedan captar mejor las percepciones y experiencias

de los estudiantes.

c¢. Considerar la utilizacion de métodos cualitativos para complementar el analisis

cuantitativo.

Para evaluar la independencia entre las variables categoricas de las respuestas de los
estudiantes, se utilizo la prueba de chi-cuadrado. La férmula general del chi-cuadrado es la

siguiente:
\[ \chi*2 =\sum \frac{(O_i- E i)"2}{E i} \]

donde \( O _i\) son las frecuencias observadas y \( E_1\) son las frecuencias esperadas,

calculadas como:
\[ E_i=\frac{(Fila_i \times Columna j)} {N} \]

4 Datos y Resultados
Se recopilaron datos de 31 estudiantes que respondieron 10 preguntas, categorizando
las respuestas en "SI" y "NO". A continuacidn, se muestra un resumen de las frecuencias

observadas y esperadas, junto con los valores de chi-cuadrado y p-valor para cada pregunta.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




v+ . UNIVERSIDAD
REPOQSITORIO DE i CATOLICA

TESIS UCSM - DE SANTA MARIA

CONCLUSIONES

PRIMERO: Importancia de las herramientas digitales en la educacion: Tuarez Rodriguez y
Quisphe Yanchapaxi (2024) afirman que se destaca cémo el uso de herramientas digitales,
especificamente gratuitas y en linea como Kamva, facilita el aprendizaje del disefio grafico en
estudiantes de la I.LE. La Mansion de Socabaya. La conclusion subraya la relevancia de incluir
esta herramienta en la ensefianza actual, dado que permiten desarrollar habilidades, talentos,

técnicas creativas de manera accesible.

SEGUNDO: Accesibilidad y eficiencia de las herramientas gratuitas: Al ser herramientas
en linea gratuitas, la investigacion muestrea que estas plataformas eliminan barreras
econdmicas para los estudiantes, permitiéndoles acceder a recursos profesionales sin necesidad
de grandes inversiones en software costoso. La conclusion resalta que estas plataformas

facilitan la democratizacion del acceso al disefio grafico en linea sugiere Roma (2021).

TERCERO: Mejora en el aprendizaje y la creatividad: Un manual como el del anexo 5
tuvo un impacto positivo en la capacidad de los estudiantes para aprender diseno grafico. La
conclusion refleja que los estudiantes mejoraron tanto en habilidades técnicas como en su

capacidad creativa, ya que la herramienta permitio explorar nuevas formas de expresion visual.

CUARTA: Desarrollo de contenidos visuales relevantes: El uso de herramientas de disefio
grafico en la ensefanza contribuye a que los estudiantes generen contenido visual util y
significativo para su entorno educativo o comunitario. Esto podria incluir la creacion de afiches,
presentaciones y otros materiales graficos que tienen aplicaciones practicas y que fomentan el

aprendizaje activo.

QUINTA: Encargos para la integracion de tecnologias en la educacion: La conclusion
propone que la implementacion de manuales educativos y el uso de herramientas en linea sean
considerados como una estrategia de ensefanza efectiva en otras instituciones educativas,

especialmente en areas con recursos limitados.

SEXTA: Sostenibilidad y autonomia de los estudiantes: Al ser herramientas gratuitas y en
linea, los estudiantes pueden seguir aprendiendo y mejorando sus habilidades en disefio grafico
por su cuenta, fuera del ambito escolar. Esto fomenta la autonomia en el aprendizaje y el

desarrollo continuo.
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SUGERENCIAS

PRIMERA: Ampliar la capacitacion docente: Es recomendable que los docentes de la LLE.
40676 La Mansion de Socabaya de Arequipa reciban una formacion continua en el uso de
herramientas digitales gratuitas para la ensefianza del disefio grafico. Esto les permitira
aprovechar al méximo las plataformas en linea y fomentar un aprendizaje mas dindmico y

efectivo.

SEGUNDA: Incluir mas recursos en el manual: Una sugerencia en la I.LE. 40676 La Mansion
de Socabaya de Arequipa seria expandir el manual con més ejemplos practicos, ejercicios
interactivos y casos de estudio que permitan a los estudiantes aplicar lo aprendido en situaciones

reales. Esto ayudaria a fortalecer su comprension y habilidades en disefio grafico.

TERCERA: Fomentar la colaboracion entre estudiantes: Se sugiere promover proyectos
colaborativos donde los estudiantes trabajen en equipo usando las herramientas de disefio
grafico. Esto no solo fomentaria el aprendizaje conjunto, sino que también desarrollaria

habilidades importantes como la comunicacion y el trabajo en grupo.

CUARTA: Evaluar el impacto a largo plazo: En la L.E. 40676 La Mansion de Socabaya de
Arequipa seria beneficioso realizar un seguimiento del impacto de la implementacion de esta
herramienta a lo largo del tiempo. Espino et, (2023) remarca que esto permitiria ajustar el manual
y las practicas pedagogicas en funcion de los resultados y necesidades emergentes de los

alumnos.

QUINTA: Incluir formacion sobre derechos de autor y ética digital: Dado que el disefio
grafico implica la creacion de contenidos visuales, seria 1til incorporar en el manual secciones
relacionadas con la propiedad intelectual, derechos de autor y la ética en el uso de imagenes y
otros recursos digitales. Esto ayudaria a los estudiantes a comprender la importancia de crear

contenido original y respetar las normativas vigentes.

SEXTA: Ampliar el acceso a tecnologia: Teran Pazmifio (2024) da la sugerencia importante
es buscar maneras de garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a dispositivos y
conexion a internet para utilizar las herramientas de disefio grafico. Esto podria incluir alianzas
con organizaciones locales o iniciativas gubernamentales para proporcionar tecnologia a

estudiantes de comunidades mas desfavorecidas.
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Anexo 1
Instrumento para la investigacion

CUESTIONARIO DE INVESTIGACION
| LE.40676 LA NANSION DE SOCABAYA

~

| CUESTIONARIO = TEST

Lee por favor: responda desde el fondo de su corazdn "SI" o "NO" simplemente marque una X
en el CUADRADITO

1 ¢Te gustaria aprender a hacer dibujos y disefios divertidos en la computadora
usando herramientas y dtiles en linea como las que encuentras en Internet, para
luego compartir tus creaciones con tus amigos y familiares?

N BN ) ~

S N Nno o ¢

Z <cAlguna vez has usado programas de dibujo en la computadora como parte
de tu aprendizaje en la escuela para crear contenido visual?

T

3 Después de aprender a usar herramientas creativas en la computadora, <te
sientes mds seguro/a creando dibujos y disefios digitales para tus proyectos

escolares?
NO

4 ;Utilizas tus colores, lapices y papel para crear dibujos o disefios en tus trabajos

escolares?
SI . NO

§. ;(Crees que aprender a usar herramientas en linea para el disefo grafico podria
ayudarte a crear contenido mas interesante y creativo para tus trabajos educativos?

Sle h e

6 ;Has tenido la oportunidad de utilizar herramientas en linea como Canva para
expresar tu creatividad y habilidades artisticas en la creacién de diseiios y

contenido visual para tus tareas de la escuela?
’ e . e

Sl

Sl
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7 iCrees que usar herramienta en linea como Canva podria hacer que tus trabajos
educativos se vean mas bonitos, lindos, espectaculares e interesantes?
7 2N

Sl o 0 NO

e o
\ ~
8 ;Alguna vez has utilizado herramientas, programas o aplicaciones en la

computadora para hacer dibujos o crear cosas divertidas para tus proyectos
académicos o tareas de colegio?

S| e NO

9 ;Piensas que compartir tus creaciones con tus amigos en el colegio podria ser
una oportunidad para aprender nuevas técnicas y mejorar en disefo grafico y
generacion de contenido?

SI e NO

10 ;Crees que el diseno grafico puede ayudarte a expresar tus ideas de manera
mas libre y creativa en tus tareas escolares?

SI
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Anexo 4

JlESCALE

91 AD ST A L LA IS (Ena T

40076

FICHA DE DATOS
40078
T Calle Prolong Cap Novos
Comigo mogular 0472191 Direccion &N
| Localldad T MARIANO BUSTAMANTE
Centro Poblago MARIAND MELGAR
Area geografica  Jrvar:
== Distrito Mariano Megar .
Ganaro Mixio Provincia A pa
Publica de geshion directa Aregqupa
Tipo de Gestion 2 9 Departamento A v
Coagige 0 DRE o
Dependencia Sector Educacion UGEL que 040002
supervisa el $.E.
a Nombre ds 1a
Rosello Bautista Jus =
Dirsctor(a) el DREOUGEL que UGEL Arscuips Sur
supervies sl $.E
| Caractenstica
Talstono 9614385 (Censo Educalive ~ulidocente completo
2023) .
Correa slectronico Latitug
Pagina web Longitud
Tumo Continue salo en la manana
Tipo de programa Mo apca |
Estado Activa I

ESTADISTICA

Loz caloas &0 banco InCizan Gue & SerdCic edLTale No recond datos © no funciond e aflo reszecion

Matricula por grado y sexo, 2023
Total 1°Grado 2°Grado 3°Grado 4°Grago 5° Grado €°Grado
HM H M H M H M H M H M H M

10 1 10 9 g & 15 14 18 13 6 6

Matricula por periogo eegun grado, 2004-2023
2004 2005 2006 2007 2008 2005 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2015 2020 2021 2022 2023

Tot &1 72 80 &8 79 784 28 45 41 4 a2 3 42 &1 74 101 154 169 152 134
i 10 16 16 13 22 4 2 3 4 - & 12 2 19 27 24 2 21
2 15 18 13 12 16 5 & 7 2 5 5 9 14 1 7 i 27 21 19
3 9 22 9 0 9 4 8 8 1 4 a 1 17 21 20 5 28 18
4= 4 3 6 ) 8 2 a8 1 ] 2 &8 10 15 24 28 25 34 2
5 g 12 -] 7 16 ] [ -] ) 7 a 5 4 é 7 5 i 28 22 )
6° Grado é ] 14 7 7 3 6 6 0 5 o 9 i 5 19 3 26 4

Docentes, 2004-2023
2004 2005 2006 2007 2008 2005 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2025

Tolx 4 a4 < 4 <4 a8 5 - 4 4 < 3 B 4 5 <] T 7 7 7

Seccionee por perlodo segun grado, 2004-2023
2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2015 2020 2021 2022 2023

Tot: 8 [} B & & 8 8 & [} 6 & & 6 L] (- 8 6 8 E &
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Cantidad promsadio de
Alumnos por Seccion, 2023

ALUMNO S/SECCION
Tob 23 1)
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1. Introduccion:

Kanva es un instrumento web que le permite crear facilmente disefios sofisticados
coordinando imagenes, formas realistas y texto con una interfaz facil de usar.

Las composiciones pueden crearse partiendo de cero o aprovechando disefios ya realizados
que pueden reutilizarse y en los que puede efectuar todos los cambios y personalizaciones que necesite.

Estas creaciones se guardaran como bocetos que pueden volver a modificarse en cualquier
momento.

Cada disefio puede constar de unas pocas paginas o diapositivas.

Dos ejemplos basicos de lo que deberia ser posible de una manera sencilla con s6lo un par de

clics del mouse con esta aplicacion:

Apr'endé a
disenar

Cada composicion se puede realizar desde cero o, en realidad, se puede utilizar una progresion
de disefios y componentes realistas presentados por la aplicacion, que se pueden cambiar
completamente al gusto del cliente, y que ahorraran numerosos y largos tiempos de trabajo.

Una vez concluidos los planos podemos descargarlos en formatos PNG, JPG e incluso PDF.
Nuestros disefios quedaran guardados en la nube y siempre que queramos podremos reutilizarlos para
hacer nuevos disefios a partir de ellos. Kanva es accesible en dos variantes: una de pago con todos los
elementos destacados y otra gratuita, con menos elementos, pero suficientes para explotar el
dispositivo. En esta guia vamos a echar un vistazo a los aspectos mas destacados de las funciones

gratuitas(free) de la aplicacion.
1.1 Flujo de trabajo

El funcionamiento y la finalidad de la aplicacion es basica y los avances generales que
seguiremos para realizar o potencialmente cambiar composiciones graficas seran basicamente los que
acompaifian, si bien este control es absolutamente adaptable y reordenable:

e Autenticacion
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e Creacion de un nuevo diseno/Edicion de un disefio anterior nuestro/reedicion de un
disefio a partir de una plantilla.

e Seleccionar/editar maqueta.

o Editar imagenes.

o Editar elementos visuales.

o Editar textos.

e Editar fondo.

1.2 Acceso a la herramienta

El instrumento es accesible a través del navegador de Internet en la ubicacion adjunta:

https://www.canva.com/ Al acceder al sitio que desea verificar a si mismo y para ello se puede hacer un

registro de Kanva o utilizar un registro actual de Facebook o Google para confirmar pulsando sobre el

Accede

botdén Accede

Este nombre de usuario no esta registrado en
Canva.

Reglatrate en Canva

Accode con Facebook

Accede con Google

Contrasena

Olvidé mis datos de acceso -

Ademas, desde aqui elegiremos el tipo de cliente con el que vamos a confirmar: Kanva,
Facebook o Google, e introduciremos el nombre de usuario y la palabra secreta.

Cuando el cliente esté¢ confirmado llegaremos a la pantalla adjunta y podremos empezar a

trabajar con la aplicacion:

- _ -
DESIGMN
o O

-
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Para cerrar la sesion al final de la reunion, haga clic en su nombre de cliente y, a continuacion,

vuelva a hacer clic en Cerrar sesion:

CRD Cemirg de Hecuwrs...

Configuracidn de w cuenta

Tu perfil personal

s

2. Funciones principales de la aplicaciéon

Una vez que te hayas autenticado, se mostrara la pantalla principal de la aplicacion, desde la

cual podras realizar, entre otras, las siguientes acciones:

AP ENE PSS O S ERLAE SO
Sanva

PASO A PASO

e Crear un nuevo disefio: ya sea utilizando plantillas predisefiadas o estableciendo dimensiones
personalizadas.

e Acceder a nuestros disefios guardados.

e Gestionar opciones relacionadas con nuestra marca.

e Explorar distintas plantillas.

e Organizar y gestionar carpetas.

o Editar disefios existentes y novedosos

2.1 Crear un nuevo disefio: Existen dos maneras de crear un nuevo disefio:

e Usando un disefio preestablecido.

¢ Creando un disefio con dimensiones personalizadas.
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Para crear un disefio a partir de un disefio ya existente, tenemos a nuestra disposicion una
serie de plantillas predisefiadas organizadas en diferentes categorias, las cuales se encuentran en la
seccion superior.

Crear un diseio:

Hacer clic en cualquiera de ellos, se abrira la ventana de

edicion del disefio y apareceran una serie de plantillas que coinciden en
N . N ) ~ . online sale
tamafio con el tipo de disefio seleccionado. El tamafio de cada disefio —

LY S

de este tipo se puede consultar colocando el raton sobre cualquiera de
Banner web

ellos. 560 pxX x 315 px
Al hacer clic en "Mas" o en el boton "Crear un disefio",

accederemos a un conjunto ain mas amplio de elementos Crear un disefo

preestablecidos.

Al elegir estas composiciones no lo haremos por su sustancia realista, ya que al realizarlo
se hara vacio, es decir el lienzo o la hoja en blanco, lo significativo de estos disefios 0 composiciones
predefinidos es que previamente traen aspectos predefinidos, y esa es la informacion significativa
al elegir uno de estos disefios.

Es esencial darse cuenta de que en la variante libre es inimaginable esperar cambiar el tamafio
de un plano una vez que estd siendo alterado, asi que posiblemente elijamos una configuracion
predefinida comprobando primero que el tamafio es suficiente, o hagamos otro plano determinando sus
aspectos, sin embargo, debemos estar seguros de que mas tarde no podremos enderezar los aspectos.

Para el caso de que ninguno de los disefios predefinidos sea como prefeririamos, y tanto mas
explicitamente cuando ninguno tiene los aspectos que deseamos, sera una oportunidad ideal para hacer
otra composicion con aspectos personalizados.

Para ello pulse el boton Usar dimensiones
personalizadas: Usar dimensiones personalizadas

Apareceran dos cuadros de texto donde podremos definir las dimensiones del nuevo disefio,

ya sea en pixeles, milimetros o pulgadas.:
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Una vez que se hayan definido las dimensiones del disefio, al hacer clic en el boton jDiseiial,

se generara un nuevo disefio completamente vacio, y se abrira la ventana de edicion de disefios.

2.2 Acceder a nuestros disefios ————
Aprende a
disenar

A medida que vamos creando .
mas disefios estos se van almacenando y
van estando disponibles en la pantalla
principal en la zona inferior derecha:

Al hacer clic en cualquiera de ellos, se abrira la pantalla de edicion del disefio. Si estamos en
una pantalla diferente y deseamos acceder a la lista de nuestros disefios, podemos hacerlo al hacer clic

en el botén que aparece en el menu izquierdo Todos tus disefios:

Todos tus disefios

Colocando el ratén encima de cualquiera de ellos aparece un botéon que al pulsarlo abre
una lista de plegable con tres opciones:
La primera opcion permite acceder a la edicion del diseno. El boton "Hacer una copia" duplica

el disefio, mientras que el tercer boton, "Mover a la papelera", elimina el disefio.

B Brewe Wil - paslielies B W Gassiisess LI S B B emewiel) W - Covvminl ® G b - Caer = - s a

8 = Care RO

o
=
"

A prgae? Busdeabn. B O

o Hanwa T
- .

Pt G Fapigain
prals aharat

i

Disefia con profesionalismo

- Prusiba Fro por 30 dias
L]

B Dbl Lad

L Panlilles g spps

.. | o000 0006 o

& Croauna imagen o Entrite un priser bortstorn v Mothrenabons o lamats P Ot ol foneia
-
" Disefos recientes E
o
Corsrdann e e al e )
= ey B Aprende a realizar disefos senc LRy
vl 4y e (b - i - ! 'L
= Fiesta dr - ]
@ sucrie Gradunciin [l O Hacer una copia

Dinadio min i fbuio _}3
m Mover a papelera
§ lanaon G Megre O3 In i i G mdhanciin I
B e e s

B st pars Fecebesk _

Trazos & b -
@ Fap=sipra (.:in - - w |

- = L
LT
|| BTy | [

e v

Los elementos que han sido enviados a la papelera son accesibles a través del boton

"Papelera" que aparece en el lado izquierdo.:
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Cualquier elemento existente en la papelera al hacer

. . . Disefio sin titulo
clic sobre ¢l muestra dos opciones:

¥ Reponer

ﬂl Borrar para siempre

e Reponer recupera el disefio de la papelera y lo devuelve a la pagina principal, haciéndolo
nuevamente accesible y editable.

e Borrar para siempre elimina el disefio de manera definitiva, sin posibilidad de recuperacion.

2.3 Opciones de nuestra marca

La version gratuita de la herramienta permite crear una sola paleta de tres colores, los cuales
estaran siempre accesibles durante la edicion de tus disefios. Disponer de una paleta simplifica el uso
de colores especificos, ya que estaran siempre disponibles y no sera necesario buscarlos entre todos los
colores cada vez que los necesites. Aunque en la version gratuita solo se puede configurar una paleta,
esto no impide el uso de otros colores en la edicion; simplemente indica que solo se puede definir una
paleta. Las paletas permiten establecer conjuntos de colores que se pueden aplicar en distintos disefios
y estaran disponibles siempre que necesites modificar el color de algiin elemento. Para gestionar estos

colores, debes hacer clic en "Tu marca".

Tu marca

En la seccion "Colores de la marca", es posible afadir tres colores usando

+

Se mostrara un selector de colores, donde podras

el boton correspondiente.

elegir el tono deseado, ya sea utilizando el selector visual o

ingresando el codigo hexadecimal del color.

Cadigo de color = e6b37e
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Tres son los colores oficialmente establecidos en la identidad visual de la Universidad de
Cadiz:
e Azul: #00607C
e Naranja: #DD7500
e QGris: #75787b

Por lo tanto, definir esos tres colores en la paleta podria ser fascinante; quedaria asi:

Colores de la marca

El nombre de esta paleta es Colores de la marca por defecto. El nombre se puede cambiar

haciendo clic en el boton Editar:

2.4 Explorar plantilla

Esta opcion esta disponible desde el boton

Explorar plantillas ~

Plantillas exploradas:

Abre una ventana de navegador nueva que contiene una lista de plantillas publicas que se

pueden modificar libremente:

53 | Microsoft Word - guiasaCan % %' Licenciatura x %' Comunicacién Social X Microsoft Ward - Comoescribi X (@ Inicio - Canva x | 4+ v = ®
« > C U B & httpsy/www.canva.com i @ @ & =
3] Import bookmarks.. ™ Gmail
~
- R Personal -
o %ﬂl’ﬂ Q Busca en tus disefos y en Canva @ 1:‘. o Pl oL
Inicio
+ Crearundisefio
& W CanvaPro guillermo palacios
iPrueba Canva Equipos . " guillepalacios4@gmail.com
gratis ahora!
Proyectos is ahorat Diseria con profesion
Cuentas
CB §Y Descubre las novedades X G I e S guillermo palacios o
Plantillas guillepalacios4@gmail.com
1 Plantillas y apps
@ + Agrega otra cuenta
2 Guiapara el Trabajo ... ‘
Marca Equipos
Doc Tablero Presentacion Redes Video Imprimir Sit Crear un equipo
oo virtual
O+ Disefios recientes
2ops & i . ] ) e ) Configuracién
Invitacién de Graduac... f Crea una imagen . Escribe un primer borrador e Redime
® Novedades
&= Suscribete DI . . t
Dream Lab sSenos reclentes Planes y precios
" Disefiosin titulo
P [ [:] i} .. Historialde compra
=g Blanco Gris Negro Cla.. - w i
TGOy . [ il Design School
. Pink Retro Subscribe ... et X R
iBienvenido, Sugerinos mejoras
. . ‘miembro nuevo!
8% Post para Facebook DI Fiesta de e
= 24 Descargar las apps de Canva
Graduacién BT
Ver todo
T _7_} OO Invita amigos %
Cale Cnpara), (2 e}
R N Reportar contenido
Invitacién de Graduacidn Elegante Azul Suscribete
Invitacion (vertical) Video Politica de privacidad
Salir
B Papel Trazos &
apelera -
5= Cia —— .
https://www.canva.com/design/DAFZ1WiqX5k/2q7jstBcodPCX4_KvIROHg/edit !
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Para trabajar con cualquier plantilla, debes hacer clic sobre ella y luego hacer clic en el boton

Edit this template

“Edit this template”.

2.5 Gestionar carpetas

En su version gratuita, Kanva permite a los usuarios administrar hasta dos carpetas de
contenidos con sus disefios. Podemos incluir tantos disefios en cada carpeta como deseemos. Este
sistema de carpetas no funciona de manera similar a la de Windows, por ejemplo. Cuando se arrastra
un disefio a una carpeta, este sigue estando en la seccion Todos tus disefios, asi que al arrastrar un disefio
a una carpeta no se elimina de Todos tus disefios, sino que solo se clasifica dentro de la carpeta, pero
también sigue estando en el sitio original.

Nuestros disefios se organizan mejor con el uso de carpetas.

Para administrar carpetas, haga clic en la opcion para “agregar una nueva carpeta”:

Y aparece un cuadro de texto donde ingresaremos el nombre de la carpeta que se seleccionara

Carpeta sin titulo

Después de especificar el nombre, se mostrardn las carpetas creadas:

Identidad

Podemos trasladar cualquier disefio de la pantalla principal a las carpetas que se han creado
0 que se guardaran en ellas.

Existen varias opciones si seleccionamos un disefio dentro de una carpeta:

Aprende a realizar disefios senc...

[ Hacer una copia
[i mover a papelera

&) Eliminar de ‘Carpeta 01

Una copia del elemento se crea al hacer una copia.
Aunque se puede recuperar de la papelera, mover a la papelera borra este disefio y también lo

borra de todos tus disefios.
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Y eliminar de la carpeta: simplemente lo elimina de la carpeta, pero seguira estando en:

Todas tus creaciones.
11 . Compartir 4

Para borrar una carpeta, que no elimina los contenidos de Sz e,

Todos tus disefios, debes hacer clic en el botéon Rueda dentro de la

carpeta y luego hacer clic en Borrar carpeta.

2.6 Editar disefos

Al modo de edicion de disefios se accede igualmente de cuatro maneras diferentes:

e Creando un disefio de dimensiones personalizadas.

e Creando un disefio a partir de un predisefio de los disponibles.

e Haciendo clic encima de cualquiera de nuestros disefios.

e Seleccionando una plantilla que haya compartido otro usuario para su uso libre.

Antes de empezar a ver todas las opciones de disefio disponible vamos a realizar dos
recomendaciones:

e Se aconseja tener paciencia con la aplicacion web porque es lenta y veces en la edicion tarda
un poco en realizar las acciones y cargar por completo los disefios o las acciones que se
realizan sobre ellos.

e No hace falta almacenar los cambios en el disefio. El guardado del disefio es automatico.
Sabremos que se ha realizado el guardado porque aparece el mensaje siguiente en la parte
superior de la pagina web: Se han guardado todos los cambios.

e Lapantalla de edicion es como la siguiente:

Cmmq' Archive W Redimensionar  Deshacer Rehace Ayuda Apronde a readizar disefios sencilles  Compartir Descarga ENCargar smpresiones . Hacer pliiho

:{zmmai'. a realizar diserios sencillos

%Jlt“ﬂ

DISENDS EN POCOS CLICS

En la parte inferior derecha vamos a tener nuestro diseflo, que constara de varios elementos graficos

que podremos seleccionar para realizar diferentes acciones sobre ellos.
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En la parte superior tendremos varias acciones generales, vamos a ver algunos de ellos:
e Archivo e Titulo del disefio
e Deshacer/rehacer e Descargar

En la parte izquierda tendremos acceso a cinco herramientas:

e Buscador de imagenes/Edicion de imagenes

e Maquetas

e Elementos

e Texto

e Fondo

e Archivos subidos.

Finalmente, en la zona de edicion del disefio existen dos tipos de controles:

e Gestion de paginas del disefio.

e Zoom y pre visualizacion.

2.6.1 Acciones generales

Estas acciones las vamos a poder realizar siempre que estemos editando cualquier

disefio.

2.6.2. Archivo

Este boton permite forzar el guardado del disefio, aunque no es necesario utilizarlo ya que

todos los cambios se almacenan de manera automatica, podemos usarlo si queremos asegurarnos de

e Redimensio

que todo este guardado antes de por ejemplo cerrar el disefio.

También permite realizar una copia del disefio actual. Presentacidn (16:9)

Ajustar  disefio

Guardar

Hacer una copia

2.6.3. Deshacer y rehacer

Estos dos botones permiten como su nombre indica rehacer o deshacer los Gltimos cambios,

es bueno habituarse a utilizarlos ya que se usan muy

Deshacer Rehacer

a menudo

2.6.4. Titulo del diseno

El texto del titulo del disefio no aparece dentro del disefio. Es simplemente el nombre del

disefio que nos permitira localizar cada disefo dentro de la libreria de disefios.
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2.6.5. Descargar

Este boton es muy importante ya que permite realizar

Tipo de archivo ®

la descarga del producto final que es la imagen o imagenes

.. PDF para impresién (Recomen: ¥
finales del disefio.

La descarga se puede hacer en varios formatos: ® Todaslas piglnas
p.ej. 15,8, 11-13
o PDF Standart ) PNG @  p.e.1-58,
e PDF para impresion e JPG O Marcas de corte y sangria

Se podran seleccionar que paginas del disefio, todo un

conjunto de ellas, se quieren exportar y descargar. L )

2.6.6. Selecciéon de imagenes

Existen tres vias para poder incluir imagenes individuales en nuestros disefios:
e Usando el buscador general.
e Subiendo archivos.

e Fotografias gratuitas dentro de la seccion Elementos

2.6.7. Buscador de imagenes Universidad

Este buscador nos permite localizar imagenes que
podremos incorporar en nuestros disefios. Al realizar una
busqueda aparecen los resultados agrupados en tres pestanas
todo, fotos e ilustraciones. Y las busquedas no se sustituyen,
sino que las nuevas busquedas aparecen al final de las
busquedas anteriores por lo que podemos volver a los

resultados de otras busquedas anteriores subiendo con la

rueda de desplazamiento del raton.

Los resultados
pueden ser elementos de
pago o  elementos
gratuitos. Los que sean
gratuitos podemos
arrastrarlos a nuestro
disefio para colocarlo en
él.

HTTP: / /CURSOSENABIERTO. UCA.ES

Algunos de estos elementos para usarse necesitan que se abra una cuenta en otra aplicacion

por lo que hay que estar pendiente por si traen alguna marca de agua o alguna restriccion. Siempre

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




v== . UNIVERSIDAD
REPOQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM -« DE SANTA MARIA

Aprende a realizar disefios sencillos

Titulo del disefrio

Aprende a realizar
diserios sencillos

P

existira la posibilidad de eliminar una marca de agua, pero posiblemente nos requerira crear

alguna cuenta en otra aplicacion:

2.6.8. Subida de imagenes

Desde esta seccion podremos subir nuestras propias imagenes desde la seccion

Archivos subidos:

iCrea tus proplas
carpetas!

Subir tus propias imagenes

T

Utilizando para ello el boton Subir tus propias imagenes.

Estas imagenes podran utilizarse en nuestros disefios exactamente igual que las imagenes

disponibles en la aplicacion a través del buscador y se le podran aplicar los mismos efectos.

2.6.9. Imagenes gratuitas dentro de elementos

Esta seccion funciona exactamente igual que

Fotos gratis

el buscador de fotos general pero solo hay fotos de uso

gratuito. k. b
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S

2.6.10. Uso y edicion de imagenes en disefios: Tanto desde el buscador como desde la seccion de
archivos subidos como desde Fotos gratis dentro de elementos podremos seleccionar una imagen y
arrastrarla a nuestro diseflo. Al arrastrar la imagen al disefio esta puede colocarse libremente en cualquier
ubicacion, o por el contrario puede colocarse incrustada en otro elemento contenedor existente y
entonces se dispondra en el disefio de la misma manera que esta colocada dicha imagen.

Mas adelante veremos que es un elemento contenedor, que podra ser del tipo

Cuadricula o del tipo Marco. En las siguientes dos imagenes vemos como hemos integrado
una fotografia dentro de un contenedor arrastrando directamente una imagen que aparecia

individualmente en el disefio.

y !

Iy

Abrendk a realizar discios sencillos

Dlerarres

DISENOS EN POCOS CLICS

2 B
ff{r‘!’é?.’!{.c.' @ reqliZar diSEnos SECUios

Plererres

TR CUNRO S A T SOa L

TR M AR R FE UEA £

Una vez que una imagen esta ubicada en un disefio podra editarse de varias maneras
dependiendo si es una imagen sencilla o esta incrustada en un elemento contenedor.
Haciendo clic sobre cualquier imagen individual que haya en nuestro disefio aparecen varias

. Y 0 s - ®
opciones de edicion: -

Con los cuatro circulos que aparecen en las esquinas se puede redimensionar la imageny
con el boton circular que aparece debajo de la imagen se puede rotar esta.

También dejando el botén del raton pulsado encima podemos cambiar la imagen de sitio
dentro del disefio.

Haciendo doble clic sobre la imagen aparecen cuatro esquinas interiores con las que podemos
“recortar” la imagen de forma rectangular para que solo se muestre la parte que queramos. Este recorte

no recorta la imagen definitivamente y en cualquier momento podremos cambiarlo.
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Al hacer clic sobre una imagen incrustada en un contenedor las opciones son las mismas
que al hacer doble clic sobre una imagen: Rotacion, reubicacion y redimension del contenedor que

integra la imagen.

[ ' | S i e

Si se hace doble clic sobre ella aparecen cuatro botones en las esquinas de la imagen que

permiten redimensionarla y reubicarla respecto del contenedor que la integra.

Se pueden realizar varias acciones con las imagenes.
Al seleccionar una imagen o un contenedor de imagenes aparecen varios elementos que

permiten realizar varias acciones sobre la imagen.

Filtro Recortar  Girar Coplar Organizar ¥ @ @&

e Filtro: Permite aplicar un filtro grafico a la imagen, asi como reajustar el brillo y el

contraste
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S

Filtro Recortar Girar

Brillo ® 0
Contraste @ 0
MAS CPCIONES v 6464646464006432

\

En Mas opciones se puede ajustar la saturacion, el matiz, el desenfoque, x-processy el
efecto vifieta. No podemos guardar los filtros para poder usarlos en otras imagenes, pero si que podemos
copiar el codigo del filtro que se genera cada vez que modificamos un parametro para reutilizarlo en

otra imagen pegandolo.
ooEooDERLTRO = 6464646464006432

e Recortar: Recorta la imagen, Copiar
también se puede realizar la
misma accion haciendo doble
clic sobre la imagen.

e Girar: Gira la imagen.

e Copiar: Realiza copias de la

imagen seleccionada y la

=y .,
[
coloca superpuesta a esta. et

e Organizar: Cuando tenemos imagenes superpuestas esta accion cambia la posicion

relativa de la imagen seleccionada respecto de las demas.

Copiar  Organizar

& Proximo Ctrl]

& Anterior Ctrl[

Con Préximo subimos la imagen “una capa” mas arriba y con Anterior la bajamos un nivel.
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e Transparencia: ajusta la transparencia de la Coplar  Organizar ¥

imagen de cero (Invisible) a cien(opaca). 2 S
Transparencia ® 100

e Borrar: Elimina la imagen. También se puede eliminar una imagen haciendo clic sobre ella

y pulsando la tecla Suprimir. -

Si se utiliza este botdn sobre un elemento contenedor como una cuadricula o un marco

a ¥ @ W

apareceran dos opciones:

Eliminar imagen

Eliminar elemento

Que permitiran eliminar por completo el elemento.
e Color: Este boton aparece cuando se selecciona o bien un contenedor o bien un sub elemento

de un contenedor, permite seleccionar un color, y dependiendo del tipo de elemento que

sea un subelemento u otro pasar a Filtro Recortar  Girar

PALETA PREDETESMINADA

\ 2 J

La mayoria de las acciones anteriores son comunes a casi todos los elementos graficos que

se pueden utilizar en un disefio por ejemplo los objetos de texto.
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En varias de las acciones de edicion de una imagen esta se da por terminada cuando se pulsa la tecla

Intro o cuando se hace clic sobre el boton Aceptar:

J X

Si se pulsa el otro boton se deshace la accion.

2.6.10. Maquetas

Las maquetas son composiciones predisefiadas de varios elementos, que podremos editar con
total libertad para personalizar nuestro disefio.
Estos elementos son muy ttiles para no empezar un

Universidad

disefio desde cero y reaprovechar cualquiera existente.

. ~ EB Maquetas de Canva
Esta forma de trabajar nos ahorrar mucho trabajo. -
QUETAS
Haciendo clic sobre el boton Maquetas D
OUR VISION
accedemos a las existentes en la libreria y podremos

seleccionar cualquiera de ellas. Al seleccionar una
maqueta todos los elementos existentes en nuestro

disefio se perderan.

Moving
Mountains

Effective
Marketing

Uno de los diseflos que estamos utilizando como ejemplo para este curso esta basado en una

maqueta que vemos listada en la imagen de arriba.

r‘g’}.‘/‘mﬂ a realizar disciios sencillos

%ﬂm

Una vez que hemos seleccionado una maqueta y la arrastramos a una pagina de nuestro
disefio ya podremos seleccionar cualquier de sus elementos y modificarlo a nuestro antojo.

Las maquetas pueden incorporar elementos llamados contenedores, estos elementos definen
un espacio visual en el que se pueden integrar imagenes.

En las imagenes de arriba, la imagen del naranjo esta integrada dentro de un contenedor.

El nombre real de un contenedor es Elemento cuadricula o elemento marco, y lo veremos

en la siguiente seccion, aunque por comodidad seméntica también lo llamamos contenedor.
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2.7 Elementos funcionales

Los elementos funcionales son dos tipos de elementos que tenemos a nuestra disposicion
dentro de la seccion Elementos y que al arrastrarlos a nuestro disefio crean
elementos que son contenedores. Los elementos contenedores podran albergar en su interior imagenes

u otros elementos. Nos referimos a los elementos Cuadriculas y a los elementos Marcos.

2.7.1. Cuadriculas

Las cuadriculas son elementos rectangulares que integran uno varios elementos visuales y

rectangulares o cuadrados dentro de ellas de manera independiente cubriendo toda su superficie.

Cuadriculas

Una vez arrastrada una cuadricula a una pagina de disefio cada uno sus subelementos podran

personalizarse, para que integre una imagen o bien sea un color plano.

En la imagen siguiente se han colocado dos imégenes en dos subelementos y otro se ha

establecido a un color plano.
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Una cuadricula puede rotarse y escalarse y también se le puede aplicar cualquier filtro de la

misma manera que se le aplica a una imagen. B  eseeciaoe

Se pueden tener tantas cuadriculas en una pagina de disefio
COULORES DEL DOCUMENTD

como se quieran.
Dentro de un sub elemento de cuadricula podemos insertar

una imagen simplemente arrastrandola dentro de ella. Y para definir

su contenido como un color plano hay que hacer clic sobre el boton

PALETA PREDIETERMI

T —

Al seleccionar una cuadricula podemos definir el espaciado regular que hay entre todos su sub

elementos con el boton Espaciado:

cortar  Girar  Espaciado Copiar

Espaciado L] 56 I !

Aprende a realizar diserios sencillos
o 3 p—— ’

DISENOS EN POCOS CLICS

2.7.2. Marcos

Los marcos tienen cierta similitud con las cuadriculas en el sentido que también integran
una o varias imagenes, o elementos que son colores planos, pero en este caso no existe el parametro
separacion.

Mientras que los contenidos de las cuadriculas son siempre rectangulares en el caso de los
marcos no es asi. Su forma externa es rectangular pero el espacio interior que dedica a las
imagenes contenidas no tiene por qué serlo.

En el caso de los marcos los diferentes elementos que lo componen pueden estar superpuestos a

diferencia de los elementos de las cuadriculas. i
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2.7.3. Elementos graficos

Por elementos graficos entendemos todos los componentes graficos que ofrece la
aplicacion pero que no son fotografias.

Engloba a una serie de objetos graficos que podemos arrastrar a nuestro disefio para luego
aplicarle todas las modificaciones que se quieran.

Estos estan accesibles desde la seccion Elementos:

universidad

Fotos gratis Cuadriculas Marcos

B

Lineas llustraciones

Graficos Yo W Canva

e Formas

e Lineas

e lustraciones

e Iconos

e Graficos

e [ Love Canvas

Estos componentes funcionan igual que las imagenes. Formas, lineas, ilustraciones,
iconos, graficos, I Love Canvas

Todos estos elementos visuales se comportan de manera analoga. Excepto los tipos
Graficos que permiten una personalizacion mas completa.

Todos suelen componerse de uno o varios colores que se pueden personalizar.

e Formas:
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-- ---------------------------------- °
2

e Jlustraciones:

e Iconos:

e Qraficos: 2

Itarm 4 Itern 2
0% 0%
Itemn 3
@ A @
)
Este tipo de elemento permite definir los datos que - -
se van a mostrar, lo cual es muy util y esencial en este tipo [ i '
’ y y P item 1 10 -
de componente, y esto se hace desde el boton Datos: H|
item 2 10
item 3 10
item 4 10
item S 10
Elemento 6 Valores

e ] Love Canvas:
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2.7.4. Texto

Esta herramienta permite incrustar texto en nuestro disefio. Para acceder a ella hay que hacer

clic en el siguiente boton: T

Y aparece la siguiente pantalla:

Anadir titul

Anadir subtitulo

Afadir un poco de texto

Los elementos Anadir titulo, Afiadir subtitulo, Afiadir un poco de texto y las demas
composiciones de texto que hay debajo pueden arrastrase a cada disefio y luego modificarse como se
quieran, tanto los textos que contienen como sus caracteristicas.

Una vez colocado el trozo de texto en el disefio este puede modificarse.

Haciendo clic sobre €l con el raton o seleccionando

3 -~ ’ §
« )
un trozo de texto aparecen unos botones que permiten A | iy tltul()

modificar la caja de texto: 5

Los dos botones laterales permiten cambiar el ancho del texto.

Pulsando la tecla Mayusculas teniendo el elemento o

"N W
parte del seleccionado aparece un boton nuevo abajo a la Anadlr tltul()

izquierda que permite redimensionar en altura y anchura el texto. 5
En la parte superior de la zona de edicion aparecen una serie de botones nuevos que permiten

realizar diferentes modificaciones al elemento de texto:
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El botén inferior permite rotar el elemento de texto.
Abril Fatface % 42 : n = AA =  Espaciado

Con estos botones podremos cambiar el tipo de fuente, el tamafio, el color, establecer negritas

y cursivas, la justificacion del texto, cambiar de mayusculas a mintisculas y crear listas.

La opcion de espaciado abre una  Espaciado Copiz
seric de opciones que permite definir el
. i i Espacio entre letras ® 0
espaciado entre letra y lineas y cdmo va a ser
.. ; Altura de la linea L] 1.4
el crecimiento de la caja de texto cuando se
cambia el espaciado. 2 Anclar la caja de texto T + 1

Estos elementos permiten tener un control total sobre el disefio del texto.

2.8. Fondos

COLORES DEL DOCUMENTO
Desde la seccion fondos se selecciona el | =

color de fondo de cada disefio, puede seleccionarse

COLORES DE LA MARCA

también una imagen de fondo de entre las disponibles
PALETA PREDETERMINADA

que se colocara detras de todos los elementos del

disefio.

GRATIS

Una vez se ha seleccionado un color o una imagen/trama de fondo se
puede seleccionar haciendo clic en el raton encima del fondo del disefio. Y sobre
¢l se podran realizar diferentes acciones como cambiar el color o aplicar filtros
visuales.

En el caso de utilizar una imagen de fondo también se Girar

podra girar horizontalmente y verticalmente.

G~ Girar horizontalmente

C} Girar wverticalmente

Combinando tramas, colores, filtros y ajustando la transparencia se pueden conseguir infinidad
de fondos para los disefios.
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2.9. Miiltiples paginas en el disefio y zoom

Un disefio puede contener varias paginas, no solamente una,y esto nos permite organizar
mejor los disefios.
Los botones para gestionar las diferentes paginas de disefio estaran ubicados a la derecha de
los disefios y abajo del todo de todos los disefios. + Agrega una nueva pégina
Agrega una nueva pagina crea una pagina nueva en blanco al final de todas las paginas.
Copiar esta pagina crea una pagina nueva debajo de la actual i
con el mismo contenido.
Borrar esta pagina elimina la pagina. Se puede deshacer el borrado con el botén

W

Deshacer

Al lado de cada pagina aparece un niimero indicando el nimero de pagina. Si hay mas de una

pagina aparece un boton triangular que permite o bien subir la pagina o bajarla de posicion:

Se puede hacer zoom sobre los disefios con los botones de ampliacion Mas y Menos.

— 47T% +

Y haciendo clic sobre el nimero podremos seleccionar directamente un

tamafio de ampliacion:
10 %

25 0%
50 o6
F5 0
100 %6
125 96
150 %%
175 %%
200 %
300 %6
Ampliar

Reducir

— 100% -+
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Para ver el diseflo a tamafio completo pudiendo navegar entre las diferentes paginas hay que

hacer clic sobre el siguiente boton:

Practica mucho amiguito 2
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