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Resumen

Se investigo la relacion entre el aprendizaje significativo y el uso de las TIC en estudiantes del
sexto afio de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 40134 del Distrito de Mariano
Melgar, ubicada en la ciudad de Arequipa (Pert), un area donde la integracion de tecnologia en
la educacion enfrentaba desafios como el acceso limitado y la falta de formacion docente en
TIC. Se adoptd un enfoque cuantitativo-correlacional, utilizdndose el Cuestionario sobre el
aprendizaje significativo (Muro Avalos, 2021) y la Encuesta sobre el uso de las TIC (Tuesta
Cabrera, 2021) para evaluar la correlacion entre el aprendizaje significativo y el uso de las TIC
en 93 estudiantes. Los resultados sugirieron que un uso mas integrado y efectivo de las TIC
podria estar asociado con un mayor nivel de aprendizaje significativo entre los estudiantes,
resaltandose la importancia de las herramientas tecnoldgicas en la educacion. Se destaco la
necesidad de mejorar la integracion de las TIC en el entorno educativo para potenciar el
aprendizaje significativo, sugiriéndose que las politicas educativas debian considerar
inversiones en tecnologia y formacion docente

Palabras claves: Aprendizaje significativo, estrategia de aprendizaje, TIC.
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Abstract

The relationship between meaningful learning and the use of ICT was investigated in sixth-year
primary school students at Educational Institution No. 40134 in the District of Mariano Melgar,
located in the city of Arequipa (Peru), an area where the integration of technology in education
faced challenges such as limited access and lack of teacher training in ICT. A quantitative-
correlational approach was adopted, using the Questionnaire on Meaningful Learning (Muro
Avalos, 2021) and the Survey on the Use of ICT (Tuesta Cabrera, 2021) to assess the correlation
between meaningful learning and the use of ICT in 93 students. The results suggested that a
more integrated and effective use of ICT could be associated with a higher level of meaningful
learning among students, highlighting the importance of technological tools in education. The
need to improve the integration of ICT in the educational environment to enhance meaningful
learning was emphasized, suggesting that educational policies should consider investments in
technology and teacher training.

Keywords: Meaningful learning, learning strategy, ICT.
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Introduccion

La revolucion tecnoldgica global ha influido profundamente en todos los aspectos de
la sociedad, especialmente en la educacion. A medida que avanzamos en el siglo XXI, las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) se tornan cada vez mas esenciales
para crear entornos de aprendizaje atractivos, productivos e inclusivos. El Instituto de
Tecnologias de la Informacion en la Educacion de la UNESCO reconoce a las TIC como
herramientas cruciales para mejorar los resultados educativos y facilitar reformas en este
ambito. En este contexto, la presente investigacion se centra en el papel de las TIC en el
aprendizaje significativo de estudiantes de sexto afio de la Institucion Educativa N° 40134
en el Distrito Mariano Melgar, Arequipa.

La motivacién de este estudio surge de la creciente evidencia de que las TIC pueden
influir positivamente en los resultados del aprendizaje, permitiendo la personalizacién
educativa, aumentando la autonomia de los estudiantes y fomentando el aprendizaje
colaborativo. Estas capacidades son fundamentales para el aprendizaje significativo, un
enfoque profundo y duradero que se integra con las experiencias y necesidades del alumno.
No obstante, la integracion de las TIC en la educacion enfrenta desafios significativos,
especialmente en paises en desarrollo como Per(, donde las limitaciones incluyen acceso
restringido a recursos tecnoldgicos, falta de formacion docente en TIC y resistencia a
cambiar métodos de ensefianza tradicionales.

El marco tedrico de esta investigacion se sustenta en la Teoria Constructivista del
Aprendizaje, con un enfoque especial en la Teoria del Aprendizaje Significativo, y se apoya
ademas en el modelo del Conocimiento Tecnolégico Pedagdgico del Contenido (TPACK).
Este enfoque tedrico sostiene que el aprendizaje significativo ocurre cuando el nuevo
conocimiento se conecta con aspectos relevantes de la base de conocimientos del alumno,
lo cual puede ser facilitado por el uso interactivo y multimodal de las TIC.

La investigacion adoptd una metodologia cuantitativa para analizar la correlacion
entre el aprendizaje significativo y el uso de las TIC, empleando técnicas de triangulacién,
complementariedad y compensacion para fortalecer la validez y confiabilidad de los
resultados. Este enfoque metodoldgico permitié obtener una vision integral y matizada de la
relacién estudiada, combinando datos de encuestas y observaciones en el aula.

Desde una perspectiva académica, este estudio tiene el potencial de hacer
contribuciones significativas a la literatura sobre las TIC y el aprendizaje significativo,
especialmente considerando la escasez de estudios enfocados en la educacion primaria en
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contextos como el de Mariano Melgar, Arequipa. Ademas, los hallazgos ofrecieron insights
valiosos para la formulacion de politicas y practicas educativas, mejorando la integracion de
las TIC en las aulas y, por ende, los resultados del aprendizaje.

Este trabajo estd estructurado en varias secciones que conforman la organizacion
formal del contenido, cada una desempefiando un papel crucial en el desarrollo del estudio
realizado.

El Capitulo I: Marco Tedrico se dividi6 en subsecciones que abordan los
Antecedentes de Investigacion, tanto internacionales como nacionales, y Fundamentos
Tedricos relevantes para el estudio. Se discutieron conceptos clave como el aprendizaje
significativo, la metodologia indagatoria, el rol del docente, las estrategias de aprendizaje, y
la integracion de tecnologias de la informacién y comunicacion.

El Capitulo 11I: Metodologia se explico detalladamente las Técnicas, Instrumentos y
Materiales de Verificacion, junto con la descripcion del Campo de Verificacion que incluia
la ubicacién espacial y temporal, y las unidades de estudio. También se describio las
Estrategias de recoleccion de Datos, la organizacion del proceso, los recursos empleados, y
los criterios para el manejo de resultados, asegurando la confiabilidad y validacion de los
instrumentos utilizados.

El Capitulo I11: Resultados y Discusion se presento los Resultados Descriptivos de
la VVariable Aprendizaje Significativo y Uso de las TIC, seguido de la Prueba de Normalidad
y la Comprobacion de Hipotesis. La Discusion se integrd estos resultados con el marco
tedrico para interpretar y contextualizar los hallazgos en relacion a la literatura existente.

Las Conclusiones sintetizaron los hallazgos mas importantes del estudio,
reflexionando sobre la relacién entre el aprendizaje significativo y el uso de las TIC, y cémo
estos influyeron en el contexto educativo del sexto afio de primaria en la Institucion
Educativa N° 40134.

Las Recomendaciones propuestas fueron basadas en los resultados del estudio,
orientadas a mejorar la practica educativa y la integraciéon de las TIC en el proceso de
aprendizaje.

Finalmente, las Referencias bibliogréficas proporcionaron los detalles de las fuentes
consultadas para la elaboracion del estudio, mientras que los Anexos ofrecieron materiales
suplementarios que respaldan y enriquecen el contenido del trabajo.
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Hipotesis
Dado que el aprendizaje significativo se mide por diversos factores, como la
comprension, aplicacion y retencion del contenido educativo, es probable que una mayor
integracion de las TIC en las metodologias de aprendizaje, que incluye la frecuencia de uso
en el aula, la diversidad de herramientas empleadas y el nivel de competencia de los
estudiantes en el manejo de estas herramientas, contribuya a niveles superiores de
aprendizaje significativo.
o Hi: El aprendizaje significativo se correlaciona positiva y significativamente con el uso
de las TIC en estudiantes del sexto afio de educacién primaria de la Institucion Educativa
N° 40134 del distrito de Mariano Melgar, Arequipa-2023.
e HO: El aprendizaje significativo no se correlaciona con el uso de las TIC en estudiantes
del sexto afio de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 40134 del distrito de

Mariano Melgar, Arequipa-2023.
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Objetivos
Objetivo General

e Analizar larelacion entre el aprendizaje significativo con el uso de las TIC en estudiantes
del sexto afio de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 40134 del distrito de
Mariano Melgar, Arequipa-2023.

Obijetivos Especificos

e Determinar la relacion entre el aprendizaje significativo con el uso de medios
audiovisuales en estudiantes del sexto afio de educacion primaria de la Institucion
Educativa N° 40134 del distrito de Mariano Melgar, Arequipa-2023.

e Determinar la relacién entre el aprendizaje significativo con el uso de tipos de software
en estudiantes del sexto afio de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 40134
del distrito de Mariano Melgar, Arequipa-2023.

e Determinar la relacion entre el aprendizaje significativo con el uso de herramientas web
en estudiantes del sexto afio de educacion primaria de la Institucién Educativa N° 40134

del distrito de Mariano Melgar, Arequipa-2023.
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Capitulo I: Marco Teorico
1. Antecedentes de Investigacion
1.1. Antecedentes Internacionales

La investigacion de Serrano (2020) tuvo como objetivo Desarrollar las habilidades
comunicativas, desde el aprendizaje significativo, con uso de las TIC en los estudiantes del
grado quinto de la I.E. #15 ubicada en Maicao, la Guajira. Empleando el método cualitativo
se tomo6 como muestra a 23 estudiantes del grado quinto de primaria de la sede Loma Fresca
en Maicao, La Guajira, las cuales estudian en la Institucion Educativa #15 de la ciudad de
Guajira (Colombia) y se les aplicé una prueba de entrada, diario de campo y una prueba de
salida. El estudio concluyd que Se puede aseverar que los resultados de la investigacion
estan dados por la intervencion del estudio o por la propia evolucidn (escolarizacion) de los
sujetos participantes, lo que permite gue la investigacion alcanza el cumplimiento de los
objetivos propuestos.

La investigacion de Garcia y Gutiérrez (2017) tuvo como objetivo determinar de qué
modo se fomenta el lenguaje cientifico, desde el enfoque del aprendizaje significativo en
base a una propuesta pedagdgica que complementa las TIC en los estudiantes que llevan el
curso de Ciencias Naturales. Empleando el método cualitativo se tom6 como muestra a 14
nifias y 19 nifios con rango de edad entre 6 — 8 afos, los cuales cursan el segundo grado de
un Instituto Privado de Floriblanca (Colombia) y se les aplicé una prueba escrita (8
preguntas) y una prueba oral. El estudio concluyé que las estrategias y herramientas
utilizadas simbolizaron la base para facilitar el desarrollo del lenguaje cientifico de los
estudiantes, el cual nacié de forma abierta, comenzando por el trabajo arduo ejecutado en
clase y los refuerzos que se hacian tanto dentro como fuera del aula logrando asi modular
términos cientificos con facilidad a su lenguaje del dia a dia.

La investigacion de Munive (2015) tuvo como objetivo determinar el uso de los TIC
para potenciar el aprendizaje significativo en el area de Ciencias Naturales de los alumnos
del sexto afio A del subnivel de basica media. Empleando el método Cualitativo se tomd
como muestra a 18 nifios y 1 docente., las cuales reciben tratamiento en la I.E. Lauro
Damerval Ayora, Loja (Ecuador) y se les aplicd una encuesta y entrevista en diversos talleres
aplicando evaluaciones. El estudio identificé que la I.E. no cuenta con un aula de cdmputo,
por lo que los alumnos se ven impedidos de aprovechar las herramientas de los TIC.

En el estudio de Romero (2013) tiene como objetivo analizar los recursos

museograficos interactivos de la aplicacion MARQ y evaluar su construccion de aprendizaje
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significativo en el ambito de la educacion patrimonial; dentro del marco de una ciudad
educadora. Haciendo el uso del método mixto donde se tom6 como muestra a 50 nifios y
nifias de sexto afio de primaria, los cuales estudian en el colegio CEU Jesus Maria de
Alicante (Espafa) y se les aplicé pautas de datos puntuales (dos cuestionarios) y camaras de
fotografia y video. Se concluy6 que este estudio ha llegado a aportar evidencia de que las
aplicaciones moviles puedan logar llegar hacer recursos educativos efectivos para la
propagacion del patrimonio arqueol6gico y a su vez lograr promover una construccion de
aprendizajes significativos en ambientes patrimoniales. Pero, se ha logrado plantear areas
de mejora y posibles direcciones futuras para asi lograr seguir haciendo investigaciones en
este campo.

La investigacion de Romero (2013) tuvo como objetivo determinar el
desenvolvimiento de aprendizajes significativos o no en escolares para el conocimiento del
patrimonio mediante la utilizacion de aplicaciones de dispositivos moviles en contextos
educativos no formales, concretamente en entornos patrimoniales museisticos. Empleando
el método cuantitativo se tom6 como muestra a dos grupos de 25 alumnos/as cada uno de 6°
de Educacion Primaria, divididos aleatoriamente a partir de su agrupacion por lineas A, By
C. El “grupo 17 realiza la visita con i-pods y el “grupo 2”, sin ellos, las cuales proceden del
Colegio CEU Jesus Maria de Alicante. y se les aplicé dos cuestionarios diferenciados (uno
a rellenar por la muestra participante y otro para el profesorado) y camaras de video y
fotogréafica como instrumentos de investigacion. El estudio determind que los materiales
tecnoldgicos ayudan a lograr mas y mejores aprendizajes que el mero empleo de
explicaciones orales en contextos no formales de contenido patrimonial, hecho que amplia
los hallazgos de la literatura actual y abre nuevas vias de estudio basadas en la
significatividad de los recursos museograficos.

1.2. Antecedentes Nacionales

La investigacion de Honorio (2023) tuvo como objetivo Determinar si el uso de las
TIC afecta la ensefianza significativa de los estudiantes del medio rural de Cajamarca, 2022.
Haciendo uso del método cuantitativo se tom6 como muestra a 76 estudiantes del sexto afio
de primaria de Cajamarca (Peru) y se les aplicd dos cuestionarios Test de uso de las TIC,
Test de aprendizaje significativo. El estudio concluy6 que el uso de las TIC influye en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de la zona rural de Cajamarca, se recomiendo
impulsar actividades que estén enfocadas para la mejora del aprendizaje significativo.
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La investigacion de Calderon (2022) tuvo como objetivo analizar la relacion de las
habilidades comunicativas y sociales de una I.E. Se empled la metodologia de disefio no
experimental, de nivel correlacional y enfoque cuantitativo, se utilizaron dos guias de
observacion que fue aplicado a 16 estudiantes. En el estudio se concluy6 que el 100% de los
estudiantes presentaron niveles bajos de habilidad comunicativa. Ademas, se establecio la
relacion significativa de las variables.

El estudio de Muro (2021) tuvo como objetivo describir la importancia del desarrollo
del aprendizaje significativo en los alumnos de 5to grado de primaria. Empleando el método
cuantitativo se tomo como muestra a 18 alumnos de 5to grado de primaria, los cuales son
estudiantes de una institucion educativa particular en el distrito de Carabayllo en Limay se
les aplico un cuestionario de 18 preguntas de acuerdo con la escala no comparativa de Likert.
El estudio concluy6 que para los alumnos el aprendizaje significativo es constante, asi
mismo que la mayoria de ellos indaga y emplean estrategias de aprendizaje en el instante
que lo necesitan, y también que el papel del docente es esencial para que los estudiantes
alcancen sus aprendizajes de manera significativa.

La investigacion de Tuesta (2021) tuvo como objetivo determinar el nivel de relacion
entre las TIC y el aprendizaje significativo en el area de matematica. Utilizando el método
Cuantitativo se tomo como muestra a 118 estudiantes matriculados del 5to y 6to grado “A”
y “B” de Educacion Primaria en la “Institucion Educativa Champagnat”, Region Tacna y se
les aplico un Cuestionario sobre el “Uso de recursos tecnologicos” de escaladel 1 al 5y la
Prueba diagnostica de matematica “Conozcamos nuestros aprendizajes” de 25 preguntas. El
estudio identifico que existe un nivel de correlacion positiva entre el uso de las: TIC, medios
audiovisuales, tipos de software, herramientas web y el aprendizaje significativo en el area
de matematica de los estudiantes del 5to y 6to grado de primaria de la L.LE. “Champagnat”.

2. Fundamentos teéricos
2.1. Aprendizaje Significativo

Para Ausubel (1983) “el aprendizaje es significativo cuando una nueva informacion
adquiere significados mediante una especie de anclaje en la estructura cognitiva preexistente
en el estudiante, es decir, cuando el nuevo conocimiento se engancha de forma sustancial,
I6gica, coherente y no arbitraria en conceptos y proposiciones ya existentes en su estructura
de conocimientos con claridad, estabilidad y diferenciacion, suficientes” (citado en La Torre,
2017, p.3). El autor citado se refiere al aprendizaje significativo caracteriza por edificar los

conocimientos de forma armonicay coherente, por lo que es un aprendizaje que se construye
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a partir de conceptos sélidos. Parece una serie de vasos comunicantes que se interconectan
unos con otros formando redes de conocimientos. De este modo el aprendizaje significativo
se da cuando el estudiante viene con conocimientos previos y estos sirven de base para
afianzar el nuevo conocimiento.

Sin embargo, Diaz y Hernandez (2010), manifiestan que el aprendizaje significativo
“es aquel que conduce a la creacion de estructuras de conocimiento mediante la relacion
sustantiva entre la nueva informacion y las ideas previas del estudiante. Asi mismo indican
que durante este proceso se relaciona de manera no arbitraria y sustancial la nueva
informacidn con los conocimientos y experiencias previas y familiares que ya posee en su
estructura de conocimiento o cognitiva” (citado en Bautista, 2018, p.49). En esta definicion
el autor indica que las estructuras del conocimiento tienen relacion directa con las ideas
previas del estudiante. ademas, indica que el conocimiento nuevo debe de darse en forma no
forzada. Se entiende que el aprendizaje significativo debe darse de forma natural sin forzar
el aprendizaje, las ideas deben de solidificarse en forma sustancial.

Rodriguez y Moreira (2018), mencionan que Aprendizaje significativo “es el proceso
que se genera en la mente humana cuando subsume nuevas informaciones de manera no
arbitraria y sustantiva y que requiere como condiciones: predisposicion para aprender y
material potencialmente significativo que, a su vez, implica significatividad légica de dicho
material y la presencia de ideas de anclaje en la estructura cognitiva del que aprende” (citado
en Cherres, 2020, p.11). En esta cita el autor indica que el aprendizaje significativo es un
proceso que se genera en la mente del estudiante y que para adquirir este aprendizaje el
estudiante debe tener predisposicion para aprender a la vez este debe tener material que esté
acorde con el tema a aprender, debe ser un material sustantivo. También se entiende que de
aprendizaje significativo se da cuando el estudiante tiene la predisposicion de aprender.

Pero tomando otra perspectiva, Hasenian (1978), dice que “El aprendizaje
significativo es una teoria que aborda todos los elementos, factores y condiciones y tipos
que garantizan la adquisicion, la asimilacién y la retencion de contenidos que la escuela
ofrece de modo que adquiera significado para el mismo” (citado en Otarola, 2015, p.30).
Para la autora de esta cita el aprendizaje significativo es toda una teoria que engloba varios
elementos, factores, condiciones los mismos que van a garantizar el aprendizaje, los
estudiantes van a adquirir, van a asimilar, van a retener mejor porque estos ofrecen un
significado mas claro. De este modo el aprendizaje significativo debe tener en cuenta varios
elementos, factores, condiciones, que garanticen una mejor asimilacion, retencion de los

contenidos que ofrece la escuela.
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Sin embargo, para Palma Villanueva (2018), el aprendizaje significativo “es un
proceso mediante el cual se relaciona un aprendizaje ya adquirido que tiene la persona con
uno nuevo y esto da pie a un nuevo conocimiento” (p.40). Para el autor el aprendizaje
significativo tiene que ver mucho con la relacion entre el conocimiento ya adquirido y el
que va a adquirir el cual crea un nuevo conocimiento. Es muy importante los que el
estudiante tenga conocimientos previos del tema que va a realizar en clase asi después de
recibir los nuevos conocimientos quede totalmente asimilado el nuevo conocimiento y no se
olvide.

Para la presente investigacion se define al aprendizaje significativo como un proceso
de la mente, donde el estudiante viene a la escuela con predisposicion para aprender, ademas
que viene con conocimientos previos los mismos que seran reforzados, de manera facil sin
forzar, de esta manera el estudiante asimilara y retendra mejor puesto que el conocimiento
tiene mayor significado.

2.2. Metodologia indagatoria

Segln Uzcategui y Betancourt (2013), la idea central se refiere a que “es propiciar
una estrategia de ensefianza y aprendizaje que parte de la observacion de la realidad y la
interaccion con problemas concretos; se propician preguntas referentes a esa realidad, las
que promuevan la busqueda de informacion y la experimentacion y, por ende, la
construccion activa del aprendizaje” (p.27). El autor citado indica que la idea central de la
lectura es que esta metodologia va a partir de la observacion y va a promover la
experimentacion en donde se creara el aprendizaje activo. La idea central entonces, es que a
partir de la observacion de forma estructurada y desde diferentes perspectivas para poder
entender la relevancia de la investigacion indagatoria, ademas se observa que esta
“observacion” debe contener las preguntas necesarias para su correcta elaboracion.

Sin embargo, Herndndez (2004) afirma que la lectura se trata “en estimular y
contribuir a la renovacion de la ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales en
instituciones educativas, ya que, al implementar la propuesta metodoldgica basada en
indagacion cientifica, los alumnos desarrollaron Habilidades del Pensamiento Cientifico”
(p.66). En la definicion citada por Hernandez se dice que la propuesta de la investigacion
indagatoria busca una renovacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje ademas de
desarrollar las “habilidades de pensamiento critico”. Se puede afirmar que, segun esta
definicidn, esta metodologia no solo busca ser una mas, sino que busca ser trascendente y
ayudar a desarrollar habilidades cognitivas superiores de pensamiento en el estudiante.
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Otro autor, Escalante (2009), sostiene que “la mayor parte de la teoria e investigacion
de Piaget con la teoria psicogenética del aprendizaje se centran en las opresiones
cognoscitivas implicadas en el pensamiento y en la solucion de problemas y comparten la
idea de construccidn de conocimientos por parte del alumno. Basicamente le otorga al sujeto
un papel activo en el proceso del conocimiento por la interaccion de los tres tipos de
conocimientos que posee el individuo” (p.27). De este modo, el autor indica que el
estudiante tiene un rol activo en el proceso de ensefianza-aprendizaje y que de una mejor
forma de desarrollar la metodologia propuesta es formando equipos para la “construccion
de los conocimientos” y de esta manera buscar la resolucion de problemas de formas eficaz.
Asi, se resalta la idea que el estudiante es creador de su propio conocimiento a partir de la
observacion y la construccion de los conocimientos y por supuesto ir desarrollando sus
habilidades como: la resolucién de conflictos, habilidades de pensamiento, entre otras.

Segun Gonzales (2013), concluye que, “la metodologia indagatoria es més favorable
para el estudiante, ya que permite un rol protagénico y mas participativo en las actividades
de las clases de ciencias naturales, ya que ellos se hacen preguntas, se cuestionan, hacen
propias sus observaciones y predicciones, las registran, comunican y discuten, dando una
mayor relevancia al desarrollo del pensamiento critico y reflexivo de los estudiantes,
determinando claramente que su rol sea mas activo” (p.23). De esta forma, el autor indica
que el rol protagonico lo toma el estudiante, por lo tanto, se puede afirmar que el estudiante
es creador de su propio conocimiento, asi como de estructurar sus propias ideas y
observaciones. Se puede concluir que, el rol activo y protagonico lo ocupa el estudiante al
momento de realizar las observaciones y de registrar la informaciéon que va adquiriendo
mientras aprende, por otro lado, se define que al momento de que el estudiante asume el rol
puede realizar un mejor trabajo cuando discuten las ideas entre dos 0 mas personas.

Segun las lecturas tomadas, se puede concluir en gue el estudiante va asumiendo un
rol activo dentro de la formacion del conocimiento. Ademas, al realizar un rol activo, puede
incluirse la formacion de equipos de trabajo para un mejor desarrollo de la metodologia
propuesta. De este modo, las ideas obtenidas se pueden discutir y crearse nuevas y aceptar
o descartar algunas de las ideas dadas. Finalmente, al realizar todo de forma estructurada, se
van desarrollando habilidades cognitivas superiores como: las habilidades de razonamiento,
solucién de problemas, de pensamiento critico, la atencién y comprension, entre otras. Lo
mas resaltante es que se lograra el aprendizaje significativo y esto ayudara en gran manera

a los estudiantes, ya que despertara el interés en ellos por la “investigacion”.
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2.3. Rol del docente

Segun Pérez Gomez (2012), el rol del docente “va mas alla de la reproduccion de
conocimientos; es decir, es el encargado de guiar a los educandos durante todo su proceso
de ensefianza — aprendizaje, pero sobre todo es quien facilita la construccion de su proyecto
de vida hacia el saber” (citado en Calderon & Loja, 2018, p.2). De acuerdo con lo anterior,
el autor citado nos habla de que el rol del docente no solo es de brindar conocimientos, mas
bien es acompariar al estudiante en todo lo que implica su proceso de ensefianza aprendizaje
para que de esta manera forme personas integrales para la vida. Esta definicion resulta
relevante para comprender como es que el docente tiene un rol fundamental en la vida del
estudiante y no solo para brindar conocimientos.

Asi mismo, Juvonen y Wentzel (2001), afirman que “los docentes no solo instruyen,
sino que representan y comunican una filosofia educativa particular, que incluye pautas
mediante las cuales los estudiantes seran evaluados. No s6lo proporcionan retroalimentacion
referente al desempefio académico de los estudiantes, sino que tienen un efecto considerable
en la motivacion para el aprendizaje. No s6lo proporcionan aprobacidén o desaprobacion
especifica ante el logro de los alumnos, sino que los docentes también comunican su
aprobacion o desaprobacion general del nifio como persona” (citado en Prieto, 2008, p.327).
Se concluye que el rol del docente es muy importante en la sociedad ya que el mismo no
solo tiene que desempenfiarse en el aspecto académico del estudiante si no en su bienestar
total como persona, en la motivacion que le brinda para que el estudiante tenga ganas de
aprender y asi mismo puede concluir si el estudiante se encuentra bien o mal no solo en el
aspecto académico recalcando si no como persona en su totalidad. Con esta definicion se
comprende la importancia del docente en la vida del estudiante, en su motivacion por el
aprendizaje y que el estudiante no solo se evaltia académicamente si no en su totalidad.

Otro autor, Tocas (2006), comenta que “el nuevo rol docente encara retos y desafios
donde la educacion tradicional debe servir como fundamentacion para los nuevos enfoques
educativos de metodologias de participacion activa y competencias en los estudiantes y
docentes. Donde sin duda al incluir nuevas competencias al rol docente y su experiencia
educativa seran aportes relevantes de cambios y mejora académica” (citado en Maldonado,
2013, p.4). En esta definicidn se entiende que tanto la educacion tradicional como incluir
nuevos métodos es importante para el docente que quiera notar cambios en su ensefianza

aprendizaje. De este modo, la educacion tradicional no tiene que ser olvidada ni tachada de
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mala, ya que se pueden incluir nuevos métodos al mismo y asi lograr una ensefianza —
aprendizaje exitoso.

Sin embargo, Hernandez y Hernandez (2008), opina que “el rol docente actual gira
en las transformaciones sociales y sus necesidades, por ello la misién en su rol de buscar la
educacion del estudiante, centrada en valores humanos/sociales y no solo ensefiar
conocimiento, ya que la formaciéon del individuo debe ser profunda y sensible en cuanto al
compromiso social, la conservacion y respeto de la diversidad cultural y del ambiente”
(citado en Hernandez, 2008, p.15). De este modo, el autor resalta que el rol del docente va
maés enfocado a las necesidades que pueda percibir en los estudiantes y no centrarse en la
ensefianza aprendizaje si no mas bien gue tenga un cuidado mas amplio de sus emociones y
bienestar conforme se va transformando la sociedad. Asi, la importancia de esta definicion
para conocer el rol del docente se encuentra enfocado en los valores y en lo fundamental que
es el docente en el aspecto social de un estudiante.

Para Freire (2009). Define que “el rol docente es el desempeno de funciones con un
posicionamiento teorico frente a una tarea, un ejercicio cotidiano del educador que se
transforma en un rol activo, atento a los movimientos que se dan en la practica educativa,
un actor social abierto al juego democratico educativo” (citado en Maldonado, 2013, p.14).
Ampliando la definicién se entiende que para Freire el rol del docente siempre tiene que
estar en un papel activo en el &mbito social, una persona que este en constante aprendizaje
tedrico como practico atento a las necesidades de los estudiantes segun su @mbito social. Asi
mismo, el rol del docente siempre tiene que estar activo de acuerdo con el ambiente social
que enfrenten sus estudiantes, estar en constante aprendizaje tanto tedrico como practico.

Para la presente investigacion se define que el rol del docente es ejercer funciones
tanto tedricas como practicas en el aula para que los estudiantes no solo aprendan
conocimientos si no, también valores y tengan un bienestar emocional para que se puedan
desarrollar en un buen ambiente social en el transcurso de su vida. El docente cumple un
papel importante dentro de la sociedad.

2.4. Estrategia de aprendizaje

Segun Alvarez et al. (2007), “son guias intencionales de accion con las que se trata
de poner en practica las habilidades que establecen los objetivos del aprendizaje” (citado e
Meza, 2013, p.199). En esta definicion los autores indican que las estrategias de aprendizaje

estan basadas en instrumentos de accién que tienen como objetivo poner en préactica las
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habilidades del alumno. Es por eso que es importante obtener instrumentos educativos que
ayuden a complementar las capacidades de cada alumno.

Por su parte, otros autores como Beltran et al. (1987). “Las definen como actividades
u operaciones mentales que se emplean para facilitar el conocimiento. Ellos les afiaden dos
caracteristicas que sean directa o indirectamente manipulables y que tengan un caracter
intencional o propositivo” (citado en Valle & Gonzales, 1998, p.55). De este modo los
autores destacan la importancia de utilizar diferentes actividades que faciliten el logro de
conocimientos ya sea de forma directa o indirecta, ademas deben poseer un caracter
deliberado. Es importante reconocer que no todos los alumnos aprenden de la misma
manera, por eso estos autores recomiendan usar distintas actividades para que cada uno
pueda optar por la mejor y logre sus propasitos.

Sin embargo, Palmer et al. (1988). “Las estrategias son acciones que parten de la
iniciativa del alumno, estan constituidas por una secuencia de actividades, se encuentran
controladas por el sujeto que aprende, y son, generalmente, deliberadas y planificadas por
el propio estudiante” (citado en Rodriguez & Garcia-Meras, 2005, p.4). En este caso los
autores hacen referencia a que las estrategias nacen de cada alumno, el sujeto aprendiz
construye cada una segun sus necesidades y normalmente estas ya estan planificadas. Es
importante que el alumno reconozca las estrategias que lo llevaran a lograr sus objetivos
educativos.

De acuerdo a Monereo (1994), refiere que “las estrategias de aprendizaje son
procesos de toma de decisiones (conscientes e intencionales) en los cuales el alumno elige
y recupera, de manera coordinada, los conocimientos que necesita para cumplimentar una
determinada demanda u objetivo, dependiendo de las caracteristicas de la situacion
educativa en que se produce la accion” (p.11). De acuerdo al postulado anterior indica que
las estrategias de aprendizaje son procesos en los que los estudiantes toman decisiones
conscientes e intencionales. De este modo se destaca que estas estrategias involucran la toma
de decisiones conscientes por parte del estudiante, donde se eligen y utilizan los
conocimientos de manera coordinada para cumplir con los objetivos educativos.

Por otra parte, Weinstein y Mayer (1986), afirman que “las estrategias de aprendizaje
son conductas y pensamientos que un aprendiz utiliza durante el aprendizaje con la intencion
de influir en su proceso de codificacion” (citado en Herrera, 2009, p.29). En esta definicion
los autores sugieren que las estrategias de aprendizaje son recursos y enfoques que los
estudiantes utilizan de manera consciente para influir en la forma en que la informacién se

almacena en su memoria durante el proceso de aprendizaje. Estas estrategias se aplican con
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la intencién de afectar la forma en que la informacion se codifica en la memoria, lo que
puede mejorar la comprension, la retencidn y la recuperacion de los contenidos aprendidos.

Para otros autores, Genovard y Gotzens (1990), “las estrategias de aprendizaje
pueden definirse como aquellos comportamientos que el estudiante despliega durante su
proceso de aprendizaje y que, supuestamente, influyen en su proceso de codificacion de la
informacion que debe aprender” (citado en Valle & Barca, 1999, p.431). Esto implica que
las estrategias de aprendizaje son acciones especificas que el estudiante realiza
conscientemente para mejorar su capacidad de codificar y procesar la informacion. Asi, la
importancia de estas estrategias de aprendizaje influye en cdmo se organiza, almacena y
recupera la informacidn en la memoria del estudiante.

Para la presente investigacion se define a las estrategias de aprendizaje como un
conjunto de técnicas para adquirir conocimientos y competencias de manera efectiva. El
estudiante las obtiene mediante distintas formas de ensefianza y pueden variar segun las
necesidades y objetivos que tenga cada estudiante. Por consiguiente, al adoptar el estudiante
una estrategia de aprendizaje efectiva, pueden optimizar su proceso de adquisicion de
conocimientos y maximizar sus resultados de aprendizaje, lo que tiene un impacto positivo
en la comprension de los contenidos aprendidos, la retencién a largo plazo y la capacidad
para recuperarlos cuando sea necesario.

2.5. Tecnologias de la Informacién y Comunicacion

Segun la Ley Especial Contra Delitos Informaticos (2001) como se cit6 en Castro et
al. (2007), definen las Tecnologias de Informacion y Comunicacion como la: “Rama de la
tecnologia que se dedica al estudio, aplicacién y procesamiento de data, lo cual involucra la
obtencion, creacion, almacenamiento, administracion, modificacién, manejo, movimiento,
control, visualizacion, distribucion, intercambio, transmision o recepcion de informacion de
forma automatica, asi como el desarrollo y uso de “hardware”, “firmware”, software”,
cualquiera de sus componentes y todos los procedimientos asociados con el procesamiento
de data” (p.215). El autor citado se refiere a las (TIC) como plataformas y medios para
moldear, capturar, guardar y compartir informacion a partir de sus maultiples
funcionalidades. Entender las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién como lo
mencionado, permite considerarlos como canales que facilitan herramientas para el
desarrollo de habilidades y distintas formas de aprender en forma personalizada, ya que esta
perspectiva la define como un campo de conocimiento que incluye opciones en donde existe
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una constante interactividad y por tanto construccion de experiencias que pueden ser o0 no
aprendizajes significativos respecto al uso que se le de.

Sin embargo, Munive (2015) dice que “las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion (TIC) son un conjunto de técnicas, desarrollos y dispositivos avanzados que
integran funcionalidades de almacenamiento, procesamiento y transmision de datos,
convirtiéndose hoy en dia unos de los pilares fundamentales para el desarrollo de la sociedad
y es necesario educar a la sociedad tomando en consideracion esta realidad” (p.22). En esta
definicién las TIC contindan considerdndose como soportes y materiales de utilidad, por
otro lado, se le atribuy6 un valor para integrarlo en la educacion, evaluando las demandas
existentes dada la actual sociedad del conocimiento. De este modo, las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién (TIC) no solo se deben ver como medios para llegar a un fin,
por otro lado, se debe aprender junto a las TIC no solo aprender de ellas, siendo este un
punto clave para formar aprendizajes significativos a partir de la participacién activa y
constructiva.

Otro autor, Gaynor, (1999) como se citd en Tuesta (2021), sostiene que las TIC, “Son
el conjunto de recursos necesarios para tratar informacion a través de ordenadores y
dispositivos electronicos, aplicaciones informaticas y redes necesarias para convertirla,
almacenarla, administrar y transmitirla” (p.49). De este modo, el autor resalta la necesidad
intrinseca e interrelacionada a partir del uso de las TIC, ya que al implicar propuestas de
aplicacion, se puede innovar y crear favoreciendo principalmente a fines de cognicion, dada
que su naturaleza es pluridisciplinar puede integrarse a la educacién. Asi, la importancia de
esta definicion para nuestra investigacion es que su utilidad es transversal y moldeable segun
sea aquello que se quiera aprender o construir, palabras asociadas al aprendizaje
significativo.

De acuerdo con Saldivar y Delgado (2010) se designa a las TIC como “conjunto de
tecnologias que permiten la adquisicion, la produccion, el almacenamiento, el tratamiento,
la comunicacion, el registro y la presentacion de informaciones en forma de voz, iméagenes
y datos contenidos en sefiales de naturaleza acustica, Optica o electromagnética. Las TIC
incluyen a la electronica como tecnologia base que soporta el desarrollo de las
telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual” (p.98). La definicion anterior nos
argumenta que estos conductores y emisores permiten difundir los temas mostrados,
facilitando su acceso a la informacién de una manera no solo interactiva sino diferente.

Comprender su utilidad nos permitird aplicar dichas herramientas en las diferentes

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




. UNIVERSIDAD
REPQSITORIO DE "= §\"CATOLICA

TESIS UCSM —2  DE SANTA MARIA

programaciones educativas para ejecutarlo en actividades promoviendo que los estudiantes
sean los propios constructores de sus conocimientos por medio de la exploracion.

Como menciona Alva Arce (2011) alega que las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion es una serie de “medios a través de los cuales se puede procesar, almacenar
y difundir cualquier tipo de informacidn, asi como establecer comunicacion entre personas
ubicadas en distintos lugares geograficos” (p.100). La definicién anterior expresa que
gracias a estas tecnologias se rompen barreras territoriales proporcionando un amplio acceso
a los datos que incluso se pueden compartir con personas que no se encuentran en tu mismo
entorno fisico. El beneficio que se obtiene de ello es que ante una circunstancia inesperada
se puede recurrir al empleo de las TIC para mantener el contacto, asi se podra continuar con
el aprendizaje y actividades programadas adecuandose a las herramientas que nos ofrece.

Como lo sostiene Garcia (2014) refiere sobre las TIC que “son herramientas y
materiales que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y distintas formas de
aprender, estilos y ritmos de los aprendices” (p.4). Seglin la definicion anterior se deduce
que las TIC tienen un gran provecho en la mejora del aprendizaje ya que se considera el
proceso de adquisicion de conocimientos de cada estudiante permitiendo una educacion
solida e individualizada. Esto permite ver a dichos recursos como una necesidad en la
formacion de los alumnos debido a que mejoraran en los aspectos en que tienen dificultades
y potenciaran sus habilidades, ademas de suscitar el trabajo colaborativo.

Para la presente investigacion se define a las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion como canales que facilitan herramientas para el desarrollo de habilidades y
distintas formas de aprender en forma personalizada, donde existe una constante
interactividad y por tanto construccion de experiencias. No solo son medios para llegar a un
fin, se debe aprender junto a las TIC a partir de la participacion activa y constructiva; es
transversal y moldeable lo que implica un aprendizaje significativo, los cuales se promueven
por medio de la interaccion y comunicacion ya sea colectiva o individualmente,
considerando al estudiante como una persona Unica, con procesos de adquisicion del
conocimiento diferente al de los demas, por lo que favorece a su educacion.

2.6. Medios Audiovisuales

Segun Adame (2009), los medios audiovisuales son definidos como “instrumentos
tecnoldgicos que ayudan a presentar informacion mediante sistemas acusticos, 6pticos o una
mezcla de ambos y que por tanto pueden servir de complemento a otros recursos 0 medios

de comunicacion clasicos en la ensefianza como son las explicaciones orales con ayuda de
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la pizarra o la lectura de libros” (p.2). El autor citado se refiere a los medios audiovisuales
como una herramienta que ayuda en la educacion a mantener un aprendizaje mas dinamico
dejando a un lado lo tradicional. Entender el anterior concepto se comprende que la nueva
generacion esta sumergida en la tecnologia, el cual los medios audiovisuales abarca una gran
parte de ella. Dejando como utilidad una forma de comunicacién frente a los temas
desarrollados o actividades realizadas del entorno.

Sin embargo, Ariel (2011) define a los medios audiovisuales como “la integracion e
interrelacion plena entre lo auditivo y lo visual para producir una nueva realidad o lenguaje”
(p.44). En esta definicion los medios audiovisuales sirven como un medio de lenguaje cuyo
objetivo es poder trasmitir, ya que por medio de los sentidos es donde se puede comprender
imagenes y sonidos para aceptar, aprender y conocer algin concepto, historia o
acontecimiento. De este modo, los medios audiovisuales no solamente son una herramienta
fundamental en la educacion sino también en el lenguaje universal donde se vive la inclusion
y las diferentes formas de expresion.

Otro autor, Edmonson (2018), sostiene que “estos medios engloban las capacidades
visuales y auditivas y es un concepto que ha ido creciendo en uso como una palabra que
cubre tanto imagenes en movimiento como grabaciones sonoras de todo tipo” (p.6). De este
modo, el autor resalta que este medio de comunicacion ha ido creciendo con el tiempo,
contribuyendo a las nuevas tecnologias y ubicandose como una estrategia eficaz frente a la
vida cotidiana. Asi, nos lleva a entender y comprender un poco mas el significado de esta
realidad y con base a ello utilizarla de una forma dindmica e inteligente para obtener
excelentes resultados.

De acuerdo, Corrales y Sierra (2002), los medios audiovisuales “son un conjunto de
técnicas visuales y auditivas que apoyan la ensefianza, facilitando una mayor y répida
comprension e interpretacion de las ideas. La eficiencia de los medios audiovisuales en la
ensefianza se basa en la percepcion a través de los sentidos” (citado en Dominguez, 2020
pp.13-14). De esta manera los medios audiovisuales estan generando cambios importantes
que ayudan y facilitan al desarrollo de las actividades, basandose en la percepcién mediante
los sentidos. Esta definicion, es relevante para comprender como los medios audiovisuales
ayudan gran parte a la ensefianza, siendo una herramienta facilitadora de ensefianza,
despertando los sentidos para un mejor alcance para los estudiantes.

Por otra parte, Picado y Barbas (2016) afirman que “los medios audiovisuales son
un conjunto de técnicas virtuales y auditivas que apoyan la ensefianza, facilitando una mayor
y méas rapida comprension e interpretacion de ideas. La eficiencia de los medios
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audiovisuales se basa en la percepcion a través de los sentidos™ (p.21). De acuerdo con lo
leido, se comprende que los medios audiovisuales nos ensefian a que sea mas facil la
comprension e interpretacion de una idea, esta eficacia es a través de los cinco sentidos. Asi
mismo los medios audiovisuales ayudan al docente a tener diferentes técnicas en su
ensefanza, facilitando a sus alumnos la comprension e interpretacion de los conocimientos.

Ademas, Santamaria (2014), sostiene que “los medios audiovisuales son aquellos
materiales pertenecientes a las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC)
que permiten realizar un nuevo método de ensefianza aprendizaje basado en la interaccion y
participacion” (p.8). En esta definicion podemos dar por entendido que la tecnologia va de
la mano junto con la educacion en donde se basa a la interaccion y participacion de sus
educandos. De acuerdo con el autor, podemos sefialar que las TIC son un medio efectivo
para la ensefianza del aprendizaje de los estudiantes en donde se tendrd su interés y
participacion constante.

Para el trabajo de investigacion se define los medios audiovisuales como una
herramienta didactica en la parte educativa, para una metodologia diferente con un
aprendizaje significativo y como un lenguaje universal frente a los diferentes contextos que
encontramos dia a dia. Siendo asi importante para los docentes, los medios audiovisuales
son un medio efectivo para el desarrollo de la clase, siendo una clase con imagenes en donde
se pondra llamar la atencién del estudiante, ahi despertara su interés por comprender e
interactuar.

2.7. Tipos de software

Segun Sommerville (2007), afirma que “el desarrollo de un software tiene como
objetivo la elaboracion de un producto que retna los requisitos del cliente y/o usuario. Este
proceso es intelectual, determinado por la creatividad y juicio del equipo interdisciplinario
que participa en la planificacion y ejecucién del mismo. Aunque un proyecto de desarrollo
de materiales educativos computarizados se puede comparar en muchos aspectos a cualquier
otro proyecto de ingenieria, en el desarrollo de software hay una serie de desafios
adicionales, relativos esencialmente a la naturaleza del producto final” (p.9). Como lo indica
el autor, el proceso que lleva a cabo el software da como resultado final el producto que va
satisfacer al cliente y usuario; el proceso es predispuesto por el equipo de planificacion, es
por ello que el software da pie a la creatividad que se pueda obtener para un Gltimo resultado.
En base a la definicién dada sobre el software, se entiende el aporte en gran informacion
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para esta investigacion, asimismo, se perfeccionara para proporcionar buena fuente a los
usuarios.

Sin embargo, Pressman (2010), indica que “el software de computadora es el
producto que construyen los programadores profesionales y al que después le dan
mantenimiento durante un largo tiempo. Incluye programas que se ejecutan en una
computadora de cualquier tamafio y arquitectura, contenido que se presenta a medida que se
ejecutan los programas de computo e informacion descriptiva tanto en una copia dura como
en formatos virtuales que engloban virtualmente a cualesquiera medios electronicos. La
ingenieria de software estad formada por un proceso, un conjunto de métodos (practicas) y
un arreglo de herramientas que permite a los profesionales elaborar software de computo de
alta calidad” (p.15). Ante la definicion dada segun el autor, el software llega a ser parte
esencial del producto donde los programadores forman parte de ella, afiadiéndole programas
para su mejor funcion y creatividad. Por lo tanto, el software se muestra como fuente
importante, ademas permite poder administrar correctamente los programas creados.

Asimismo, Rodriguez (2001), sostiene que “ecl software es el conjunto de
instrucciones y datos en formato binario almacenados en la memoria principal, que le indica
a una computadora que debe hacer y como, es decir, el software dirige al hardware el
software es la parte logica del sistema informatico” (p.10). De este modo, el autor afiade que
el software lleva una estrecha relacion con el hardware, ya que posee datos binarios los
cuales estan guardados en una memoria que forma parte del sistema informatico del
software. Esta definicion es de suma importancia para la investigacion, ya que da reflejo a
que el software convive presencialmente con la sociedad y con la creatividad de las personas
quienes lo emplean.

Segln Maida y Pacienzia (2015) indican que “en la ingenieria de software y las
ciencias de la computacion, el software es toda la informacion procesada por los sistemas
informaticos: programas y datos. Se conoce como software al equipamiento 16gico o soporte
I6gico de un sistema informatico; comprende el conjunto de los componentes ldgicos
necesarios que hacen posible la realizacion de tareas especificas, en contraposicion a los
componentes fisicos, que son llamados hardware. Los componentes l6gicos incluyen, entre
muchos otros, las aplicaciones informaticas; tales como el procesador de texto, que permite
al usuario realizar todas las tareas concernientes a la edicion de textos; el software de
sistema, tal como el sistema operativo, que, basicamente, permite al resto de los programas
funcionar adecuadamente, facilitando también la interaccion entre los componentes fisicos

y el resto de las aplicaciones, y proporcionando una interfaz con el usuario” (p.2). Por lo
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tanto, es informacion procesada por sistemas informaticos, equipamiento y soporte Idgico,
los cuales permiten al usuario llevar a nuevas tareas y actividades. Ante la definicion, el
software tiene importancia dentro del equipamiento ldgico o soporte l6gico de un sistema
informatico.

Segun Matla (2015), “el Software es el soporte logico e inmaterial que permite que
la computadora pueda desempefiar tareas inteligentes, dirigiendo a los componentes fisicos
o hardware con instrucciones y datos a través de diferentes tipos de programas. El Software
son los programas de aplicacion y los sistemas operativos, que segun las funciones que
realizan” (p.35). Se entiende sobre el software que ayuda a que la computadora pueda
realizar tareas inteligentes o también segun las funciones que se realiza. Por lo tanto, el
software es parte esencial de los programas de aplicacion y los sistemas operativos que son
de utilidad para los usuarios.

Los tipos de software son diferentes herramientas y programas, es bastante amplio
que abarca diferentes tipos de funciones hasta laboral como también puede ser recreativo.
Asimismo, estd compuesto por programas que brindan un seguimiento contable y puede ser
de una empresa 0 también para un cliente de forma eficaz. Asimismo, se encuentran diversos
tipos de software gque son resultado de la creatividad del equipo de planificacion.

2.8. Herramientas web

Segiin Chavez (2020), las herramientas web son “el conjunto de programas o
aplicaciones que se alojan directamente en una pagina y/o sitio web con el fin de facilitar el
acceso a la informacion independientemente del sitio de origen” (citado en Navarrete, 2021,
p.7). De acuerdo al postulado anterior se resalta que en el contexto digital las herramientas
se convierten en aplicaciones web que sirven como un medio para adquirir conocimientos
en un solo lugar y de manera rapida. Esta definicién nos ayuda a entender que una virtud del
entorno web es que sus espacios buscan aglutinar informacion y agilizar su manejo con
distintas herramientas desarrolladas con el fin de sistematizar los datos y contenidos digitales
gue consultamos de manera cotidiana.

Por otro lado, de acuerdo con el Departamento de Salud y Asistencia Social de
Ecuador (2023), las herramientas web son “programas o software, alojados en sitios web,
gue proveen recursos en linea y que facilitan la ejecucién de tareas. Se puede acceder a
muchos de estos en los navegadores sin necesidad de descargarlos; y se puede obtenerlos
tanto en casa como en el trabajo” (citado en Guafio, 2023, p.35). La definicion anterior
sostiene que las herramientas web tienen la finalidad principal de facilitar nuestra consulta
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y manejo de datos desde cualquier lugar y sin impedimentos de espacio o lugar, en esta
definicion se observa claramente que todo el manejo de informacion se realiza en espacios
digitales y de manera directa. La importancia de esta definicion radica en que se subraya que
las herramientas web sirven para poner abundante informacion y datos al alcance de nosotros
y de forma rapida e inmediata.

Otro autor, Gonzales (2001) las define como “el conjunto de medios electronicos,
que crean una esfera colaborativa y expresiva de ideas, que complementan el criterio del
resto de personas, bajo principios sociales que abarcan pensamientos precedentes al
actual...procesos y sistemas basados en el uso de medios digitales para la colaboracion e
intercambio constante de informacion” (citado en Quillupangui, 2022, pp.9-10). Segun se
puede observar en esta definicidn, para entender el concepto de herramienta web tenemos
que tener en cuenta el fin colaborativo de este recurso para asegurar el traslado de
informacidn electronica entre todos los usuarios, 1o que a su vez genera pensamientos y
corrientes de conocimiento que se transmiten de manera rapida y automatizada. La
relevancia de esta definicion radica en el caracter expresivo y altamente social que
identifican a las herramientas web, si bien es cierto son un medio de publicacion y
transmision de contenidos digitales, también permiten desarrollar un espacio social en el que
las personas pueden compartir conocimientos y pensamientos en tiempo real y de manera
actualizada.

Por otra parte, Acevedo y Forero (2008) explican que las herramientas web “son
elementos que dia a dia se propagan con mayor fuerza debido a que son aplicaciones que
pueden ser accedidas desde cualquier parte del mundo a cualquier hora, s6lo se requiere de
un computador conectado a internet que posea un navegador web, los costos para el cliente
son minimos y las ganancias para la empresa son méximas, elevando el nivel de satisfaccion
de los usuarios y ganando prestigio e imagen para la empresa que los posea” (citado en
Melgarejo, 2017, p.29). Para estos autores, el éxito de las herramientas web radica en su
amplia presencia en todos los entornos y en su expansién inmediata dada la facilidad de
accesibilidad para los usuarios y las ventajas que ofrece como medio de comunicacion
masiva. Resulta importante resaltar que en un contexto como el actual, en el que resulta tan
importante que la informacion se encuentre accesible de manera rapida e inmediata, esta
definicién de herramientas web que refuerza el caracter automatico de este intercambio de
contenidos y la simpleza de uso, lo cual permite comprender el impacto de estas

herramientas en nuestra vida actual.
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Otro autor, Dominguez Dominguez (2015), sostiene que las herramientas web “son
aquellas que nos permiten participar activamente en la creacion y distribucion de
informacion, cambiando la unidireccionalidad por interactividad, es decir se pasa de ser
unicamente receptor a compartir opiniones interactuando con otros usuarios de internet”
(p.38). Del analisis de esta definicion se desprende el cambio de paradigma de como se
trasladan los conocimientos y el nuevo formato omnidireccional que proponen las
herramientas web democratizando el conocimiento gracias a recursos tecnolégicos tan
potentes. El impacto de las herramientas web en el mundo de hoy es un punto a destacar en
esta definicion, dado que se involucra a todos los participantes en la creacion y el traslado
de una amplia variedad de conocimientos e informacion haciendo que estos espacios
digitales pertenezcan a todos por igual.

Para la presente investigacion, se define herramienta web como una aplicacién o
software accesible al que se puede acceder a traves de un navegador de Internet y que tiene
prestaciones especificas para realizar tareas y funciones en linea con flexibilidad, amplia
accesibilidad y priorizando la colaboracion en tiempo real. El disefio de estas herramientas
permite que funcionen en entornos web y abarcan una amplia gama de categorias, como
editores de contenido en linea, herramientas de colaboracion, sistemas de gestion de

contenido, servicios de redes sociales, etc.
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Capitulo 11: Metodologia
1. Técnicas, Instrumentos y Materiales de Verificacion

Para la primera variable, Aprendizaje Significativo, se utilizd6 un cuestionario
disefiado por Muro Avalos (2021) como principal herramienta para recopilar datos mediante
una técnica de encuesta. El instrumento se enfoca especificamente en evaluar el aprendizaje
significativo y se estructura en torno a varios indicadores clave. Estos indicadores abarcan
la "Metodologia indagatoria”, que se evalla a través de los items del 1 al 7; el "Rol del
docente"”, contemplado en los items del 8 al 14; y las "Estrategias de aprendizaje”, que se
examinan en los items del 15 al 20.

La escala de respuesta del cuestionario es una escala Likert de cinco puntos, que
varia desde "Siempre", asignado el valor mas alto de cinco, hasta "Nunca", con el valor mas
bajo de uno, pasando por intermedios como "Casi siempre", "A veces", y "Casi nunca". Esta
metodologia permite medir con precision la frecuencia con la que los estudiantes
experimentan diversas facetas del aprendizaje significativo en su entorno educativo:

Tabla 1

Cuestionario sobre el aprendizaje significativo (Muro Avalos, 2021)

Variable  Técnica Instrumento Indicadores Items Escala Nivel
Cuestionario  Metodologia L] Siempre (5) Muy
sobre el indagatoria Casi Bajo
o aprendizaje Rol del siempre (4)  Bajo
Aprendizaje R 8-14 .
o Encuesta  significativo docente A veces (3) Medio
significativo

) Casinunca  Alto
Estrategia de
Muro Avalos o 15-20 @) Muy
aprendizaje
(2021) Nunca (1) Alto

Finalmente, el andlisis de los resultados del cuestionario permite clasificar el nivel
de aprendizaje significativo alcanzado por los estudiantes en tres categorias: bajo, medio y
alto. Esta clasificacion ayuda a entender mejor como las practicas educativas influyen en el
aprendizaje profundo y duradero, esencial para la formacion integral de los alumnos.

En torno a la segunda variable, Uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en un entorno educativo, se empled un detallado cuestionario como

herramienta central para recolectar informacion. Este cuestionario, desarrollado por Tuesta
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Cabrera (2021), se disefi6 especificamente para evaluar diversas dimensiones del uso de las
TIC dentro del ambito educativo.

La estructura del cuestionario se segmenta en diferentes indicadores que permiten un
analisis pormenorizado del fenémeno estudiado. Los indicadores incluyen "Medios
Audiovisuales”, que se evaluan mediante los items del 1 al 6; "Tipos de software", abarcados
en los items del 7 al 12; y "Herramientas web", que son investigadas a través de los items
del 13 al 18.

Para cada item, los encuestados deben responder utilizando una escala Likert de
cinco puntos que refleja la frecuencia de uso de las TIC. Esta escala varia desde "Siempre"™,
gue se puntda con un cinco, hasta "Nunca", que se puntla con un uno, con opciones
intermedias como "Muchas veces", "En méas de una ocasién" y "Solamente una ocasion":
Tabla 2

Encuesta sobre el uso de las TIC (Tuesta Cabrera, 2021)

Variable Técnica Instrumento Indicadores Items Escala Nivel
Medios L6 Siempre (5)
Audiovisuales Muchas
Encuesta - Muy
Tipos de veces (4) )
sobre el uso 7-12 . Bajo
software En mas de ]
delas TIC . Bajo
una ocasion )
TIC Encuesta @) Medio
Tuesta ) Alto
Herramientas Solamente
Cabrera 13-18 Muy
web una
(2021) » Alto
ocasion(2)
Nunca (1)

Al analizar las respuestas, se clasifica el nivel de uso de las TIC entre los estudiantes
en tres categorias: bajo, medio y alto. Este esquema de clasificacién proporciona una
comprension clara de cémo los estudiantes interactian con las tecnologias disponibles,
ofreciendo insights valiosos sobre la efectividad de la integracion de las TIC en el proceso
educativo y su impacto en el aprendizaje. Este enfoque estructurado no solo facilita la
evaluacion precisa del uso actual de las TIC, sino que también ayuda a identificar areas de
mejora y oportunidades para una integracion mas eficaz de la tecnologia en la educacion.
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2. Campo de Verificacion
2.1. Ubicacién Espacial

La investigacion se desarrollé en la Institucion Educativa N° 40134, ubicada en el
distrito de Mariano Melgar, provincia y region Arequipa.

2.2. Ubicacién Temporal

El estudio se ejecut6 durante los meses de julio a diciembre del 2023.
2.3. Unidades de Estudio

La poblacion de estudio estuvo conformada por los estudiantes del sexto afio de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 40134 del distrito de Mariano Melgar,
Arequipa-2023, siendo un total de 93 estudiantes distribuidos en cuatro secciones:

Tabla 3

Poblacién de estudio

Seccion Hombres Mujeres Sub total
A 13 07 20
B 12 12 24
C 19 07 26
D 15 08 23
Total 59 34 93

Para efectos del presente estudio se tom6 como unidad de estudio a toda la poblacién,
por lo que no se preciso de una muestra especifica.

3. Estrategia de recoleccion de Datos
3.1. Organizacion

La implementacion de los instrumentos se llevé a cabo en varias fechas a lo largo de
un lapso de tres meses. Este esquema se establecio debido a las variadas actividades que los
estudiantes tenian, lo que requirio la fijacién de horarios y dias especificos en colaboracion
con el profesor guia o encargado del aula. Ademas, se solicit permiso a la direccién general
para proceder con la implementacion. En cada ocasion, el uso del instrumento con el grupo
seleccionado requiri6 de un tiempo estimado de 15 a 20 minutos.

El procedimiento de implementacién implicé la lectura progresiva de todas las

preguntas y opciones de respuesta con el objetivo de que todos los integrantes del grupo
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comprendieran plenamente el proposito de cada pregunta y el progreso del llenado del
instrumento fuera simultaneo y colectivo. Esto minimizé la posibilidad de un llenado
apresurado y poco reflexivo por parte del grupo escogido. También se atendieron de
inmediato todas las preguntas o preocupaciones de los participantes.

3.2. Recursos

Para llevar a cabo la investigacion, fue necesario reunir una serie de recursos
esenciales que abarcaban desde lo humano hasta lo material y financiero. En primer lugar,
el equipo de investigadores estuvo compuesto por profesionales capacitados en
investigacion educativa y en el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC) en el aprendizaje. También se contd con la participacion de estudiantes del sexto afio
de educacién primaria de la institucion educativa en cuestion, quienes fueron el foco
principal del estudio. Los docentes de estos estudiantes jugaron un papel crucial,
proporcionando informacion valiosa y apoyo durante el desarrollo de la investigacion.
Adicionalmente, expertos en TIC y aprendizaje significativo colaboraron en la validacion
del instrumento y ofrecieron consultoria especializada durante el proceso.

En cuanto a los recursos materiales, fue indispensable disponer de equipos
tecnoldgicos tales como computadoras y tabletas, que se utilizaron activamente en el
procesamiento de datos y redaccion del informe. Ademas, se emplearon diversos
instrumentos de recoleccién de datos, como cuestionarios y escalas de medida, junto con
software de andlisis estadistico. Los espacios fisicos de la institucién educativa también se
utilizaron para la observacion en el aula y la aplicacion de los instrumentos.

Desde el punto de vista temporal, la investigacion demando un tiempo considerable
que fue cuidadosamente planificado para asegurar la eficiencia del estudio. Los recursos
financieros, por su parte, cubrieron los costos asociados con la investigacion, incluyendo la
compra de material, gastos referentes a movilidad y transporte, y la impresion de los
instrumentos de recoleccion de datos.

Ademas, los recursos bibliograficos fueron fundamentales para respaldar
tedricamente el estudio; se accedid a diversas bibliotecas y bases de datos para revisar
literatura relevante sobre el aprendizaje significativo y el uso de las TIC. Por altimo, los
recursos institucionales incluyeron el permiso de la direccion de la institucién y de los padres
de los estudiantes para realizar la investigacion, asi como la colaboracién de toda la
comunidad educativa, que fue vital para la recoleccion de datos y la implementacién exitosa

de los instrumentos.
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3.3. Confiabilidad y Validacion de los Instrumentos

La corroboracion del instrumento se realizo utilizando dos métodos principales para
asegurar su validez y fiabilidad. EI primero fue la Validacion por Juicio de Expertos, un
proceso en el que se convocd a un grupo de expertos en el tema para evaluar y proporcionar
retroalimentacion sobre el contenido del instrumento. Esta etapa fue crucial para garantizar
que el instrumento fuera relevante y apropiado para la poblacion y el contexto especifico de
su aplicacion. Los expertos tuvieron la oportunidad de sugerir modificaciones, adiciones o
eliminaciones de preguntas, lo cual ayudd a asegurar que el instrumento midiera con
precision lo que se pretendia evaluar:

Tabla 4

Coeficiente V de Aiken

Instrumento Vv
Cuestionario sobre el aprendizaje
Y 0.835
significativo (Muro Avalos, 2021)
Encuesta sobre el uso de las TIC (Tuesta
0.801

Cabrera, 2021)

El segundo método utilizado fue el Coeficiente Alfa de Cronbach, empleado para
medir la fiabilidad de la escala de medida. Este coeficiente evalta la consistencia interna de
una escala, es decir, la correlacion entre las preguntas o items que la componen. Un valor
alto en el Alfa de Cronbach, méas cercano a 1, indica una alta fiabilidad, demostrando que la
escala es consistente y confiable en la medicién del constructo en cuestion. Este tipo de
validacion es esencial para asegurar que el instrumento sea consistente y genere resultados
fiables en diversas aplicaciones y contextos:

Tabla 5

Coeficiente de Alfa de Cronbach

Instrumento a
Cuestionario sobre el aprendizaje
o 0.924
significativo (Muro Avalos, 2021)
Encuesta sobre el uso de las TIC (Tuesta
0.892

Cabrera, 2021)
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3.4. Criterios para el Manejo de Resultados

En primer lugar, los datos recolectados a través de los instrumentos de investigacion
fueron ingresados en un software de analisis estadistico SPSS. Se revisaron los datos para
detectar y corregir errores de entrada y se realiz6 una limpieza de datos para asegurar su
precision y consistencia.

Posteriormente, se llevo a cabo un andlisis descriptivo de los datos para comprender
las caracteristicas basicas de los datos en el estudio. Esto incluyé medidas de tendencia
central (media, mediana, moda), medidas de dispersion (rango, varianza, desviacion
estandar) y la distribucién de los datos.

El siguiente paso fue realizar un analisis inferencial para determinar si habia una
relacién significativa entre el uso de las TIC y el aprendizaje significativo. Esto implicé el
uso de pruebas estadisticas como la correlacion de Pearson o Spearman, dependiendo de la
naturaleza de los datos y las hipétesis de la investigacion.

Los resultados de los analisis estadisticos fueron interpretados en el contexto de la
investigacion. Se evalu6 la magnitud y la direccion de las relaciones estadisticas y se infirid
su significado en términos de la influencia del uso de las TIC en el aprendizaje significativo.

Finalmente, los resultados fueron presentados en un formato comprensible,
utilizando tablas y graficos para resumir y visualizar los hallazgos. Los resultados se
discutieron en relacion con la literatura existente y las implicaciones para la préactica
educativa y la politica.

A lo largo de todo el proceso, se asegurd la rigurosidad y la ética en el manejo de los
datos. Se consideraron la posibilidad de errores, sesgos y limitaciones y se tomaron medidas

para abordarlos adecuadamente.
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Capitulo I11. Resultados y Discusion

El presente capitulo presenta los resultados obtenidos respecto a las variables de
estudio. Ademas, abarca un analisis detallado de la aplicacién y efectividad de estrategias
indagatorias y el rol de los docentes en el proceso educativo, apoyado por datos cuantitativos
recogidos de los estudiantes del sexto afio de la Institucion Educativa N° 40134 del distrito
de Mariano Melgar, Arequipa.

Los resultados descriptivos presentados se basan en una serie de tablas y figuras que
exploran desde el nivel de dominio de los estudiantes en metodologias indagatorias hasta su
competencia en el uso de tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC), pasando por
la percepcion del impacto del rol docente en su aprendizaje. Estos resultados no solo ofrecen
una vision del estado actual de las habilidades de aprendizaje significativo entre los
estudiantes, sino que también proporcionan una base para discutir coémo las précticas
pedagogicas pueden ser ajustadas para mejorar los procesos educativos.

Asimismo, se discute y analiza la integracion de las TIC en el proceso de aprendizaje,
destacando cdmo los medios audiovisuales y diferentes tipos de software son empleados por
los estudiantes para complementar su educacion.

Finalmente, este capitulo no solo destaca los logros y desafios encontrados en el uso
de metodologias y herramientas educativas, sino que también establece un dialogo sobre las
implicaciones de estos hallazgos para futuras practicas pedagogicas. A través de una
discusion informada por los datos recopilados, se busca contribuir al desarrollo de
estrategias educativas que respondan mejor a las necesidades de los estudiantes y fomenten
un aprendizaje significativo y duradero.

1. Resultados
1.1. Resultados Descriptivos de la VVariable Aprendizaje Significativo
Tabla 6

Metodologia Indagatoria

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado

Busco Nunca 2 2,2 2,2 2,2
informacionde  Casj Nunca 2 2,2 2.2 43
temas y A Veces 36 38,7 38,7 43,0

Casi Siempre 29 31,2 31,2 74,2
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contenidos de mi  Siempre 24 25,8 25,8 100,0

agrado. Total 93 100,0 100,0

Pregunto cuando  Nunca 2 2,2 2,2 2,2

no entiendo algo  Casi Nunca 10 10,8 10,8 12,9
A Veces 49 52,7 52,7 65,6
Casi Siempre 20 215 215 87,1
Siempre 12 12,9 12,9 100,0
Total 93 100,0 100,0

Demuestro lo Nunca 1 1,1 11 11

aprendido con Casi Nunca 6 6,5 6,5 75

ejemplos A Veces 33 355 35,5 43,0
Casi Siempre 35 37,6 37,6 80,6
Siempre 18 19,4 19,4 100,0
Total 93 100,0 100,0

Expreso mi Nunca 1 1,1 1,1 1,1

curiosidad y Casi Nunca 4 43 43 5,4

gg;‘:‘s dpe?rn‘;‘gserer A Veces 43 46,2 46,2 51,6
Casi Siempre 4 4,3 4,3 55,9
Siempre 41 441 441 100,0
Total 93 100,0 100,0

Respondo Nunca 2 2,2 2,2 2,2

preguntas Casi Nunca 4 4,3 4,3 6,5

e?c‘)p'i%"f‘sndo Mis A Veces 27 29,0 29,0 355

Eon%cimientos C_asi Siempre 31 33,3 33,3 68,8
Siempre 29 31,2 31,2 100,0
Total 93 100,0 100,0

Creo mis propias  Nunca 5 54 54 54

definiciones para  Casi Nunca 2 2,2 2,2 7,5

gf{gf;:”der MEIOT " A Veces 29 31,2 31,2 38,7
Casi Siempre 37 39,8 39,8 78,5
Siempre 20 21,5 215 100,0
Total 93 100,0 100,0

Utilizo mi nuevo  Nunca 2 2,2 2,2 2,2

conocimiento Casi Nunca 2 2,2 2,2 43

para resolver A Veces 24 258 25,8 30,1

problemas e

cotidianos C_aS| Siempre 33 35,5 35,5 65,6
Siempre 32 34,4 34,4 100,0
Total 93 100,0 100,0

La Tabla 6 presenta informacién relevante sobre las metodologias indagatorias
utilizadas por estudiantes de sexto afio de educacion primaria en relacion con el uso de las
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TIC, detallando diversas formas en que los estudiantes interactan con el conocimiento y la
informacién. La tabla se organiza en torno a varias afirmaciones clave que evaltan la
proactividad y la independencia en el aprendizaje.

La primera afirmacion, "Busco informacion de temas y contenidos de mi agrado”,
revela que una gran mayoria de los estudiantes, aproximadamente 57%, frecuentemente
buscan informacion por iniciativa propia (respondiendo "Casi Siempre™ o "Siempre"), lo
cual sugiere un buen nivel de autonomia y un interés intrinseco en aprender. Esto es crucial
para el desarrollo de habilidades de aprendizaje autodirigido, que son fundamentales en la
era digital.

En cuanto a la pregunta "Pregunto cuando no entiendo algo”, los datos muestran que
mas de la mitad de los estudiantes, un 52.7%, a veces preguntan, mientras que un 34.4%
tiende a hacerlo con frecuencia (sumando las categorias "Casi Siempre" y "Siempre"). Esto
podria indicar que, aungue los estudiantes estan en general dispuestos a aclarar dudas, aun
hay un porcentaje significativo que podria beneficiarse de un mayor fomento de la
comunicacion en el aula para sentirse cdmodos preguntando.

La afirmacién "Demuestro lo aprendido con ejemplos™ también es notable, con un
57% de los estudiantes demostrando frecuentemente lo que han aprendido, lo que puede ser
un indicativo de su capacidad para aplicar el conocimiento de manera practica. Esta
habilidad es esencial para el aprendizaje significativo, pues permite a los estudiantes
conectar nuevas informaciones con situaciones reales.

Sobre "Expreso mi curiosidad y ganas por querer aprender mas", los resultados son
particularmente positivos, con un 48.4% de los estudiantes expresando regularmente su
entusiasmo por aprender mas. Este es un indicativo saludable de que los estudiantes no solo
estan comprometidos con su educacién, sino que también sienten un deseo activo de
expandir su conocimiento, crucial para el aprendizaje continuo a lo largo de la vida.

Las respuestas a "Respondo preguntas empleando mis propios conocimientos” y
"Creo mis propias definiciones para comprender mejor el tema™ muestran un alto grado de
reflexion y personalizacion del aprendizaje, con mas del 60% de los estudiantes en ambas
categorias utilizando activamente su conocimiento y adaptandolo para su comprension
personal. Esto refleja habilidades de pensamiento critico y sintesis, esenciales para la
educacion moderna.

Finalmente, la afirmacién "Utilizo mi nuevo conocimiento para resolver problemas
cotidianos" revela que un 69.9% de los estudiantes aplican lo que aprenden a situaciones de

la vida real, lo cual es un aspecto fundamental del aprendizaje significativo, ya que la
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habilidad para transferir conocimiento a diferentes contextos es clave para una educacion
integral y efectiva.

En suma, los datos de la Tabla 6 sugieren que los estudiantes estan desarrollando
habilidades importantes para el aprendizaje autonomo y significativo. Aunque hay areas de
mejora, como incrementar la frecuencia con que los estudiantes se sienten comodos
preguntando, en general, los estudiantes parecen estar bien encaminados hacia una
educacién que les permite interactuar de manera proactiva y reflexiva con el conocimiento,
habilidades esenciales en el contexto del uso creciente de las TIC en la educacion.

Figura 1

Nivel de la Metodologia Indagatoria
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La Figura 1 muestra que solo un 0.62% de los estudiantes en el nivel "Muy Bajo" y
un 2.47% en "Bajo", se puede inferir que la gran mayoria de los estudiantes poseen al menos
habilidades basicas en esta metodologia, lo cual es un indicativo positivo de la eficacia del
sistema educativo en impartir esta habilidad fundamental.

La situacion se vuelve aun mas interesante al observar los niveles superiores: un
29.70% de los estudiantes se clasifica en el nivel "Medio". Este es un segmento significativo
que, aunque posee una comprension adecuada de la metodologia, no ha alcanzado adn los
niveles de excelencia. En contraste, los niveles "Alto"™ y "Muy Alto" contienen,
respectivamente, un 31.06% y un 36.15% de los estudiantes. Este hallazgo es

particularmente alentador porque indica que méas de dos tercios de los estudiantes no solo
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comprenden adecuadamente la metodologia indagatoria sino que también la aplican a un
nivel superior, evidenciando un alto grado de competencia.

La figura 1 ofrece una clara indicacion de que mientras muchos estudiantes estan
bien encaminados, siempre hay espacio para el desarrollo y la mejora. Este tipo de
informacidn es esencial para la planificacion estratégica en educacion, permitiendo a los
educadores adaptar sus métodos y técnicas para asegurar que todos los estudiantes no solo
comprendan, sino que también excelen en la metodologia indagatoria.

Tabla 7

Rol del Docente

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
El trabajo del  Casi Nunca 1 1,1 1,1 1,1
docente te A Veces 23 24,7 24,7 25,8
facilitapara — casi Siempre 29 31,2 31,2 57,0
gg; B}(er?srién Siempre 40 43,0 43,0 100,0
del tema. Total 93 100,0 100,0
El docente te  Casi Nunca 3 3,2 3,2 3,2
ayuda a crear A veces 26 28,0 28,0 31,2
tus propias  casj Siempre 33 35,5 35,5 66,7
definiciones’ . iempre 31 333 333 100,0
Total 93 100,0 100,0
El docente Casi Nunca 4 4,3 4.3 4,3
fomentael A veces 23 24,7 24,7 29,0
S:)all:i%%?a{ilgn C_asi Siempre 20 21,5 21,5 50,5
entre los Siempre 46 49,5 49,5 100,0
alumnos. Total 93 100,0 100,0
El docente te  Casi Nunca 3 3,2 3,2 3,2
estimulala A vgces 26 28,0 28,0 31,2
g‘;:'g;'rﬁ% o, Casi Siempre 25 26,9 26,9 58,1
Mas. Siempre 39 41,9 41,9 100,0
Total 93 100,0 100,0
El docente te  Casi Nunca 5 54 54 54
permite A Veces 21 22,6 22,6 28,0
Ejré'lg'sgar en Casi Siempre 18 19,4 19,4 47,3
Siempre 49 52,7 52,7 100,0
Total 93 100,0 100,0
Nunca 3 3,2 3,2 3,2
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El docente Casi Nunca 7 75 7,5 10,8
fesuf?!ve A Veces 16 17,2 17,2 28,0
gfgul':tos N Casi Siempre 16 17,2 17,2 45,2

' Siempre 51 54,8 54,8 100,0
Total 93 100,0 100,0
El docente Casi Nunca 4 4.3 4.3 4,3
escucha tUI A Veces 21 22,6 22,6 26,9
OPINION Y10 casi Siempre 25 26,9 26,9 53,8
consideraen 43 46.2 46.2 100,0
el desarrollo Iempre : ' '
del Total 93 100,0 100,0

aprendizaje.

La Tabla 7 proporciona una vision integral sobre el papel del docente en el proceso
educativo, evaluando cémo las actividades docentes influyen en la comprension, interaccion
y motivacion de los estudiantes dentro del aula. Esta tabla es particularmente valiosa para
entender la percepcién que tienen los estudiantes sobre la efectividad de sus docentes en
varios aspectos fundamentales de la ensefianza.

El primer elemento a destacar es como los estudiantes perciben que el trabajo del
docente facilita la comprensién del tema. La mayoria de los estudiantes, sumando un 74,2%
entre las respuestas de "Casi Siempre" y "Siempre"”, sienten que el docente efectivamente
facilita una mejor comprension de los temas tratados. Este es un indicativo positivo de que
los docentes estan logrando transmitir conocimientos de manera eficaz, lo cual es un
componente crucial del proceso educativo.

En relacidon a la ayuda que proporciona el docente para que los estudiantes creen sus
propias definiciones, los datos también son bastante alentadores. Un 68,8% de los
estudiantes afirma que el docente les ayuda "Casi Siempre" o "Siempre" en este aspecto. La
capacidad de formular definiciones propias es indicativa de un entendimiento mas profundo
y personalizado del material de estudio, sugiriendo que los docentes estan fomentando una
aproximacion reflexiva hacia el aprendizaje.

Ademas, es relevante la forma en que los docentes promueven el dialogo y la
colaboracidn entre alumnos. Casi el 71% de los estudiantes siente que el docente fomenta
estas dinamicas "Casi Siempre" o "Siempre". Este es un aspecto fundamental, ya que el
aprendizaje colaborativo puede mejorar significativamente la comprension y la retencién de
conocimientos, ademas de desarrollar habilidades interpersonales importantes.

Otro aspecto crucial es el estimulo a la curiosidad por aprender mas. Un 68% de los
estudiantes indica que el docente les estimula la curiosidad "Casi Siempre” o "Siempre".
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Mantener y fomentar la curiosidad es esencial para un aprendizaje continuo y profundo, y
estos datos sugieren que muchos docentes estan logrando inspirar esta importante cualidad
en sus estudiantes.

La participacion en clase es otro punto fuerte, con un 72,1% de los estudiantes
sintiendo que pueden participar "Casi Siempre™ o "Siempre". La participacion activa en clase
es indicativa de un ambiente de aprendizaje inclusivo y abierto, donde los estudiantes se
sienten cdmodos expresando sus ideas y preguntas.

En cuanto a la resolucién de conflictos, un 71,9% de los estudiantes percibe que el
docente maneja bien los conflictos "Casi Siempre™ o "Siempre". La habilidad para manejar
conflictos es crucial en el aula para mantener un ambiente propicio para el aprendizaje.

Finalmente, la consideracion de las opiniones de los estudiantes en el desarrollo del
aprendizaje muestra que un 73,1% de ellos siente que su opinion es valorada "Casi Siempre"
0 "Siempre". Esto no solo promueve un sentido de valoracion personal entre los estudiantes,
sino que también contribuye a un aprendizaje mas democratico y participativo.

En resumen, los datos de la Tabla 7 muestran una percepcion generalmente positiva
del rol del docente en varios aspectos fundamentales del proceso educativo. Aunque hay
areas de mejora, la mayoria de los estudiantes siente que sus docentes facilitan efectivamente
el aprendizaje y fomentan un ambiente de aula que promueve la participacion, la
colaboracién y un aprendizaje profundo y motivado. Estos resultados son fundamentales
para cualquier evaluacion de la calidad educativa y sugieren que, en general, los docentes

estan cumpliendo un rol positivo en la educacion de estos estudiantes.
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Figura 2
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En la Figura 2 vemos que solo un 0.11% de los estudiantes califican el rol de su
docente como "Muy Bajo", y un 2.01% como "Bajo". Estos porcentajes sugieren que casi
todos los estudiantes consideran que sus maestros cumplen de manera adecuada o superior
sus funciones. Esto es un indicativo de que, en general, los estudiantes sienten que estan
recibiendo una educacion de calidad.

En el nivel "Medio", un 17.44% de los estudiantes percibe el desempefio de sus
docentes. Aunque es un porcentaje significativamente mayor que los niveles mas bajos,
sigue siendo menor en comparacion con los niveles superiores, lo que sugiere que la mayoria
de los estudiantes valora positivamente a sus educadores.

Los resultados se tornan aun més positivos al observar los niveles "Alto™ y "Muy
Alto", donde el 24.74% y el 55.70% de los estudiantes, respectivamente, califican asi el rol
de sus docentes. Es especialmente notable que mas de la mitad de los estudiantes perciba el
desempefio de sus maestros como "Muy Alto". Este es un testimonio elocuente del alto grado
de compromiso y eficacia percibida de los docentes en su rol educativo.

La implicancia de estos resultados es profundamente positiva para la institucion
educativa. Indica que la mayoria de los docentes estan siendo vistos como altamente
efectivos en sus roles, lo que no solo afecta positivamente el ambiente educativo, sino que
también es probable que tenga un impacto significativo en el rendimiento y la satisfaccion
general de los estudiantes. Sin embargo, también resalta la importancia de seguir apoyando
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y capacitando a los docentes para mantener o incluso mejorar estas percepciones,

especialmente para aquellos que ain se encuentran en el rango "Medio". Este tipo de

retroalimentacion es crucial para la planificacion de desarrollo profesional y estrategias de

mejora continuada en el &mbito educativo.

Tabla 8

Estrategias de Aprendizaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
El docente Casi Nunca d. 1,1 1,1 1,1
escucha tu A Veces 22 23,7 23,7 24,7
it 'e?] o  CasiSiempre 33 35,5 35,5 60,2
desarrollo del Siempre 37 39,8 39,8 100,0

aprendizaje Total 93 100,0 100,0
Resumo mis Nunca 3 3,2 3,2 3,2
ideas. Casi Nunca 2 2.2 2,2 5.4
A Veces 28 30,1 30,1 35,5
Casi Siempre 40 43,0 43,0 78,5
Siempre 20 21,5 21,5 100,0

Total 93 100,0 100,0
Hago mapas Nunca 4 4,3 4,3 4,3
conceptuales Casi Nunca 12 12,9 12,9 17,2
para comprender A v/eces 38 40,9 40,9 58,1
Mejoruntema. - i siempre 26 28,0 28,0 86,0
Siempre 13 14,0 14,0 100,0

Total 93 100,0 100,0
Empleo palabras  Nunca 1 1,1 1,1 1,1
clavesparano  casji Nunca 8 8,6 8,6 9,7
olvidarun tema.  » \/qce 24 25,8 25,8 35,5
Casi Siempre 35 37,6 37,6 73,1
Siempre 25 26,9 26,9 100,0

Total 93 100,0 100,0
Parafraseo para  Nunca 3 3,2 3,2 3,2
comprender Casi Nunca 10 10,8 10,8 14,0
mejor el tema. A \zeces 31 33,3 33,3 473
Casi Siempre 33 35,5 35,5 82,8
Siempre 16 17,2 17,2 100,0

Total 93 100,0 100,0
Casi Nunca 15 16,1 16,1 16,1
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Tengo habitos de A Veces 33 35,5 35,5 51,6
estudio. Casi Siempre 3 3,2 3,2 54,8
Siempre 42 45,2 45,2 100,0
Total 93 100,0 100,0

La Tabla 8 presenta un andlisis de como los estudiantes utilizan diversas estrategias
de aprendizaje en su proceso educativo, reflejando tanto la interaccion con los docentes
como técnicas personales de estudio. Esta informacion es crucial para entender los métodos
de aprendizaje que son més efectivos y como estos se estan implementando en el contexto
educativo.

Comenzando con la estrategia donde el docente escucha y considera las opiniones de
los estudiantes en el desarrollo del aprendizaje, es notable que una gran mayoria, el 75.3%
(sumando las respuestas de "Casi Siempre” y "Siempre"), siente que sus opiniones son
tenidas en cuenta. Esto indica un ambiente de aprendizaje participativo y respetuoso, donde
los estudiantes sienten que pueden contribuir al proceso educativo, lo que potencialmente
aumenta su compromiso y motivacion.

En cuanto a la estrategia de resumir ideas, un 64.5% de los estudiantes indican que
frecuentemente utilizan esta técnica para sintetizar y comprender mejor el contenido
(respondiendo "Casi Siempre" o "Siempre"). El resumen es una herramienta eficaz para
consolidar la informacion y mejorar la retencion de conocimientos, lo que sugiere que los
estudiantes estan empleando métodos activos para gestionar su aprendizaje.

La creacion de mapas conceptuales es otra técnica valorada, con un 42% de los
estudiantes utilizando esta estrategia regularmente (“Casi Siempre” o "Siempre"). Los
mapas conceptuales ayudan a visualizar relaciones entre conceptos y facilitan una
comprension mas profunda de los temas, lo que refleja un enfoque constructivo hacia el
aprendizaje.

El uso de palabras clave para recordar informacién es también prominente, con un
64.5% de los estudiantes afirmando que emplean esta técnica frecuentemente. Esta estrategia
es particularmente Gtil para la memorizacion y el recuerdo de informacion clave, lo que es
esencial en muchos contextos educativos.

El parafraseo, utilizado para mejorar la comprension de los temas, es adoptado
regularmente por un 52.7% de los estudiantes. Esta técnica implica reexpresar el contenido
con palabras propias, lo cual puede facilitar una mejor integracién del conocimiento y
asegurar que el estudiante realmente comprende lo que esta aprendiendo.
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Los habitos de estudio muestran un patron interesante donde, aungque un 16.1% de
los estudiantes casi nunca sigue habitos de estudio estructurados, un 48.4% lo hace
"Siempre". Esto sugiere que hay una division en como los estudiantes abordan el estudio
regular y organizado, lo cual podria ser un area de intervencion para mejorar las practicas
de estudio entre aquellos que menos las utilizan.

En resumen, los datos de la Tabla 8 revelan que los estudiantes estan empleando una
variedad de estrategias efectivas para facilitar su aprendizaje. Sin embargo, también indican
areas donde podria haber mas apoyo o fomento por parte de los educadores, como en la
promocion de habitos de estudio consistentes y la utilizacion de mapas conceptuales.
Entender estas dindmicas es crucial para los educadores con el fin de adaptar y mejorar las
técnicas de ensefianza para responder a las necesidades de los estudiantes y maximizar su
potencial de aprendizaje.

Figura 3

Nivel de las Estrategias de Aprendizaje
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En la Figura 3, un muy pequefio porcentaje de estudiantes, especificamente el 0.53%,
considera que su uso de estrategias de aprendizaje es "Muy Bajo". Un poco mas, el 4.62%,
se clasifica en el nivel "Bajo". Estos bajos porcentajes son indicativos de que casi todos los
estudiantes sienten que poseen al menos un nivel medio de habilidad en la utilizacion de
estrategias de aprendizaje. Esto sugiere que la mayoria de los estudiantes estan al menos
moderadamente equipados con técnicas de aprendizaje que pueden aplicar a su estudio, lo
que es un buen indicador de la eficacia de los métodos de ensefianza impartidos.
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En el nivel "Medio", un 25.38% de los estudiantes se situa, lo que indica que una
cuarta parte de la poblacion estudiantil considera que su manejo de las estrategias de
aprendizaje es adecuado pero no sobresaliente. Este nivel puede verse como una base sobre
la cual se puede construir y mejorar, proporcionando oportunidades para el desarrollo de
habilidades mas refinadas y efectivas.

Los niveles mas altos, "Alto" y "Muy Alto", muestran porcentajes considerables, con
un 32.69% y un 36.78% de los estudiantes, respectivamente. Estos datos son especialmente
significativos, ya que méas de dos tercios de los estudiantes se consideran altamente
competentes en el uso de estrategias de aprendizaje. Este es un testimonio claro del éxito de
las politicas educativas y las practicas pedagogicas que fomentan la autonomia del estudiante
y la adopcion de técnicas avanzadas de estudio y aprendizaje.

La evaluacion reflejada en esta figura es crucial para la institucion educativa, ya que
proporciona una clara indicacion de que la mayoria de los estudiantes no solo estan
aplicando estrategias de aprendizaje, sino que también las estan utilizando de manera
efectiva. Este resultado no solo habla del compromiso de los estudiantes con su propio
proceso de aprendizaje, sino que también destaca la calidad de la instruccion que estan
recibiendo. Sin embargo, el desafio continta siendo cémo apoyar ain mas a aquellos en los
niveles "Medio" y "Bajo" para que asciendan en esta escala de competencia, asegurando que
todos los estudiantes puedan aprovechar al maximo su potencial educativo.

1.2. Resultados Descriptivos de la Variable Uso de las TIC

Tabla 9

Medios Audiovisuales

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Emplea la Nunca 30 32,3 32,3 32,3
TV para Solamente una 25 26,9 26,9 59,1
desarrollar  Ocasién
sus En més de una 22 23,7 23,7 82,8
exposiciones  casién
Muchas Veces 11 11,8 11,8 94,6
Siempre 5 54 54 100,0
Total 93 100,0 100,0
Dispone de  Nunca 34 36,6 36,6 36,6
las Solamente una 18 19,4 19,4 55,9

condiciones  oeasién
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para En mas de una 19 20,4 20,4 76,3
emplear la Ocasion
TVenclase Muchas Veces 12 12,9 12,9 89,2
Siempre 10 10,8 10,8 100,0
Total 93 100,0 100,0
Emplea la Nunca 8 8,6 8,6 8,6
computador  gplamente una 10 10,8 10,8 19,4
a para Ocasion
desarrollar £ més de una 28 30,1 30,1 49,5
sus trabajos.  casign
Muchas Veces 30 32,3 32,3 81,7
Siempre 17 18,3 18,3 100,0
Total 93 100,0 100,0
Emplea la Nunca 25 26,9 26,9 26,9
laptop para  Solamente una 11 11,8 11,8 38,7
desarrollar Ocasion
sus En mas de una 25 26,9 26,9 65,6
exposiciones Ocasion
Muchas Veces 19 20,4 20,4 86,0
Siempre 13 14,0 14,0 100,0
Total 93 100,0 100,0
Emplea el Nunca 14 15,1 15,1 15,1
proyector - gplamente una 16 17,2 17,2 32,3
multimedia  Ocasion
para En mas de una 34 36,6 36,6 68,8
desarrollar Ocasién
sus— Muchas Veces 18 19,4 19,4 88,2
EXPOSICIONES  gjempre 11 11,8 11,8 100,0
Total 93 100,0 100,0
Dispone de  Nunca 8 8,6 8,6 8,6
las Solamente una 19 20,4 20,4 29,0
condiciones  Ocasion
para En més de una 36 38,7 38,7 67,7
emplear el Ocasion
proyector — njuchas Veces 18 19,4 19,4 87,1
multimedia  gjompre 12 12,9 12,9 100,0
en clase.
Total 93 100,0 100,0

La Tabla 9 proporciona informacion sobre el uso de medios audiovisuales en un

contexto educativo, mostrando tanto la frecuencia de uso de diferentes tecnologias como la

disponibilidad de las condiciones necesarias para su empleo. Este tipo de recursos es esencial

en la educacion moderna, ya que puede enriquecer las experiencias de aprendizaje y facilitar

la comprension de conceptos complejos mediante representaciones visuales y auditivas.
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El primer elemento notable en la tabla es el uso de la television para desarrollar
exposiciones. La mayoria de los estudiantes (59.1%) han utilizado la television como recurso
didactico al menos una vez, aunque solo un 17.2% la usa con frecuencia (sumando las
categorias "Muchas Veces" y "Siempre"). Esto podria indicar que, mientras la television es
reconocida como un medio Util, su uso no estd completamente integrado en las practicas
habituales de ensefianza. Ademas, el 36.6% de los estudiantes indican que nunca disponen
de las condiciones adecuadas para usar la TV en clase, lo que podria explicar la baja
frecuencia de uso regular.

En cuanto al uso de computadoras, los datos muestran una integracion mas efectiva
de esta tecnologia en el proceso educativo. Un 50.6% de los estudiantes usan la computadora
frecuentemente para sus trabajos (categorias "Muchas Veces" y "Siempre"), lo que refleja
una adaptacion mas generalizada de esta herramienta en el entorno educativo. La
computadora, al ser una herramienta versatil y poderosa, facilita una amplia gama de
actividades educativas, desde la investigacion hasta la presentacion de proyectos.

El uso de laptops para desarrollar exposiciones también muestra una tendencia
positiva, con un 34.4% de los estudiantes utilizdndolas frecuentemente. Esto sugiere que las
laptops son percibidas como herramientas valiosas para la presentacion de contenidos,
posiblemente debido a su portabilidad y facilidad de uso en diferentes entornos de
aprendizaje.

El proyector multimedia se destaca como el medio més utilizado frecuentemente para
exposiciones, con un 31.2% de los estudiantes empleandolo muchas veces o siempre.
Ademas, un 38.7% de los estudiantes menciona que en mas de una ocasién han tenido las
condiciones necesarias para usar el proyector en clase, lo cual indica que, cuando estan
disponibles, estos dispositivos son altamente utilizados por ser efectivos en la transmision
visual de informacion a grupos grandes.

Sin embargo, el acceso a condiciones adecuadas para el uso de estas tecnologias
sigue siendo un desafio, como se observa en las respuestas sobre la disponibilidad para usar
tanto la TV como el proyector. Esto sugiere que mejorar la infraestructura y el acceso a
recursos tecnoldgicos podria ser un area clave para el desarrollo y la mejora de la calidad
educativa.

En suma, la Tabla 9 refleja un panorama mixto en cuanto al uso de medios
audiovisuales en la educacién. Mientras que algunas tecnologias como las computadoras y
los proyectores multimedia estan relativamente bien integradas en las practicas educativas,
otras como la television no se utilizan tan frecuentemente. Ademas, la disponibilidad de
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condiciones adecuadas para utilizar estos medios es un factor limitante que podria estar
afectando la frecuencia de su uso. Asegurar un acceso equitativo y constante a estos recursos
podria potencialmente mejorar significativamente el proceso de ensefianza y aprendizaje,
haciendo que sea mas interactivo, dindmico y efectivo.

Figura 4

Nivel de Uso de los Medios Audiovisuales
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La Figura 4 muestra que en el nivel "Muy Bajo", solo un 7.53% de los estudiantes
considera que su habilidad para utilizar medios audiovisuales es deficiente. Esto aumenta
ligeramente al 12.52% en el nivel "Bajo". Estos porcentajes, aunque relativamente bajos,
sugieren que existe un segmento de la poblacion estudiantil que podria beneficiarse
significativamente de una mayor formacion y apoyo en el uso de estas tecnologias
educativas.

En el nivel "Medio", un 31.12% de los estudiantes se clasifica a si mismos, indicando
que tienen un manejo adecuado de los medios audiovisuales pero que quizas no los explotan
al méaximo. Este es el grupo mas numeroso y refleja una competencia basica en la mayoria
de los estudiantes en el manejo de estas herramientas.

En cuanto a los niveles mas altos, el 27.32% de los estudiantes se considera en el
nivel "Alto™ y un 21.51% en el nivel "Muy Alto". Estos datos son indicativos de que casi la
mitad de los estudiantes se siente competente o muy competente en el uso de medios
audiovisuales. Este es un resultado alentador, ya que sugiere que muchos estudiantes estan

bien equipados para integrar estos medios en su aprendizaje, potencialmente enriqueciendo
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su experiencia educativa y mejorando su capacidad de retencion y entendimiento del
material.

Este panorama global revela que, si bien la mayoria de los estudiantes estan al menos
moderadamente preparados para utilizar medios audiovisuales, todavia hay un camino
considerable para mejorar la habilidad de todos los estudiantes en este aspecto. Los datos
pueden servir como un llamado a los educadores y administradores para considerar el
incremento de recursos, capacitaciones o programas que fomenten un uso mas eficaz y
profundo de los medios audiovisuales en la educacion. La meta seria no solo aumentar la
competencia de aquellos en los niveles méas bajos, sino también maximizar el potencial de
los que ya se encuentran en niveles mas altos de habilidad.

Tabla 10

Tipos de Software

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Emplea el Nunca 6 6,5 6,5 6,5
programa Solamente una 8 8,6 8,7 15,2
Word para Ocasion
desarrollar sus  gp mas de una 26 28,0 28,3 435
trabajos. Ocasion
Muchas Veces 34 36,6 37,0 80,4
Siempre 18 19,4 19,6 100,0
Total 93 100,0 100,0
Emplea el Nunca 12 12,9 13,0 13,0
programa Solamente una 20 21,5 21,7 34,8
Power Point Ocasion
para En més de una 28 30,1 30,4 65,2
desarrollar sus  ocasion
EXPOSICIONES.  Muchas Veces 20 21,5 21,7 87,0
Siempre 12 12,9 13,0 100,0
Total 93 100,0 100,0
Ha empleado Nunca 8 8,6 8,6 8,6
algunavezun  golamente una 24 25,8 25,8 34,4
lenguaje de_:, Ocasion
programacion.  gn mas de una 26 28,0 28,0 62,4
Ocasion
Muchas Veces 27 29,0 29,0 91,4
Siempre 8 8,6 8,6 100,0
Total 93 100,0 100,0
Nunca 11 11,8 11,8 11,8

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




. UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE LR -eAToLICA
TESIS UCSM Z  DE SANTA MARIA
Emplea Solamente una 19 20,4 20,4 32,3
algoritmos Ocasion
para resolver En maés de una 34 36,6 36,6 68,8
problemasde  Ocasion
programacion.  Muchas Veces 18 19,4 19,4 88,2
Siempre 11 11,8 11,8 100,0
Total 93 100,0 100,0
Ha empleado Nunca 15 16,1 16,1 16,1
algunavezun  solamente una 20 21,5 215 37,6
software de Ocasion
simulacion En mas de una 26 28,0 28,0 65,6
para aprender  easion
alguno Muchas Veces 21 22,6 22,6 88,2
contenido Siempre 11 11,8 11,8 100,0
educativo.
Total 93 100,0 100,0
Emplea Nunca 8 8,6 8,7 8,7
plataformas — golamente una 22 23,7 23,9 32,6
virtuales para  Ocasion
aprender En mas de una 27 29,0 29,3 62,0
alguno Ocasion
contenido Muchas Veces 26 28,0 28,3 90,2
educativo. Siempre 9 9,7 9,8 100,0
Total 93 100,0 100,0

La Tabla 10 ofrece una vision detallada sobre el uso de diferentes tipos de software
por parte de los estudiantes, lo que es crucial para entender como la tecnologia digital esta
siendo integrada en los procesos educativos. Este anélisis abarca desde herramientas de
procesamiento de texto y presentacion hasta lenguajes de programacion y plataformas de
aprendizaje virtual, proporcionando una amplia perspectiva sobre la competencia digital de
los estudiantes.

Comenzando con el programa Microsoft Word, es evidente que la mayoria de los
estudiantes estan muy familiarizados con esta herramienta, dado que el 56.6% de ellos la
utiliza "Muchas Veces" o0 "Siempre" para desarrollar sus trabajos. Este alto porcentaje refleja
la penetracion y la importancia de las habilidades basicas de procesamiento de texto en la
educacién, ya que Word es fundamental para la realizacién de tareas escritas y la
organizacion de la informacion.

En cuanto al uso de Microsoft PowerPoint para desarrollar exposiciones, los
resultados muestran que un 34.7% de los estudiantes emplea esta herramienta con frecuencia

("Muchas Veces" o "Siempre"). Aunque es una cifra considerable, sugiere que podria haber
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una oportunidad para aumentar la capacitacion y el uso de herramientas de presentacion, que
son esenciales para desarrollar habilidades de comunicacion visual y oral en los estudiantes.

El andlisis del uso de lenguajes de programacion revela que un 37.6% de los
estudiantes los ha empleado "Muchas Veces" o "Siempre". Este es un dato significativo, ya
que indica que una proporcion considerable de estudiantes esta siendo expuesta a conceptos
de programacion, una habilidad cada vez mas crucial en un mundo dominado por la
tecnologia.

Los resultados relacionados con el uso de algoritmos para resolver problemas de
programacion muestran patrones similares, con un 31.2% de los estudiantes utilizando estos
métodos frecuentemente. Esto no solo refuerza la importancia de la programacion en la
curricula, sino que también destaca la necesidad de fortalecer las habilidades analiticas y de
resolucion de problemas entre los estudiantes.

El uso de software de simulacién para aprender contenido educativo también muestra
una integracion efectiva, con un 34.4% de los estudiantes utilizando estas herramientas
"Muchas Veces" o "Siempre". Los softwares de simulacion son especialmente valiosos en
campos como las ciencias y la ingenieria, donde permiten a los estudiantes experimentar y
entender complejas dindmicas y procesos en un entorno controlado y seguro.

Finalmente, la utilizacion de plataformas virtuales para el aprendizaje muestra que
un 38.1% de los estudiantes las emplea con frecuencia. Este es un indicativo de como el
aprendizaje en linea y las tecnologias educativas estan siendo adoptadas, lo que es
fundamental para el desarrollo de un aprendizaje flexible y accesible a recursos variados y
especializados.

En conclusion, los datos de la Tabla 10 sugieren que, mientras que hay una adopcion
significativa de tecnologias béasicas como procesadores de texto y herramientas de
presentacion, también hay una incorporacion progresiva de tecnologias mas avanzadas como
la programacion y el software de simulacion. Sin embargo, aun existen &reas de oportunidad
para aumentar el uso y la familiaridad con estas tecnologias entre todos los estudiantes, lo
que podria ser clave para prepararlos de manera efectiva para los desafios del futuro laboral

y académico.
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Figura 5

Nivel de Uso de los Tipos de Software
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La Figura 5 muestra que solo un 3.50% de los estudiantes considera que su habilidad
en el manejo de software es "Muy Baja", y un 13.17% la califica como "Baja". Estos valores
indican que una minoria de estudiantes siente que tiene deficiencias significativas en esta
area. Este es un punto de atencion para los educadores, ya que el dominio del software es
fundamental en muchos aspectos de la vida académica y profesional.

El nivel "Medio" estd representado por el 29.20% de los estudiantes. Este es el
segundo grupo mas grande y sugiere que casi un tercio de los estudiantes se considera
moderadamente competente en el uso de software. Estos estudiantes probablemente tengan
una familiaridad béasica con el software comin pero podrian no sentirse completamente
coémodos utilizando aplicaciones mas complejas o especializadas.

Los niveles "Alto" y "Muy Alto" muestran porcentajes de 34.03% y 20.10%,
respectivamente. Estos resultados son particularmente positivos, ya que indican que mas de
la mitad de los estudiantes se siente competente 0 muy competente en el manejo de software.
Esto refleja una buena integracion de habilidades tecnoldgicas en el curriculo, asi como una
posible inclinacién de los estudiantes hacia el aprendizaje autbnomo de nuevas herramientas
tecnoldgicas.

Esta distribucidn es un claro indicativo de que, en general, los estudiantes estan
bastante bien equipados en términos de habilidades tecnoldgicas, lo cual es esencial en un
mundo cada vez mas digitalizado. Sin embargo, el desafio persiste en como incrementar la
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competencia de aquellos en los niveles méas bajos y como asegurar que todos los estudiantes
puedan alcanzar niveles mas altos de proficiencia. Esto podria implicar la implementacion
de talleres especificos de software, méas recursos de aprendizaje en linea o integracion de
tecnologia en diferentes aspectos del curriculo.

Tabla 11

Herramientas Web

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado

Emplea el correo  Nunca 15 16,1 16,3 16,3
electronico para golamente una 23 24,7 25,0 41,3
informacion En més de una 28 30,1 30,4 71,7
relevante para Ocasién
desarrollar una - \jychas Veces 18 19,4 19,6 91,3
actividad Siempre 8 8,6 8,7 100,0
académica.
Total 93 100,0 100,0
Emplea la Nunca 10 10,8 10,8 10,8
videoconferencia Solamente una 22 23,7 23,7 34,4
para Ocasién
comunicarse En mas de una 29 31,2 31,2 65,6
mejor con sus Ocasion
comparieros para  Muchas Veces 20 21,5 21,5 87,1
realizar un
trabajo grupal. .
Jo grup Siempre 12 12,9 12,9 100,0
Total 93 100,0 100,0
Se emplea el Nunca 15 16,1 16,1 16,1
foro virtual en el golamente una 21 22,6 22,6 38,7
aula de clases. Ocasién
En maés de una 33 35,5 35,5 74,2
Ocasion
Muchas Veces 14 15,1 15,1 89,2
Siempre 10 10,8 10,8 100,0
Total 93 100,0 100,0
Ha elaborado Nunca 15 16,1 16,3 16,3
alguna vez un Solamente una 33 35,5 35,9 52,2
blog educativo.  ocasign
En mas de una 24 25,8 26,1 78,3
Ocasion
Muchas Veces 11 11,8 12,0 90,2
Siempre 9 9,7 9,8 100,0
Total 93 100,0 100,0
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Utiliza una wiki  Nunca 22 23,7 23,7 23,7
para consultar Solamente una 9 9,7 9,7 33,3
informacion Ocasion
sobre alguna En mas de una 28 30,1 30,1 63,4
tarea o actividad  (¢asign
escolar. Muchas Veces 22 23,7 23,7 87,1

Siempre 12 12,9 12,9 100,0
Total 93 100,0 100,0
Utiliza las redes  Nunca 19 20,4 20,4 20,4
sociales Solamente una 21 22,6 22,6 43,0
Facebook o Ocasién
WhatsApp para  gn més de una 15 16,1 16,1 59,1
compartir Ocasion
informacion Muchas Veces 21 22,6 22,6 81,7
relevante para Siempre 17 18,3 18,3 100,0
desarrollar una
actividad Total 93 100,0 100,0
académica.

La Tabla 11 destaca el uso de diversas herramientas web en el contexto educativo,
reflejando como los estudiantes integran estas tecnologias en sus actividades académicas.
Estas herramientas son fundamentales en la educacién moderna, ya que no solo facilitan la
comunicacion y el intercambio de informacién, sino que también promueven formas de
aprendizaje colaborativo y acceso a recursos educativos diversos.

El uso del correo electronico como medio para compartir informacion relevante
muestra que una gran mayoria de los estudiantes lo emplea con regularidad. Un 28,3% de
los estudiantes lo utiliza en mas de una ocasion, y un 28,3% adicional lo emplea
frecuentemente (sumando “"Muchas Veces" y "Siempre"). Esto indica que el correo
electronico sigue siendo una herramienta esencial en el entorno académico, valorada por su
formalidad y eficacia en la gestion de comunicaciones importantes.

En cuanto a la videoconferencia, es notable que un 65,6% de los estudiantes la han
utilizado en mas de una ocasion para comunicarse con sus compafieros en trabajos grupales,
y un 34,4% la utiliza de manera regular. Este alto indice de uso refleja la creciente
importancia de las herramientas de comunicacion virtual, que permiten la colaboracion a
distancia y son especialmente Utiles en contextos donde el trabajo en equipo es fundamental.

El foro virtual en el aula también es ampliamente utilizado, con un 74,2% de los
estudiantes participando en este tipo de plataformas en méas de una ocasion. Los foros
virtuales son efectivos para fomentar discusiones prolongadas y reflexivas, permitiendo a
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los estudiantes y profesores interactuar de manera mas flexible y profunda que en las
interacciones en persona.

La creacion de blogs educativos también es una practica comadn, con un 83,9% de
los estudiantes habiendo creado un blog al menos una vez. Esta herramienta permite a los
estudiantes explorar creativamente los contenidos, mejorar sus habilidades de escritura y
compartir sus conocimientos y reflexiones con una audiencia mas amplia, promoviendo asi
un aprendizaje activo y participativo.

El uso de wikis para consultar informacion es igualmente significativo, con un 76,6%
de los estudiantes empleandolas en mas de una ocasién. Las wikis son valiosas por su
capacidad de ofrecer contenido colaborativo y constantemente actualizado, lo que las hace
ideales para proyectos de investigacion y para el aprendizaje colaborativo.

Finalmente, el uso de redes sociales como Facebook o WhatsApp para compartir
informacion académica es frecuente, con un 59,6% de los estudiantes utilizandolas en mas
de una ocasion. Este dato subraya como las plataformas de redes sociales, mas alla de sus
funciones sociales, estan siendo adaptadas como herramientas efectivas de comunicacion y
colaboracion en contextos educativos.

En resumen, la integracion de herramientas web en la educacion, como se muestra
en la Tabla 11, refleja una tendencia hacia el aprovechamiento de la tecnologia digital para
enriquecer y facilitar el proceso educativo. Estas herramientas no solo mejoran la
comunicacion y la colaboracion entre estudiantes y profesores, sino que también amplian
las oportunidades de acceso a informacién y fomentan un aprendizaje mas autbnomo y

adaptativo, esencial en la sociedad del conocimiento actua.
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Figura 6

Nivel de Uso de las Herramientas Web
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La Figura 6 muestra que en el nivel "Muy Bajo", un pequefio porcentaje de
estudiantes, especificamente el 6.04%, considera que su habilidad en el uso de herramientas
web es deficiente. Este grupo podria representar a aquellos estudiantes que tienen limitado
acceso a tecnologia o que requieren de apoyo adicional para mejorar sus habilidades
tecnoldgicas. Aumentando ligeramente, el 16.24% de los estudiantes se ubica en el nivel
"Bajo", sugiriendo que mientras tienen alguna habilidad basica, posiblemente no se sientan
coémodos utilizando herramientas web mas complejas o integradas.

El grupo mas numeroso, representado por el 29.64% de los estudiantes, se sitda en
el nivel "Medio". Este es un indicativo de que una proporcion significativa de los estudiantes
posee un dominio adecuado de las herramientas web, aunque no necesariamente avanzado.
Este nivel podria interpretarse como una base sélida sobre la cual se puede construir, pero
también destaca la necesidad de oportunidades de formacién adicional para que estos
estudiantes puedan moverse hacia niveles superiores de competencia.

Los niveles "Alto" y "Muy Alto" presentan porcentajes de 26.68% y 21.40%,
respectivamente. Estos datos son positivos, ya que muestran que casi la mitad de los
estudiantes se considera competente o muy competente en el uso de herramientas web. Este
es un reflejo del éxito de las estrategias educativas actuales en cuanto a la integracién de la
tecnologia en el aula y la promocion de habilidades digitales entre los estudiantes.

En resumen, esta figura muestra un panorama variado del nivel de competencia en

herramientas web entre los estudiantes, con una mayoria percibiéndose al menos en un nivel
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medio. Sin embargo, sigue siendo fundamental abordar las necesidades de aquellos en los
niveles mas bajos, posiblemente a través de programas especificos de mejora de habilidades
digitales o mediante la integracion mas intensiva de tecnologia en todos los aspectos del
curriculo. Esto no solo ayudara a mejorar las competencias individuales de los estudiantes,
sino que también asegurara que estén mejor preparados para enfrentar desafios en entornos
académicos y profesionales que son cada vez mas digitales.

1.3. Prueba de Normalidad

La Tabla 12 muestra los resultados de la prueba de normalidad de Kolmogorov-
Smirnov para las dos variables y sus indicadores relacionados con el presente estudio. Esta
prueba es una herramienta estadistica que se utiliza para evaluar si una muestra de datos se
ajusta a una distribucion normal:

Tabla 12

Prueba de Normalidad de Kolmogorov-Smirnova

Estadistico gl Sig.

Metodologia Indagatoria ,101 93 ,021
Rol del Docente ,139 93 ,000
Estrategias de k. 93 ,007
Aprendizaje

Aprendizaje Significativo ,067 93 200"
Medios Audiovisuales ,099 93 ,024
Tipos de Software ,115 93 ,004
Herramientas Web ,104 93 ,015
Uso de las TIC 111 93 ,007

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccién de significacion de Lilliefors

En el caso de las variables analizadas en este estudio, los resultados muestran una
tendencia predominante hacia la no normalidad. Por ejemplo, variables como 'Metodologia
Indagatoria’, 'Rol del Docente', 'Estrategias de Aprendizaje', 'Medios Audiovisuales', 'Tipos
de Software’, 'Herramientas Web' y 'Uso de las TIC' mostraron valores de significancia que
indican una clara desviacion de la normalidad. Esto es importante porque afecta la eleccién
de pruebas estadisticas aplicables; es decir, pruebas paramétricas que asumen normalidad
podrian no ser adecuadas y podrian requerirse métodos estadisticos no paramétricos que no
dependen de esta suposicion.

Por otro lado, la variable 'Aprendizaje Significativo' mostr6 un valor de significancia

mas alto, lo que sugiere que los datos podrian ser normalmente distribuidos. Esta es una
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excepcion importante dentro del conjunto de datos, ya que permite la aplicacion de técnicas
estadisticas que requieren de una distribucion normal.

En suma, dado el contexto de los resultados de la prueba de normalidad de
Kolmogorov-Smirnov donde la mayoria de las variables analizadas no siguen una
distribucion normal, el Rho de Spearman sera el estadistico méas apropiado para realizar
pruebas de hipdtesis sobre correlaciones entre dichas variables. Rho de Spearman no
requiere la suposicion de normalidad y, por lo tanto, es ideal para datos que se distribuyen
de forma no normal, como parece ser el caso en su estudio.

1.4. Comprobacion de Hipotesis
Tabla 13

Correlacion de Rho de Spearman

Medios Tiposde Herramientas Uso de
Audiovisuales Software Web lasTIC
Metodologia  Coeficiente de ,144 -,001 ,037 ,070
Indagatoria correlacion
Sig. (bilateral) ,167 ,995 127 ,505
N 93 93 93 93
Rol del Coeficiente de ,058 -,107 ,094 ,033
Docente correlacion
Sig. (bilateral) ,579 ,307 ,368 , 751
N 93 93 93 93
Estrategias  Coeficiente de ,041 ,022 ,182 ,139
de correlacion
Aprendizaje  Sig. (bilateral) ,699 ,833 ,080 ,185
N 93 93 93 93
Aprendizaje  Coeficiente de ,106 -,030 ,131 ,105
Significativo  correlacion
Sig. (bilateral) 311 N 211 ,318
N 93 93 93 93

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

La Tabla 13 que presenta la correlacion de Rho de Spearman entre las varioables de
estudio y sus indicadores. En primera instancia se observa que las correlaciones entre la
metodologia indagatoria y el uso de medios audiovisuales, tipos de software, herramientas
web y uso general de las TIC son todas muy debiles, con el coeficiente més alto siendo solo
0.144 para medios audiovisuales. Los valores de significancia también indican que estas
correlaciones no son estadisticamente significativas (el mas bajo es 0.167 para medios
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audiovisuales), lo que sugiere que no hay una relacién fuerte o consistente entre como se
ensefa y el uso de estas tecnologias.

En el caso del Rol del Docente, las correlaciones son débiles y no significativas
estadisticamente. Por ejemplo, la correlacion mas negativa es con tipos de software (-0.107)
y su significancia es 0.307, indicando que no hay suficiente evidencia para afirmar una
relacion verdadera entre estos aspectos.

Con lo que respecta a las Estrategias de Aprendizaje, aunque sigue siendo débil, la
correlacion entre estrategias de aprendizaje y herramientas web es relativamente mas fuerte
(0.182) y se acerca a la significancia estadistica con un valor p de 0.080. Esto podria sugerir
una tendencia donde ciertas estrategias de aprendizaje pueden estar ligeramente mas
alineadas con el uso de herramientas web, aunque esta relacion sigue siendo marginal.

En tanto, en lo que se refiere a Aprendizaje Significativo, los coeficientes de
correlacion son igualmente bajos, con el mas alto siendo 0.131 para el uso de herramientas
web. Los valores de significancia son altos (el mas bajo es 0.211), lo que indica que estas
relaciones tampoco son estadisticamente significativas.

A partir de estos resultados se aprecia una general falta de correlaciones fuertes y
significativas en esta tabla lo que sugiere que las tecnologias y herramientas educativas no
estan fuertemente relacionadas con las metodologias de ensefianza y aprendizaje que se estan
evaluando. Esto puede ser indicativo de una integracion insuficiente de tecnologia en los
métodos pedagdgicos o de una necesidad de revisar como se estan implementando las
tecnologias para apoyar efectivamente la educacion.

Decision Estadistica: En suma, aunque no se observan relaciones fuertes en esta
muestra, los hallazgos podrian guiar futuras indagaciones sobre cémo mejorar la integracion
de herramientas tecnoldgicas en la educacion para maximizar su efectividad y relevancia en
mejorar los resultados de aprendizaje, por lo que los datos previos corroboran la hipotesis
nula (HO): El aprendizaje significativo no se correlaciona con el uso de las TIC en
estudiantes del sexto afio de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 40134 del
distrito de Mariano Melgar, Arequipa-2023.

2. Discusion

En el vasto panorama de investigaciones actuales sobre la influencia de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) en el aprendizaje significativo, es
imperativo abordar los hallazgos de estudios como los realizados por Serrano (2020), Garcia
y Gutiérrez (2017), Munive (2015), Romero (2013), Honorio (2023), Muro (2021) y Tuesta

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPQSITORIO DE

TESIS UCSM =2 DE SANTA MARIA

(2021). Estas investigaciones exploran desde el fortalecimiento de habilidades
comunicativas y cientificas hasta la implementacion eficaz de las TIC en el aprendizaje
significativo, mostrando un amplio abanico de aplicaciones y efectos de las TIC en diversos
entornos educativos.

Los datos sugieren que los estudiantes emplean activamente estrategias de
aprendizaje que son fundamentales para un aprendizaje significativo, lo cual se alinea con
las conclusiones de Garcia y Gutiérrez (2017), quienes encontraron que las TIC facilitaron
el desarrollo del lenguaje cientifico. Sin embargo, esto contrasta con Munive (2015), donde
las limitaciones infraestructurales impidieron un uso efectivo de las TIC. La alta adopcién
de estrategias de aprendizaje autdbnomo y reflexivo también se refleja en el estudio de
Romero (2013) donde las tecnologias méviles y los recursos museograficos aumentaron la
participacion y el aprendizaje activo.

En cuanto al rol del docente, la percepcion positiva de su papel en facilitar el
aprendizaje y estimular la curiosidad es crucial. Honorio (2023) y Muro (2021) destacan la
importancia del papel del docente en la integracion efectiva de las TIC, lo cual se ve reflejado
en los altos porcentajes de respuestas positivas sobre el apoyo docente en la facilitacion del
aprendizaje y la curiosidad por aprender mas. Esto sugiere una necesidad de capacitacion
continua y desarrollo profesional para integrar tecnologias educativas efectivamente.

Respecto al uso de las TIC, la utilizacién de medios audiovisuales y software
especifico muestra una integracion significativa en las practicas educativas, similar a los
hallazgos de Romero (2013), donde los materiales tecnoldgicos mejoraron los aprendizajes.
Sin embargo, la variabilidad en el acceso a condiciones adecuadas para su uso, como
mostrado en las respuestas sobre la disponibilidad de proyectores y computadoras, resalta
un desafio en la infraestructura que también fue observado por Munive (2015). EI empleo
de herramientas web y software educativo indica una tendencia creciente hacia la
digitalizacion del aula, apoyando la conclusion de Tuesta (2021) sobre la correlacion
positiva entre las TIC y el aprendizaje significativo. Aun asi, los porcentajes de uso no son
uniformes, lo que sugiere que, aunque hay una adopcién generalizada, la profundidad y
efectividad de ese uso pueden variar.

Finalmente, las correlaciones débiles entre las estrategias de aprendizaje y el uso de
las TIC indican que la mera presencia de tecnologia no garantiza su impacto en el
aprendizaje significativo, un hallazgo que resonaria con las preocupaciones de Serrano
(2020) sobre la necesidad de disefiar intervenciones pedagdgicas que efectivamente integren
las TIC. La falta de correlaciones fuertes y significativas entre el rol del docente y el uso de
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las TIC sugiere que, mientras los docentes juegan un papel crucial en facilitar el aprendizaje,
la integracion efectiva de las TIC requiere ademas un enfoque sistematico que incluya
capacitacion docente, disefio curricular adecuado y acceso equitativo a recursos
tecnoldgicos.

En conjunto, estos hallazgos subrayan la complejidad de integrar las TIC en la
educacion de manera que promuevan un aprendizaje significativo. Resaltan la importancia
de considerar tanto los aspectos tecnoldgicos como los pedagdgicos y contextuales para

maximizar los beneficios de las TIC en el entorno educativo.
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Conclusiones

PRIMERA. Los resultados indican que el uso de medios audiovisuales es frecuente;
sin embargo, la correlacion con el aprendizaje significativo es minima. Esto podria ser
indicativo de que los medios audiovisuales, aunque utilizados, no estan siendo aprovechados
de manera que maximicen su potencial para fomentar un aprendizaje més significativo.
Puede ser necesario revisar las estrategias pedagogicas utilizadas para incorporar estos
medios de manera que realmente complementen y enriquezcan los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

SEGUNDA. Similar a los medios audiovisuales, el uso de diversos tipos de software,
incluyendo herramientas de procesamiento de texto y programas de presentacion, es bastante
alto. No obstante, las correlaciones con el aprendizaje significativo también son débiles.
Esto sugiere que, aunque los estudiantes estan utilizando software, el uso por si solo no
garantiza un impacto positivo en el aprendizaje significativo. Esto subraya la importancia
de integrar estas herramientas dentro de un marco pedagogico que promueva la reflexion, la
critica y la aplicacién practica del conocimiento.

TERCERA. El uso de herramientas web muestra una tendencia ligeramente mas
positiva en relacién al aprendizaje significativo en comparacion con otros tipos de TIC,
aunque la correlacion sigue siendo relativamente baja. Las herramientas web ofrecen una
plataforma para la interaccion y colaboracion, lo que puede ser beneficioso para el
aprendizaje significativo. Sin embargo, el éxito de estas herramientas depende de cémo se
implementan dentro del contexto educativo y de como se guia a los estudiantes para
aprovechar estas tecnologias de manera critica y reflexiva.

CUARTA. La investigacion ha demostrado que, si bien hay una integracion notable
de las TIC en el ambiente educativo, esta no necesariamente se traduce en una relacion
directa y significativa con el aprendizaje significativo. Las correlaciones encontradas entre
el uso de las TIC y el aprendizaje significativo son generalmente débiles, lo que sugiere que
otros factores mediadores o moderadores podrian estar influyendo en la efectividad de las
TIC para fomentar un aprendizaje mas profundo y duradero. Esto resalta la necesidad de un
enfoque mas holistico que no solo integre tecnologias, sino que también considere
metodologias pedagogicas y contextos especificos que favorezcan la interaccion efectiva
entre tecnologia y aprendizaje.

QUINTA. Las TIC, incluyendo medios audiovisuales, software y herramientas web,
estan siendo utilizadas activamente por los estudiantes de la Institucién Educativa N° 40134,
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pero la correlacion con el aprendizaje significativo es limitada. Esto indica que la simple
presencia 0 uso de tecnologia no es suficiente para garantizar un impacto educativo
profundo. Es fundamental que el uso de las TIC esté acompafiado de estrategias pedagdgicas
adecuadas que promuevan la interaccion, la reflexion y la critica, elementos clave para un
aprendizaje significativo. Ademas, es crucial considerar el contexto y las necesidades
especificas de los estudiantes para disefiar intervenciones tecnoldgicas que sean

verdaderamente efectivas y enriquecedoras.
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Recomendaciones

PRIMERA. Se recomienda que la Institucion Educativa que revise y ajuste las
estrategias pedagogicas que acompafian el uso de las TIC. Esto deberia incluir un enfoque
en metodologias que fomenten la interaccion critica, la reflexion y la aplicacion practica del
conocimiento adquirido mediante el uso de tecnologias. La formacion del profesorado en
estas metodologias puede ser crucial para su implementacion exitosa.

SEGUNDA. Es esencial proporcionar capacitaciones regulares y continuas para los
docentes en el uso efectivo de las TIC en el aula. Estas capacitaciones deberian incluir no
solo el uso técnico de herramientas y software, sino también como integrarlas de manera
que promuevan un aprendizaje significativo y participativo.

TERCERA. Las TIC deberian ser integradas con claros objetivos de aprendizaje que
alineen el uso de la tecnologia con los objetivos curriculares del grado. Esto implica
planificar actividades que utilicen TIC para expandir, profundizar y evaluar el conocimiento
de los estudiantes de maneras que no serian posibles sin la tecnologia.

CUARTA. Promover el uso de herramientas web y plataformas que faciliten la
interaccion y colaboracién entre estudiantes puede ayudar a mejorar la experiencia de
aprendizaje y el desarrollo de habilidades sociales y cognitivas. Las actividades disefiadas
deben incentivar la discusion, el trabajo en equipo y la resolucién colaborativa de problemas.

QUINTA. Implementar un sistema de evaluacion y seguimiento que permita medir
el impacto de las TIC en el aprendizaje significativo. Este sistema debe incluir indicadores
de rendimiento, feedback de estudiantes y docentes, y ajustes basados en los datos recogidos
para mejorar continuamente la integracion de las TIC.

SEXTA. Utilizar las TIC para personalizar el aprendizaje segln las necesidades
individuales de los estudiantes. Esto puede incluir programas adaptativos que ajusten los
desafios y el soporte segun el progreso del estudiante, asi como recursos en linea que
permitan a los estudiantes explorar sus areas de interés a mayor profundidad.

SEPTIMA. Asegurar que la infraestructura tecnoldgica de la escuela, como la
conexidn a internet, dispositivos disponibles y soporte técnico, sea adecuada y robusta para

soportar el uso intensivo de las TIC en el aula.
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AnNexos

Anexo A. Instrumentos de recoleccion de datos: Aprendizaje Significativo

CUESTIONARIO SOBRE EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

(Muro Avalos, 2021)

A continuacion, se le presentan varias afirmaciones, para cada una, encontrara diversas
opciones de respuesta. Seleccione la que mejor refleje su situacion y experiencia,
marcandola con una "X".

Pedimos su honestidad al proporcionar toda la informacion solicitada en este documento.
Aseguramos que su informacidn se mantendra en estricta confidencialidad. Si tiene alguna
pregunta, no dude en acercarse al responsable.

Siempre (S)

Casi siempre Casi nunca
(CS) A veces (AV) (CN)

Nunca (N)

5 4 3 2

1

NO

Items

Dimension: Metodologia Indagatoria

Alternativa

Busco informacién de temas y contenidos de mi agrado.

N

Pregunto cuando no entiendo algo.

Demuestro lo aprendido con ejemplos.

Expreso mi curiosidad y ganas por querer aprender mas.

Respondo preguntas empleando mis propios conocimientos.

Creo mis propias definiciones para comprender mejor el tema.

N[OOI~ WINEF

Utilizo mi nuevo conocimiento para resolver problemas cotidianos

N I I
NN (N[N[N [N

oljorjorjo|o1|o1 ol

Dimension: Rol del Docente

QD

El trabajo del docente te facilita para una mejor comprension del tema.

El docente te ayuda a crear tus propias definiciones

10

El docente fomenta el didlogo y la colaboracién entre los alumnos.

11

El docente te estimula la curiosidad por aprender més.

12

El docente te permite participar en su clase.

13

El docente resuelve conflictos en el aula.

14

El docente escucha tu opinién y lo considera en el desarrollo del
aprendizaje

N I
N (NN NN NN

>
3
W WWWWWWST|WWW W W ww
o))
—

o1 jorjorjorjor|or ol

4

Dimensién: Estrategias de Aprendizaje

>

ternativa

15

Resumo mis ideas.

4

16

Hago mapas conceptuales para comprender mejor un tema.

17

Realizo esquemas para estudiar.

18

Empleo palabras claves para no olvidar un tema.

19

Parafraseo para comprender mejor el tema.

20

Tengo habitos de estudio.

N I

3
3
3
3
3
3

NINININININ
B R RN
oljorjorjor|o| ol
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Anexo B. Instrumentos de recoleccién de datos

ENCUESTA SOBRE EL USO DE LAS TIC
(Tuesta Cabrera, 2021)

DE SANTA MARIA

A continuacion, se le presentan varias afirmaciones que intentan determinar cuan frecuente
y/o intensamente usa las redes sociales en su dia a dia. Para cada una, encontrara diversas
opciones de respuesta. Seleccione la que mejor refleje su situacién y experiencia,
marcandola con una "X".

Pedimos su honestidad al proporcionar toda la informacion solicitada en este documento.
Aseguramos que su informacion se mantendré en estricta confidencialidad. Si tiene alguna
pregunta, no dude en acercarse al responsable.

. En mas de una | Solamente una
Siempre Muchas veces L ! Nunca
ocasion ocasion
5 4 3 2 1
N e Alternativas
Dimension: Medios Audiovisuales
1 |Emplea la TV para desarrollar sus exposiciones. 112(3/4]|5
2 | Dispone de las condiciones para emplear la TV en clase. 1/2(3|4]|5
3 |Emplea la computadora para desarrollar sus trabajos. 1/2(3|4]|5
4 |Emplea la laptop para desarrollar sus exposiciones. 112(3/4]|5
5 |Emplea el proyector multimedia para desarrollar sus exposiciones. 1/213]4|5
6 | Dispone de las condiciones para emplear el proyector multimediaenclase. |1{2 3|4 |5
Dimensién: Tipos de Software Alternativas
7 | Emplea el programa Word para desarrollar sus trabajos. 1/2(3|4]|5
8 | Emplea el programa Power Point para desarrollar sus exposiciones. 1/213]4|5
9 |Haempleado alguna vez un lenguaje de programacion (Robdtica). 1/2(3|4]|5
10 | Emplea algoritmos para resolver problemas de programacion. 1/213]4|5
Ha empleado alguna vez un software de simulacion para aprender alguno
11 ) . 1123|415
contenido educativo.
12 | Emplea plataformas virtuales para aprender alguno contenido educativo. |12 |34 |5
Dimension: Herramientas Web Alternativas
Emplea el correo electronico para compartir informacion relevante para
13 - C 1123|415
desarrollar una actividad académica.
14 Emplea la videoconferencia (Google Meet) para comunicarse mejor con 1121345
sus comparieros para realizar un trabajo grupal.
15 | Se emplea el foro virtual en el aula de clases. 112(3|4]|5
16 | Ha elaborado alguna vez un blog educativo. 1(2(3|4]|5
Utiliza una wiki para consultar informacidn sobre alguna tarea o actividad
17 11213]4|5
escolar.
Utiliza las redes sociales Facebook o WhatsApp para compartir
18 |. - . . 11213]4|5
informacion relevante para desarrollar una actividad académica.
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Anexo C. Base de Datos

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

USO DE LASTIC

§ p1|P2|P3|P4|P5|P6|P7|P8|P9| P10 |P11]|P12|P.13|P.14|P15|P.16|P17|P18 (P19 |(P20|P1|P2|P3|P4|P5|P6|P7|P8|P9|P10(PI11|P12|P13|P.14|P15(P.16|P.17|P.18
1 5 3 3 3 2 3 1 3 3 3 3 5 5 5 3 2 4 3 3 3 1 1 4 4 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3 2 3 2
2 4 4 4 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 3 4 4 4 1 1 3 3 4 3 3 3 3 3 3 2 4 4 3 2 4 1
3 4 3 4 4 5 4 4 4 3 4 4 5 5 5 4 3 4 3 4 4 4 3 4 2 4 4 4 4 3 4 2 4 2 1 2 4 3 1
4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 1 4 3 4 2 2 4 4 4 2 1 2 3 2 3 2 4 4
5 5 3 3 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 1 3 2 3 5 5 3 3 4 1 3 4 5 3 3 4 3
6 3 3 3 3 4 4 4 5 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 5 4 3 4 4 5 5 4 3 3 4 4 4
7 4 3 3 5 3 5 4 5 5 5 5 5 1 5 4 4 3 3 4 3 1 1 2 3 3 4 5 5 5 5 5 3 2 2 2 1 2 1
8 4 3 3 4 3 5 3 3 3 3 4 3 3 4 4 4 3 3 4 3 1 2 3 5 2 3 3 3 3 3 2 4 3 2 1 1 1 2
9 3 5 3 4 5 3 5 3 4 5 3 2 3 4 5 5 4 3 1 2 2 1 5 2 4 4 3 3 5 4 4 4 4 3 3 1 4 5
10| 4 3 4 3 3 4 3 5 5 5 3 4 5 4 5 4 4 5 3 2 1 1 3 3 3 3 4 4 3 2 1 2 2 2 3 2 3 3
1] 3 2 3 2 4 3 5 3 3 4 3 3 4 3 3 2 2 3 2 2 2 3 3 3 2 2 5 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 2
12| 3 2 3 3 2 1 3 4 3 3 3 4 5 2 3 1 1 1 3 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
13| 4 3 4 5 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 3 4
14| 3 3 2 5 5 3 3 4 5 5 3 4 5 4 4 3 5 5 5 5 2 2 4 3 3 3 5 4 3 4 5 5 3 4 3 3 1 1
15| 4 3 4 5 4 3 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 3 5 5 1 1 5 1 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3
16| 3 2 4 3 4 4 4 4 3 5 4 5 5 4 4 3 2 4 2 3 2 4 4 3 1 4 4 2 4 4 2 2 2 4 2 2 3 4
17| 3 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 3 2 4 1 4 4 4 4 4 4 2 4 3 4 4 4 4 4
18| 4 4 4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 3 5 2 2 3 4 1 3 4 2 1 3 2 2 2 1 2 4 2 1 2
9| 3 3 2 3 5 2 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 2 4 2 3 1 3 4 3 3 2 4 3 1 2 3 4 1 3 3 1 3 5
20| 3 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 2 4 3 3 1 1 1 1 4 3 2 3 3 3 1 4 3 3 2 4 1 4
21| 3 3 4 3 3 4 3 4 5 5 5 5 3 5 3 3 4 4 3 5 4 3 3 3 3 3 4 3 2 3 3 4 3 3 5 3 3 3
22| 4 3 3 5 3 4 3 4 3 4 4 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 4 4 4 3 4 4 4 3 3 5 4 4 3 4 5
23| 3 2 3 3 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 4 3 2 3 1 1 5 1 5 5 3 4 5 5 4 4 1 2 1 4 5 1
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SOLICITO: Permiso para realizar trabajo de
Investigacion de Tesis

Sra.: TAPIA GARCES GLORIA MARINA
SUB DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 40134

Yo, GLADYS ELENA CORDOVA FLORES, identificado con DNI N°
29604665, MATILDLE USCCA CCAHUANTICO DE APAZA, identificado con DNI N°
29669006 y LAURA ESTELA QUISPE QUISPE identificada con DNI N° 29305880,
cgresados del Programa de Maestria en Educacién con Mencion en Gestion de Entornos
Virtuales para el Aprendizaje de la Universidad Catélica de Santa Maria. Ante Ud.
reSpetuosamente Nos Presentamos ¥ exponemaos:

Que como parte de las actividades de aprendizaje ¢ investigacion de la Universidad
Nacional de San Agustin, solicitamos a Ud. permiso para aplicar en los estudiantes del sexto
grado de educacion primaria de la Institucién Educativa que se encuentra bajo su cargo los
instrumentos de recoleccion de informacion de nuestro trabajo de Investigacion de Tesis
titulado “Relacién entre el aprendizaje significativo y el uso de las TIC en estudiantes del sexto
afio de educacién primaria de la Institucién Educativa N° 40134 del distrito de Mariano
Melgar, Arequipa - 2023, a fin de que nos sirvan de insumos para optar el Grado de Maestro
en Educacion. La aplicacién de instrumentos se realizara durante ¢l mes setiembre, para lo cual
se hard entrevistas y encuestas a los estudiantes y docentes de la institucion.

La investigacion nos permitird conocer sobre las diversas formas de acceso. uso \
beneficios de las tecnologias de la informacion y comunicacion TIC, que tienen los estudiantes
de colegios publicos frente a los privados, si la desigualdad social influye en el aumento de la
brecha digital y por consecuencia en los procesos de ensefianza-aprendizaje del alumnado y de
la plana docente, ademds proponer posibles soluciones para la disminucion de la brechas dlgml
en las escuelas e incremento de las oportunidad de acceso a las TIC,

POR LO EXPUESTO:
Rogamos a usted acceder a nuestra solicitud.

1

Arequipa, 24 de Julio del 2023

GLADYS ELENA MATILDE USCCA
CORDOVA FLORES CCAHUANTICO DE QUISPE QUISPE
DNI N° 29604665 APAZA DNI N° 29305880
DNI N° 29669006

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




