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RESUMEN

Este estudio busca investigar si la plataforma Wordwall utilizada como recurso digital
influye en el desarrollo de competencias matematicas de nifios de 4 afios de la cuna Jardin
"Honorio Delgado Espinoza", en el afio 2025. Esta institucion se encuentra en Arequipa - Perd.

La variable dependiente registra el nivel de competencia matematica, medida mediante
la Prueba de Evaluacion Matemética Temprana (TEMT), abarcando indicadores como la
comparacion, clasificacion, seriacion, conteo verbal, estructurado y resultante, esta prueba
evalla la capacidad matematica en nifios de cuatro a siete afios, asi como la comprension

general de los nimeros.

Con una muestra censal de 35 nifios, el estudio utiliza un disefio preexperimental dentro
de un enfoque cuantitativo aplicando un pretest y un postest. El plan de intervencion consta de
8 sesiones de aprendizaje, donde se desarrollan actividades interactivas con el uso de la
plataforma digital Wordwall junto con el uso de materiales concretos, asi como mediacion
guiada.

Se utilizé la prueba de rangos de Wilcoxon para determinar la efectividad de la
plataforma; los valores Z resultaron. =-3.771y un valor p de 0.000. Esto demuestra que existe
una variacion estadisticamente significativa entre los resultados del pretest y el postest.
Adicionalmente, se llevaron a cabo pruebas binomiales para validar las hipotesis especificas
planteadas, confirmando que, antes de la intervencién, el 60% de los nifios tenia niveles bajos,
mientras que después de utilizar la plataforma digital Wordwall, el 91.4% alcanzo niveles

buenos o muy buenos.

Los hallazgos muestran que la plataforma digital Wordwall mejora de manera
significativa las competencias matematicas en nifios de 4 afios, ademés de aumentar su
motivacion, participacion activa y retroalimentacion inmediata. Se concluye que esta
plataforma utilizada como recurso digital es una estrategia pedagogica efectiva para desarrollar

las competencias matematicas en educacion inicial.

PALABRAS CLAVE: Competencias Matematicas, Wordlwall, Nifios de preescolar.
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SUMMARY

This study seeks to investigate whether the Wordwall platform, used as a digital
resource, influences the development of mathematical skills in 4-year-old children at the

"Honorio Delgado Espinoza" preschool in Arequipa, Peru, in 2025.

The dependent variable measures the level of mathematical competence, as measured
by the Early Mathematical Assessment Test (TEMT), which includes indicators such as
comparison, classification, seriation, verbal, structured, and resulting counting. This test
evaluates mathematical ability in children aged four to seven, as well as their general

understanding of numbers.

With a census sample of 35 children, the study uses a pre-experimental design within a
quantitative approach, applying a pretest and a posttest. The intervention plan consists of 8
learning sessions, where interactive activities are developed using the Wordwall digital

platform along with concrete materials and guided instruction.

The Wilcoxon signed-rank test was used to determine the effectiveness of the platform;
the resulting Z-values were obtained. = -3.771 and a p-value of 0.000. This demonstrates a
statistically significant difference between the pretest and posttest results. Additionally,
binomial tests were conducted to validate the specific hypotheses, confirming that before the
intervention, 60% of the children had low levels, while after using the Wordwall digital

platform, 91.4% reached good or very good levels.

The findings show that the Wordwall digital platform significantly improves
mathematical skills in 4-year-old children, in addition to increasing their motivation, active
participation, and immediate feedback. It is concluded that this platform, used as a digital
resource, is an effective pedagogical strategy for developing mathematical skills in early
childhood education.

KEY WORDS: Mathematical Skills, Wordwall, Preschool Children.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-v==x . UNIVERSIDAD
REPQSITORIO DE : CATOLICA
TESIS UCSM -2 DE SANTA MARIA
INDICE GENERAL

DEDICATORIA

AGRADECIMIENTOS

RESUMEN

SUMMARY

INTRODUGCCION .....oovieieeeeeieeeee e eeee et s sae s sesess e s s s e s s st sass s s et nansenssaasaneesnsssanes 1

HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION......cvvtutiimimiineiseisesisesieeesessssesssssssss s sesssessssssssssssssssssncs 2

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION .....oouiiieieieeeeeeeteecie st vesse s esas s ssssae s sanans 4
CAPITULO |: MARCO TEORICO .....ocueiieetiereeninenesesiessaesessssssessesessssessssssessssssssassssssssssssssssssenens 5

1. ComMPEtenCias MAEMALICAS ......eveeiieeiiiriestieiteeteeiteeteeteesaesteesreesteesteebe e teesseessesesesssesssesseesseesseeseenes 5
1.1 Competencias matematicas en EdUCaCION iNICIAL .......cceoueiieiriniieiiiie e 5
1.2 NOCIONes DASICAS MALEMALICAS .......cvrveuerueuirieiiieieieieise ettt ettt e 6
1.3 Pensamient0 MAEMATICO ....c..c.veueruiriiriiieieiirt ettt bttt sttt 6
1.4 Las competencias matematicas tempranas (CMT) ......cocveiieiienieiicri et 7
1.5 Enfoques pedagdgicos relevantes: Enfoque Por COmMpPetenCias.......couveveveriereneeeerieneeeeeeenens 10
1.6 Competencias y capacidades MateMALICAS ........eevuerrereerierieresreeeereeste st este e seesreeeessesseeseeseenaas 11
1.7 Caracteristicas de la ensefianza por competencias en el area de Matematica.............cccccueeueeneee. 14

2. Plataforma digital WOrAWAIL ............ooueiiiiiiieieeeee ettt sttt e e b e 14
2.1 Wordwall como RECUrSO DIACTICO. ... couertiieieiirieitisicieiee ettt 15
2.2 Caracteristicas Principales de WOrdwall ............ooceeeeiiienieeeeieiese e 16
2.3 Tipos de actividades que se pueden crear con Wordwall.............ccooeeveeiienienieeneeeereeeeene 17
2.4 Beneficios de Usar WOrdwall.............ccoiveieiiiniiiniiiiiie et 19
2.5 USO BN BLAUIA...c.eneiciieeeeee et 20

3. Relacion entre Wordwall y el Desarrollo de Competencias Matematicas.........ccceveevevverieneneeeenne. 20
3.1 Estrategia Didactica para la Ensefianza de Matematicas en Educacion Inicial .......................... 23
3.2 ROIAEI DOCENTE. ...ttt ettt 25
3.3 ROI el ESTUAIANTE. ....cvetenieiieiirteeet ettt 26

4. Andlisis de antecedentes INVESTIZAtIVOS .......cveieririeieiereee et 26
4.1 A NIVEl INTEINACIONAL.......ooviiiiiiiiiirie e e 26
4.2 A NIVEINACIONAL ...ttt e 29
4.3 ANIVEETOCAL......ooiiiiiciiie e e 30

CAPITULO H1: METODOLOGIA ...ttt st 32

I Yo T (o LAY = 1 To T o T IR 32

2. NIVEl dE INVESTIGACION ......oeceiiciiece ettt et et ee e s st e e s te e s be e sbeesbe e be e beebeenbeenbeenns 32

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-v==x . UNIVERSIDAD
REPQSITORIO DE : CATOLICA
TESIS UCSM &  DE SANTA MARIA

3. LiNEa de INVESIGACION ......c.eeieiicieeeieieste ettt s et e st s te e s e stesteeseesaesesseesaensaneas 32
4. Técnicas e instrumentos y materiales de VErifiCaCion..........cccovveveeeiicieci e 32
5. CampPO dE VEITICACION.......ccuiieeiie ettt ettt et e s s e s te e s te e s te e sbe e be e beesbeesbeenseenbeeans 33
6. Estrategia de reColeCCion de dat0S.........cueeririerieieiirierteetet st 35
TR (T g = Tod o RSP PRSRPR 35
8.2 RECUISOS ...ttt et b e bbb b bt a e b s be e nes 36
6.3 Validacion de los Instrumentos de EVAlUCION...........ccoeiricirieinincncece s 36
CAPITULO HI: RESULTADOS Y DISCUSION ....cocvieiiercieieeeeeeeeies e eeee e ses s 41
1. Analisis descriptivo de 10S reSUIAAOS ........ceecvieiiieiiieieeie ettt ae e e e s 41
2. ANALISIS INTEIENCIALL ...ttt 48
2.1 Prueba de NOrmalidad.........ccoeoieriiinieiie i 48
2.1.1 HIPOLESIS GENEIAL ......cviceieuienieeteeticiieiastssteesteaeseesaeesesaesaaeseeseessessesseeseessestesseeseessessesseeseensansas 48
2.1.2 HIpOLESiS ESPECITICA L ....ueeuieeiiticie ettt ettt st sre sttt ent e tesseese e e e nsesseeneensennas 51
2.1.3 HipOteSiS ESPECITICA 2 ...veeieeiieiieieeie ettt ettt sttt st e st teebeeteenteenreenreenes 53
2.2 Prueba de hipOtesis ESTATISHICA .......ccueeciieiicece ettt sttt re e e 55
2.2.1 Hipotesis estadistica SPECTiCa L ......eiuiiiirirerieieieesie et 55

2.2.2 Hipotesis estadistica 8SPECITICA 2: ....coviiviiieiiieciiciieeese sttt st 57
DISCUSION . flasfla ...........co SRR 0 e R . ........................... 61
CONCLUSIONES S ..\ st sl | S 0oy o SO W e eeeceeeceneneens 62
RECOMENDACIONES ... .ottt ettt sat e s at e sate e s ate e sate e subeesabeesateesabeesabeesabeesbeeaas 63
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ......oouiveeeeeeeeeieceeeeeeeeessessssessesssesssests s sssssessssessssessessesassassesas 65
ANEXOS ...tttk R £ Rt bR ek R ettt r s 69

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-y . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE ' CATOLICA

TESIS UCSM =« DE SANTA MARIA

INDICE DE TABLAS

LIk o) =N AL a1 To FoTo o e s 10 To [0 R 33
Tabla 2. Unidad de @nALISIS.........ciuiiiiieieiie et 34
Tabla 3_Puntuaciones del Nivel de Competencia Matemdtica (NCM) de la version “A” ...........c........ 38
Tabla 4 Tabla de CONBIENCIA .......c.veiiiceiiie ettt e e s e e s e e s s erbae e s saaeas 40
Tabla 5 Nivel de competencia matematica Pre teSt.........couviiiiieiiiie e 42
Tabla 6 Nivel de competencia matematica POSt tEST..........c.ccvviiirieieieieeee e 44
Tabla 7 Comparacidn de Pre test Y POSE tESt........cciiciiiiice et 46
Tabla 8 Prueba de normalidad de la Hipdtesis General ............ccccccveveiiiiiie i i 48
Tabla 9 Prueba de normalidad de la Hipotesis eSpecifica 1...........ccoviiiiiiiiiiineneieiesc e 51
Tabla 10 Prueba de normalidad de la HipGtesis eSpecifica 2..........ccovviiieiiiiiiiieicece e 53
Tabla 11 Nivel de competencias matematicas antes de la intervencion con Wordwall....................... 55
Tabla 12 Prueba BINOMIAL..........c.ooiiiiiiiiie it 56
Tabla 13 Nivel de competencias matematicas después de la intervencion con Wordwall ................... 57
Tabla 14 Prueba BiNOMIal.........coooiiiiiiieee ettt sttt nae e e 58
LIS o] F= T T 2 T o LTRSS 59
Tabla 16 EStadisticos de PrUEDA............cvciiiiiiieiecie et 60

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-y . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE ' CATOLICA

TESIS UCSM &  DE SANTA MARIA

INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Nivel de competencia matematica en el Pre teSt..........ocoovviririiiriienesese e 42
Figura 2 Nivel de competencia matematica en el POSt tESt .......c.ccvveiiieiieii e 44
Figura 3 Comparacion del Pre test y Post test en el nivel de competencia matematica ...................... 46
Figura 4 Histograma simple nivel de competencia matematica pre test...........ccovvvveneininienienenenens 49
Figura 5 Histograma simple nivel de competencia matematica post test ...........ccccvererriinienenerinnnn 49
Figura 6 Histograma simple nivel de puntuacion < = al nivel moderado ............cccccoeevivieerierieinennnn, 51
Figura 7 Histograma simple nivel de puntuacion > al nivel moderado............ccccoovviiiiniiiiiicncnnnnnn 53
Figura 8 Nivel de competencias matematicas antes de la intervencion con Wordwall ....................... 55
Figura 9 Nivel de competencias matematicas después de la intervencion con Wordwall ................... 57

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPQSITORIO DE

TESIS UCSM

INDICE DE ANEXQOS

ANEXO A: OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES .......cooooieveiceieeeeeee e 70
ANEXO B: PERMISO A LA INSTITUCION EDUCATIVA PARA LA INVESTIGACION............ 74
ANEXO C: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS - TEMT.....covivirierireeeiseiseeseean, 76
ANEXO D: VALIDACION DE INSTRUMENTOS .....cocoiviiiieieeieiese et 89
ANEXO E: MATRIZ DE DATOS ...t nne e 97
ANEXO F: SESIONES DE APRENDIZAUJE .......ooiiiiieitetee et 99
ANEXO G: REGISTRO EN LA PLATAFORMA ... 110

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




. UNIVERSIDAD
REPQSITORIO DE - §-~CATOLICA

TESIS UCSM -« DE SANTA MARIA

INTRODUCCION

En el contexto actual de la educacién inicial, promover el desarrollo de competencias
matematicas en los nifios pequefios representa un desafio significativo para docentes y
especialistas. Habilidades como la comparacién, clasificacion, seriacién, conteo vy
conocimiento general de los nimeros, son fundamentales para establecer una base sélida en el
razonamiento légico y la resolucion de problemas. Asimismo, los métodos actuales de
ensefianza y aprendizaje necesitan elementos llamativos para los nifios en esta edad,
especialmente en un entorno donde se trabaja con internet y diferentes juegos en linea.

El problema identificado esta relacionado con la evaluacion inicial diagndstica de los
aprendizajes en la cuna jardin Honorio Delgado Espinoza ubicada en Arequipa, indicando que
méas del 50% de nifios menores de 5 afios no alcanzaban logros en las competencias
matematicas, detectando dificultades en la comprensién de cantidades, clasificacion, orden,
seriacion, conteo y conocimiento general de los nimeros, asimismo se observé la aplicacion de
métodos de ensefianza poco llamativos en matematica, en consecuencia, estos datos motivaron
a realizar esta investigacion buscando estrategias mas dinamicas y atractivas para el nifio.

Para mejorar estas habilidades matematicas se propone como alternativa el uso de la
plataforma digital “Wordwall” siendo ésta una herramienta interactiva que tiene actividades
ludicas y personalizadas que ayudan a fortalecer el aprendizaje matematico, ésta plataforma
contiene retroalimentacion inmediata, ayuda a la participacion activa y sus contenidos se
adaptan a los niveles de cada nifio convirtiendose en un recurso didactico interactivo para
mejorar la motivacion y asimismo, mejorar las habilidades matematicas de esta edad.

La importancia de esta investigacion se centra en una contribucion al desarrollo de
estrategias de ensefianza y aprendizaje innovadoras en el nivel de educacion inicial,
promoviendo el uso de recursos tecnoldgicos para la retroalimentacién que favorecen un
aprendizaje significativo, ademas busca evidenciar el impacto que tiene la plataforma
Worldwall en el fortalecimiento de las competencias matematicas en esta edad, proponiendo
asi, actividades que se puedan socializar.

La presente investigacion se organiza en tres capitulos: El Capitulo | presenta el marco
tedrico, enfocandose en competencias matematicas en educacion inicial y el uso interactivo
pedagogico de la plataforma Wordwall. El Capitulo 11 detalla la metodologia empleada, asi
como el disefio de investigacion, el grupo y el instrumento aplicado. En el Capitulo Il se
evidencian los resultados obtenidos, un analisis estadistico y la discusién, luego de las

conclusiones recomendaciones y anexos qué sustentan el presente estudio.
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HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

La hipotesis de la investigacion es la siguiente:
Hipdtesis general

El manejo de la plataforma worldwall tiene un efecto directo y positivo en el desarrollo de las
competencias matematicas, en nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa Cuna Jardin
“Honorio Delgado Espinoza”, la misma que va a mejorar el nivel de logro de habilidades
matematicas, como la comparacion, clasificacion, seriacion, conteo y conocimiento general de
los nimeros. Asimismo, optimizara la motivacion y la participacion activa de los nifios,
promoviendo el aprendizaje significativo mediante juegos interactivos, asi también ofrece una
retroalimentacion inmediata ayudando a la comprension, y se adapta a los diferentes estilos y
ritmos de aprendizaje de los nifios de esta edad.

Hipotesis especificas

1. Los nifios de 4 afios de la Cuna Jardin “Honorio Delgado Espinoza”, presentan un nivel de
competencias matematicas muy bajas, bajas 0 moderadas, antes de la intervencién con la

plataforma Wordwall.

2. Los nifios de 4 afios de la Cuna Jardin “Honorio Delgado Espinoza”, presentan un nivel de
competencias matematicas buenas o muy buenas después de la intervencion con la

plataforma Wordwall.
Hipotesis estadistica general:

Ho: " El manejo de la plataforma worldwall no tiene un efecto directo y positivo en el desarrollo
de las competencias matematicas en nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa Cuna Jardin
“Honorio Delgado Espinoza”, la misma que no va a mejorar el nivel de logro de habilidades
matematicas, como la comparacion, clasificacion, seriacion, conteo y conocimiento general de
los nimeros. Asimismo, no optimizara la motivacién y la participacion activa de los nifios,
promoviendo el aprendizaje significativo mediante juegos interactivos, asi también no ofrece
una retroalimentacion inmediata ayudando a la comprension, y no se adapta a los diferentes

estilos y ritmos de aprendizaje de los nifios de esta edad."
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H1: " El manejo de la plataforma Worldwall tiene un efecto directo y positivo en el desarrollo
de las competencias matematicas, en nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa Cuna Jardin
“Honorio Delgado Espinoza”, la misma que va a mejorar el nivel de logro de habilidades
matematicas, como la comparacion, clasificacion, seriacion, conteo y conocimiento general de
los numeros. Asimismo, optimizara la motivacién y la participacion activa de los nifios,
promoviendo el aprendizaje significativo mediante juegos interactivos, asi también ofrece una
retroalimentacion inmediata ayudando a la comprension, y se adapta a los diferentes estilos y

ritmos de aprendizaje de los nifios de esta edad."
Hipatesis estadistica especifica 1

Ho: "Los nifios de 4 afios de la Cuna Jardin “Honorio Delgado Espinoza”, no presentan un nivel
de competencias matematicas muy bajas, bajas 0 moderadas antes de la intervencion con la

plataforma Wordwall."

H1: "Los nifios de 4 afios de la Cuna Jardin “Honorio Delgado Espinoza”, presentan un nivel
de competencias matematicas muy bajas, bajas 0 moderadas antes de la intervencion con la

plataforma Wordwall."
Hipdtesis estadistica especifica 2:

HO: "Los nifios de 4 afios de la Cuna Jardin “Honorio Delgado Espinoza”, no presentan un
nivel de competencias matematicas buenas o muy buenas después de la intervencion con la

plataforma Wordwall."

H1: "Los nifios de 4 afios de la Cuna Jardin “Honorio Delgado Espinoza”, presentan un nivel
de competencias matematicas buenas o muy buenas después de la intervencion con la

plataforma Wordwall."
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OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
Los objetivos de la investigacion son los siguientes:
Objetivo General:

Determinar la influencia del uso de la plataforma digital Wordwall en el desarrollo de
competencias matematicas, en nifios de 4 afios, de la institucion educativa inicial Cuna
Jardin “Honorio Delgado Espinoza”, considerando su impacto en habilidades como
comparacion, clasificaciéon, seriacion, conteo verbal, estructurado, resultante y
conocimiento general de los nimeros, asi como en la motivacién, participacion activa,
aprendizaje significativo, retroalimentacion inmediata y adaptabilidad a los distintos ritmos
de aprendizaje.

Objetivos especificos

1. Establecer el nivel de desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de 4
afios, de la Cuna Jardin “Honorio Delgado Espinoza”, antes de la aplicacion de la

plataforma Wordwall.

2. Establecer el nivel de desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de 4
afios, de la Cuna Jardin “Honorio Delgado Espinoza”, después de la aplicacion de la

plataforma Wordwall.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-y . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE ' CATOLICA

TESIS UCSM -2 DE SANTA MARIA

CAPITULO I: MARCO TEORICO

1. Competencias matematicas

1.1 Competencias matematicas en Educacion inicial

La Competencia matematica se concibe como la destreza de un individuo para elaborar,
emplear y comprender las matematicas en diversos contextos, incluyendo el pensamiento
I6gico-matematico y la puesta en practica de ideas, métodos y recursos para explicar, dilucidar
y prever acontecimientos. Esta habilidad contribuye a identificar la existencia de las
matematicas en el mundo real y a tomar decisiones basadas en el criterio como ciudadanos
(1zagirre et al., 2020). De esta manera, Niss en 2003 la propone como la capacidad para captar,
valorar, ejecutar y aplicar las habilidades matematicas en diferentes escenarios, ya sea dentro o
fuera de ésta, utilizando capacidades como el razonamiento matematico, el planteamiento y
solucién de problemas, la creacién de modelos y la transicion de resultados (Niss, 2003). Asi
también, Godino et al. (2017) refiere a esta capacidad como una estructura psicolégica compleja
que concerta habilidades, conocimientos, métodos y estrategias, junto con elementos
metacognitivos y motivacionales, con el fin de guiar el desempefio en la resolucion de
problemas cotidianos y en la toma de decisiones (Godino et al., 2017). Segun MINEDU se
refiere a que el estudiante interpretard su realidad y tomara decisiones a partir de los
conocimientos matematicos que ayuden a su contexto. Asimismo, busca sistematizar y analizar
la informacion para entender mejor el mundo que lo rodea, resolver problemas y tomar
decisiones relacionados a su contexto, asi también usa de forma flexible conocimientos
matematicos y estrategias en situaciones diversas a partir de las cuales va a elaborar argumentos
y comunicarlos mediante ideas en el lenguaje matematico, asi como representarlos
simbolicamente (MINEDU, 2016).

La consolidacion de las competencias matematicas en nifios y nifias de 4 afios se concentra
en el aprendizaje de habilidades principales, como el conteo, el reconocimiento de nimeros, la
identificacion de figuras y patrones, el acercamiento a la resolucién de problemas cotidianos y
la comparacién de magnitudes. Estas capacidades resultan fundamentales para sentar las bases
del razonamiento logico y la capacidad de resolucion de problemas en etapas educativas
posteriores.
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1.2 Nociones basicas matematicas

La matematica es un proceso paulatino que sirve de estimulacion para el desarrollo
cognitivo del nifio o nifia, partiendo de la experiencia brindada en interacciéon con diferentes
objetos que se encuentren a su alrededor diariamente dentro de su ambiente, dada la interaccion
permitird una creacién mental de relacion y comparacion, establece semejanza y diferencia en

caracteristicas para comparar, clasificar, seriar y corresponder. (Ripalda Asencio, 2024).

Se puede entender que una nocién basica en matematica, consiste en saber solucionar
problemas por medio del razonamiento, por lo que los nifios y nifias teniendo nociones basicas
sean rapidos en pasar de algo concreto a abstracto y hallar tamafio y proporcion en los primeros
afios. (Ripalda Asencio, 2024).

Tener nocidn en matematica es encargar un desarrollo 16gico en su pensamiento y razonar
mediante interpretacion de comprender nimeros, los espacios de manera légicamente en su
medida. (Lugo Bustillos et al., 2019).

La nocion de matematica de un estudiante en edad preescolar lo comienza a construir
desde su exploracidn, interactuando con varios objetos concretamente, en episodios de la vida

cotidiana, su papel elemental familiar y en su centro de estudio. (Pintado Castillo, 2021).
1.3 Pensamiento Matematico

El pensamiento en las matematicas es integral para el desarrollo y avance de la sociedad,
ya que esta disciplina creada por nuestra humanidad es una de las herramientas fundamentales
para la interpretacion y comprension del entorno que nos rodea. (Gallardo Romero &
Quintanilla Batallanos, 2019).

Los conocimientos matematicos son componentes integradores en la época escolar
infantil ya que es la etapa primordial de formacion intelectual, fisica, social y de afecto de los
nifios y nifias en su desarrollo para convertirse en una persona integral, saber hacer y sentir,

conviviendo con las bases de esta etapa temprana. (Marin Rodriguez, 2021).

Tener un pensamiento matematico en la educacion inicial es concerniente para desarrollar
habilidades y conceptualizar mateméaticamente en los nifios desde los primeros afios de su vida
y en sus experiencias educativas involucrado capacidades en comprension, razonamiento y
resolviendo problemas que se relacionan, dando conceptos matematicos de forma contextual y

significativo.
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1.4 Las competencias matematicas tempranas (CMT)

En los ultimos diez afios, las competencias matematicas en los nifios menores de 5 afios,
han sufrido un cambio transcendental al reconocérselas como un componente esencial para el
desarrollo cognitivo y formativo en esta edad, estos estudios demuestran que el desarrollo
temprano en estas habilidades es muy importante para el rendimiento académico futuro por lo
que resalta su importancia en detectar y fortalecer estas capacidades en edades tempranas.
(Navarro et al., 2009).

El fortalecimiento de las competencias matematicas en edades tempranas resulta muy
importante porque dan las bases iniciales para desarrollar el razonamiento l6gico y la capacidad
de resolver problemas. Diversos autores coinciden que los conocimientos matematicos basicos
como el conocimiento de los numeros, contar, relaciones espaciales, se inicia antes de la
instruccion académica, dando un progreso gradual entre los 2 y los 4 afios (Purpura y Napoli,
2015, citado en Navarro et al., 2009).

Las competencias tempranas son:

a) Comparacion: se refiere a la capacidad de reconocer diferencias y similitudes entre
objetos, tomando cuidado a elementos asociados con la cantidad orden y medicién. La
diversidad de elementos presentes en el entorno y la interaccion con ellos contribuye a que los
nifios amplien su vocabulario, lo que les permite nombrar y comprender con mayor precision
los objetos y situaciones que los rodean. Los objetos pueden ser contrastados a partir de
caracteristicas, como la cantidad (cual tiene mas 0 menos) y el tamafio (cuél es el mas grande o
chico). Al hablar de esto, es bueno animar a los nifios a comparar, mostrandoles muchos objetos.
Estas comparaciones pueden ser sobre las cualidades o las cantidades (Acosta Inchaustegui &
Alsina, 2015). Aqui hay una lista de como podemos comparar las cosas segun sus
caracteristicas. Como ejemplo, comparamos objetos por el tamafio, altura, cantidad grosor o

longitud, si son semejantes o diferentes.

b) Clasificacion: se traduce como la capacidad de agrupar objetos segin sus
caracteristicas compartidas, permite organizar elementos con criterios especificos generando
categorias, es decir, agrupaciones de objetos que tienen caracteristicas similares. Cabe
mencionar que los objetos pueden ser categorizados de diferentes maneras segin sus
caracteristicas, por ejemplo, se puede hacer un grupo de lapices azules y otro de amarillo, no
obstante, pueden ser lapices gruesos o delgados, los nifios combinan objetos de diferentes
formas, por el sentido del tacto y la percepcion kinestésica, mas que mediante la vista, esta
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capacidad de clasificar resulta importante en el desarrollo cognitivo aunque no se entiende
completamente como se producen estos procesos, pero si se reconoce que suelen ocurrir de
forma automatica. No obstante la discriminacion y generalizacion han sido ampliamente
estudiadas segun el siguiente autor (Baroody & Ginsburg, 2003). Este mecanismo permite
establecer si los nifios tienen esta habilidad de distinguir entre objetos y grupos en base a sus

diferencias y similitudes.

c) Correspondencia: se refiere a la habilidad de vincular de forma individual los objetos
de una agrupacion con los de otra, es un proceso llamado correspondencia 1 a 1, es primordial
que el nifio pueda conectar diferentes objetos que se le presente en forma simultanea. Asi,
deberd construir un nexo, conexién o union entre dichos elementos, posibilitando que dos
grupos compartan igualdad en base a una relacion tangible o comunmente aceptada. Cuando se
da una correspondencia entre grupos que poseen idéntica cantidad de componentes, se afirma
que comparten la misma cardinalidad. Esta destreza se adquiere mas facilmente a través de la
practica que al intentar explicar una relacion con palabras (aunque ambas acciones demandan
la misma capacidad cognitiva). La correspondencia permite concebir la uniformidad, en la que
se incorporan las similitudes y se infiere la nocion de namero y clase en funcion de su nivel o
magnitud (Chavez Gonzales, 2019). La correspondencia puede identificarse por medio de
diversas clasificaciones con diferentes grados de complejidad o abstraccion, o también puede
aludir a objetos articulados, elementos comunes o semejantes (por ejemplo, cubiertos, platos y
vasos). El nivel mas alto de abstraccion se logra cuando un objeto fisico se asocia con el simbolo
que lo representa. Esta es la clase de relacion que se establece entre la idea de nimero, su

nombre y un simbolo numérico o grafico (Guaman Barreros, 2021).

d) Seriacion: Ordenar objetos por tamafio, color u otra caracteristica implica entender que
hay una secuencia ldgica dentro de un grupo. Para lograrlo, es crucial comparar. Los nifios
pequefios, al principio, solo pueden comparar dos objetos a la vez; con mas, se complican. Para
que haya seriacion, se necesitan al menos tres cosas que compartan algo, pero que a la vez
varien de forma constante. Lo importante es entender que un objeto esta en el medio: es mas
grande que uno, pero mas pequefio que otro. Se trata de ver si los estudiantes se den cuenta de
la idea de una fila de objetos con un orden. Cada uno es, a la vez, mas grande y mas pequefio
gue otro, méas delgado y mas grueso, y esto siempre es asi. Esta idea es la base de los nUmeros
naturales. Cada numero, desde el 1, es mayor que el anterior y menor que el que le sigue. Por

ejemplo, el 6 es mas grande que el 5, pero mas pequefio que el 7 (Gracia & Silva, 2025).
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e) Conteo verbal: La destreza de recitar nimeros en voz alta, sin tener que relacionarlos
directamente con objetos o cantidades, se conoce como conteo verbal. Los nifios pueden
enumerar los numeros en el orden correcto, a menudo como si fuera una melodia o un habito
aprendido, y suele surgir de forma espontanea antes de aprender métodos de conteo més
estructurados (Gelmany Gallistel, 1978, citado en Navarro et al., 2009). En el &mbito educativo,
el conteo verbal se considera una manifestacion temprana de la comprension numeérica, ya que
sienta las bases para entender conceptos mas complejos como el conteo con un orden y el conteo
cardinal. Dominar la secuencia numérica hablada es fundamental para construir una base firme
que facilite el aprendizaje de las matematicas durante la nifiez (Van de Rijt y Van Luit, 1999,
citado en Navarro et al., 2009). Asimismo, investigaciones recientes resaltan que el conteo
verbal es clave en el progreso matematico, no solo porque potencia la memoria de secuencias,
sino porque impulsa a los nifios a comprender la estabilidad del orden numérico y la
correspondencia biunivoca, esenciales para futuras etapas del aprendizaje matematico (Mayer,
2002, citado en Navarro et al., 2009).

f) Conteo estructurado: esta habilidad fundamental se refiere a la capacidad de enumerar
objetos, estén organizados o no, lo importante de este que el nifio asocie el hecho de contar con
la accion fisica de sefialar, desplazar o tocar los objetos, garantizando que cada ndmero
corresponda a un objeto determinado dentro del conteo. Esta vinculacion entre el lenguaje oral
y la accion fisica constituye un indicador relevante del desarrollo del pensamiento numerico ya
que evidencia si el nifio comprende tanto la correspondencia uno a uno como la consecuencia
propia del conteo.(Navarro et al., 2009). La relevancia educativa de este tipo de conteo se
encuentra en que constituye una base indispensable para avanzar hacia conceptos mas
complejos; por ejemplo, el conteo resultante o la aplicacion del numero cardinal, representa una
etapa clave en el desarrollo de la comprension numérica durante la primera infancia (Fuson,
1988, citado en Navarro et al., 2009).

g) Conteo resultante: se entiende como la capacidad de identificar la cantidad total de una
agrupacion, se le llama conteo resultante o final y se refiere a la habilidad matematica béasica
en la que después de concluir el conteo se reconoce como numero total de elementos sin
necesidad que los nifios manipulen o sefialen cada uno de ellos, en este proceso se establece
una conexion mental entre los objetos y la secuencia numérica de modo que el Gltimo namero
evocado corresponde al total de la agrupacion (Fuson, 1988, citado en Navarro et al., 2009).
Esta operacién mental refleja la aplicacion del principio de Cardinalidad, que es el Gltimo

numero en contar y que sefiala el total. Dominar el conteo final significa que el nifio comprende
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que no hace falta sefialar cada objeto para saber "cuantos hay", sino que puede confiar en su
imagen mental del grupo y en la serie numérica para establecer la cantidad (Gelman y Gallistel,
1978, citado en Navarro et al., 2009). El conteo final es crucial para el avance del pensamiento
I6gico-matematico en los nifios, pues sefiala un cambio desde un conteo mas fisico, basado en
tocar y sefialar objetos, hacia un conteo mas mental, donde solo se necesita la percepcion y la

comprensidn del nimero para resolver problemas matematicos diarios (Navarro et al., 2009).

h) Conocimiento general de los numeros: La comprension numérica temprana se
manifiesta en la destreza del nifio para identificar, utilizar y dar sentido a los nimeros en su dia
a dia; es decir, va mas alla de solo contar o recitar. Esto involucra reconocer los nimeros
representados graficamente, captar su significado y saberlos aplicar al contar objetos en una
ilustracion, discernir cuantas cosas hay alrededor o emplear nimeros en juegos y actividades
cotidianas (Navarro et al., 2009). Desde la perspectiva educativa la comprension de los nimeros
es la capacidad de asociar la cantidad exacta con el nimero y aplicarlos a la resolucion de
problemas del entorno y emplear nociones numéricas para interpretarlas (Navarro et al., 2009).
Igualmente, el desarrollo temprano de esta competencia, es la base para la adquisicion de
aprendizajes matematicos mas avanzados, debido a que permite la comprensién de la
numeracion, suma, resta y otros procesos l6gicos y matematicos en etapas escolares posteriores
(Navarro et al., 2009).

1.5 Enfoques pedagdgicos relevantes: Enfoque Por Competencias

El enfoque por competencias, estd basado en buscar que los estudiantes desarrollen la
capacidad de poner en préactica sus habilidades, aptitudes y saberes al enfrentar nuevos retos
tanto en la escuela como en la vida cotidiana, empleando de manera adecuada los recursos
cognitivos y sociales. Segun Perrenoud (citado en Caraballo et al., 2019), una competencia se
refiere como la habilidad de movilizar las capacidades para responder con eficiencia y eficacia
ante diferentes situaciones como resolver problemas concretos y desenvolverse de una forma

adecuada a contextos determinados.

Este modelo se direcciona al desarrollo de las competencias y promueve un aprendizaje
significativo centrado en el estudiante para fomentar la reflexion, la capacidad de adaptacion y
la elaboracion de estrategias, frente a diversos contextos retadores. Un estudio realizado por
Diaz y Alfonso mencionados en (Caraballo et al., 2019) sefiala que una competencia no es el

movimiento de conocimientos y habilidades solamente, sino que también integra aptitudes que
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facilitan el razonamiento, la comprension y la resolucion de problemas, en forma creativa e

innovadora.

El docente en su labor educativa, debe planificar situaciones de aprendizaje que ayuden
al desarrollo de habilidades matematicas utilizando estrategias pedagégicas, materiales
concretos atractivos y centrados en el estudiante. Segiin Camacho, la formacién pedagdgica del
docente y el disefio curricular basado en un enfoque por competencias, resultan importantes
para mejorar el aprendizaje en matemaéticas, incentivando al trabajo colaborativo y aplicacion

de recursos adecuados (Camacho Mendoza, 2018).

1.6 Competencias y capacidades matematicas

Las competencias matematicas, se relacionan con las habilidades de emplear las
capacidades, perspectivas y recursos cognitivos, para resolver problemas en diferentes entornos
y contextos a través de un andlisis critico y de reflexion. Segun Perrenoud, citado en Caraballo
et al. (2019), una competencia, es la habilidad de enfrentar con eficiencia y eficacia las
situaciones retadoras, integrando diferentes conocimientos y habilidades.

Las habilidades matematicas son elementos especificos que al integrarse fortalecen las
competencias matematicas. Tal como sefialan (Blanco-Benamburg etal., 2021), estas
habilidades comprenden las actitudes y las capacidades cognitivas como el razonamiento, el
analisis, la interpretacion y la proyeccion de informacién, que resulta importante para la
resolucion de problemas en distintos contextos. De igual manera, Guzméan, Obonaga y
Gutiérrez (2015) argumentan que las competencias matematicas se vinculan con aspectos
cognitivos, procedimentales y actitudinales proveyendo la importancia de desarrollar las
destrezas de manera conjunta y asi garantizar el éxito en la etapa escolar, asimismo, con la

practica de lo aprendido en el dia a dia (Guzman Castro et al., 2015).

Estimulando el desarrollo de las capacidades y habilidades matematicas permite que los
estudiantes empleen de manera significativa la comprension de ideas asi como el de aplicar lo
aprendido para resolver problemas reales promoviendo asi una ciudadania auténoma y critica
(Izagirre et al., 2020).

Es importante mencionar las competencias de esta area y son las siguientes segun (Niss,
2003):
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Comunicacion. — Proceso por el cual la informacion que se recibe es descifrada e
interpretada, permitiendo su comprension, explicacion y presentacion. La informacién de

matematica referente a leer sugiere explicarse, presentarse y plantear un razonamiento.

Matematizacién. — Proceso mediante el cual se transforman situaciones de la vida diaria
en problemas de matematica, interpretando su contenido para resolver en situaciones reales que

se pueda presentar.

Representacion. — Utilizacion de representacion de objetos, empleados en matematica en

relacién a ecuacion, formula, gréfico, tabla y diagrama.

Razonamiento y argumentacion. — A través de una secuencia de pasos légicos que analice
y conecte los elementos de un problema para llegar a una conclusion, y asi comprobarla

mediante una conjetura especifica que pueda ser demostrada.

Pensamiento estratégico. — Elegir e implementar un método matematico para solucionar

problemas que pueda derivarse de situaciones o tareas especificas.

Mediante simbolos dados por la légica formal y del lenguaje usado en el &rea matematica,
se realizan diferentes operaciones como comprender, manipular y usar dichos simbolos. Esta
construccién simbdlica se fundamenta en definiciones, reglas y convenciones establecidas.

(Solar Bezmalinovic, 2012).

El Curriculo Nacional del Pertu (2016), establece cuatro competencias en el area de
matematica para la educacion basica regular, que se divide en 7 ciclos, los cuales estan
repartidos entre los niveles inicial, primario y secundario, de acuerdo con las edades y grados

de escolarizacion:
¢ “Resuelve problemas de cantidad”
¢ “Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio”
¢ “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”
¢ “Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre”

Es importante mencionar que, en todas estas competencias, un elemento esencial es la

resolucion de problemas de forma especifica en el desarrollo de matematizacion.

Medina expone que la destreza matematica estd vinculada a la capacidad de usar e

interrelacionar nimeros, operaciones, simbolos y distintas clases de I6gica matematica. Esto
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abarca la interpretacion y produccion de diversos datos, ademas de potenciar la comprension
cuantitativa y espacial de lo cotidiano, abordando problemas importantes del presente. El autor
destaca, ademas, que esta competencia matematica implica habilidades y disposiciones precisas
para razonar de forma matematica, comprender argumentos estructurados, expresar el lenguaje
matematico y conectarlo con otros conocimientos para brindar soluciones apropiadas a variadas

situaciones concretas (Medina Carruitero, 2024).

De esta manera, segun (Niss, 2003) la capacidad en matematica se puede dar de la

siguiente forma:

El acto de razonar en matematicas alude a la destreza para analizar situaciones, detectar
irregularidades, generar hipotesis y aplicar el razonamiento 16gico-matematico. Se puede usar
el razonamiento inductivo (de lo particular a lo general) o el deductivo (de lo general a lo
particular). Entender estas diferencias es importante para comprender la competencia

matematica ya que facilita el abordar problemas de diferentes perspectivas.

Justificar y demostrar es la habilidad para comunicar de manera clara los resultados
matematicos y sus procedimientos, esto hace referencia al razonamiento evocado verbalmente
y la demostracion, significa una formalizacion rigurosa de la prueba matematica, esta
competencia es importante para respaldar conocimientos y transmitir sus conclusiones

evidenciando una comprension de esta disciplina.

Expresar ideas matematicas es la capacidad de comunicar conceptos matematicos de
manera oral o escrita, en un lenguaje formal o informal, segln la audiencia y el contexto, esta
habilidad implica el uso de diferentes modos de representacion como, la simbdlica, gréfica y
verbal qué permiten los conceptos matematicos complejos, y estos sean comprendidos por los

oyentes.

Modelar situaciones del dia a dia consiste en transformar hechos de la vida cotidiana en
representaciones matematicas como funciones, ecuaciones o gréficos, esta habilidad le da un
sentido a la matematica fuera de la escuela y ayuda a entender mejor el mundo, de una forma

organizada.

Plantear y solucionar retos es la capacidad de enfrentar y resolver problemas
matematicos con diferentes estrategias y métodos. Plantear problemas incluye disefiar
situaciones significativas, y resolverlos requiere de una aplicacion de diversos conocimientos,

esta competencia se relaciona con la creatividad y capacidad de adaptacion del estudiante.
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Representar ideas matemdticas consiste en convertir ideas o problemas en
representaciones cémo ecuaciones, graficos, tablas, expresiones verbales o diagramas. Es
fundamental elegir de una forma cuidadosa el formato méas adecuado segun el contexto, porque

facilitara la comprensién y la resolucién de los problemas en forma efectiva.

Usar lenguaje y simbolismo matematico es la capacidad de convertir el lenguaje cotidiano
en un lenguaje simbolico y viceversa, involucra la lectura, escritura y manipulacion de
simbolos, ecuaciones y variables. La comprension de este significado y la I6gica en el uso de

variables y operaciones es un aspecto principal para progresar en el aprendizaje matematico.

Utilizar herramientas y materiales se concibe como la mejor forma de emplear reglas,
calculadoras, software y otros materiales, estableciendo sus ventajas y limitaciones, también
facilita la experimentacion, la verificacion y la visualizacion de conceptos, haciendo mas rica

la experiencia de un aprendizaje.

1.7 Caracteristicas de la ensefianza por competencias en el &rea de Matematica

Para beneficiar el desarrollo de las habilidades matematicas, es importante direccionar la
ensefianza hacia objetivos claros y promover la integracion de competencias matematicas, esto
permite que los nifios enfrenten situaciones retadoras, piensen en forma critica, argumenten
ideas y se comuniquen de forma efectiva, establezcan relaciones entre conceptos y apliquen
distintas formas de representacion. Segun Alsina, Garcia y Torrent (2019), este enfoque ayuda
que los estudiantes interioricen y apliquen el conocimiento matematico de una manera
significativa, relacionando lo aprendido con situaciones de su entorno y cotidiano, ademas
impulsa la participacion activa en procesos de pensamiento como el razonamiento l6gico, la
interpretacion de multiples representaciones, la modelacion y fortaleciendo tanto la

comprension como la capacidad de aplicar esos conocimientos adquiridos. (Alsina et al., 2019).

2. Plataforma digital Wordwall

Es una herramienta o plataforma educativa creada y desarrollada por la empresa britanica
Worldwal Ltd. Su objetivo es ofrecer a los docentes una interaccion activa que les permita
disefiar actividades interactivas y materiales imprimibles, fomentando la innovacién y la

personalizacion en la ensefianza digital. Su estructura se centra en plantillas editables y formatos
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que son de uso sencillo, lo que facilita la elaboracion de juegos y recursos pedagdgicos sin
necesidad de tener conocimientos técnicos avanzados. (Smith & Watson, 2016).

Esta plataforma fue desarrollada por Josh Smith y Ben Watson en afio 2006, fundadores
de la compafiia, ellos lideraron el disefio y el desarrollo técnico de Worldwall, su principal
objetivo fue implementar una interfaz accesible, orientada y guiada para un aprendizaje activo,
asegurando que sea compatible con diversos dispositivos como computadoras, tabletas,

teléfonos inteligentes u otros (Smith & Watson, 2016).

Durante su crecimiento, incluyé innovaciones como plantillas predisefiadas para algunos
tipos de juegos, como emparejamientos, sopa de letras, crucigramas, entre otros, ademas
permite editar y compartir actividades en forma digital o impreso, integra funciones de
retroalimentacion inmediata y mejora la experiencia de aprendizaje para docentes y estudiantes
(Mascorro, 2025).

La creacién de esta herramienta o plataforma digital ayudd y respondi6 a la necesidad de
contar con herramientas digitales que faciliten el aprendizaje interactivo, sin requerir
habilidades avanzadas en programacion. Desde sus inicios ha sido orientada a ayudar y a
simplificar los materiales educativos a niveles y areas curriculares siendo util en modalidades

presenciales y virtuales.

En resumen, Worldwall es un recurso digital que permite desarrollar actividades
interactivas personalizables, de acuerdo a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes,
asi promueve su participacion activa y significativa en el proceso educativo (Estrade Boscadas,
2023).

2.1 Wordwall como Recurso Didactico

Wordwall es una herramienta o plataforma digital disefiada para crear actividades
interactivas y ladicas, su objetivo es fomentar un aprendizaje activo y adaptable a las
necesidades especificas de cada estudiante, tiene la facilidad de que se puede acceder de
diferentes dispositivos conectados a internet como computadoras, tablets, teléfonos moviles u
otros, ésta se convierte en un recurso versatil y funcional tanto para la ensefianza presencial

como para la ensefianza virtual (Estrade Boscadas, 2023).

Caracteristicas segun Estrade Boscadas (2023):
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Tipos de cuentas:

Gratuita basica: Se puede crear cinco recursos, cuenta con 12 plantillas interactivas

Estandar: Esta cuenta es de pago, permite crear recursos ilimitadamente, incluye 12
plantillas interactivas estandar.

Pro: esta cuenta es de pago, permite multiplicar las opciones de personalizacion y
variedad de actividades, proporciona 12 plantillas estandar y 22 plantillas pro interactivas.

Variedad de plantillas: Wordwall ofrece 34 opciones de plantillas (12 se encuentran
disponibles de forma gratuita) estas facilitan la creacion de actividades como cuestionarios,
gjercicios de asociacién, crucigramas, emparejamientos, entre otros y se puede personalizar
mediante palabras, imagenes o preguntas, buscando el logro de los objetivos de aprendizaje

determinados.

Interactividad y personalizacion: esta herramienta o plataforma digital integra diversos
recursos como cronOémetros, puntuaciones, pistas y retroalimentacion inmediata, lo que

incrementa la motivacién y el compromiso de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Multifuncionalidad: esta plataforma permite la creacion de actividades en forma digital,
asi también se los puede imprimir, lo que ayuda a la adaptaciéon a diferentes modalidades,

demandas pedagdgicas y exigencias del curriculo.

Beneficios educativos:
e Fomenta que los estudiantes se involucren activamente, incentiva el pensamiento critico
y propicia un aprendizaje significativo.
e Aumenta la motivacion y optimiza el rendimiento en los estudios, especialmente en
Matematica, Lengua y Literatura.
e Promueve la adquisicién de competencias como el trabajo en equipo y la comprension

lectora.

2.2 Caracteristicas Principales de Wordwall

Wordwall ofrece diversos juegos educativos y actividades interactivas, estan disefiadas

para ajustarse a necesidades y niveles de los estudiantes, asimismo, permite que los docentes
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puedan personalizar los materiales de acuerdo al avance de cada grupo y los objetivos de
aprendizaje propuestos (Estrade Boscadas, 2023). Esta herramienta facilita su uso para docentes
y estudiantes sin necesidad de tener conocimientos técnicos avanzados, ademas, la plataforma
es accesible desde cualquier tipo de dispositivo con conexién a internet y ayuda a su
implementacién en distintos contextos educativos. (Serna Martinez & Alvites Huamani, 2021).

Cuenta con 34 plantillas interactivas, 12 de las cuales se ofrecen en la cuenta gratuita,
también tiene opciones para elaborarlas e imprimirlas, promoviendo un aprendizaje activo,
tanto en los entornos presenciales como en los entornos virtuales, de esta forma, los docentes
pueden trabajar los mismos contenidos en diferentes formatos y adaptaciones al contexto de

ensefianza (Parraga Flores et al., 2024).

Permite ajustar esas actividades a diferentes grados de dificultad y areas curriculares, éste
se convierte en un recurso valioso para atender las diferentes necesidades de los estudiantes de
cada aula, del mismo modo permite personalizar y volver a utilizar modelos ya disponibles en

la comunidad, optimando el tiempo de la planificacion pedagdgica (Estrade Boscadas, 2023).

Una de sus ventajas es que permite compartir recursos entre docentes a través de la
biblioteca colaborativa, asi como la posibilidad de asignar actividades a los estudiantes
mediante enlaces o codigos QR en forma de tareas, que pueden realizar fuera del horario de
clase, sin necesidad de que se les registre, esto favorece a la cooperacion y circulacion de los
materiales efectivos y asi también constituye una retroalimentacion del tema tratado en el dia.
(Serna Martinez & Alvites Huamani, 2021).

Finalmente, Wordwall facilita una retroalimentacion inmediata una vez que los
estudiantes hayan concluido las actividades interactivas propuestas por la docente, este aspecto
marca de manera positiva en el aprendizaje, ya que les permite reconocer errores corregirlos
rapidamente y reforzar sus conocimientos de una forma atractiva, interactiva y entretenida.
(Estrade Boscadas, 2023).

2.3 Tipos de actividades que se pueden crear con Wordwall

Wordwall facilita a los docentes una variedad de recursos digitales para disefiar

actividades que motiven un aprendizaje activo, ludico y dinamico.

A continuacion, se mencionan los tipos de actividades que se pueden elaborar utilizando
esta plataforma o herramienta digital:
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1. Juegos de correspondencia. En esta actividad los estudiantes pueden relacionar ideas,
términos, imagenes o descripciones, consolidando un aprendizaje mediante la conexion de

conceptos visuales (Estrade Boscadas, 2023).

2. Crucigramas. En esta actividad los estudiantes completan palabras a partir de definiciones,
lo que ayuda a enriquecer su vocabulario y mejorar su comprension lectora (Serna Martinez &
Alvites Huamani, 2021).

3. Busqueda de palabras. Los estudiantes buscan palabras clave del tema lo que mejora la
concentracion y el reconocimiento de términos clave, esto lo llama sopa de letras (Parraga
Flores et al., 2024).

4. Tests de opcion multiple. Aqui la plataforma permite crear sopa de letras interactivas, en la
que los estudiantes identifican las palabras clave relacionadas con el contenido, ayudando a la

concentracion y reconocimiento de términos importantes (Estrade Boscadas, 2023).

5. Ruleta y concursos. En esta actividad se puede seleccionar preguntas o desafios de manera
aleatoria, estas plantillas fueron inspiradas en concursos televisivos, asi el aprendizaje se

convierte en una experiencia dinamica y motivadora (Parraga Flores et al., 2024).

6. Anagramas y secuencias. Aqui se pueden crear actividades para formar palabras con letras
revueltas y ordenarlas en forma logica o por tiempo, asi se impulsa el anélisis y el pensamiento
(Serna Martinez & Alvites Huamani, 2021).

7. Tarjetas educativas y memoria. En esta actividad se permite desarrollar ejercicios de
anagramas para formar palabras a partir de letras que estan desordenadas, estas actividades
requieren organizar elementos siguiendo un orden l6gico o temporal, fomenta el pensamiento

critico y las habilidades de analisis (Estrade Boscadas, 2023).

8. Sopas de Letras. Los estudiantes deben localizar y sefialar palabras en una cuadricula, esto
estimula el pensamiento rapido y la identificacion de palabras.

9. Juegos de Emparejamiento. En esta actividad los estudiantes deben relacionar conceptos
imagenes o palabras, esto favorece a la asociacion y la retencion.

10. Cuestionarios. En esta actividad se formulan preguntas de opcion multiple, verdadero o

falso, y respuestas abiertas para evaluar la comprension de un tema particular.

11. Ordenar frases. Los estudiantes ordenan en forma correcta frases o palabras, esto resulta

muy (til para trabajar gramatica y estructura del idioma.
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12. Actividades de Arrastrar y Soltar. En esta actividad los estudiantes mueven los elementos

a sus posiciones correctas, esto favorece un aprendizaje visual y un aprendizaje kinestésico.

13. Juegos de Rueda de Preguntas. Es una actividad dinamica en la que se gira una rueda para
elegir preguntas al azar y los estudiantes responden sobre diversos temas que planifica el
docente.

14. Flashcards. En esta actividad se pueden visualizar tarjetas que presentan informacion en un
lado, como palabras o imagenes, y permiten que los estudiantes memoricen o aprendan lo que

aparece en el lado opuesto.

15. Loterias. Es una actividad ladica en la que los elementos se presentan en forma aleatoria, y
los estudiantes deben identificarlos sefialando en sus tarjetas. Este tipo de juego promueve la

concentracion, memoria visual y la rapidez de reaccion.

16. Actividades Personalizadas. Wordwall permite que los docentes creen ejercicios adaptando
las necesidades particulares de sus estudiantes, incorporando contenidos propios de acuerdo a

los objetivos educativos planteados.

17. Ejercicios para imprimir. Ademas de lo digital, Wordwall permite convertir casi todas las
actividades en versiones para imprimir, facilitando el trabajo sin conexion y la inclusion de

todos los alumnos (Parraga Flores et al., 2024).

2.4 Beneficios de Usar Wordwall

Interactividad. Las actividades son interactivas, atractivas y ayudan a la participacién

activa.
Adaptabilidad. Estas actividades se ajustan a diferentes niveles educativos.

Facilidad de Uso. Esta herramienta o plataforma digital tiene un disefio intuitivo y
permite a los docentes elaborar contenidos sin necesitar conocimientos técnicos.

Accesibilidad. Esas actividades se pueden trabajar de manera digital como impresa, esto
facilita y ayuda a la aplicacion en diferentes contextos educativos.

Wordwall se presenta como una herramienta digital flexible que apoya a los docentes en
mejorar y actualizar sus estrategias pedagogicas, convirtiendo el proceso ensefianza aprendizaje

en mas dindmico eficaz e interactivo.
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2.5 Uso en el aula

Wordwall, en el aula se utiliza para:

- Mejora el aprendizaje mediante actividades ludicas interactivas.

- Evalla conocimientos de manera interactiva y entretenida.

- Beneficia la cooperacion entre estudiantes a través de actividades grupales.

El estudio titulado “Wordwall como herramienta didactica para fortalecer el aprendizaje”
estudia como esta herramienta o plataforma digital facilita la elaboracion de actividades
atractivas y dinamicas promoviendo la motivacion y el trabajo en equipo en el proceso

ensefianza aprendizaje, siendo este adaptable en diferentes areas del curriculo (Edwards, 2024).

“Wordwall: actividades ludicas para afianzar el aprendizaje en los estudiantes". En este
documento se analiza como esta herramienta o plataforma digital permite desde disefiar tareas
personalizadas, ayudando a una experiencia educativa interactiva y significativa e incluye
ejemplos de su aplicacion en clases dinamicas. (Cuentas Romafia, 2022)

Por su parte, la investigacion titulada “Uso de la herramienta tecnologica Wordwall en la
evaluacion de aprendizaje” inspecciona el impacto de esta herramienta en la educacion,
destacando que su uso mejora notablemente su motivacion y participacion activa de los

estudiantes durante los procesos de evaluacion (Ordofiez Palacios & Medina Chicaiza, 2022).

3. Relacion entre Wordwall y el Desarrollo de Competencias Matematicas

Wordwall se constituye en una plataforma o herramienta digital didactica flexible que
contribuye de forma notable al desarrollo de competencias concretas dentro del area de
matematica. A continuacion, se mencionan las utilidades en el proceso de aprendizaje
matematico:

Aprendizaje matematico en los estudiantes.
a) Practica de Célculo:

- Actividades Interactivas: Esta herramienta digital elabora cuestionarios y dinamicas
ludicas orientadas en las operaciones fundamentales como la suma, resta, multiplicacion y

division, fomentando asi una préactica mas amena y participativa.
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- Feedback Inmediato: Los estudiantes obtienen instantdneamente informacion acerca de
sus respuestas lo que ayuda a reconocer y corregir errores en ese momento, fortaleciendo su

comprension y exactitud en las operaciones matematicas.
b) Resolucion de Problemas:

- Juegos de Problemas Matematicos: Los docentes tienen la facilidad y posibilidad de
disefar actividades en la que los estudiantes enfrenten desafios retadores, aplicando estrategias

para su solucién, esto ayuda al desarrollo del pensamiento critico y el razonamiento légico.

- Descomposicién de Problemas: Esta herramienta digital brinda la opcion de plantear
ejercicios que ayuden a los estudiantes a dividir problemas complicados en etapas mas simples,

promoviendo asi un trabajo estructurado y ordenado para la resolucion de sus tareas.
c) Desarrollo del Pensamiento Logico:

- Juegos de Emparejamiento y Clasificacion: Con estas actividades, los estudiantes
agrupan patrones, figuras o nimeros, lo que mejora el razonamiento Idgico y la habilidad para
identificar diversos conceptos.

- Actividades de Ordenar Frases: En esta actividad los estudiantes organizan frases,
secuencias numéricas o patrones y asi consolidan su comprension del orden y la estructura

I6gica la que es muy importante en el &mbito matematico.
d) Visualizacion de Conceptos Matematicos:

- Uso de Flashcards: Esta herramienta digital permite elaborar tarjetas visuales con
figuras geométricas, fracciones o representaciones graficas, ayudando a un aprendizaje mas

accesible y claro mediante recursos visuales.

- Actividades de Arrastrar y Soltar: estas actividades son dinamicas e incentivan la
manipulacion de elementos gréficos, lo que ayuda a la asimilacion de conceptos que estan

relacionados con medidas, geometria o fracciones de forma més intuitiva y practica.
e) Fomento del Trabajo Colaborativo:

- Actividades en Grupo: Estas actividades facilitan la organizacion de dinamicas en
grupo, donde los estudiantes conversan y resuelven problemas de manera vinculada,

fortaleciendo asi la colaboracion y el intercambio de estrategias.
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- Competencias Amistosas: Estas actividades son de orden competitivo, los estudiantes
se motivan a perfeccionar sus habilidades mientras disfrutan del proceso de aprendizaje en el

area de matematica.
f) Adaptacion a Diferentes Niveles:

- Personalizacion de Contenidos: Los docentes pueden ajustar las actividades al nivel de
desempefio de sus estudiantes, esto garantiza que cada uno reciba un acompafiamiento

personalizado y asi progresar en su formacion en el area de matematica.

En resumen, Wordwall se afianza como un recurso digital eficaz para fortalecer y mejorar
las competencias matematicas a través de actividades individualizadas, dinamicas e
interactivas, los docentes pueden propiciar un aprendizaje mas significativo y activo,
favoreciendo la construccion de una base solida para el desarrollo académico de los futuros

estudiantes.
Impacto esperado en la resolucion de problemas y comprension numeérica.

El uso de la herramienta o plataforma digital Wordwall en el entorno educativo, recae de
forma significativa en el desarrollo de la capacidad de los estudiantes para resolver problemas
y su comprension numeérica. Se detalla a continuacion, los principales efectos que se anticipan

al integrar esta herramienta digital en el aprendizaje de las matematicas:
a) Impacto esperado en la resolucién de problemas
- Mejora en el Rendimiento Académico:

De acuerdo con Mina (2024), la incorporacion de Wordwall en la ensefianza de las
matematicas, favorece el incremento del desempefio escolar al incluir dinamicas lddicas,
recursos digitales y retroalimentacion continua, esto favorece un aprendizaje basado en la

motivacion, con un mejor significado para los estudiantes.
- Desarrollo de Estrategias de Resolucion:

Cuentas Romafia (2022), sefiala que la gamificacion, (técnica de aprendizaje que traslada
los juegos al &mbito educativo con el fin de tener mejores resultados y consolidar algunos
conocimientos, mejorar habilidades y recompensar acciones concretas), la individualizacién, la
retroalimentacion constante y el desarrollo del aprendizaje autbnomo como colaborativo,

permiten que se convierta en un medio eficaz, para mejorar estrategias de resolucion de
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problemas. La aplicacién en el aula, mejora la practica docente y fomenta competencias en el
contexto educativo actual.

- Aumento de la Motivacién:

Segun Cuentas Romafa (2022), el manejo de Wordwall aumenta el nivel de motivacion
en los estudiantes, porque ofrece actividades atractivas y dinamicas promoviendo la
cooperacion y la flexibilidad en el &mbito escolar. Los docentes enfatizan que esta herramienta
digital aumenta la participacion y el interés, logrando asi, que los estudiantes se involucren en

su propio proceso de aprendizaje de forma mas activa.
b) Impacto Esperado en la Comprension Numérica
- Consolidacion de Conceptos Matematicos:

Las actividades que se elaboran en Wordwall permiten que los estudiantes consoliden
nociones basicas, como la suma, resta, multiplicacion y division, al ofrecer oportunidades para

ejercitar y emplear estos contenidos en contextos diferentes (Mina Mina et al., 2024)
- Aprendizaje Activo:

Al incentivar la interaccion directa de los estudiantes con los problemas y la busqueda de
soluciones, Wordwall promueve un aprendizaje dinamico, que ayuda a una comprension mas
consistente de los conceptos numéricos. Esto resulta especialmente favorable, para quienes
tienen dificultades con los métodos de ensefianza y aprendizaje tradicionales, que suelen ser
maés pasivos (Cuentas Romaria, 2022).

- Feedback Inmediato:

Esta herramienta o plataforma digital suministra a los estudiantes respuestas inmediatas
frente a sus errores o aciertos. Esto permite corregir de manera pertinente sus equivocaciones.
Este tipo de retroalimentacion es importante para un aprendizaje efectivo, porque contribuye a

ajustar la comprension y perfeccionar competencias numericas.

3.1 Estrategia Didactica para la Ensefianza de Matematicas en Educacion Inicial:

Integracion de Wordwall

El desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios de la primera infancia se

encuentra directamente influenciados por las experiencias y estimulos que reciben de su
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entorno. De acuerdo con Ludefia y Zambrano (2022), estas experiencias se presentan desde los
primeros afios de vida y son fundamentales para desarrollar las habilidades en resolucién de
problemas y aplicacion de razonamiento légico en el area de matematica. Estas capacidades
constituyen una base esencial para comprender y asimilar, de manera inconsciente, los
conceptos relacionados con el calculo, la cuantificacion y la formulacion dentro de este proceso

educativo (Ludefia Carrillo & Zambrano Acosta, 2022).

Es importante que, en los niveles iniciales de la educacion en el &rea de matematicas, se
aborde el aprendizaje de manera eficiente y se garantice la creacion de fundamentos sélidos que
promuevan el desarrollo del pensamiento y razonamiento, asi como las habilidades de calculo
en nifios y nifias de la primera infancia. Es necesario que el docente considere elementos
fundamentales para sentar las bases de los futuros aprendizajes, porque en esta etapa temprana
se determina, en gran medida, el desarrollo de habilidades que acompafiaran en un futuro a lo

largo del proceso educativo (Gonzales Coronel, 2021).

Cuentas Romaria (2022), destaca una opcion digital atractiva e innovadora que posibilita a
los docentes elaborar recursos didacticos y evaluar tareas sin requerir de un conocimiento de
programacion avanzado. Esta herramienta cuenta con plantillas preestablecidas y que se
adaptan facilmente a las necesidades del aula, al mismo tiempo que potencian la independencia
del docente en la creacion de recursos didacticos digitales y fisicos para sus estudiantes.

Por su parte, Solar (2012) enfatiza que las herramientas o plataformas digitales se destacan
por los beneficios multimedia que ofrecen, ya que aportan diversos ambientes interactivos que
son capaces de captar la atencion de los estudiantes. Su versatilidad hace que sean Utiles en las
diferentes areas del curriculo, teniendo un efecto especialmente beneficioso en educacion
inicial. El uso de imagenes, sonidos y animaciones promueven la motivacion y la participacion
activa; ademas, facilita el desarrollo de un aprendizaje mas profundo (Solar Bezmalinovic,
2012).

Valero et al. (2023) sefialaron que estas herramientas o plataformas digitales que funcionan
como herramientas tecnoldgicas interactivas simplifican tanto su elaboracion como el acceso a
evaluaciones, juegos de palabras y actividades como rompecabezas. Su fundamento en
aplicaciones web brinda versatilidad, ya que los usuarios pueden acceder a la plataforma desde
cualquier dispositivo conectado a internet, e incluso, descargar e imprimir las actividades en
formato tangible, lo que amplia las alternativas de uso tanto en el aula como en entornos
virtuales (Valero Ancco et al., 2023).
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Edwards (2024) sefiala que estas aplicaciones posibilitan la creacion de actividades
ludicas, como tests y juegos formativos, y facilitan la descarga e impresion para hacer tareas
sin conexion. Esta mezcla de acceso digital y respaldo en papel resulta ideal para ajustarse a

diversos entornos y métodos de aprendizaje en el ambito escolar.

3.2 Rol del Docente.

La funcién del docente es gestionar, mediante la ensefianza y aprendizaje, dinamicas y
estrategias que se aplican con el uso de Wordwall en sus sesiones, creando situaciones de
aprendizaje tanto grupales como individuales. El docente debe participar activamente en cada
etapa del proceso, iniciando con la explicacién de cdmo acceder a la plataforma, registrarse en
las aplicaciones correspondientes y brindar orientaciones para su uso adecuado. Ademas, puede
fomentar la creacion de recursos en desarrollo, como tareas, y promover el avance

independiente de los estudiantes dentro del aula.

La actualizacion de los docentes es imprescindible para el conocimiento de la tecnologia
digital y la innovacion dentro del aula, promoviendo la competencia digital en los alumnos
mediante la integracién de las Tic’s en el aprendizaje. Estas herramientas pueden convertirse
en recursos clave para obtener mejores resultados educativos, e incluso, para propiciar la
inclusion. Por ello es necesario que el docente sea capacitado de manera adecuada (Sanga
Morejon et al., 2024),

En la actualidad, el docente debe proveer conocimientos y dominar las herramientas
digitales. El progreso innegable en este &mbito genera nuevas expectativas y desafios, lo cual
puede facilitar un cambio en el proceso de ensefianza que lleve al éxito y evite el fracaso de los
profesionales de la educacion. Ademas, es fundamental que los docentes asuman su rol en la
gestion del aula, siendo responsables y comprometidos con su actualizacion y mejora continua

de conocimientos. (Sanga Morejon et al., 2024).

La docente que logra establecer un espacio de ensefianza adecuado tiene una funcion
clave en el desarrollo exitoso de actividades que favorezcan un aprendizaje fluido, lo que
posibilita alcanzar las metas educativas establecidas en el micro curriculo. De acuerdo con
Enriquez (2021), cuando la docente organiza situaciones en el aula que presentan desafios y
estimulos apropiados, promueve en los aprendices una postura activa frente al aprendizaje. Esto

no solo transmite una sensacion de confianza, sino que también cumple con la motivacion de
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los estudiantes al observar que consiguen los resultados esperados en su propio proceso de
aprendizaje (Enriquez Chasin, 2021).

3.3 Rol del Estudiante.

Hoy en dia, el proceso de aprendizaje es personalizado. Cada estudiante se siente
estimulado por el empleo de herramientas digitales y aprende con mayor interés. En este
escenario, el docente tiene un papel como colaborador en el aula, poniendo a los estudiantes
como el centro del aprendizaje, lo que facilita desarrollar sus habilidades tanto a nivel individual

como colaborativo. (Cassany, 2021).

La interaccion de los estudiantes con la herramienta o plataforma digital Wordwall, se
inicia cuando registra su nombre y lleva a cabo tareas programadas por el docente. Los
estudiantes realizan estas actividades interactivas siguiendo instrucciones especificas que
refuerzan los aprendizajes, que la docente planifico con anterioridad. Este proceso no solamente
ayuda a entender mejor los contenidos, sino que también aumenta la motivacion y el
compromiso para que participen de manera activa en su formacion (Medina Perlaza et al.,
2024).

Del mismo modo, la oportunidad de participar en tareas individuales o en grupo hace que
el estudiante se convierta en participe autbnomo y activo de sus aprendizajes, capaz de tener
una perspectiva cultural y obtener saberes de diferentes areas y contextos. Asi, se promueve el
desarrollo de habilidades relacionadas con la busqueda, seleccion y andlisis critico de
informacion en entornos digitales, gracias a la incorporacion de Wordwall, lo que responde a

las exigencias educativas contemporaneas (Medina Perlaza et al., 2024).

4. Analisis de antecedentes investigativos

4.1 A nivel Internacional

En Ecuador, Collantes y Aroca (2024), realizaron una investigacion denominada
"Aprendizaje ludico en la era digital apoyado por las TIC en nifios de 4 a 5 afios", la cual est4
dirigida a la incorporar de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion
de nifios de temprana edad. Esta investigacion analizé varios objetivos clave cdmo: contrastar
la efectividad del aprendizaje a través del juegos con tecnologias de la informacién y la
comunicacion frente a los métodos tradicionales; determinar si el uso de la tecnologias de la

informacion y la comunicacion en actividades atractivas e interactivas supera a las técnicas
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tradicionales en el desarrollo de las habilidades en nifios de 4 a 5 afios; impulsar el desarrollo
de habilidades en los nifios, a través de un enfoque de aprendizaje basado en juegos y respaldar
la innovacion en la ensefianza preescolar mediante recursos digitales. Este estudio se hizo
mediante un disefio cuasi experimental de enfoque cuantitativo aplicado en un entorno
educativo con nifios de 4 y 5 afios y se hizo en tres etapas, la aplicacion de un pretest para
evaluar las habilidades iniciales, una fase de intervencién con actividades lidicas y un postest
para medir los avances alcanzados, mediante el uso de métodos estadisticos no paramétricos se
evidenciaron mejoras significativas en los estudiantes que participaron en los juegos digitales
en comparacion a los estudiantes que recibieron ensefianza tradicional. Estos hallazgos revelan
que la integracion de las tecnologias de informacién y comunicacién en actividades ludicas
fortalece el pensamiento critico, facilita el reconocimiento de cantidades y se consolida como
una estrategia pedagogica eficaz para mejorar la educacion infantil en un entorno dinamico e

interactivo (Collantes-Lucas & Aroca-Farez, 2024a).

El articulo "Impacto de las TIC en la matematica: sociedad y educacién inicial”, escrito
por Guaypatin (2024), y publicado a través de la revista ALCON de la Sociedad Ecuatoriana
de Investigacion Cientifica, examina como las tecnologias de informacion y comunicacion
influyen en la mejora de capacidades matematicas en los nifios, este estudio tiene como objetivo
entender la conexion entre el empleo de las tecnologias de informacién y comunicacion y el
aprendizaje de matematica, examinando como afectan a la interaccion, al interés y a la
comprension de los estudiantes, ademéas de su dimension social, asimismo, propone incluir
aplicaciones educativas efectivas y recursos digitales que ayuden a un aprendizaje mas atractivo
e interactivo y adaptado a las necesidades de los estudiantes, esta investigacion adopt6é un
método cuantitativo que incluia la revision y andlisis documental asi como la bibliografia acerca
del uso de las tecnologias de informacion y comunicacion para ensefiar matematica, ademas se
realizaron encuestas a estudiantes y docentes para recopilar sus experiencias sobre el uso de
herramientas digitales en la ensefianza de la matematica, los hallazgos indicaron que los
estudiantes tienen un acceso generalizado a dispositivos tecnolégicos, lo que brinda la
oportunidad de utilizar estas herramientas para fortalecer su aprendizaje, asimismo, entre sus
conclusiones relevantes se demostrd que las tecnologias de informacion y comunicacion
cambian la forma en que los estudiantes interactian con el contenido, proporcionando
experiencias personalizadas que promueven el avance a su propio ritmo. Otra conclusion

significativa a la que llego el autor fue el reconocimiento del papel que juega la motivacion y
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la retroalimentacion de estas herramientas digitales, especialmente por medio de los sistemas
de recompensas y la gamificacion, que aumentan el interés de los estudiantes. Por Gltimo, se
destaco que estas plataformas fomentan la colaboracion y el pensamiento critico al proporcionar
experiencias en las que los estudiantes colaboran en la realizacion de proyectos matematicos,
lo cual potencia sus habilidades sociales y analiticas. El estudio determin6 que el uso de las
tecnologias de informacién y comunicacion tiene un impacto relevante en el aprendizaje
matematico durante la educacion inicial ya que modifica no solo las practicas pedagdgicas sino
también la forma de la interaccion social entre los estudiantes, sin embargo aunque las
tecnologias de informacidn y comunicacion brindan numerosas oportunidades para mejorar la
ensefianza de matematica también presentan retos que necesitan ser abordados para asegurar su

méaxima eficacia (Guaypatin Pico et al., 2024).

En 2022, Ordonez llevd a cabo el estudio titulado “Wordwall: una experiencia de
aprendizaje para el estudiante de Educacion Basica” en la Unidad Educativa Fray Sebastian
Rosero de Palora de la parroquia de SANGAY, Ecuador, en el afio escolar 2021-2022. El
propdsito de esta investigacion fue examinar el rol de Wordwall como herramienta pedagdgica
en la ensefianza de las matematicas, con el fin primordial de valorar su efecto en el aprendizaje
de los estudiantes en educacién basica regular, se investig6 de qué manera esta herramienta
digital favorecié la comprension y desempefio en las operaciones matematicas, particularmente
en un escenario donde la educacién virtual adquiri6 mucha importancia debido a la pandemia
del COVID-19, se utiliza un enfoque cuantitativo con disefio cuasiexperimental fundamentado
en pruebas diagnosticas y finales, para llevar a cabo el estudio la muestra estuvo constituida de
51 estudiantes entre 12 y 14 afios. Se realizd una prueba final después de implementar las
actividades con Wordwall, lo que hizo posible corroborar un progreso en el aprendizaje, se
evidencio una mejora notable en el logro de los aprendizajes de las fracciones y también que la
mayor parte de los estudiantes consider6 que las clases eran mas atractivas y dinamicas, asi
como motivadora, llegando a la conclusion de que la plataforma Wordwall es una herramienta
efectiva para fomentar el aprendizaje en entornos virtuales y apoya el desarrollo de las

habilidades matemaéticas importantes (Ordofiez Palacios & Medina Chicaiza, 2022).

En 2024, Collantes-Lucas llevo a cabo la investigacion titulada “Estrategia Didactica para

la Ensenanza de Matematicas en Educacion Inicial II: Integracion de Wordwall”, realizada en
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Ecuador. El objetivo principal fue analizar la forma en que la herramienta digital puede ayudar
a los nifios en el desarrollo de habilidades matematicas durante la educacion inicial, en nifios
entre 4 y 5 afios, especificamente buscaba fomentar el interés y la motivacion hacia las
matematicas por medio de actividades interactivas que generaran un entorno de aprendizaje
cooperativo y ludico, ademas de reforzar el entendimiento de conceptos matematicos
fundamentales, el analisis se llevo a cabo en un disefio cuasiexperimental y una perspectiva
cuantitativa, la muestra estuvo compuesta por 60 nifios y 2 docentes de educacion inicial a los
que se les dividio en dos grupos uno experimental y otro de control, el estudio se llevé a cabo
en 3 fases, la primera se aplicd un pretest para determinar el grado de comprensién matematica
antes de la intervencion, la segunda un periodo de intervencién que incluy6 sesiones con
Wordwall a través de actividades y juegos de matematica interactivos y para terminar una
postest, que permite medir el avance en comparacion a la evaluacién inicial, se emplearon
técnicas estadisticas descriptivas e inferenciales para examinar los datos, lo que posibilitd la
evaluacion de la eficacia de Wordwall en el aprendizaje de las matematicas, en la conclusion,
el estudio demuestra que el uso de Wordwall como herramienta digital pedagdgica tuvo un
efecto positivo en la educacion inicial, lo cual se reflejo en un aumento notable del rendimiento
académico, una motivacion en los estudiantes y un mayor trabajo colaborativo. En resumen,
esta herramienta no solo ayud6 a entender las matematicas sino que ademas convirtio la
experiencia educativa en un proceso mas dinamico interactivo y participativo (Collantes-Lucas
& Aroca-Farez, 2024b).

4.2 A nivel nacional

En 2022, Diany Luz Carrizales Maraza y Ruth Mery Paricoto Ccallo llevaron a cabo el
estudio titulado “App Wordwall como herramienta para el desarrollo de la competencia lee
diversos tipos de textos en su lengua materna en los estudiantes de 2° grado de primaria de la
IEP N° 70561 ‘9 de octubre’ — Juliaca”, y publicada por la Universidad Nacional del Altiplano,
ubicada en Juliaca, provincia de San Roméan, departamento de Puno (Peru). El objetivo principal
de esta investigacion es determinar cuén eficaz es la herramienta digital Worldwall como
instrumento para mejorar el nivel de logro de la competencia “Lee diversos tipos de textos en
su lengua materna” en estudiantes del segundo grado de primaria. Se realiz6 un estudio de tipo
experimental con disefio cuasiexperimental, llevandose a cabo un pretest y un postest asi como
10 sesiones educativas al grupo experimental, este determind que el uso de la aplicacion

Wordwall como herramienta es efectiva para el progreso y mejora el nivel de competencia en

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-y . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE - - fi"CATOLICA

TESIS UCSM -2 DE SANTA MARIA

la lectura de diferentes tipos de textos en su lengua materna en el grupo experimental,
mostrando una diferencia significativa entre ambos grupos lo cual fue confirmado por el andlisis
estadistico, la conclusién a la que llegd esta investigacion fue que quedé demostrada la
efectividad de la aplicacion Wordwall para el desarrollo y la mejora del nivel de logro en cuanto
a la competencia lee diversos tipos de textos en su lengua materna (Carrizales Maraza &
Paricoto Ccallo, 2022) .

En 2023, Valero realizo el estudio titulado “Wordwall como herramienta educativa para
potenciar la habilidad lectora en nifios peruanos”, desarrollado en instituciones educativas de
Juliaca, region Puno (Pert). El objetivo principal fue evaluar cuén eficaz es Wordwall para
mejorar las capacidades lectoras de los estudiantes que estan en segundo grado de primaria, la
investigacion propuso verificar si la plataforma digital es atil como herramienta pedagogica
para mejorar la comprension lectora de textos, teniendo en cuenta procesos como la deduccion,
la reflexion, la interpretacion de informacion y la extraccion de datos, se utilizé una muestra de
72 estudiantes entre 7 y 8 afios, con un disefio cuasiexperimental, la intervencidn consistio en
aplicar exdmenes escritos antes y después de emplear Wordwall, usando la evaluacion escrita
como técnica y una prueba estructurada como instrumento, la conclusion principal fue que
demostro diferencias significativas en los resultados y estos corroboraron que Wordwall es un
recurso efectivo para el mejoramiento de la competencia lectora (Valero Ancco et al., 2023).

4.3 A nivel local

En su estudio de 2023, Taco Zea y Gonzales Olarte presentaron la investigacion titulada
“Propuesta de mejora del plan de refuerzo escolar utilizando la plataforma Wordwall en la IE
José Lorenzo Cornejo Acosta”, el objetivo principal fue examinar la capacidad de esta
herramienta digital para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de primaria en Arequipa, el
proposito fundamental era mejorar el plan de refuerzo escolar a través de la incorporacion de la
plataforma digital Wordwall como recurso didactico, plantedndose los siguientes metas, la
valoracion de su efecto sobre el rendimiento académico, el fomento del interés y la participacion
de los estudiantes, el fortalecimiento de las habilidades matematicas y la comprension lectora
mediante actividades interactivas. La investigacion se llevd a cabo con una metodologia
cuasiexperimental y cuantitativa, utilizando como muestra 50 estudiantes, el proceso incluyé

una evaluacién diagnostica inicial para determinar el nivel académico, después se aplicaron

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-»=== . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE ' CATOLICA

TESIS UCSM =« DE SANTA MARIA

sesiones pedagdgicas con actividades interactivas utilizando Wordwall y por Gltimo se aplic
una prueba de salida para comparar los progresos logrados con respecto a la evaluacion inicial,
se empled la estadistica descriptiva e inferencial de la herramienta digital, los resultados
demostraron que la integracion de Wordwall tuvo un efecto positivo notable en el aprendizaje
y se observo una mejora importante en el rendimiento escolar, lo cual se evidencié a través del
aumento del nivel de logro, asi como también un incremento de la motivacion y en la voluntad
para involucrarse activamente en clase, de igual manera se noté que las actividades interactivas
promovieron el desarrollo de competencias matematicas y de lectura. (Taco Zea & Gonzales
Olarte, 2023).
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CAPITULO Il: METODOLOGIA

1. Tipo de Investigacion

El presente trabajo de investigacion es de tipo analitico, ya que compara los resultados
antes y después de la intervenciéon, buscando relaciones causales entre el uso de la plataforma
y el desarrollo de competencias. Asimismo, segun el control de la medicion de la variable, es
prospectivo porgue se observa a los participantes desde el presente hacia el futuro, evaluando
el efecto de una intervencion (uso de Wordwall) en el desarrollo de competencias matematicas.
segun el nimero de mediciones sobre la variable de estudio es longitudinal, porque se realiza
una medicion antes (pretest) y después (postest) de la intervencién, lo que implica seguimiento

en el tiempo.

Es una investigacion con disefio pre-experimental ya que se evaluard el efecto de la
intervencion del uso de Wordwall en el desarrollo de la competencia matematica en nifios de 4
afios y se centrara en observar los cambios en un solo grupo antes y después de aplicar la

intervencion.

2. Nivel de Investigacion

El nivel de investigacion es explicativo, porque busca determinar la influencia del uso de
la plataforma Wordwall en el desarrollo de competencias matematicas en nifios de 4 afios. Esto
implica explicar la relacion causal entre una variable independiente: uso de la plataforma digital

Wordwall y una variable dependiente que corresponde al nivel de competencias matematicas.

3. Linea de investigacion
Plataformas virtuales de Aprendizaje

4. Técnicas e instrumentos y materiales de verificacion
4.1 Técnicas, se utilizara la técnica la observacion.

4.2 Instrumentos, Test de evaluacion matematica temprana que registre el nivel de las

competencias matematicas.
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4.3 Materiales de verificacion: Manual, cuadernillo de registro y anotacion, Forma A,
laminas de presentacion de los items del test, 25 cubos tipo unifix de 1 cm3, hojas de respuesta

para determinados items.

5. Campo de verificacion

5.1. Ubicacion espacial:

Cuna Jardin Honorio Delgado Espinoza, distrito de Arequipa perteneciente a la UGEL

Norte.
5.2. Ubicacion temporal
La investigacion se realiz6 entre los meses de marzo y julio del afio 2025
5.3 Unidades de estudio

Las unidades de estudio estan constituidas por los estudiantes de 4 afios de la Institucion
Educativa Cuna Jardin Honorio Delgado Espinoza, ubicada en el distrito de Arequipa.

La poblacion de estudio ha sido determinada mediante un muestreo no probabilistico, a
juicio y criterio de los investigadores, y estad conformada por estudiantes de 4 afios de la Cuna

Jardin Honorio Delgado Espinoza, Arequipa.

Tabla 1
Unidad de Estudio

ESTUDIANTES SECCION  UNIDADES DE ESTUDIO

4 ANOS A 18
4 ANOS B 17
TOTAL 35

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla 2
Unidad de analisis
Unld.a-d de Variable Indicador Tipo de Instr‘uTento de
analisis datos medicion
A
B Test de evaluacion
Nifios de 4 Competencias . matematica temprana
o " Nivel de logro C L
anos matematicas / actividades en
D Wordwall
E
Sesién de Uso de la 20 actividades 100% Registro de plataforma
aprendizaje  plataforma completadas
Wordwall
Docente Aplicacion de 8 sesiones 100%) Registro de asistencia
la estrategia implementadas y planificacién

Nota. Elaboracion propia.

La Tabla 2 presenta la operacionalizacidn de las unidades de analisis consideradas en el estudio,
las cuales corresponden a los nifios de 4 afos, las sesiones de aprendizaje y el docente
responsable de la intervencion. Para cada unidad se identificd una variable especifica, su
correspondiente indicador, el tipo de datos recogidos y el instrumento de medicién utilizado.

En el caso de los nifios, se evaluaron las competencias matematicas mediante un test de
evaluacion temprana y actividades interactivas en la plataforma Wordwall, clasificando el nivel
de logro en cinco niveles de competencia matematica (A, B, C, D, E). Las sesiones de
aprendizaje fueron analizadas en funcion del uso de la plataforma, considerando el
cumplimiento del total de actividades programadas. Finalmente, se incluyé al docente como
unidad de andlisis para verificar la aplicacion de la estrategia pedagogica, a través del registro

de asistencia y planificacion de las sesiones.

Esta estructura permite definir claramente qué se mide y como se mide, justificar la eleccion de
instrumentos y tipo de datos, establecer una relacion entre los objetivos del estudio, las hipotesis
planteadas, las variables investigadas y los métodos de recoleccién de datos, garantizando la

coherencia metodoldgica del disefio preexperimental.

Participantes

Estudiantes de 4 afios, que participaran en la intervencion educativa utilizando la plataforma
digital Wordwall.
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Tamafio de la Muestra: Un grupo de 35 estudiantes para un estudio pre experimental.
Criterios de inclusion

. Nifios de cuatro afios matriculados en la Cuna Jardin Honorio Delgado Espinoza
durante el afio 2025.

. Participantes que estén en el nivel inicial y que tengan autorizacién de sus padres 0
tutores para participar en la investigacion.

. Nifios que presenten condiciones cognitivas y fisicas que les permitan interactuar
con la plataforma Wordwall y realizar actividades matematicas basicas.

. Participantes que asistan regularmente a las sesiones donde se implemente la

plataforma Wordwall para asegurar la continuidad del proceso de aprendizaje.
Criterios de exclusion

. Nifios con discapacidades severas que impidan la interaccion con dispositivos

digitales o la comprension bésica de las actividades matematicas propuestas.

. Participantes que no cuenten con el consentimiento informado de sus padres o
tutores.
. Nifios que no asistan de forma regular a las sesiones de intervencién con Wordwall,

ya que la falta de continuidad afectaria la validez de los resultados.
. Aquellos que estén en otros niveles educativos o que no pertenezcan a la institucion

educativa mencionada.
Contexto Educativo

Descripcion: La unidad de estudio también incluira el contexto en el que se lleva a cabo

la investigacion, como la institucion educativa y el entorno del aula.

Caracteristicas: Infraestructura tecnol6gica disponible, el enfoque pedagdgico del

docente y las caracteristicas del curriculo implementado.

6. Estrategia de recoleccion de datos
6.1 Organizacion

Para el proceso de recoleccion de datos, se realizo lo siguiente:
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a. Consentimiento informado: Se solicitd la autorizacion escrita a la institucion educativa,
explicando los objetivos, procedimientos de la investigacion, asegurando la voluntariedad y

confidencialidad.

b. Permiso institucional: Se solicitd la autorizacion de la direccion de la Cuna Jardin
Honorio Delgado Espinoza para realizar la investigacion en la institucion y mencionar el

nombre en la investigacion.

c. El proceso de recoleccién de datos se inicio con la aplicacion de los instrumentos de
investigacion por personal capacitado para tal fin. Luego se tabul6 en una hoja de Excel para

su posterior tratamiento estadistico.

d. Se ejecuto las actividades segun la planificacion establecida

6.2 Recursos
A. Humanos:

Investigadores, directora, docentes, estudiantes, acompariantes y asesores.
B. Materiales

Archivos, hojas de papel, computadora, impresora, lapiceros, lapices, cuadernos de
campo, USB, fotocopias, movilidad, encuestadores.

C. Institucionales
Universidad Catolica Santa Maria, Cuna Jardin Honorio Delgado Espinoza
D. Financiamiento

Los costos totales fueron asumidos por las investigadoras.

6.3 Validacién de los Instrumentos de Evaluacion

Descripcion: Los instrumentos utilizados para medir el impacto del uso de Wordwall
seran pruebas pre y post-intervencion, para evaluar el nivel de competencias matematicas en

nifios de 4 anos.

Tipo de Instrumento: Test de evaluacién matematica temprana.
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El Test de Evaluacion Matematica Temprana (TEMT) fue desarrollado por J.E.H. van
Luit, B.A.M. van de Rijt, José I. Navarro, Manuel Aguilar, Concepcién Alcalde, Esperanza

Marchena, Gonzalo Ruiz, Inmaculada Menacho y Manuel G. Sedefio.

El TEMT evalta la competencia matematica temprana en nifios de 4 a 7 afios, siendo
fundamental para detectar dificultades de aprendizaje numérico en educacion infantil. Permite
identificar precozmente a alumnos con problemas en el area matematica y asi tomar medidas

preventivas para reducir el fracaso escolar y bajo rendimiento académico en esta disciplina.
Se administra de forma individual con lapiz y papel.

Tiene tres versiones paralelas con 40 items cada una, agrupados en 8 tareas diferentes
(conceptos de comparacién, clasificacion, correspondencia uno a uno, seriacion, conteo verbal,

conteo estructurado, conteo resultante y conocimiento general de los nimeros).

Estas versiones no implican diferentes niveles de dificultad; todas evaltan el mismo
constructo de competencia matematica temprana. La existencia de las tres versiones permite,
repetir la prueba unos dias después con una version diferente para verificar la consistencia de
los resultados y descartar posibles sesgos por condiciones especificas de la administracién del
test.

La aplicacion dura aproximadamente 30 minutos.
La correccion es manual.
Los niveles han sido establecidos de la siguiente manera:

Nivel A: Muy bueno (comparable con el 25 % de las puntuaciones mas altas obtenidas

por los nifios de su grupo normativo).

Nivel B: Bueno (comparable con el 25 % de las puntuaciones ligeramente por encima de

la media obtenida por los nifios de su grupo normativo).

Nivel C: Moderado (comparable con el 25 % de las puntuaciones ligeramente por debajo

de la media obtenida por los nifios de su grupo normativo).

Nivel D: Bajo (comparable con el 15 % de las puntuaciones por debajo de la media

obtenida por los nifios de su grupo normativo).

Nivel E: Muy bajo (comparable con el 10 % de las puntuaciones muy por debajo de la
media obtenida por los nifios de su grupo normativo).
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En la siguiente tabla se puede visualizar los niveles de NCM y grupos de edades, siendo

el I que comprende de 4.07 a 5.0 afios

Tabla 3
Puntuaciones del Nivel de Competencia Matematica (NCM) de la version “A” para los

diferentes grupos de edad (del I al V).

NCM | I I v \Y \
A > 27 > 43 > 60 > 80 > 88 > 92
B 14-27 29-43 42-60 64-80 73-88 81-92
C 5-13 17-28 32-41 52-63 61-72 73-80
D 3-4 10-16 15-31 43-51 51-60 66-72
E <3 <10 <15 <43 <51 < 66

Nota. Reproducido del *Test de Evaluacion Matematica Temprana (TEMT)*, por J. E. H.
van Luit, B. A. M. van de Rijty A. H. Pennings, version espafiola por J. I. Navarro, M. Aguilar,
C. Alcalde, E. Marchena, G. Ruiz, I. Menacho y M. G. Sedefio (2009), Universidad de Cadiz.
Copyright 1998 por Graviant Doetinchem. Reproducido con permiso.

Respecto a su validacion, el TEMT cuenta con estudios de validez y confiabilidad que
respaldan su utilidad para evaluar el desempefio en matematicas en nifios de educacién
preescolar y basica. En particular, la version espafiola (TEMT-U) ha sido adaptada y validada
en poblaciones escolares de Chile, mostrando que es un instrumento adecuado para evaluar
competencias matematicas tempranas y detectar dificultades desde edades tempranas,

permitiendo asi tomar medidas preventivas para reducir el fracaso escolar en esta area.

Validacion del test

El Test de Evaluacién Matemaética Temprana (TEMT) se disefid6 como un instrumento
para calibrar la destreza matematica de los més pequefios, entre los 4 y los 7 afios. Es muy Util
para detectar dificultades en el aprendizaje inicial de las matematicas. Fiabilidad del TEMT: La
solidez interna del TEMT se considera entre buena y excelente. Los coeficientes Alfa de
Cronbach, que rondan el 0. 9 en estudios con muestras de Espafia y Chile, sugieren una alta
fiabilidad del test. La estabilidad en el tiempo y la equivalencia entre versiones son correctas,
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aunque los resultados son algo menores (entre 0. 7 y 0. 8). No se encontraron datos sobre la
fiabilidad entre distintos evaluadores, ni analisis que usen la Teoria de Respuesta al item (TRI)
en las fuentes que se consultaron. Validez del TEMT: La validez del contenido se establecid
mediante evaluaciones de expertos, logrando valores elevados (coeficiente V de Aiken de 0.
85), lo que indica que los elementos del test reflejan las habilidades matematicas iniciales que
se pretende medir. La validez estructural se corroboré con analisis factorial exploratorio,
identificando ocho subdimensiones agrupados en dos dimensiones generales (relacional y
numeérica), lo cual coincide con la teoria original del test. La validez concurrente se aprecia
mediante correlaciones significativas y moderadas-altas (r=0. 689) entre el TEMT vy otros tests
similares, ademas de entre las distintas subpruebas del TEMT. La validez predictiva es correcta,
ya que las puntuaciones en el TEMT muestran correlaciones significativas con el rendimiento
matematico evaluado dos afios después (r=0. 633 a 0. 689), haciendo de esta prueba una
herramienta Util para prever el desempefio futuro en matemaéticas. La validez relacionada con
otras variables (divergente y convergente) también es adecuada, demostrando que el test evalta
constructos relacionados pero diferentes dentro de la competencia matematica inicial.
Caracteristicas adicionales EI TEMT cuenta con tres versiones paralelas, cada una con 40
preguntas, divididas en 8 actividades (comparacion, clasificacion, correspondencia uno a uno,
seriacion, conteo verbal, estructurada y resultante, y conocimiento general de numeros). La
prueba se aplica de forma individual, oral y manipulativa, y dura unos 30 minutos. Se adapto y
validé para entornos espafioles y latinoamericanos, con baremos para diferentes edades y
niveles educativos. En resumen, el TEMT es una prueba con alta fiabilidad y validez adecuada
para medir la competencia matematica temprana en nifios de 4 a 7 afios. Tiene evidencia solida
en su version original y en la adaptacion espafiola, lo que lo convierte en un recurso Util para

detectar dificultades tempranas en matematicas y para el seguimiento educativo.
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Tabla 4

Tabla de coherencia

DE SANTA MARIA

Variable Dimension Indicador Items Escala de
Respuesta
Uso de la Interactividad Participacion activa 1-8
plataforma Juegos interactivos 1-8
Wordwall Personalizacion Adaptacion a 1-8
diferentes ritmos
Flexibilidad en la 1-8 Registro de
creacion de actividades respuestas en
Retroalimentacion Feedback inmediato 1-8 la Plataforma
Claridad en la
. . 1-8
retroalimentacion
Motivacién y Estimulo para aprender 1-8
Participacion Incremento de la 1-8
participacién
Competencias Comparacion Capacidad de 1.5
Matematicas comparar
Clasificacion Agrupacion segln 6-10
caracteristicas
Correspondencia Corrc_aspondenc_ia 1115 A: Muy Alto
termino a termino. ' ’
——2 - B: Alto,
Seriacion Ordenar secuencias 16-20 '
Conteo verbal Secuencia humerica ¢ Mo_derado,
ey 20-25 D: Bajo, _
Conteo estructurado  Contar sefialando 25-30 E:Muy Bajo.
Conteo resultante Conteo sin sefialar 31-35
Conocimiento Aplicacion de los
General de los numeros en situaciones 35-40

NUmeros

cotidanas.

Nota. Elaboracion propia.

Nivel A: Muy bueno (comparable con el 25 % de las puntuaciones mas altas obtenidas por los

nifios de su grupo normativo).

Nivel B: Bueno (comparable con el 25 % de las puntuaciones ligeramente por encima de la
media obtenida por los nifios de su grupo normativo).

Nivel C: Moderado (comparable con el 25 % de las puntuaciones ligeramente por debajo de la
media obtenida por los nifios de su grupo normativo).

Nivel D: Bajo (comparable con el 15 % de las puntuaciones por debajo de la media obtenida

por los nifios de su grupo normativo).

Nivel E: Muy bajo (comparable con el 10 % de las puntuaciones muy por debajo de la media
obtenida por los nifios de su grupo normativo).
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CAPITULO Ill: RESULTADOS Y DISCUSION

1. Analisis descriptivo de los resultados

En esta seccion se desarrollara el analisis de los resultados obtenidos en la aplicacion de las
pruebas, antes y después de la aplicacion de las sesiones, utilizando la plataforma digital
Wordwall en nifios de 4 afios de la Cuna Jardin Honorio Delgado Espinoza para desarrollar las
competencias matematicas, y para ello primero se realizo el tratamiento en el software SPSS de
los datos obtenidos, para examinar la informacién, reconocer formas y tendencias y hacer la

eleccion pertinente para la investigacion.

Con los resultados obtenidos del software se aplica la prueba de normalidad mediante el
estadistico Shapiro-Wilk, dado que se trata de una muestra menor de 50 sujetos de estudio. Esta
prueba indica que los datos no siguen una distribucion normal, por lo que se recurre a la prueba
de Wilcoxon, la misma que se utiliza para comparar dos mediciones relacionades (antes y

después) para contrastar la Hipotesis General.

Para las hipotesis especificas se sigue el mismo tratamiento con el software SPSS'y se aplica
la prueba de normalidad aplicada mediante el estadistico Shapiro-Wilk, sin embargo, dada la
naturaleza de la hipétesis -que mide dos grupos-, se aplica la prueba Binomial, ya que se emplea
para identificar si la proporcion de éxitos que se observa en una variable con dos categorias es
notablemente distinta de una proporcion esperada. Esta prueba se utiliza cuando se cuenta con

datos con dos grupos y se pretende comparar la frecuencia observada con una hipdtesis anterior.

A continuacion, se presenta las tablas, figuras e interpretaciones que explican

estadisticamente los resultados y determinan la confiabilidad de la investigacion.
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Tabla b

Nivel de competencia matematica Pre test

Frecuencia Porcentaje

E 2 5.7
D 3 8.6
C 9 25.7
B 9 25.7
A 12 34.3
Total 35 100.0

Nota. Elaboracion propia.

Figura 1

Nivel de competencia matemaética en el pre test

34.3

35.0
30.0 2
25.0
20.0

15.0

8.6

10.0 57

5.0 '

0.0

E D C B A

Nota. Elaboracion propia.
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El pretest que se realiz6 antes de la intervencion del recurso digital Wordwall, revela que el
34.3% de los estudiantes (12 nifios) llegd al nivel A, (muy bueno), lo que significa que sus
resultados estan dentro del 25% mas alto del grupo normativo y presentan un desarrollo acorde
en términos de competencias matematicas, igualmente el 25.7% (9 nifios) se ubico en el nivel
B (bueno) lo que demuestra un rendimiento superior al promedio, un 25.7% adicional se centro
en el nivel C (moderado) con puntuaciones un poco por debajo de la media, lo que indica que
todavia falta mejorar en la base del aprendizaje, en cambio el 8.6% (3 nifios) se ubico en la
categoria D (baja) y el 5.7% (2 nifios) en el nivel E (muy bajo) qué corresponde al 15% mas
bajo del grupo y muestra dificultades importantes en sus habilidades iniciales de matematica,
por lo que estos nifios necesitan estrategias personalidas y adaptativas. En lineas generales, el
pretest sefiala que mas del 60% de los estudiantes tienen un nivel de competencia entre
moderado y alto antes de la intervencion, también, proporciona base solida para evaluar el
efecto de Woodwall en el aprendizaje de las matematicas.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-v== . UNIVERSIDAD
REPOQSITORIO DE ‘ CATOLICA

TESIS UCSM Z  DE SANTA MARIA

Tabla 6

Nivel de competencia matematica Post test

Frecuencia Porcentaje

E 0 0.0
D 0 0.0
C 3 8.6
B 6 17.1
A 26 74.3
Total 35 100.0

Nota. Elaboracion propia.

Figura 2

Nivel de competencia matemética en el post test

80.0 74.3
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0

17.1
20.0

10.0 0.0 0.0 ﬁ
Ay o

0.0

Nota. Elaboracion propia.
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Los resultados del postest muestran que, tras la implementacion del recurso digital
Wordwall, los nifios de 4 afios han mejorado notablemente en su nivel de competencia
matematica. Del total de 35 evaluados, el 74.3% (26 nifios) llega al Nivel A (muy bueno), lo
que significa que se ubica entre el 25% mas alto del grupo normativo; esto demuestra un
desempefio sobresaliente en el desarrollo de las competencias matematicas. El 17.1% (6 nifios)
se situd en el Nivel B (bueno), con desempefios superiores al promedio, y Unicamente el 8.6%
(3 nifios) permanecio en el Nivel C (moderado), por debajo de la media. Es importante sefialar
que no han participantes en los niveles D (bajo) ni E (muy bajo), ya que demuestra que no hubo
puntajes criticos tras la intervencion y que existe una diferencia notable en comparacién con el
pretest. En resumen, el postest muestra que mas del 90% de los estudiantes alcanzan niveles
superiores (A 'y B), y se confirma que Wordwall es una estrategia tecnologica efectiva en la

educacion inicial.
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Tabla 7

Comparacion de Pre test y Post test

Nivel dg (_:ompetencia Nivel dg gompetencia Comparacion
matematica Pre test matematica Post test

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
E 2 57 E 0 0.0 -2 -5.7
D 3 86 D 0 0.0 -3 -8.6
C 9 25.7 C 3 8.6 -6 -17.1
B 9 25.7 B 6 17.1 -3 -8.6
A 12 34.3 A 26 74.3 14 40.0
Total 35 100.0 Total 35 100.0 0 0.0

Nota. Elaboracion propia.

Figura 3

Comparacion del Pre test y Post test en el nivel de competencia matematica
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Nota. Elaboracion propia.
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La tabla comparativa entre el nivel de competencia matematica antes (Pre test) y después
(Post test) del uso del recurso digital Wordwall evidencia una mejora significativa en el
rendimiento de los nifios de 4 afos. En el Pre test, se observaba una distribucion amplia en los
niveles inferiores: 5.7% en nivel E (muy bajo), 8.6% en nivel D (bajo) y 25.7% en nivel C
(moderado). Estos tres niveles sumaban 40% de la muestra con competencias matematicas
insuficientes. Tras la intervencion, ningun nifio permanecio en los niveles E o0 D, y el nivel C
se redujo a apenas 8.6%, mostrando una disminucion acumulada de 34.3 puntos porcentuales
en los niveles més bajos. Asimismo, mientras que en el Pre test solo 34.3% alcanzaron el nivel
A (muy bueno), esta cifra se elevo a 74.3% en el Post test, con una variacion positiva de +40
puntos porcentuales. El nivel B también descendié ligeramente de 25.7% a 17.1%, lo cual es
esperable si los nifios ascendieron al nivel superior. Esta redistribucién demuestra que, tras el
uso de Wordwall, los niveles bajos fueron practicamente eliminados y la mayoria de los

estudiantes avanzaron hacia niveles de competencia buena y muy buena.
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2. Andlisis inferencial

2.1 Prueba de normalidad

2.1.1 Hipotesis General
Se verifica la normalidad de los datos, tanto del Pre test y post tes, con el objetivo de elegir

la prueba estadistica.
Formulacidn de las hipotesis para la contrastacion de la normalidad de las variables.

HO: Los datos siguen una distribucién normal
H1: Los datos no siguen una distribucién normal
Ritual de decision

Si, Sig. < 0.05 --> se acepta H1 y se rechaza HO
Si, Sig. >=0.05 --> se rechaza H1 y se acepta HO

Tabla 8
Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Nivel de competencia matematica 0.865 35 0.001
Pre test
Nivel de competencia matematica 0.582 35 0.000
Post test

Nota. Elaboracion propia.
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Figura 4

Histograma simple de Nivel de competencia matematica Pre test
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Nota. Elaboracion propia.

Figura 5
Histograma simple de Nivel de competencia matematica Post test
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Nota. Elaboracion propia.
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A

La prueba de normalidad aplicada mediante el estadistico Shapiro-Wilk, se utiliza dicha
prueba ya que los datos son menores a 50 unidades muestrales. Esta prueba arroja valores de
significancia de 0.001 para el Pre test y 0.000 para el Post test en los niveles de competencia
matematica en nifios de 4 afios. Ambos valores son menores a 0.05, por lo tanto, se rechaza la
hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alternativa (Hi), lo que significa que los datos no
siguen una distribucion normal. Esta conclusion indica que, para continuar con el analisis
estadistico, se debe utilizar una prueba no paramétrica, en este caso se utilizara la prueba de

Wilcoxon.
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2.1.2 Hipotesis Especifica 1
Prueba de normalidad
Formulacion de las hipotesis para la contrastacion de la normalidad de las variables.
HO: Los datos siguen una distribucién normal
H1: Los datos no siguen una distribucién normal
Ritual de decision
Si, Sig. < 0.05 --> se acepta H1 y se rechaza HO
Si, Sig. >=0.05 --> se rechaza H1 y se acepta HO

Tabla 9

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

0.623 35 0.000

Puntuacion <= al nivel
moderado

Nota. Elaboracion propia.

Figura 6

Histograma simple de puntuacién < = al nivel moderado
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Nota. Elaboracion propia.
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La prueba de normalidad Shapiro-Wilk aplicada a la variable “Puntuacion < al nivel
moderado (niveles C, D, E)” arrojé un estadistico de 0.623 con gl = 35 y una significacion (p-
value) de 0.000. Este resultado indica que la distribucion de los datos no es normal, ya que el
valor de significancia es menor al error estadistico del 5% (0.05). Por lo tanto, se rechaza la
hipotesis nula (Ho) que plantea que los datos siguen una distribucion normal, y se acepta la
hipétesis alternativa (H:). Esta conclusion sugiere que, para continuar con el analisis estadistico

de esta variable, se deben aplicar técnicas no paramétricas, como la prueba binomial.
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2.1.3 Hipotesis Especifica 2
Prueba de normalidad
Formulacion de las hipotesis para la contrastacion de la normalidad de las variables.
HO: Los datos siguen una distribucién normal
H1: Los datos no siguen una distribucién normal
Ritual de decision
Si, Sig. < 0.05 --> se acepta H1 y se rechaza HO

Si, Sig. >=0.05 --> se rechaza H1 y se acepta HO

Tabla 10

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

0.317 35 0.000

> a la puntuacion al
nivel moderado

Nota. Elaboracion propia.

Figura 7
Histograma simple de > a la puntuacion del nivel moderado

Medlia = 9143
Desviacion estandar = 28403
30,0 Ne3s

400

30,0

Frecuencia

20,0

10,0

0,0

.50 a0

Nota. Elaboracion propia.
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La prueba de normalidad Shapiro-Wilk aplicada a la variable “> a la puntuacion al nivel
moderado (nivel C, D, E)”, correspondiente a nifios que alcanzaron un nivel alto (A, B) en
competencias matematicas después de la intervencion con Wordwall, arroja un estadistico de
0.317 con gl = 35 y una significacion (p) de 0.000. Este resultado indica que los datos no siguen
una distribucién normal, ya que el valor de significancia es menor a 0.05. Por lo tanto, se
rechaza la hipotesis nula (Ho) que plantea normalidad y se acepta la hipdtesis alternativa (Hi).
En consecuencia, para realizar andlisis adicionales sobre esta variable, se recomienda utilizar

pruebas estadisticas no paramétricas, como la prueba binomial.
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2.2 Prueba de hipotesis estadistica

2.2.1 Hipotesis estadistica especifica 1

Ho: "Los nifios de 4 afios no presentan un nivel de competencias matematicas muy bajas, bajas

0 moderadas antes de la intervencién con Wordwall."

H1: "Los nifios de 4 afios presentan un nivel de competencias matematicas muy bajas, bajas o

moderadas antes de la intervencion con Wordwall."
A nivel descriptivo

Se estima la frecuencia y porcentaje de los nifios que obtuvieron puntajes menores igual al nivel
moderado Vs a los que obtuvieron mayor al nivel moderado.

Tabla 11

Nivel de competencias matematicas antes de la intervencién con Wordwall

Frecuencia Porcentaje

Puntuacion <= al nivel moderado

21 60.0
Puntuacion > al nivel moderado

14 40.0
Total 35 100.0

Nota. Elaboracion propia.

Figura 8

Nivel de competencias matematicas antes de la intervencion con Wordwall
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Nota. Elaboracion propia.
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Segun la frecuencia observada, 21 de los 35 nifios (60%) se encontraban en esos niveles (<
al nivel moderado), mientras que solo 14 nifios (40%) estaban por encima del nivel moderado.
Esta distribucion sugiere que una mayoria tenia dificultades o un rendimiento limitado previo

a la intervencioén.

Aplicacién de la Prueba binomial
Ritual de decision
Si, Sig. < 0.05 --> se acepta H1 y se rechaza HO

Si, Sig. >=0.05 --> se rechaza H1 y se acepta HO

Tabla 12

Prueba Binomial

Significacion
Prop. Prop. de exacta
Categoria N observada prueba  (unilateral)
Puntuacién <= al nivel Grupo 1 =1=25 1.0 0.3 0.000

moderado Total 35 1.0

Nota. Elaboracién propia.

Con el propoésito de validar esta hipotesis, se aplico una prueba binomial sobre datos
categoricos codificados como "1" para nifios con competencia matematica en niveles muy
bajos, bajos 0 moderados (C, D, E), y "0" para aquellos con niveles superiores (A, B). De los
35 estudiantes evaluados, 21 nifios (60%) presentaron puntuaciones < al nivel moderado (C, D,
E), mientras que 14 nifios (40%) obtuvieron puntuaciones superiores (A, B). Esta diferencia fue
sometida a analisis mediante la prueba binomial unilateral, utilizando una proporcion tedrica
de referencia de 0.60 para contrastar la hip6tesis nula. Se obtuvo una significacion exacta
unilateral de p = 0.000, valor menor a 0.05, lo que permite rechazar la hipétesis nula (Ho) y
aceptar la hipotesis alternativa (H1). Estos resultados confirman que una proporcion
significativamente alta de nifios de 4 afios presentaba niveles bajos, muy bajos o moderados (C,

D, E), en competencias matematicas antes de la intervencion con la plataforma Wordwall.
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2.2.2 Hipotesis estadistica especifica 2:

HO: "Los nifios de 4 afios presentan un nivel de competencias matematicas buenas 0 muy
buenas después de la intervencion con Wordwall."

H1: "Los nifios de 4 afios presentan un nivel de competencias matematicas buenas o muy buenas

después de la intervencion con Wordwall."

A nivel descriptivo
Tabla 13

Nivel de competencias matematicas después de la intervencion con Wordwall

Frecuencia Porcentaje
Puntuacion <= al nivel moderado (1)
3 8.6
Puntuacion > al nivel moderado (0)
32 91.4
Total 35 100.0

Nota. Elaboracion propia.

Figura 9

Nivel de competencias matematicas después de la intervencion con Wordwall
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Nota. Elaboracién propia.
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Tras la intervencion pedagdgica con la plataforma digital Wordwall, los resultados reflejan
una mejora significativa en el nivel de competencias matematicas de los nifios de 4 afios. De
los 35 estudiantes evaluados, solo 3 nifios (8.6%) se mantuvieron en niveles muy bajos, bajos
0 moderados (C, D, E), representados por puntuaciones < al nivel moderado. Por el contrario,
32 nifios (91.4%) superaron ese umbral, ubicAndose en niveles de competencia matematica altos
(A, B). Esta distribucién evidencia que la mayoria de los estudiantes lograron mejorar su

desempefio tras la aplicacion de la plataforma digital Wordwall

Aplicacién de la prueba Binomial
Ritual de decision
Si, Sig. < 0.05 - se acepta H1 y se rechaza HO

Si, Sig. >=0.05 - se rechaza H1 y se acepta HO

Tabla 14
Prueba Binomial

Significacion
Prop. Prop. de exacta
Categoria N observada prueba  (unilateral)
Puntuacién > al Grupo 1 <=1 35 1.0 0.9 0.025

nivel moderado Total 35 1.0

Nota. Elaboracion propia.

La prueba binomial aplicada arrojoé una proporcion observada de 1.0 (100%) de nifios con
puntuaciones superiores al nivel moderado, (A, B), frente a una proporcién de prueba tedrica
de 0.90. El valor de significacion exacta unilateral fue p = 0.025, que es menor al umbral de
0.05, por lo que se acepta la hipdtesis alternativa (Hi) y se rechaza la hipdtesis nula (Ho). Esto
significa que los resultados son estadisticamente significativos y confirman que los nifios
evaluados si alcanzaron niveles de competencia matematica buenas 0 muy buenas después de

utilizar la plataforma digital Wordwall.
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2.2.3 Contraste de hipotesis estadistica general

Ho: " El uso de la plataforma Wordwall no tiene un efecto positivo significativo en el desarrollo
de competencias matemaéticas en nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial de la Cuna
Jardin Honorio Delgado Espinoza, ya que no mejora de manera estadisticamente comprobable
el nivel de logro en habilidades como comparacion, clasificacion, seriacion y conteo; no
incrementa la motivacion ni la participacion activa de los estudiantes; no promueve un
aprendizaje significativo mediante actividades ludicas; no ofrece retroalimentacion inmediata

que fortalezca la comprension, ni se adapta eficazmente a los diferentes ritmos de aprendizaje.”

H1: " El uso de la plataforma Wordwall tiene un efecto positivo significativo en el desarrollo
de competencias matematicas en nifios de 4 afios de la institucién educativa inicial Cuna Jardin
Honorio Delgado Espinoza, ya que permite mejorar el nivel de logro en habilidades como
comparacion, clasificacion, seriacion y conteo, incrementa la motivacion y participacion activa
de los estudiantes, promueve el aprendizaje significativo mediante actividades ludicas, ofrece
retroalimentacion inmediata que fortalece la comprension, y se adapta a los diferentes ritmos

de aprendizaje."
Ritual de decision

Si, Sig. < 0.05 --> se acepta H1 y se rechaza HO
Si, Sig. >=0.05 --> se rechaza H1 y se acepta HO

Tabla 15
Rangos
Rango Suma de
N promedio  rangos
Rangos 200 1200  240.00
negativos
Nivel de competencia matematica Pre test ~ Rangos b
. : " e 2 6.50 13.00
Nivel de competencia matematica Post test ~ POSItIvVOS
Empates 13¢
Total 35

a. Nivel de competencia matematica Pre test < Nivel de competencia matematica Post test
b. Nivel de competencia matematica Pre test > Nivel de competencia matematica Post test
c. Nivel de competencia matematica Pre test = Nivel de competencia matematica Post test

Nota. Elaboracion propia.
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Con respecto a la tabla de rangos se ha obtenido mediante la prueba de Wilcoxon, se
identificaron 20 casos con rangos negativos, lo cual indica que en esos participantes el puntaje
del Post test; es decir, el nivel de competencia matematica después de usar el recurso digital
Wordwall, supera el puntaje obtenido en el pre test que es reflejada el nivel previo de
competencia. Esta diferencia confirma una mejora significativa en las competencias
matematicas como resultado de la intervencion digital. Por otro lado, se observan Gnicamente
2 casos con rangos positivos, indicando gue en estos nifios el nivel de competencia matematica
disminuyd ligeramente tras el uso del recurso. También, se identifican 13 casos en los que los
puntajes de Pre test y Post test resultaron iguales (empates), lo que reflejé la ausencia de
variacion en esos estudiantes. En conjunto, la distribucion de rangos revela una clara tendencia
hacia la mejora en el desempefio matematico de la mayoria de los nifios de 4 afios por lo que
refuerza la efectividad del uso de la plataforma digital Wordwall como herramienta didactica

en contextos de educacion inicial.

Tabla 16
Estadisticos de prueba

Nivel de competencia matematica Pre test
Nivel de competencia matematica Post test
Z -3,771°
Sig. asintética(bilateral) 0.000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

Nota. Elaboracion propia.

Los estadisticos obtenidos mediante la prueba de rangos con signo de Wilcoxon revelan una
diferencia significativa entre los puntajes del Pre test y Post test aplicados a nifios de 4 afios, en
relacion al uso de la plataforma digital Wordwall. El valor de Z fue de -3.771 ya que los rangos
negativos fueron mayores que a los rangos positivos y el nivel de significancia bilateral alcanzé
un p = 0.000, lo cual es menor a 0.05; lo que indica que la diferencia observada no es producto
del azar y tiene una sélida evidencia estadistica. Con el valor p, se rechaza la hipdtesis nula (Ho)
y se acepta la hipotesis alternativa (Hi), confirmando que el uso del Wordwall tiene un efecto
positivo y significativo en el desarrollo de competencias matematicas. Este hallazgo respalda
la incorporacion de herramientas tecnoldgicas interactivas en el nivel inicial como una
estrategia pedagdgica eficaz para potenciar la participacion activa, la motivacion en el
aprendizaje, la retroalimentacion inmediata y la adquisicion de habilidades matematicas en

edades tempranas.
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DISCUSION

Los resultados de esta investigacion respaldan y amplian lo que ya se habia visto en otros
estudios realizados en distintos lugares y escuelas, sobre como usar plataformas digitales en la
educacion bésica regular, especialmente Wordwall como un juego para mejorar las
competencias matematicas. El estudio de Collantes-Lucas y Aroca-Farez (2024) en Ecuador
mostré que usar la tecnologia para jugar ayuda mucho a los nifios de 4 y 5 afios a pensar mejor
y mejora las habilidades cognitivas y digitales. Esto coincide con lo que encontramos en nuestra
investigacion, donde el 91. 4% de los nifios se ubicaron en los niveles bueno y muy bueno,
después de usar Wordwall. Igualmente, Pico (2024) dijo que usar herramientas digitales ayuda
a los nifios a pensar mejor, los motiva y los ayuda a entender los numeros, algo que también
vimos en nuestro estudio, ya que mejoraron en actividades como seriacion, contar y clasificar.
La investigacion de Ordofiez (2022), hecha en Juliaca, mostré que Wordwall ayuda a los nifios
a mejorar en matematicas y a sentirse mas motivados. De manera parecida, en nuestro estudio
vimos que los nifios no solo fueron mas rapidos y precisos con los nimeros, sino que también
se mostraron entusiasmados y seguros de si mismos. Por otro lado, el estudio de Valero (2023)
sobre la lectura encontrd que Wordwall es bueno para mejorar la forma en que los nifios piensan
a través de juegos interactivos, lo cual es similar a cbmo ayuda a desarrollar el pensamiento
I6gico-matematico en nuestra investigacion. El estudio de Taco Zea y Gonzales Olarte (2024)
en Arequipa destacdé que Wordwall ayuda a mejorar en matematicas y lectura, aumenta la
motivacion y promueve el trabajo en equipo. Vimos lo mismo en nuestra investigacion: los
nifios no solo mejoraron en la escuela, sino que también disfrutaron trabajando juntos y se
mostraron mas dispuestos a aprender por si solos. Recolectar datos con la plataforma y el test
TEMT nos ayudo a planificar mejor las clases y a adaptarlas a cada nifio. A diferencia de otros
estudios que se enfocan en estudiantes del nivel primario y secundario, nuestra investigacion se
centra en nifios de cuatro afios, un grupo que no se ha estudiado mucho en cuanto al uso de
plataformas digitales para mejorar las competencias matematicas en nuestro entorno. Ademas,
usar el TEMT como herramienta confiable afiade precision a los resultados, complementando
los estudios anteriores. En resumen, la investigacion confirma el efecto positivo de la aplicacion
de la herramienta digital Wordwall en los procesos de ensefianza aprendizaje y extiende su
eficacia al ambito de la educacién preescolar, esto sugiere que su abordaje temprano puede ser
clave en el desarrollo de las competencias matematicas, al favorecer, a la motivaciéon como a la

construccion de una actitud positiva de esta area en los primeros afios de formacion educativa.
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CONCLUSIONES

Las conclusiones de esta investigacion son las siguientes:

Primero. Se evidencio un efecto positivo al utilizar la herramienta o plataforma digital
Wordwall para desarrollar las competencias matematicas en los nifios de 4 afios de la Cuna
Jardin Honorio Delgado Espinoza, este descubrimiento se sustenta en la prueba de Wilcoxon,
que evidencié un valor de Z = -3. 771 y una significacién de p = 0.000, mostrando que la
hip6tesis nula debia descartarse. Quedd claro que la herramienta o plataforma digital Wordwall
no solo mejora las competencias matematicas tempranas, como la comparacion, clasificacion,
seriacion, conteo y conocimiento general de los nimeros, sino también motiva el interés,
estimula y promueve la participacion activa y la retroalimentacion inmediata, promoviendo asi

un mejor aprendizaje.

Segundo. Antes de la intervencién de la plataforma digital Wordwall, el 60% de los nifios se
encontraban en niveles E “muy bajos”, C “bajos” 0 B “moderados”, segun los resultados del
pretest TEMT. La aplicacion de la prueba binomial confirm¢ estadisticamente este punto de
partida (p = 0. 000), evidenciando que era importante fortalecer las competencias matematicas
tempranas. Esta evaluacion previa hizo evidente la necesidad de contar con recursos digitales

que desarrollen las competencias matematicas desde edades tempranas.

Tercero. Luego de llevar a cabo ocho clases con Wordwall, el 91. 4% de los alumnos alcanzé
niveles "buenos™ o "muy buenos”, mejorando significativamente su desempefio. La prueba
binomial realizada después de la intervencion dio como resultado p = 0. 025, lo que demostrd
que el progreso fue estadisticamente importante. Ademas del progreso de las competencias
matematicas, se percibié un mayor interés, cooperacion entre compafieros y capacidades

metacognitivas, lo que resalta el valor educativo de Wordwall en el nivel de educacion inicial.
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RECOMENDACIONES

Luego de hacer los hallazgos se recomienda lo siguiente:

Primera. Dado que el uso de Wordwall demostro tener un efecto positivo significativo en el
desarrollo de competencias matematicas, se recomienda institucionalizar el uso regular de esta
plataforma en el nivel inicial. Las actividades interactivas y la retroalimentacién inmediata
deben ser integradas en la planificacibn como parte de una estrategia institucional para
desarrollar las competencias matematicas, la motivacion y el aprendizaje significativo en nifios
de 4 afios y en general del 11 ciclo en la educacion béasica regular. Al implementar herramientas
como Wordwall de manera continua, se cambiaria de un método poco llamativo basado en los
materiales como atractivos, a uno que se enfoca en el juego, la colaboracion y la solucién de
problemas, acorde a enfoques de aprendizaje constructivista porque fomenta metodologias
activas que estimulan el aprendizaje significativo y estimula el desarrollo del razonamiento
I6gico y matematico desde los primeros afios. Estas tacticas pueden ser la base para el desarrollo
de politicas publicas, protocolos de ensefianza digital y planes educativos que se centren en

entornos de aprendizajes virtuales.

Segunda. Al haberse identificado que una proporcion significativa de nifios se encontraba
inicialmente en niveles bajos, muy bajos 0 moderados, es fundamental que las docentes reciban
formacion sobre como emplear recursos digitales en la ensefianza en educacion inicial. Las
capacitaciones propuestas no solo mejoran el uso de Wordwall, sino que también preparan a las
docentes para integrar tecnologias de manera estratégica y reflexiva y conlleva a una
transformacion del papel de la docente hacia un liderazgo en el ambito digital, asi como la
creacion de una comunidad profesional mas innovadora y conectada. También seria
conveniente realizar evaluaciones en el nivel de competencias matematicas al comenzar el afio
escolar, para identificar dificultades concretas y asi poder ajustar la planificacion curricular
desde el principio. Al proponer diagndsticos matematicos iniciales y apoyos diferenciados, se
abordan las necesidades de aprendizaje de cada estudiante desde el comienzo, disminuyendo
las brechas cognitivas el cual se puede realizar la deteccién temprana de dificultades y la

prevencion del retraso escolar en el area de matematica.
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Tercera. Teniendo en cuenta que la gran mayoria de los alumnos mostré un buen nivel de
destreza luego de usar Wordwall como recurso digital, se propone crear planes de mejora
individualizados utilizandolo como apoyo a la planificacion de la docente para asegurar el
progreso académico. Aparte, se debe fomentar el trabajo en equipo entre compafieros mediante
esta herramienta, pues no solo mejora las competencias matematicas, sino también las
capacidades de comunicacién y las habilidades sociales y emocionales. Asimismo, promover
el involucramiento de las familias, asi se crea una cultura de aprendizaje extendido donde el
juego y la préctica digital también tienen lugar en el hogar, los padres como participantes

activos en el aprendizaje y la continuidad entre los entornos educativos y familiares.
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PROBLEMA DE
INVESTIGACION

OBJETIVO DE
INVESTIGACION

HIPOTESIS DE
INVESTIGACION

METODOLOGIA

Problema general.

Nifios de 4 afios
evidenciando

niveles bajos en el
logro de la
competencia

matematica en el
diagndstico inicial

de los aprendizajes.

¢Cémo influye el
uso de Wordwall en
el desarrollo de
competencias

matematicas en

nifios de 4 afos en la

institucion
educativa inicial
Cuna Jardin
Honorio  Delgado
Espinoza?

Objetivo general.

Determinar la
influencia del uso de
la plataforma digital
Wordwall en el
desarrollo de
competencias

matematicas en

ninos de 4 afos de la

institucion
educativa inicial
Cuna Jardin
Honorio  Delgado
Espinoza,

considerando su
impacto en
habilidades

comparacion,

como

clasificacion,
seriacion,  conteo
verbal, estructurado
y resultante, asi
como en la
motivacion,
participacién activa,
aprendizaje
significativo,

retroalimentacion

Hipdtesis general.

El manejo de la
plataforma

Worldwall tiene un
efecto directo vy

positivo en el

desarrollo de las
competencias
matematicas, en

nifios de 4 afios, de

la Institucion
Educativa Cuna
Jardin “Honorio

Delgado Espinoza”,
la misma que va a
mejorar el nivel de
logro de habilidades
matematicas, como
la comparacion,
clasificacion,

seriacién, conteo y

conocimiento

general de los
numeros.

Asimismo,
optimizara la

motivacion 'y la

participacion activa

Tipo de

investigacion:
Analitico
Longitudinal
Prospectivo

Pre experimental

Nivel de

investigacion.

Explicativo

35

nifos de la IEl Cuna

Poblacion:

Jardin Honorio

Delgado Espinoza

Muestra: censal,

toda la poblacion

Técnicas:

Observacion
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inmediata y | de los nifios, | Instrumentos: Test
adaptabilidad a los | promoviendo el | de Evaluacion
distintos ritmos de | aprendizaje matematica temprana
aprendizaje significativo

mediante juegos
interactivos, asi
también ofrece una
retroalimentacion

inmediata ayudando
a la comprension, y
se adapta a los
diferentes estilos y
ritmos de
aprendizaje de los

nifios de esta edad.

Problemas Objetivos Hipotesis
especificos. especificos especificas
¢Cual es el nivel de | 1. Establecer el | 1. Los nifios de

desarrollo de las | nivel de desarrollo | 4 afios de la Cuna
competencias de las competencias | Jardin Honorio
matematicas en los | mateméticas en los | Delgado Espinoza
nifios de 4 afos de la | nifios de 4 afios de la | presentan un nivel
Cuna Jardin | Cuna Jardin | de competencias
Honorio  Delgado | Honorio  Delgado | mateméaticas ~ muy
Espinoza antes de la | Espinoza antes de la | bajas, bajas o

aplicacion de la | aplicacion de la | moderadas antes de

plataforma plataforma la intervenciéon con
Wordwall? Wordwall. la plataforma
Wordwall.

¢Cual es el nivel de

desarrollo de las
2. Establecer el

competencias . .
P nivel de desarrollo | 2. Los nifios de

matematicas en los . N
de las competencias | 4 afios de la Cuna
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nifios de 4 afos de la
Cuna Jardin
Honorio  Delgado
Espinoza después de

la aplicacion de la

matematicas en los
nifios de 4 afos de la
Cuna Jardin
Honorio  Delgado

Espinoza después de

Jardin Honorio
Delgado Espinoza
presentan un nivel
de competencias

matematicas buenas

plataforma la aplicacion de la|o muy  buenas
Wordwall? plataforma después de la
Wordwall. intervencion con la

plataforma

Wordwall.
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Consentimiento informado para investigacion

El propdsito de esta ficha de consentimiento es proveer al directivo(a) de la institucion
educativa Cuna Jardin Honorio Delgado Espinoza, una clara explicacién de la naturaleza
de esta investigacion, asi como de su rol en ella como autoridad de la institucion.

La presente investigacion es conducida por la Roxana Sonco y Carla Borda, de la Universidad
de Catolica Santa Maria, estudiantes de la maestria de Gestion de entornos virtuales para el
aprendizaje. La meta de este estudio es el Uso de la plataforma Worldwall para desarrollar
competencias matematicas en nifios de cuatro afios en el distrito de Arequipa.

Si usted accede a autorizar la realizacion de este estudio, se le pedir4 poderse aplicar tests
en su instituciéon. Esto tomara aproximadamente 30 minutos de su tiempo en cada uno de los
nifios de las aulas de 4 afios.

La participacién en este estudio es estrictamente voluntaria. La informacion que se recoja sera
confidencial y no se usara para ningun otro proposito fuera de los de esta investigacion. Las
respuestas dadas en el cuestionario seran codificadas usando un nimero de identificacion.

Si tiene alguna duda sobre este proyecto, puede hacer preguntas en cualquier momento
durante la toma de pruebas.
Desde ya le agradecemos su participacion.

Yo, Carla Nieves Borda Castillo, autorizo la realizacion de la investigacion en la instituciéon
educativa Cuna Jardin Honorio Delgado del distrito de Arequipa, conducida por Roxana Sonco
y Carla Borda. He sido informado (a) de que la meta de este estudio el Uso de la plataforma
Worldwall para desarrollar competencias matematicas en nifios de cuatro afios en el distrito
de Arequipa.

Me han indicado también que se realizara la aplicacion de los tests sera de 30 minutos por
cada uno de los nifios de las dos aulas de 4 afios.

Se reconoce que la participacién en este estudio es estrictamente voluntaria. La informacion
que se recoja sera confidencial y no se usara para ningun otro propdésito fuera de los de esta
investigacion. Las respuestas dadas en el cuestionario seran codificadas usando un nimero
de identificacion. Asimismo:

_S|_autorizo se mencione el nombre de la institucién en el trabajo de investigacion.

Entiendo que una copia de esta ficha de consentimiento me sera entregada, y que puedo pedir
informacion sobre los resultados de este estudio cuando éste haya concluido. Para esto,
puedo contactarme con las estudiantes en cualquier momento.

' z/// / /t // 07 de abril del 2025

-VES. peﬁ CASTILLO Fecha
/_Aibctora’
LEL 'HON6RIO DELGADO ESPINOZA™
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INSTRUCCIONES PARA LA VERSION “A”

Comience la prueba diciendo, por ejemplo: “vamos a jugar un rato a las
matemdticas. Va a ser muy fdcil. Trata de hacerlo lo mejor que sepas”.

1.Conceptos de COMPARACION

Material: Ninguno

TAREAS INSTRUCCIONES RESPUESTA
CORRECTA

Aqui ves los dibujos de unos champifiones. Sefala
Al el champifion que es mas alto que esta flor. (El A
evaluador sefala la flor que esta en el cuadrado de
la parte superior

izquierda de la pagina).

Aqui ves los dibujos de unos hombres (o unas
personas). Sefiala el hombre que estd mas gordo

A2 (grueso) que este hombre. (El evaluador sefiala el D
hombre que esta en el cuadrado de la parte superior
izquierda de la pagina).

A3 Agqui ves unos edificios. Sefiala el edificio mas C

bajo

(més pequeno).

Aqui ves unos indios. Sefiala el indio que tiene
A4 menos plumas que este indio que tiene un arco y B
sus flechas. (El evaluador sefiala el indio que esta
en el cuadrado de

la parte superior izquierda de la pagina).

A5 Aqui ves unas cajas que tienen bolas. Sefala la caja A
que

tiene menos bolas.

2. Conceptos de CLASIFICACION

Material: Ninguno

TAREAS INSTRUCCIONES RESPUESTA
CORRECTA
Mira estos dibujos. Sefala el dibujo de algo que A
A6 NO
puede volar.
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Mira estos cuadros. (El evaluador sefiala los

diferentes D
A7 cuadros con figuras geométricas). Sefiala el cuadro,

qgue tiene cinco cuadrados, pero NO tiene ningun

triangulo.

Mira estos dibujos. Sefiala todos los circulos 4
A8 negros

(grises).

Aqui puedes ver varias personas. Sefala todas 3
A9 las

personas que llevan un bolso, pero NO llevan gafas.

Aqui ves una manzana con su rabillo, que no tiene

hojas y con un gusano que sale de la manzana. (El

evaluador
A10 sefala la manzana que esta en el cuadrado de la 3

parte

superior izquierda de la pagina). Sefala todas las

manzanas que son exactamente iguales a esta.

3. Conceptos de CORRESPONDENCIA

Material: Para las tareas 11 y 12 se necesitan 15 cubos con todas las caras pintadas
iguales. Para las tareas 13 y 14, las hojas de trabajo correspondientes y un lapiz.

TAREAS INSTRUCCIONES RESPUESTA
CORRECTA
(El evaluador da al nifio 10 cubos). Tu has lanzado No importa la
Al11 | los dados y has sacado un cuatro. (El evaluador disposicion
muestra el dado del dibujo que tiene un 4). ESpacc'ngz los 4
¢Puedes darme la
misma cantidad de cubos que puntos has sacado?
(El evaluador da al nifio 15 cubos). Yo he lanzado No importa la
ALD dos dados y he conseguido estos puntos. ¢ Puedes e:ispésligiéln
darme la misma cantidad de cubos? (El plalczboes o3
evaluador muestra el
dibujo de dos dados con un 5 y un 6).
(El evaluador da al nifio la hoja de trabajo y un| Todas laslineas
lapiz).  Aqui  ves  unos  candelabros ucnoa[;e;ff}fe;h;é
A13 (candeleros/lamparas). En cada candelabro se situada, se
puede poner las velas. ¢ Puedes dibujar las lineas computa
que van desde las velas a los candelabros que le como error
corresponden?
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(El evaluador da al nifio la hoja de trabajo y un
lapiz). Aqui ves tres dibujos de gallinas y huevos (el
Al4 evaluador sefiala los tres dibujos en la lamina).
¢,Puedes decirme el

dibujo donde cada gallina tiene un huevo?).
Puedes dibujar las lineas si quieres.

Aqui ves 15 globos. (El evaluador sefala los globos
gue estdn en el cuadrado de la parte superior C
izquierda de la

pagina). Sefala el cuadrado donde hay (que tiene)
tantos puntos como globos.

Al5

4, Conceptos de SERIACION

Material: Para la tarea 19 se necesita una hoja de trabajo y un lapiz.

TAREAS INSTRUCCIONES RESPUESTA
CORRECTA

Aqui ves unos cuadrados que tienen manzanas.
Sefala

el cuadrado donde las manzanas estan
ordenadas de mayor a menor (de la mas grande a
la mas pequefia).

Aqui ves unos cuadrados que tienen unos palos
Al7 (palitos). Seiala el cuadrado donde los palos estan B
ordenados del méas delgado al mas grueso (del mas
fino al mas gordo).

Aqui ves unos cuadrados con bolas. Sefiala el
ALS cuadrado , i A
donde las bolas estan ordenadas desde la pequefia
y clara hasta la grande y oscura.

(El evaluador da al nifio la hoja de trabajo y el l1apiz).
Aqui ves varios perros. Cada perro tiene que coger [Todas las lineas
un palo. El perro grande va a coger el palo grande, correctas, si hay|
A19 y el perro pequeiio el palo pequefio. ¢Puedes una linea mal

Al6 A

dibujar las situada se
lineas que van desde cada perro hasta el palo que computa como
tiene que coger? error

Aqui ves rebanadas de pan (sandwiches) en una
fila donde hay montoncitos que tienen muchas
rebanadas de pan y otros que tienen menos [Entre la 22y la 33
rebanadas. Este montoncito de rebanadas de pan

A20
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puede colocarse en algun lugar de la fila (El
evaluador sefala las rebanadas que estan en el
cuadrado de la parte superior izquierda de la
pagina). Sefiala en qué lugar de la fila hay que
colocar este montoncito de rebanas de pan.

5. Conceptos de CONTEO VERBAL

Material: Ninguno

TAREAS INSTRUCCIONES RESPUESTA
CORRECTA
Cuenta
correctamente
A21 Cuenta hasta 20 del 1 hasta 20 sin
ningdn
error
ADD (El evaluador muestra el dibujo al nifio). Sefiala B
el
cuadrado que tiene 7 puntos.
Cuenta
A23 | Cuenta desde el 9 hasta el 15: 6, 7, 8... sigue tu. fl(;gtzdameme
15 sin ningun error
- = . o Sefiala
o (El evaluador muestra el dibujo al nifio). Sefala la| correctamentela
flor nimero 18. flor
18
, Cuenta
A25 Cuenta hasta 14 de 2 en 2 (saltandote uno cada .orrectamente
vez): 2, hasta 14 de 2 en 2
sin

4, 6...sigue tu.

ningun error
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6. Conceptos de CONTEO ESTRUCTURADO

Material: Un total de 20 cubos (blogues) de 1 cm?® para las tareas 26, 27, 28 y 30.

TAREAS INSTRUCCIONES RESPUESTA
CORRECTA

(El evaluador pone 16 cubos sobre la mesa — ver
dibujo- distribuidos en 4 filas de 4 cubos cada una
con una pequeiia distancia entre ellos). Sefiala los
cubos y cuéntalos. (Al nifio/a se le permite sefalar
los cubos o separarlos o desplazarlos mientras los

A26 cuenta). & 6 a9 16
008 0
09800
0 8 8 &
(El evaluador pone 9 cubos sobre la mesa — ver
dibujo aproximado- distribuidos en circulo, con una
pequefia distancia entre ellos). Cuenta estos
cubos. (Al nifo se le permite sefialar los cubos o
AD7 separarlos o desplaz . 5 - 0s cuenta). 9
A &
i/
) 5 6
(El evaluador pone sobre la mesa 20 cubos
desordenados en un monton - ver dibujo
aproximado-, con una pequefia distancia entre
ellos). Cuenta estos cubos. (Al nifio se le permite
sefalar los cubos o separarlos o desplazarlos
A28 ' 20
mientras los cuen| g 3 a %
O
95 O

Te voy a mostrar un dibujo y tienes que fijarte bien
en él durante un breve periodo de tiempo. (El
evaluador muestra el dibujo al nifio durante 2 9
segundos, -y cuenta 21, 22 durante ese tiempo-.
Entonces tapa el dibujo).

¢,Cuéntos puntos hay en el dibujo? (Si el alumno/a
nos pregunta “;En los dos?”, hay que contestarle
gue si).

A29
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(El' evaluador pone sobre la mesa 17 cubos
distribuidos en una fila, con una pequefia distancia

entre ellos — ver dibujo aproximado-). Aqui puedes Cuenta
ver 17 cubos. Sefiala los cubos y cuéntalos hacia | correctamentelos
A30 17 cubos hacia

atras. (Al nifio se le permite sefialar los cubos o
separarlos o desplazarlos mientras los cuenta).

90909099090909090909 0000

atras

7. Conceptos de CONTEO RESULTANTE (SIN SENALAR]

Material: Un total de 20 cubos (bloques) para todas las tareas. En las tareas de conteo
resultante al nifio NO se le permite sefalar los cubos con el dedo, ni con la nariz o

cabeza.
TAREAS INSTRUCCIONES RESPUESTA
CORRECTA
(El evaluador da al nifio 15 cubos desordenados).
Haz una fila de 11 cubos.
a1 o8 %, Mo
§9a
@@Iﬁl
(El evaluador pone sobre la mesa una fila con 20
cubos separados a una escasa distancia unos de
A32 otros). 20
¢, Cuéntos cubos hay aqui? (NO se permite al
nifio sefalar los cubos con la mano, la nariz...).
| 985aaa9s599595959 900 |
(El evaluador pone 15 cubos sobre la mesa — ver
dibujo- distribuidos en 3 filas de 5 cubos cada una
con una pequefia distancia entre ellos). ¢ Cuantos
cubos hay aqui? (NO se permite al nifio sefialar los
A33 cubos). 15
00000
0000
o o o
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(El' evaluador pone sobre la mesa 19 cubos
desordenados en un montén, con una pequefia
distancia entre ellos). ¢ Cuantos cubos hay aqui?
(NO se permite al nifio sefalar los cubos con la
A34 mano, la nariz, ...). 19

0 =
&

95,0
I.jﬁl

O

(El evaluador pone sobre la mesa 5 cubos). Aqui hay 5
cubos. Yo los pongo debajo de mi mano (El evaluador
cubre los cubos con su mano. Ahora afiado 7 cubos.

A35 |Entonces pone otros 7 cubos mas debajo de su mano, — que 12
se le muestra al nifio-). (Cuantos cubos hay debajo de mi
mano?
507 &0
0 5 9 g

8. Conceptos de CONOCIMIENTO GENERAL DE 1.0S NUMEROS

Material: Ninguno.

TAREAS INSTRUCCIONES RESPUESTA
CORRECTA

Aqui ves 2 cajas. (El evaluador sefiala las cajas que
A36 hay en el dibujo). En la caja negra hay 9 caramelos. B
Y en la caja blanca hay 13 caramelos. ¢En qué
caja hay més

caramelos?

(El evaluador sefala el dibujo con 9 bolas). Tu
tienes 9 bolas. Pierdes 3 bolas. ¢ Cuantas bolas te
A37 guedan? Sefiala el cuadrado que tiene el C
namero correcto de bolas. (El evaluador sefiala la
fila de la parte inferior de la pagina con los dibujos).
(El evaluador sefala el dibujo con 8 gallinas). Un
granjero tiene 8 gallinas. El compra 2 gallinas. (El
evaluador sefala el dibujo con las 2 gallinas).
A38 ¢,Cuantas gallinas tiene ahora el granjero? Sefiala C
el cuadrado que tiene el numero correcto de
gallinas. (El evaluador sefala la fila de la parte
inferior de la pagina con los dibujos).
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Aqui ves un edificio. En el edificio hay ventanas. (El
evaluador sefiala las ventanas del edificio una por
A39 una rapidamente). También hay arboles que 9
estan delante

del edificio. ¢Puedes contar cuantas ventanas
tiene el edificio?

Este el es juego de la oca. Esto es un dado. (El
evaluador sefiala el dado del dibujo). Tu has
A40 lanzado 2 dados. (El evaluador sefiala los dos 11
dados del dibujo). Mira cuantos puntos tienes y
sefiala donde deberias parar tu ficha.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-vw==2 . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE £ - 8\ —CATOLICA

TESIS UCSM & DE SANTA MAHIA

TEST EVALUACION MATEMATICA TEMPRANA (TEMT)
HOJA DE REGISTRO
Version espainola. Departamento de Psicologia. UCA

J. I. Navarro, M. Aguilar, C. Alcalde, E. Marchena, G. Ruiz, I. Menacho & M. Sedeiio

| INFORMACION GENERAL

Apellidos y Nombre:

Seccion: Colegio:

Fecha de nacimiento: Edad:

Fechas de aplicacidn:

Puntuacion Puntuacion
CONCEPTOS Forma A Forma A
PRE TEST POST TEST

COMPARACION (1)
CLASIFICACION (r)
CORRESPONDENCIA (r)
SERIACION (r)

CONTEO VERBAL (n)

CONTEO ESTRUCTURADO (n)
CONTEO RESULTANTE (n)
CONOCIMIENTO GENERAL DE LOS
NUMEROS (n)

PUNTUACION SUB-TESTS
RELACIONAL (r)

PUNTUACION SUB-TESTS
NUMERICOS (n)

PUNTUACION DIRECTA TOTAL

Puntuacion de competencia

Nivel competencia matematica (NCM)
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PRE

TEST

CONCEPTOS DE COMPARACION

TAREA

RESPUESTA

OBSERVACIONES

a b wN P

CLASIFI

CACION

RESPUESTA

OBSERVACIONES

CORRESPONDENCIA

TAREA

RESPUESTA

OBSERVACIONES

11
12
13
14
15

SERIACION

TAREA

16
17
18
19
20

CONTEO

VERBAL

TAREA

RESPUESTA

OBSERVACIONES

21
22
23
24
25

CONTEO EST

RUCTURADO

TAREA

RESPUESTA

OBSERVACIONES

26
27
28
29
30
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CONTEO RESULTANTE

TAREA RESPUESTA OBSERVACIONES
Bl |
32 | e
B3 |
1
B | e

CONOCIMIENTO GENERAL DE LOS NUMEROS

TAREA RESPUESTA OBSERVACIONES
B0 |
3
3B RN ... e R
39 @ i e g R e
0 1N e L LS

POST TEST

CONCEPTOS DE COMPARACION
TAREA RESPUESTA OBSERVACIONES

a b wWwNPEF

CLASIFICACION
TAREA RESPUESTA OBSERVACIONES

CORRESPONDENCIA

TAREA RESPUESTA OBSERVACIONES
O
I P
R
e P
S S o PP

SERIACION

TAREA RESPUESTA OBSERVACIONES
16 |
L PP
18 |
1 P
20 | e
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CONTEO

VERBAL

TAREA

RESPUESTA

OBSERVACIONES

21
22
23
24
25

CONTEO EST

RUCTURADO

TAREA

RESPUESTA

OBSERVACIONES

26
27
28
29
30

CONTEO RESULTANTE

TAREA

RESPUESTA

OBSERVACIONES

31
32
33
34
35

CONOCIMIENTO GENERAL DE LOS NUMEROS

TAREA

RESPUESTA

OBSERVACIONES

36
37
38
39
40
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FORMATO PARA VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUECES EXPERTOS

Respetado Experto: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento Test de
Evaluacion de Competencias Matematica (TEMT) evaluando su contextualizacién a nuestra
realidad, la misma hace parte de la investigacion “USO DE LA PLATAFORMA WORLDWALL
PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS EN NINOS DE CUATRO ANOS DE LA CUNA
JARDIN HONORIO DELGADO ESPINOZA, AREQUIPA 2025.”. La evaluacién de los instrumentos
es de gran relevancia para lograr que sean validos y que los resultados obtenidos a partir de
éstos sean utilizados eficientemente; aportando tanto el area investigativa en Educacién.
Agradecemos su valiosa colaboracién.

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda:

Los items que
pertenecen a una
misma dimensién

bastan para obtener
la medicidn de ésta

CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
1. Nocumpleconel | Los items no son suficientes para
criterio medir la dimension.
SUFICIENCIA

2. Bajo nivel

Los items miden algun aspecto de la
dimension, pero no corresponden con
la dimensiodn total.

3. Moderado nivel

Se deben incrementar algunos items
para poder evaluar la dimensidn
completamente.

CLARIDAD
El item se comprende
facilmente, es decir,
su sintacticay
semantica son

4. Algo nivel Los items son suficientes
1. Nocumple conel | Elitem no es claro
criterio
2. Bajo nivel El item requiere bastantes

modificaciones o una modificacion
muy grande ene | uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacidn de las mismas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy

dimension o indicador
que estd midiendo

adecuadas. especifica de algunos de los términos
del item

4. Algo nivel El item es claro, tiene semantica y

sintaxis adecuada.
1. Nocumple con el | El item no tiene relacion ldgica con la

criterio dimension

COHERENCIA 2. Bajo nivel El item tiene una relacién tangencial

El item tiene relacion con la dimensién.
l6gica con la 3. Moderado nivel El item tiene una relacion moderada

con la dimensién que esta midiendo.

4. Algo nivel

El item se encuentra completamente
relacionado con la dimensién que estd
midiendo.

RELEVANCIA

1. Nocumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se
vea afectada la medicidon de la
dimension.
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El item es esencial o 2. Bajo nivel El item tiene alguna relevancia, pero
importante, es decir otro item puede sestar incluyendo lo
debe ser incluido. gue mide éste
3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Algo nivel El item es muy relevante y debe ser
incluido.

TEST TEMT PARA EL LOGRO DE LA COMPETENCIA MATEMATICA
ASPECTOS ESPECIFICOS

iTEM SUFICIENCIA | CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | OBSERVACIONES
Comparacion (1-5) 4 3 3 4
Clasificacién (6-10) 4 3 3 4
Correspondencia (11-15) 4 3 3 4
Seriacién (16-20) 4 3 3 4
Conteo verbal (21-25) 4 3 3 4
Conteo estructurado (26-30) 4 3 3 4
Conteo resultante (31-35) 4 3 3 4
Conocimiento general de los 4 3 3 4
numeros (36-40)
ASPECTOS GENERALES

(Favor agregar observaciones que no ha sido consideradas en este formato)

VALIDEZ
APLICABLE X NO APLICABLE Aplicable atendiendo
las observaciones

Instrumento Dr. Miguel Gerardo Mendoza
validado por: Vargas
Teléfono: 991684267 mzﬂ

Correo electrénico: mmendoza@ulasalle.edu.pe
Observaciones:
Ninguna
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FORMATO PARA VALIDACION DE INSTRUMENTO POR JUECES EXPERTOS

Respetado Experto: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento Test de
Evaluacion de Competencias Matematica (TEMT) evaluando su contextualizacién a nuestra
realidad, la misma hace parte de la investigaciéon “USO DE LA PLATAFORMA WORLDWALL
PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS EN NINOS DE CUATRO ANOS DE LA CUNA
JARDIN HONORIO DELGADO ESPINOZA, AREQUIPA 2025.”. La evaluacidn de los instrumentos
es de gran relevancia para lograr que sean validos y que los resultados obtenidos a partir de
éstos sean utilizados eficientemente; aportando tanto el area investigativa en Educacion.
Agradecemos su valiosa colaboracién.

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda:

Los items que
pertenecen a una
misma dimensién

bastan para obtener
la medicién de ésta

6. Bajo nivel

CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
5. Nocumpleconel | Los items no son suficientes para
criterio medir la dimensién.
SUFICIENCIA

Los items miden algun aspecto de la
dimension, pero no corresponden con
la dimensidn total.

7. Moderado nivel

Se deben incrementar algunos items
para poder evaluar la dimension
completamente.

8. Algo nivel

Los items son suficientes

CLARIDAD
El item se comprende
facilmente, es decir,
su sintacticay
semantica son

5. No cumple con el
criterio

El item no es claro

6. Bajo nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificaciéon
muy grande ene | uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de las mismas.

7. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy

dimension o indicador
que esta midiendo

adecuadas. especifica de algunos de los términos
del item

8. Algo nivel El item es claro, tiene semantica y

sintaxis adecuada.
5. No cumple conel | El item no tiene relacién légica con la

criterio dimensidn

COHERENCIA 6. Bajo nivel El item tiene una relacién tangencial

El item tiene relacion con la dimensién.
I6gica con la 7. Moderado nivel El item tiene una relacién moderada

con la dimensidén que esta midiendo.

8. Algo nivel

El item se encuentra completamente
relacionado con la dimensién que estd
midiendo.

RELEVANCIA

5. No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se
vea afectada la medicion de Ila
dimension.
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El item es esencial o 6. Bajo nivel El item tiene alguna relevancia, pero
importante, es decir otro item puede sestar incluyendo lo

debe ser incluido. gue mide éste
7. Moderado nivel El item es relativamente importante.
8. Algo nivel El item es muy relevante y debe ser
incluido.

TEST TEMT PARA EL LOGRO DE LA COMPETENCIA MATEMATICA

ASPECTOS ESPECIFICOS
iTEM SUFICIENCIA | CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | OBSERVACIONES
Comparacion (1-5) 4 4 4 4
Clasificacién (6-10) 4 3 4 4
Correspondencia (11-15) 4 3 4 4
Seriacion (16-20) 3 4 4 4
Conteo verbal (21-25) 4 4 4 4
Conteo estructurado (26-30) 4 3 4 4
Conteo resultante (31-35) 4 4 4 4
Conocimiento general de los
ndimeros (36—40g) & 4 4
ASPECTOS GENERALES

(Favor agregar observaciones que no ha sido consideradas en este formato)

VALIDEZ
APLICABLE X NO APLICABLE Aplicable atendiendo
las observaciones
Instrumento Dra. Judith Gutiérrez Monzdn

validado por: )

Teléfono: 950813319 /@M

- -
1

Correo electroénico: Yuprofgml@gmail.com FIRMA
Observaciones:

REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

T e
Fecha egreso: Sin informacion (***)

MAGISTER EN DOCENCIA UNIVERSITARIA E INVESTIGACION PEDAGOGICA

GUTIERREZ MONZON, JUDITH | Fecha de diploma: 28/04/15 UNIVERSIDAD SAN PEDRO
DNI 29292079 Modalidad de estudios: PRESENCIAL iy

Fecha matricula: Sin informacion (=**)
Fecha egreso: Sin informacion (***)

LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL
GUTIERREZ MONZON, JUDITH UNIVERSIDAD SAN PEDRO

DNI 29292079 Fecha de diploma: 21/03/16 PERU
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

DOCTOR EN EDUCACION CON MENCION EN GESTION ¥ CIENCIAS DE LA EDUCACION
GUTIERREZ MONZON, JUDITH | Fecha de diploma: 12/03/18 UNIVERSIDAD SAN PEDRO
DNI 20202079 Modalidad de estudios: PRESENCIAL PERU

Fecha matricula: 04/01/2014
Fecha egreso: 21/03/2015

TITULO DE ESPECIALISTA EN GESTION ESCOLAR CON LIDERAZGO PEDAGOGICO

GUTIERREZ MONZON, JUDITH | Fecha de diploma: 11/03/18 ELINO CI T
DNI i de estudios: 1AL PERU

Fecha matricula: 12/03/2018
Fecha egreso: 14/12/2018
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Respetado Experto: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento Test de Evaluacion de
Competencias Matematica (TEMT) evaluando su contextualizacion a nuestra realidad, la misma hace
parte de la investigacion “USO DE LA PLATAFORMA WORLDWALL PARA DESARROLLAR
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN NINOS DE CUATRO ANOS DE LA CUNA JARDIN HONORIO
DELGADO ESPINOZA, AREQUIPA 2025.”. La evaluacion de los instrumentos es de gran relevancia para
lograr que sean validos y que los resultados obtenidos a partir de éstos sean utilizados
eficientemente; aportando tanto el drea investigativa en Educacion. Agradecemos su valiosa
colaboracion.

De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda:

CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR

1. Nocumpleconel |Los items no son suficientes para

criterio medir la dimensién.
SUFICIENCIA s = : ,
2. Bajo nivel Los items miden algun aspecto de la
Los items que dimension, pero no corresponden con
pertenecen a una la dimensién total.

misma dimension
bastan para obtener
la medicidn de ésta

3. Moderado nivel Se deben incrementar algunos items
para poder evaluar la dimensién
completamente.

4. Algo nivel Los items son suficientes

1. Nocumple conel | Elitem no esclaro

criterio
2. Bajo nivel El item requiere bastantes
CLARIDAD modificaciones o una modificacion
muy grande ene | uso de las palabras
El item se comprende de acuerdo con su significado o por la
facilmente, es decir, ordenacion de las mismas.

su sintacticay

3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy

semantica son ” g
especifica de algunos de los términos

adecuadas. .
del item
4. Algo nivel El item es claro, tiene semantica y
sintaxis adecuada.
1. Nocumple conel | El item no tiene relacion légica con la
COHERENCIA P g

criterio dimension




El item tiene relacion
l6gica con la
dimension o indicador

Bajo nivel

El item tiene una relacion tangencial
con la dimension.

que esta midiendo

Moderado nivel

El item tiene una relacién moderada
con la dimensiéon que esta midiendo.

Algo nivel

El item se encuentra completamente
relacionado con la dimension que esta
midiendo.

No cumple con el
criterio

El item puede ser eliminado sin que se
vea afectada la medicion de la
dimension.

RELEVANCIA

El item es esencial o
importante, es decir

Bajo nivel

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede sestar incluyendo lo
que mide éste

debe ser incluido.

Moderado nivel

El item es relativamente importante.

Algo nivel

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

TEST TEMT PARA EL LOGRO DE LA COMPETENCIA MATEMATICA

ASPECTOS ESPECIFICOS

iTEM

SUFICIENCIA | CLARIDAD | COHERENCIA | RELEVANCIA | OBSERVACIONES

Comparacion (1-5)

q

&

Clasificacion (6-10)

Correspondencia (11-15)

Seriacion (16-20)

i
7
3

Conteo verbal (21-25)

L/
L
.
£

2%
Conteo estructurado (26-30) (/
Conteo resultante (31-35) ¢/ (/

Conocimiento general de los
numeros (36-40)

6/
4
7
4
¢
&
=
L

AR\ RN ENEN BN




ASPECTOS GENERALES

(Favor agregar observaciones que no ha sido consideradas en este formato)

VALIDEZ

APLICABLE NO APLICABLE Aplicable atendiendo
X las observaciones

Instrumento
validado por: %

. ‘L%h@ blizebe HaTumge Adpez

Teléfono: 96944 96 S

Correo electrénico: P-hm Hue ! @ Ugelcnf\wpqwﬁe. Sob-pe

REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES
Graduado Grado o Titulo Institucién
LICENCIADO EN EDUCACION INICIAL INICIAL
INICIAL )
TUNQUE LOPEZ, PATRICIA ELIZABETH UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
DNI 29646192 PERU
Fecha de diploma: 23/07/1998
Modalidad de estudios: -
LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL
TUNQUE LOPEZ, PATRICIA ELIZABETH UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
DNI29846192 Fecha de diploma: 23/07/1998 PERU
Modalidad de estudios: -
BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
TUNQUE LOPEZ, PATRICIA ELIZABETH | Fecha de diploma:15/01/1998 UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
DNI 29646192 Modalidad de estudios: - PERU
Fecha matricula: Sin informacién (*+*)
Fecha egreso: Sin informacién (*=+)
MAESTRA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN GERENCIA EDUCATIVA ESTRATEGICA
CON MENCION EN GERENCIA EDUCATIVA ESTRATEGICA
TUNQUE LOPEZ, PATRICIA ELIZABETH | £ochg de diploma: 10/04/15 UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRC RUIZ GALLO
DNI29646192 Modalidad de estudios: - PERU
Fecha matricula: Sin informacion (*+*)
Fecha egreso: Sin informacién (**+)
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ANEXO E: MATRIZ DE DATOS
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TABULACION DE DATOS

PRE TEST POST TEST
ESTUDIANTES pun.tuacién NCM pun-tuacién NCM
directa directa
1 12 C 23 B
2 10 C 30 A
3 63 A 60 A
4 51 A 76 A
5 24 B 36 A
6 21 B 30 A
7 21 B 27 A
8 60 A 69 A
9 5 C 27 A
10 23 B 41 A
11 4 D 43 A
12 41 A 76 A
13 38 A 66 A
14 41 A 69 A
15 23 B 24 B
16 27 B 21 B
17 3 E 5 C
18 12 C 51 A
19 21 B 60 A
20 E 33 A
21 5 C 12 C
22 36 A 53 A
23 41 A 46 A
24 4 D 36 A
25 38 A 60 A
26 18 B 43 A
27 15 B 36 A
28 41 A 72 A
29 5 C 36 A
30 23 B 36 A
31 10 C 23 A
32 10 C 15 B
33 D 24 B
34 C 12 C
35 15 B 24 B
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COMPETENCIA: “RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD”

Capacidades:

. Traduce cantidades a expresiones numéricas.

. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
CONCEPTOS JUEGO

1. COMPARACION

https://wordwall.netO/es/resource/94153634
https://wordwall.net/play/94153/634/488 (registro)
https://wordwall.net/es/resource/82604986
https://wordwall.net/play/82604/986/186 (Registro)

2. CLASIFICACION

https://wordwall.net/es/resource/94151841
https://wordwall.net/play/94151/841/947 (registro)

3. CORRESPONDENCIA

https://wordwall.net/es/resource/94155258
https://wordwall.net/play/94155/258/893 (Registro)
https://wordwall.net/es/resource/94155410
https://wordwall.net/play/94155/410/545 (Registro)

4. SERIACION

https://wordwall.net/es/resource/35326572
https://wordwall.net/play/35326/572/591 (Registro)
https://wordwall.net/es/resource/82604872
https://wordwall.net/play/82604/872/750 (Registro)
https://wordwall.net/es/resource/82605513
https://wordwall.net/play/82605/513/385 (Registro)

5. CONTEO VERBAL

https://wordwall.net/es/resource/94155730
https://wordwall.net/play/94155/730/798 (Registro)

https://wordwall.net/es/resource/94156024

https://wordwall.net/play/94156/024/249 (Registro)

6. CONTEO
ESTRUCTURADO

https://wordwall.net/es/resource/94159157

https://wordwall.net/play/94159/157/224 (Registro)

https://wordwall.net/es/resource/94152008

https://wordwall.net/play/94152/008/916 (Registro)

https://wordwall.net/es/resource/94156024

https://wordwall.net/play/94156/024/249 (Registro)

7. CONTEO RESULTANTE

https://wordwall.net/es/resource/94156469

https://wordwall.net/play/94156/469/372 (Registro)

https://wordwall.net/es/resource/94152065
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https://wordwall.net/es/resource/94151841
https://wordwall.net/play/94151/841/947
https://wordwall.net/es/resource/94155258
https://wordwall.net/play/94155/258/893
https://wordwall.net/es/resource/94155410
https://wordwall.net/play/94155/410/545
https://wordwall.net/es/resource/35326572
https://wordwall.net/play/35326/572/591
https://wordwall.net/es/resource/82604872
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https://wordwall.net/es/resource/94155730
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https://wordwall.net/es/resource/94156024
https://wordwall.net/play/94156/024/249
https://wordwall.net/es/resource/94159157
https://wordwall.net/play/94159/157/224
https://wordwall.net/es/resource/94152008
https://wordwall.net/play/94152/008/916
https://wordwall.net/es/resource/94156024
https://wordwall.net/play/94156/024/249
https://wordwall.net/es/resource/94156469
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https://wordwall.net/play/94152/065/146 (Registro)

https://wordwall.net/es/resource/94156681

https://wordwall.net/play/94156/681/512 (Registro)

8. CONOCIMIENTO
GENERAL DE LOS
NUMEROS

https://wordwall.net/es/resource/82602517

https://wordwall.net/play/82602/517/887 (Registro)

https://wordwall.net/es/resource/94156830

https://wordwall.net/play/94156/830/553 (Registro)
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UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA
TESIS UCSM DE SANTA MARIA
SESION N°01
NOMBRE Comparacién con WorldWall
PROPOSITO | Que los nifios identifiquen y comparen caracteristicas de objetos, como tamafio, cantidad o

basico.

longitud, desarrollando habilidades de observacion, andlisis y razonamiento matematico

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES INIDICADOR
Usa estrategias y | Identifiquen y comparen caracteristicas de objetos,
RESUELVE procedimientos como tamafio, cantidad o longitud en la plataforma
MATEMATICA | PROBLEMAS DE | de estimacion y | wordwall.
CANTIDAD célculo.

2. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

MOMENTOS RECURSOQOS/
DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) MATERIALES
Explica qué es comparar: "Mirar dos cosas para ver cual es mas
grande, mas pequefio, o si son iguales".
INICIO Muestra ejemplos con objetos reales: dos bloques, uno grande y otro
pequefio, y pregunta a los nifios cuél es mas grande o mas
pequefio.
Se utilizara juegos de comparacién en WorldWall que permita a
los nifios elegir entre objetos seglin tamafio, cantidad o altitud.
Por ejemplo, juegos donde deben identificar cual objeto es mas . .
grande o cual grupo tiene mas elementos. RIspositivo con acceso a
WorldWall
Invita a los nifios a participar activamente, preguntando: ";Cual es (Compf;%?;?)’ Tablet,
mas grande? ¢Cual tiene mas?". :
DESARROLLO Cambia el criterio de comparacion para que practiquen diferentes Pr(r)a/oescttrc;rr (Iiap:Crgsli?aréara
tipos (tamafio, cantidad). Materiales fisicos '
Juegos a realizar: Elige la respuesta correcta. opcionales para
https://wordwall.net/es/resource/94153634 com Fementar (f)lo Ues
https://wordwall.net/play/94153/634/488 (registro) fi puras o uetes%e ’
https://wordwall.net/es/resource/82604986 di?erent' er '?amaﬁos)
https://wordwall.net/play/82604/986/186 (Registro) '
Se conversa con los nifios sobre lo que aprendieron: ";Como
sabemos cual es mas grande? ;Como podemos comparar?"
Se refuerza el uso de palabras clave como "mas grande", "mas
CIERRE pequefio”, "igual”, "mas que", "menos que", mas alto que, mas
grueso que.
Relaciona la comparacién con situaciones cotidianas para que
comprendan su utilidad.

CONSIDERACIONES

e Los nifios de 4 afios pueden distinguir tamafios y cantidades basicas, y responder a preguntas
simples de comparacion.

e Laactividad debe ser visual y participativa para mantener su atencion.

o WorldWall ofrece recursos interactivos que facilitan el aprendizaje ladico del concepto de

comparacion.

e Esta sesidn permite a los nifios practicar y consolidar el concepto de comparacion a través de

juegos digitales, fortaleciendo sus competencias matematicas iniciales.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA
TESIS UCSM DE SANTA MARIA
SESION N° 02
NOMBRE Clasificacion con WorldwWall
PROPOSITO | Que los nifios comprendan y practiquen el concepto de clasificacion agrupando objetos seglin

criterios como color, forma o tamafio, desarrollando pensamiento I6gico y habilidades
matematicas basicas.

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES INIDICADOR
Usa estrategias y | Practiquen el concepto de clasificacion agrupando
RESUELVE procedimientos objetos segun criterios como color, forma o
MATEMATICA | PROBLEMAS DE | de estimacion y | tamafio, desarrollando pensamiento Idgico vy
CANTIDAD célculo. habilidades matematicas basicas.
2. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.
RECURSOS/
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) MATERIALES
Explica qué es comparar: "Mirar dos cosas para ver cual es mas
grande, mas pequefio, o si son iguales".
INICIO Muestra ejemplos con objetos reales: dos bloques, uno grande y otro
pequefio, y pregunta a los nifios cual es mas grande o mas
pequefio.
Se utilizara juegos de comparacion en WorldWall que permita a
los nifios elegir entre objetos seglin tamafio, cantidad o altitud.
Por ejemplq, juegos QOnde f:ieben identificar cual objeto es mas Dispositivo con acceso a
grande o cudl grupo tiene méas elementos. Worldwall
Invita a los nifios a participar activamente, preguntando: ";Cudl es (Compl::t;%?;% Tablet,
mas grande? ¢Cual tiene mas?". :
DESARROLLO Cambia el criterio de comparacion para que practiquen diferentes Pr?ﬁloe;trzrr (I)ap:crg?/li?agara
tipos (tamafio, cantidad). Materiales fisicos '
Juegos a realizar: Elige la respuesta correcta. opcionales para
https://wordwall.net/es/resource/94153634 com Fementar (Ft;Io Ues
https://wordwall.net/play/94153/634/488 (registro) fi puras o uetes%e ’
https://wordwall.net/es/resource/82604986 dilgerent' er ?amaﬁos)
https://wordwall.net/play/82604/986/186 (Registro) '
Se conversa con los nifios sobre lo que aprendieron: ";Como
sabemos cual es mas grande? ;Como podemos comparar?"
Se refuerza el uso de palabras clave como "mas grande"”, "mas
CIERRE pequefio”, "igual”, "mas que", "menos que", mas alto que, mas
grueso que.
Relaciona la comparacién con situaciones cotidianas para que
comprendan su utilidad.

CONSIDERACIONES

e Los nifios de 4 afios pueden distinguir tamafios y cantidades basicas, y responder a preguntas
simples de comparacion.

e Laactividad debe ser visual y participativa para mantener su atencion.

e WorldWall ofrece recursos interactivos que facilitan el aprendizaje ludico del concepto de

comparacion.

e Esta sesion permite a los nifios practicar y consolidar el concepto de comparacion a través de

juegos digitales, fortaleciendo sus competencias matematicas iniciales.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA
TESIS UCSM DE SANTA MARIA
SESION N° 03
NOMBRE Correspondencia con WorldWall
PROPOSITO | Que los nifios comprendan y practiguen la correspondencia uno a uno, relacionando elementos

de dos conjuntos para desarrollar habilidades de conteo, comparacion y asociacion légica

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES INIDICADOR
Usa estrategias y | Practiquen la correspondencia uno a uno,
RESUELVE procedimientos relacionando elementos de dos conjuntos para
MATEMATICA | PROBLEMAS DE | de estimacion vy | desarrollar habilidades de conteo, comparacion y
CANTIDAD célculo. asociacion ldgica.

2. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

RECURSOQOS/
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) MATERIALES
Explica qué es correspondencia uno a uno: "Cuando juntamos un
objeto con otro, uno a uno, para que cada uno tenga su pareja".
INICIO E ne . g
Muestra ejemplos fisicos con objetos (por ejemplo, una taza y un
plato, 0 un zapato y su par).
Selecciona el juego de correspondencia en WorldWall que permita
a los nifios emparejar objetos o imagenes, como unir cada animal
con su alimento o cada figura con su sombra. . .
4 N - : p Dispositivo con acceso a
Invita a los nifios a participar activamente, arrastrando y uniendo Worldwall
elementos para formar parejas. (computadora, Tablet
DESARROLLO Durante la actividad, pregunta: ";Cada objeto tiene su pareja? celularj '
¢Cuantos pares formamos?". Proyector 0 panfalla para
Juego a realizar: Empareja mostrar la actividad
https://wordwall.net/es/resource/94155258 Materiales fisicos '
https://wordwall.net/play/94155/258/893 (Registro) opcionales (tarjetas
https://wordwall.net/es/resource/94155410 fiquras ob'ejtos '
https://wordwall.net/play/94155/410/545 (Registro) |gue L;eﬁ on)
Se conversa con los nifios sobre la actividad: ¢ Qué hicimos para ped
juntar los objetos? ¢Por qué es importante que cada uno tenga su
pareja?".
CIERRE Refuerza el concepto de correspondencia uno a uno y su relacién
con el conteo y organizacion.
Se puede vincular la correspondencia con situaciones cotidianas,
como poner platos para cada persona en la mesa

CONSIDERACIONES
e Los nifios de 4 afios estan en etapa de desarrollar habilidades de asociacion y conteo basico, y
pueden comprender la correspondencia uno a uno con apoyo visual y practico.
e Laactividad debe ser interactiva y visual para mantener la atencion y facilitar el aprendizaje.
o WorldWall ofrece juegos que facilitan la practica de correspondencia de manera ludica y
motivadora.
o Esta sesidn aprovecha la interactividad digital para fortalecer la comprensién del concepto de
correspondencia, base fundamental para el desarrollo de competencias matematicas en
preescolar.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA
TESIS UCSM DE SANTA MARIA
SESION N° 04
NOMBRE Seriacion con Worldwall
PROPOSITO | Que los nifios desarrollen la capacidad de ordenar objetos segtin una caracteristica dada (como

tamafio o grosor), estableciendo una serie ascendente o descendente, fortaleciendo el
pensamiento l6gico-matematico y la comprension del concepto de nimero.

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES INIDICADOR
Usa estrategias y | Ordenar objetos segun una caracteristica dada
RESUELVE procedimientos (como tamafio o grosor), estableciendo una serie
MATEMATICA | PROBLEMAS DE | de estimacion y | ascendente o descendente, fortaleciendo el
CANTIDAD célculo. pensamiento 16gico-matemético y la comprension
del concepto de nimero.

2. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

MOMENTOS

DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS)

RECURSOS/
MATERIALES

INICIO

Explica qué es seriacion: "Es ordenar cosas de acuerdo a cémo

cambian, por ejemplo, de mas pequefio a mas grande o al revés".
Muestra ejemplos con objetos fisicos, como palitos o bloques de
diferentes tamafos, y pide a los nifios que los ordenen.

DESARROLLO

Se elige un juego interactivo en WorldWall que permita ordenar
objetos o figuras segin tamafio o grosor (por ejemplo, ordenar una
serie de figuras del mas pequefio al mas grande).

Se invita a los nifios a participar activamente arrastrando y ordenando
los elementos en la pantalla.

Se cambia el criterio (de tamafio a grosor o color) para ampliar la
experiencia.

Durante la actividad, formula preguntas como: ";Cual es el més
pequefio? ¢ Ddnde va este objeto? ;Qué viene después?".

Juego a realizar: Ordena

https://wordwall.net/es/resource/35326572
https://wordwall.net/play/35326/572/591 (Registro)
https://wordwall.net/es/resource/82604872
https://wordwall.net/play/82604/872/750 (Registro)
https://wordwall.net/es/resource/82605513
https://wordwall.net/play/82605/513/385 (Registro))

CIERRE

Conversa con los nifios sobre lo que hicieron: "¢ Cémo ordenamos los
objetos? ¢Por qué es importante ponerlos en orden?"

Refuerza que la seriacién ayuda a entender conceptos como mas
grande, mas pequefio, antes y después, que son la base para aprender
los nimeros y contar.

Se puede relacionar la actividad con situaciones cotidianas, como

ordenar los zapatos o los juguetes.

Dispositivo con acceso a
Worldwall
(computadora, Tablet,
celular).
Proyector o pantalla para
mostrar la actividad.
Materiales fisicos
opcionales para
complementar (palitos
de helado, bloques,
figuras de diferentes
tamafios).

CONSIDERACIONES

. La seriacion es una habilidad que se desarrolla gradualmente y es fundamental para el aprendizaje matematico temprano. Utilizar

WorldWall facilita la interaccion visual y motriz, haciendo el aprendizaje mas atractivo para los nifios de 4 afios. La combinacion

de actividades digitales y materiales fisicos potencia la comprension y atencion.

e  Esta sesion permite que los nifios practiquen la seriacion de manera lddica y significativa, sentando bases sélidas para el desarrollo

del pensamiento l6gico y matemético. Esta sesién aprovecha la interactividad digital para fortalecer la comprensién del concepto

de correspondencia, base fundamental para el desarrollo de competencias matematicas en preescolar.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA
TESIS UCSM DE SANTA MARIA
SESION N° 05
NOMBRE Conteo Verbal con WorldWall
PROPOSITO | Que los nifios practiquen el conteo verbal de objetos, fortaleciendo la secuencia numéricay la

asociacion entre nimero y cantidad para desarrollar habilidades matematicas basicas.

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES INIDICADOR
Traduce Cuenta en forma verbal objetos, fortaleciendo la
RESUELVE cantidades a | secuencia numéricay la asociacion entre nimero y
MATEMATICA | PROBLEMAS DE | expresiones cantidad para desarrollar habilidades matematicas
CANTIDAD numéricas. bésicas.

2. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

RECURSOS/
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) MATERIALES
Explica qué es contar: "Decir los nimeros en orden para saber
cuantas cosas hay".
INICIO . .
Muestra un grupo pequefio de objetos y cuenta en voz alta con los
nifos, sefialando cada objeto mientras cuentan.
Se selecciona un juego de conteo verbal en WorldWall donde los
nifios deban contar objetos y decir el nimero total.
Puede ser un juego donde aparezcan imagenes con diferentes
cantidades y los nifios digan o seleccionen el nimero correcto. . .
. e o o L Dispositivo con acceso a
Invita a los nifios a participar diciendo los nimeros en voz alta Worldwall
mientras cuentan juntos. (computadora, Tablet
DESARROLLO | Cambia las cantidades para que practiquen diferentes conteos, ul r, '
asegurando que la secuencia numérica se mantenga. celular).
poL ; Proyector o pantalla para
Juego a realizar: emparejar, respuesta correcta mostrar la actividad
https://wordwall.net/es/resource/94155730 Materiales fisicos '
https://wordwall.net/play/94155/730/798 (Registro) opcionales (fichas
https://wordwall.net/es/resource/94156024 op S :
https://wordwall.net/play/94156/024/249 (Registro) Juguetes, imagenes).
Se conversa con los nifios sobre la actividad: "¢;Cuantos objetos
contamos? ;Como sabemos cual es el dltimo ndmero que
dijimos?".
CIERRE Se refuerza la importancia de contar en orden y de que cada nimero
representa una cantidad.
Se relaciona el conteo con situaciones cotidianas, como contar
frutas o juguetes.

CONSIDERACIONES
e EIl conteo verbal es una habilidad fundamental en nifios de 4 afios para el desarrollo del
pensamiento matematico.
e Laactividad debe ser dindmica y con apoyo visual para mantener la atencion.
o WorldWall facilita el conteo interactivo y ludico, motivando la participacion activa.
o Estasesion permite que los nifios practiquen el conteo verbal de manera divertida y significativa,
fortaleciendo sus competencias matematicas iniciales.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA
TESIS UCSM DE SANTA MARIA
SESION N° 06
NOMBRE Conteo Estructurado con WorldWall
PROPOSITO | Que los nifios practiquen el conteo de objetos presentados en diferentes disposiciones

(ordenadas o desordenadas), desarrollando la coordinacidon entre sefialar y contar, y
fortaleciendo la comprension de los principios basicos del conteo (correspondencia uno a uno,
orden estable y cardinalidad).

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES INIDICADOR
Traduce Cuenten objetos presentados en diferentes
cantidades a | disposiciones (ordenadas o desordenadas),
RESUELVE expresiones desarrollando la coordinacion entre sefialar
MATEMATICA | PROBLEMAS DE pres > 5 y
numéricas. contar, y fortaleciendo la comprension de los
CANTIDAD A .
principios basicos del conteo (correspondencia uno
a uno, orden estable y cardinalidad).

2. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

RECURSOS/
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) MATERIALES
Se explica qué es contar estructuradamente: "*VVamos a contar objetos que estan
juntos, algunos ordenados y otros desordenados, sefialando uno por uno para
INICIO no equivocarnos".
Muestra un conjunto pequefio de objetos y sefiala mientras cuentas en voz alta
con los nifios.
Selecciona un juego en WorldWall que presente conjuntos de objetos para | Dispositivo con
contar, tanto ordenados como desordenados, y que permita a los nifios sefialar acceso a
0 arrastrar para marcar cada objeto contado. Invita a los nifios a contar en voz Worldwall
alta mientras sefialan 0 mueven los objetos en la pantalla, reforzando la [ (computadora,
coordinacion entre contar y sefialar. Varia la cantidad y disposicion de objetos | Tablet, celular).
para que practiquen la habilidad en diferentes contextos. Proyector o
Formula preguntas durante la actividad: ";Cuéntos objetos hay? ;Podemos pantalla para
DESARROLLO | contar todos sin saltarnos ninguno?". mostrar la
Juego a realizar: arrastra, respuesta correcta actividad.
https://wordwall.net/es/resource/94159157 Materiales
https://wordwall.net/play/94159/157/224 (Registro) fisicos
https://wordwall.net/es/resource/94152008 opcionales
https://wordwall.net/play/94152/008/916 (Registro) (bloques, fichas,
https://wordwall.net/es/resource/94156024 figuras
https://wordwall.net/play/94156/024/249 (Registro) pequefias).
Se conversa con los nifios sobre la experiencia: "¢ Fue facil contar cuando los
objetos estaban desordenados? ;Como nos ayudoé sefialar cada objeto?".
CIERRE Se refuerza los principios del conteo estructurado: contar uno a uno, mantener
el orden y saber que el Gltimo nimero es la cantidad total. Se relaciona la
actividad con situaciones cotidianas, como contar juguetes o frutas.

CONSIDERACIONES

. El conteo estructurado es fundamental para que los nifios desarrollen una base sélida en habilidades numéricas y para evitar errores comunes al contar.

. La plataforma WorldWall facilita la interaccion visual y motriz, haciendo el aprendizaje mas atractivo y efectivo para nifios de esta edad.

. Esta actividad apoya el desarrollo de competencias matematicas tempranas, como la coordinacion, la atencién y la comprensién del nimero.

. Esta sesion combina la tecnologia educativa con principios pedagégicos para fortalecer el conteo estructurado en nifios de 4 afios, base esencial para

el desarrollo matematico posterior.
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REPQSITORIO DE CATOLICA
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SESION N° 07
NOMBRE Conteo Resultante con WorldWall
PROPOSITO | Que los nifios practiquen contar la cantidad total de objetos en un conjunto, consolidando el

principio de cardinalidad, es decir, que el Gltimo nimero contado representa la cantidad total,
fortaleciendo asi la comprension del numero y la cantidad

1. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES INIDICADOR
Traduce Cuentan la cantidad total de objetos en un
RESUELVE cantidades a | conjunto, consolidando el principio de
MATEMATICA | PROBLEMAS DE | expresiones cardinalidad, es decir, que el Gltimo ndmero
CANTIDAD numeéricas. contado representa la cantidad total, fortaleciendo
asi la comprension del nimero y la cantidad

2. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

RECURSOQOS/
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) MATERIALES
Explica qué es el conteo resultante: "Cuando contamos todos los objetos
INICIO para saber cuantos hay en total".
Muestra un grupo pequefio de objetos y cuenta en voz alta con los nifios,
enfatizando el Gltimo ndmero como la cantidad total
Se selecciona un juego en WorldWall que presente conjuntos de objetos
para contar y que permita a los nifios identificar o seleccionar la cantidad
total después de contar. Dispositivo con
Invita a los nifios a contar en voz alta mientras sefialan o arrastran los acceso a
objetos en la pantalla. Worldwall
Se refuerza el principio de cardinalidad preguntando: ";Cuantos objetos (computadora,
hay en total? ;Cual fue el dltimo ndmero que dijimos?". Tablet, celular).
DESARROLLO | Varia las cantidades para practicar con diferentes conjuntos. Proyector o
Juego a realizar: respuesta correcta pantalla para
https://wordwall.net/es/resource/94156469 mostrar la
https://wordwall.net/play/94156/469/372 (Registro) actividad.
https://wordwall.net/es/resource/94152065 Materiales fisicos
https://wordwall.net/play/94152/065/146 (Registro) opcionales
https://wordwall.net/es/resource/94156681 (fichas, juguetes,
https://wordwall.net/play/94156/681/512 (Registro) imagenes).
Se conversa con los nifios sobre la actividad: "¢Cémo supimos cuantos
objetos habia? ¢Por qué el Gltimo nimero que dijimos es importante?".
CIERRE Se br'eftuerza que el dltimo nimero contado nos dice la cantidad total de
objetos.
Se relaciona el conteo resultante con situaciones cotidianas, como contar
frutas o juguetes para saber cuantos hay.

CONSIDERACIONES

e El conteo resultante es fundamental para que los nifios comprendan el significado del nimero

como cantidad total.

e La plataforma WorldWall facilita la interaccion visual y motriz, haciendo el aprendizaje mas

atractivo y efectivo para nifios de esta edad.

e Esta actividad apoya el desarrollo de competencias matematicas tempranas, como la

comprension del nimero y la cantidad.

e Esta sesion combina tecnologia educativa con principios pedago6gicos para fortalecer el conteo
resultante en nifios de 4 afios, base esencial para el desarrollo matematico posterior.
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SESION N° 08
NOMBRE Conocimiento General de los Nimeros con WorldWall
PROPOSITO | Que los nifios reconozcan los nimeros, su forma, nombre y valor, desarrollando familiaridad

con los numeros del 1 al 10 para fortalecer la base del pensamiento numérico.

. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDADES INIDICADOR
Comunica su | Reconoce los nimeros, su forma, nombre y valor,
RESUELVE comprension desarrollando familiaridad con los nimeros del 1
MATEMATICA | PROBLEMAS DE | sobre los nimeros | al 10 para fortalecer la base del pensamiento
CANTIDAD y las operaciones. | numérico.

2. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

RECURSOQOS/
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) MATERIALES
Se presenta los nimeros del 1 al 10, mostrando su forma escrita y diciendo
su nombre en voz alta.
INICIO Se relaciona cada nimero con una cantidad pequefia de objetos (por
ejemplo, 3 manzanas para el nimero 3).
Se invita a los nifios a repetir los nombres de los nimeros.
Se selecciona juegos interactivos en WorldWall que permitan a los nifios: Dispositivo con
Reconocer nimeros visualmente. ACCES0 3
Asociar nimeros con cantidades.
Ordenar nimeros en secuencia. WnchrIdtV\(/jaI:
Juegos de emparejar nimero con cantidad, ordenar nimeros del 1 al 10, 'Igggletp l:::Iucl)a?)’
identificar nimeros en iméagenes. Pro ,ector o '
Anima a los nifios a participar diciendo los nimeros en voz alta y ty"
DESARROLLO | sefialando en la pantalla. pan at a pla ra
Se invita a los nifios a resolver problemas de aumentar y quitar utilizando g::?isvgzg da
cantidades y nimeraos. . o
. . Materiales fisicos
Juego a realizar: respuesta correcta, emparejar opcionales
https://wordwall.net/es/resource/82602517 (tarjetas con
https://wordwall.net/play/82602/517/887 (Registro) nL’JmeJros fichas
https://wordwall.net/es/resource/94156830 objetoé para '
https://wordwall.net/play/94156/830/553 (Registro) contar)
Se conversa con los nifios sobre lo que aprendieron: "¢ Qué nlimeros vimos? '
¢C6mo se llaman? ;Cuantos objetos hay para cada nimero?".
CIERRE Se refuerza la importancia de conocer los nimeros para contar y entender
cantidades.
Se relaciona los nimeros con situaciones cotidianas, como contar juguetes
0 pasos

CONSIDERACIONES
e A esta edad, los nifios estan en proceso de familiarizacién con los nimeros y sus nombres.

e Laactividad debe ser visual, interactiva y ludica para mantener su atencion y motivacion.

o WorldWall ofrece recursos adecuados para este nivel, facilitando el aprendizaje mediante juegos

y actividades dinamicas.

e Esta sesion permite que los nifios desarrollen un conocimiento general y significativo de los

ndmeros base.
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Mis resultados  » % Enlace para compartir resultados ' Abrir actividad Mas ~

Resultado 346 para "COMPARACION"

TAREA CUESTIONARIO X 25 jun. 20:04 & Sin fecha limite 843 (73) T ® Todo O Lamejor O La primera © wordwall.net/play/94153/634/488 \E|

Resumen
N.° DE ENVIOS PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
73 9.1 /10 10/10 255
38 alumnos Mariana Yameli Retamozo ...
Aciertos o errores por pregunta Distribucién de la puntuacién
20 40
I Correcto
70 35
I |ncorrecto
60 Sin respuesta 30
50 8 5
5
40 20
@
2
30 e 15
z
20 10
10 5
1 @2 a3 04 @5 06 Q7 Q8 8 Qi 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Puntuacion
Mis resultados » % Enlace para compartir resultados B Abrir actividad Mas ~

Resultado 347 para "CLASIFICACION"

TAREA CUESTIONARIO X 25 jun. 20:26 X Sin fecha limite &28(58) T ® Todo © Lamejor O La primera © wordwall.net/play/94151/841/947 ‘El

Resumen
N.? DE ENVIOS. PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
58 181 19 3.4s
37 alumnos Thais
Aciertos o errores por pregunta Distribucion de la puntuacion
60 40
I Correcto 35
50 I Incorecto
Sin respuesta 30
0 g 2
5
30 s 20
@
s 15
20 z
10
10
5
0. | S e — W R WK
Q1 @ @ 04 05 0 Q7 08 Q9 Q10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
Puntuacidn
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Mis resultados  » % Enlace para compartir resultados @ Abrir actividad Mas

Resultado 348 para "CORRESPONDENCIA"

TAREA DIAGRAMA CON ETIQUETAS X 25jun. 20:39 E Sin fecha limite &30 (67) T ® Todo © La mejor O La primera
© wordwall.net/play/94155/258/893 [@]

Resumen
N.° DE ENVIOS PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
67 2.6 - 35 245
57 alumnos Gadiel
Aciertos o errores por pregunta Distribucién de la puntuacién
70 60
B Correcto

60 I Incorrecto 50

50 Sin respuesta
2 40
g

40 £
30

30 S
> 2

20

10 10

0 o I e |
at a2 a3 0 1 2 3
Puntuacion
Mis resultados  » % Enlace para compartir resultados [ Abrir actividad Mas ~

Resultado 350 para "CORRESPONDENCIA"

TAREA DIAGRAMA CON ETIQUETAS X 25jun. 20:45 & Sin fecha limite &30(47) T ® Todo © Lamejor © La primera
© wordwall.net/play/94155/410/545 [t

Resumen
N.° DE ENVIOS PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
47 2.9 35 2.85
44 alumnos Sofia Myrre Kaori
Aciertos o errores por pregunta Distribucion de la puntuacién
50 45
45 I Correcto 10
I Incorrecto
40 . . 5
in respuesta
35 s
30 £
E 2
25 3
s 20
20 bt
15 Zz 15
10 10
5 5
0 0 _ I |
a1l 02 a3 0 1 2 3
Puntuacion
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Mis resultados  » % Enlace para compartir resultados B Abrir actividad Mas ~

Resultado 351 para "Seriaciones por tamafio

TAREA ORDEN CORRECTO X 25 jun. 20:47 H Sin fecha limite & 30(58) T ® Todo O Lamejor O La primera © wordwall.net/play/35326/572/591 |E|

Resumen
N.° DE ENVIOS PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
5 8 4 ° 3 /5 5 /5 2.25
46 alumnos Ethan sanchez
Aciertos o errores por pregunta Distribucién de la puntuacién
80 50
I Correcto a5
50 I Incorrecto 40
Sin respuesta
40 8 35
E 30
30 ]
=
s 2
20 Z 5
10 10
p— |
0 0 L
al Qz a3 Q4 Qs 0 1 2 3 4 5
Puntuacidn
Mis resultados  » % Enlace para compartir resultados [ Abrir actividad Mas ~

Resultado 353 para "SERIACION POR GROSOR"

TAREA ORDEN CORRECTO X 25 jun. 20:49 i Sinfecha limite 83070 T ® Todo O Lamejor O La primera © wordwall.net/play/82604/872/750 \E\

Resumen
N.° DE ENVIiOS PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
7 o 3 -4 /5 5 /5 155
41 alumnos Sofia Myrre Kaori
Aciertos o errores por pregunta Distribucién de la puntuacién
70 45
EE Correcto
50 40
I ncorrecto

50 Sin respuesta
40

30

N*de alumnos

20

Puntuacion
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Mis resultados  »

Resultado 355 para "Numeros ordinales”

TAREA CUESTIONARIO X 25 jun. 20:51 & Sinfecha limite 83149

Resumen

PUNTUACION MEDIA

4-3 /5

N.° DE ENVIOS

49

Aciertos o errores por pregunta

45
40
35
30
25
20
15
10
5
[ L ! ! L
o Qz Q3 Q4 Qs

Mis resultados »

Resultado 356 para "CONTEQ"

I Correcio
I ncorrecto

Sin respuesta

TAREA UNE LAS PAREJAS X 25jun. 21:05 & Sin fecha Iimite 83143)
Resumen
N.° DE ENViOS PUNTUACION MEDIA
43 5.8
Aciertos o errores por pregunta
45
I Correcto
I ncorrecto
Sin respuesta

40
35
.0
25
20
15
10

5

0 | | I | |

at [ 3 04 as as
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T ® Todo O Lamejor O La primera

MAXIMA PUNTUACION

N.° de alumnos

T ® Tode © Lamejor O La primera

MAXIMA PUNTUACION

N de alumnos

% Enlace para compartir resultados '@ Abrir actividad Mas ~

© wordwall.net/play/82605/513/385 @]

MAS VELOZ

5.25

5/5

32 alumnos Aadriano Carrillo Rojas
Distribucién de la puntuacién

35

30

25

20

15

5 -
0 1 2 3 4 5
Puntuacién

% Enlace para compartir resultados W Abrir actividad Mas ~

© wordwall.net/play/94155/730/798 &

MAS VELOZ

2.55

Ethan sanchez

6/6

40 alumnos

Distribucion de la puntuacion
a0
5
k]
5
20

0 1 2 3 4 5 6

Puntuacion
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Mis resultados »

Resultado 358 para "CONTEO"

% Enlace para compartir resultados @ Abrir actividad Mas ~

TAREA CUESTIONARIO X 25jun. 21:22 & Sin fecha limite & 27 (35) T ® Todo © Lamejor O La primera © wordwall.net/play/94156/024/249 \E\

Resumen
N.° DE ENVIOS PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
35 13.1 /14 14/14 6.9
19 alumnos Liam
Aciertos o errores por pregunta Distribucion de la puntuacion
35 20
I Correcto 18
0 I Incorrecto 16
25 Sin respuesta L 14
£ 2
20 E
15 s 10
T s
10 z g
5 4
: : ]
| |
ot o G or o P ol P P gt gt g gt o P O B B B B B B B S R R
ereerere 0 1 2 3 4 5 6 7 & 9 10 1 12 13 14
Puntuacion
Mis resultados  » % Enlace para compartir resultados W Abrir actividad Mas ~

Resultado 362 para "CONTEO "

TAREA CUESTIONARIO X 25jun. 21:41 H Sinfecha limite 52835 Y ® Todo O La mejor O La primera © wordwall.net/play/94156/681/512 \E|

Resumen
N.° DE ENVIOS PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
35 9.8 /10 10/10 3.9
31 alumnos Ethan sanchez
Aciertos o errores por pregunta Distribucién de la puntuacién
35 35
I Correcto

20 I Incorrecto 30

25 Sin respuesta 25
8
2

20 £ 20
=]
®

15 2 15
=

10 10

5 5

0 | | | | | | | 0 | | | | | | — e N
o1 02 03 o4 05 06 Q7 08 Q9 Q10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Puntuacion
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Mis resultados  »

Resultado 359 para " CONTEO ESTRUCTURADOQO"

% Enlace para compartir resultados W Abrir actividad Mas ~

TAREA CUESTIONARIO X 25jun. 21:26 & Sin fecha limite 8 26(32) T ® Todo © Lamejor O La primera © wordwall.net/play/94152/008/916 \E|

Resumen
N.° DE ENVIOS. PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
3 2 4 . 8 /5 5 /5 5.65
27 alumnos Thais
Aciertos o errores por pregunta Distribucién de la puntuacién
35 30
I Correcto

0 I Incorecto 25

25 Sin respuesta
g 20
g

20 E
15

15 8
Z 10

10

5 5
0 | | | | 0 | | e BN
[+1] 2z [+5] Q4 Qs 0 1 2 3 4 5
Puntuacion
Mis resultados » % Enlace para compartir resultados B Abrir actividad Mas ~

Resultado 360 para "CONTEO RESULTANTE"

TAREA CADA OVEJA CON SU PAREJA X 25 jun. 21:28 H Sin fecha limite 828(37) T ® Todo © Lamejor O La primera
© wordwall.net/play/34152/065/146 [

Resumen
N.° DE ENVIiOS PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
37 alumnos Yefry
Aciertos o errores por pregunta Distribucion de la puntuacién
40 40

N.° de alumnos

I Correcto
35 3B
I Incorrecto
30 Sin respuesta 30
25 25
20 20
15 15
10 10
5 5
0 L 1 . L L 0
l Q2 3 4 Qs Qa6

0 1 2 3 4 5 6

Puntuacion
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Mis resultados  »

Resultado 361 para "CONTEO RESULTANTE"

TAREA CADA OVEJA CON SU PAREJA X 25jun. 21:35 ¥ Sin fecha limite
© wordwall.net/play/94156/469/372 [&|
Resumen
N.° DE ENVIOS PUNTUACION MEDIA
31 5.9
Aciertos o errores por pregunta
35
I Corecto
I 'ncorrecto
Sin respuesta

30
25
20
15
10

5

0— 1 1 . 1 1

al Q2 Q3 Q4 Q5 Q6

Mis resultados »

Resultado 363 para "Aprendiendo a agregar

TAREA CUESTIONARIO X 25 jun. 21:43 & Sinfecha limite 828 (49)

Resumen

PUNTUACION MEDIA

3-7/4

N.° DE ENViOS

49

Aciertos o errores por pregunta
a5 I Correcto
a0 I Incorrecto
35
30
25
20
15
10

5
o0 ! I !
at o] Q3 a4

Sin respuesta
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82731

MAXIMA PUNTUACION

N de alumnos

T ® Todo © Lamejor O La primera

MAXIMA PUNTUACION

N® de alumnos

T ® Todo © La mejor O La primera

6/6

30 alumnos
30

25

20

15

10

5

0

0

4/4

39 alumnos
40
35
30
25
20
15
10
5
0.

L]

% Enlace para compartir resultados W Abrir actividad Mas ~

MAS VELOZ

6.2

Ethan sanchez

Distribucién de la puntuacién

2 3 4 5 6

Puntuacion

% Enlace para compartir resultados [ Abrir actividad Mas

© wordwall.net/play/82602/517/887 [@]

MAS VELOZ

4.0

Thais

Distribucién de la puntuacién

1 2 3 4

Puntuacidn
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Mis resultados  »

Resultado 364 para "APRENDIENDO A QUITAR"

% Enlace para compartir resultados [ Abrir actividad Mas ~

TAREA CUESTIONARIO X 25 jun. 21:53 H Sin fecha limite & 28 (54) T ® Todo © Lamejor O La primera © wordwall.net/play/94156/830/553 ‘El
Resumen
N.° DE ENVIOS PUNTUACION MEDIA MAXIMA PUNTUACION MAS VELOZ
54 4.9 5 4.9
47 alumnos Marioth
Aciertos o errores por pregunta Distribucién de la puntuacién
60 50
I Correcto 45

N de alumnos

50 I Incorrecto 40
Sin respuesta

2 =
30

30 25
z 2

20 15
10 o
5

ol L | | | 0

al Qz Q3 Q4 Qs
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1 2 3 4 5

Puntuacion




