Universidad Catolica de Santa Maria
Escuela de Postgrado
Maestria en Educacion con Mencion en Gestion de los Entornos

Virtuales para el Aprendizaje

Objeto de aprendizaje basado en el storytelling y comunicacion oral en
estudiantes del nivel inicial en una institucion educativa urbana de la

provincia de Arequipa - 2022
Tesis presentada por las bachilleres:
Mantilla Cusirramos, Kelly Milagros
ORCID: 0009-0009-0811-4532
Sanchez Salas, Ruth Eliana
ORCID: 0009-0007-0055-3186
Tapia Garcia, Edith Carmen
ORCID: 0009-0003-0096-5064
para optar por el Grado Académico de Maestro en Educacién con Mencion en Gestion
de los Entornos Virtuales para el Aprendizaje
Asesora:
Dra. Cateriano Chavez, Tatiana Jacqueline
ORCID: 0000-0002-6425-6430
Arequipa — Pera

2026



UCSM-ERP

UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA

ESCUELA DE POSTGRADO
DICTAMEN APROBACION DE BORRADOR DE TESIS
Arequipa, 28 de Marzo del 2025

Dictamen: 008006-C-EPG-2025

Visto el borrador del expediente 008006, presentado por:

2016009232 - MANTILLA CUSIRRAMOS KELLY MILAGROS
2016008802 - TAPIA GARCIA EDITH CARMEN
2016010932 - SANCHEZ SALAS RUTH ELIANA

Titulado:

OBJETO DE APRENDIZAJE BASADO EN EL STORYTELLING Y COMUNICACION ORAL EN
ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA URBANA DE LA
PROVINCIA DE AREQUIPA - 2022

Nuestro dictamen es:

APROBADO

29201360 - VILLANUEVA SALAS JOSE ANTONIO
DICTAMINADOR

29659054 - SALAS DELGADO MARGIE VALERIA
DICTAMINADOR

29595310 - PEREZ QUINTANILLA CECILIA LOURDES
DICTAMINADOR




Objeto de aprendizaje basado en el storytelling y
comunicacion oral en estudiantes del nivel inicial en una
institucion educativa urbana de la provincia de Arequipa -
2022

INFORME DE ORIGINALIDAD

5% 6% 4o, 4o,

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Catodlica de Santa
Maria

Trabajo del estudiante

.

2%

hdl.handle.net

Fuente de Internet

)

1o

repositorio.unsa.edu.pe /
Fuente de Internet %

tesis.ucsm.edu.pe /
Fuente de Internet %

Excluir citas Apagado Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia Apagado



DEDICATORIA

A nuestro Sefior Jesucristo A la Santisima Virgen Maria
A nuestras familias por su apoyo incondicional A todos los

docentes fallecidos durante la pandemia de COVID-19

Mantilla Cusirramos, Kelly Milagros
Sanchez Salas, Ruth Eliana
Tapia Garcia, Edith Carmen



AGRADECIMIENTOS

Antes de iniciar con la tematica de la tesis queremos agradecer a la Universidad
Catolica de Santa Maria y al Gobierno Regional de Arequipa en su gestion 2015- 2018

quienes nos dieron la oportunidad de crecer profesionalmente.

Nuestro agradecimiento también a los docentes y otros profesionales quienes nos

brindaron su valioso apoyo a lo largo de esta investigacion.

A nuestros asesores y docentes quienes exigieron profesionalismo y calidad en cada

uno de los procesos de la presente investigacion.



EPiGRAFE

“

uestra habilidad para aprender lo que necesitamos marniana
es mas importante que lo que sabemos hoy. Un verdadero reto
para cualquier teoria de aprendizaje es activar el conocimiento

adquirido en el sitio de aplicacion”™

George Siemens



RESUMEN

La presente tesis esta titulada Objeto de aprendizaje basado en el storytelling y comunicacion oral
en estudiantes de nivel inicial en una institucién educativa urbana de la provincia de Arequipa-
2022, la investigacion tiene como proposito determinar la eficacia de la aplicacion de un objeto de
aprendizaje basado en el Storytelling para el desarrollo de la comunicacion oral, se realizd un
estudio de investigacion preexperimental cuya poblacion de estudio estuvo constituida por 20
estudiantes del nivel inicial de la seccion de cinco afios de una Institucion Educativa de la provincia
de Arequipa, quienes conformaron el grupo Unico de estudio. Para evaluar la variable Nivel de
desarrollo de la comunicacion oral se utilizd6 como técnica la observacion y como instrumento se
elabor6 una rubrica y para evaluar la calidad del Objeto de Aprendizaje basado en storytelling se
utilizo la técnica de la observacion con el instrumento ficha de observacion CODA, para evaluar
los resultados se empled la prueba estadistica de chi- cuadrado de Pearson con un nivel de
significancia del 5 %. Se constaté que el nivel de desarrollo de la comunicacion oral antes y
después de la aplicacion del objeto de aprendizaje basado en el storytelling presentd diferencia
estadistica significativa (P<0.05) observando que el 45.0 % de los estudiantes en el pretest
presentaron nivel de comunicacion oral en proceso, mientras que en el postest el 55.0 % de
estudiantes alcanzaron nivel destacado. Se concluye aceptando la validez de la hipotesis de trabajo
verificando la efectividad del uso del objeto de Aprendizaje basado en el storytelling para el

desarrollo de la comunicacion oral.

Palabras Clave: Objeto de aprendizaje, storytelling, comunicacion oral.



ABSTRACT

The present research, titled Learning Object Based on Storytelling and Oral Communication in
Early Childhood Education Students at an Urban Institution in the Province of Arequipa — 2022,
aims to determine the effectiveness of implementing a learning object based on storytelling to
enhance oral communication skills. A pre-experimental study was carried out with a sample of 20
five-year-old students from an early childhood education institution located in the province of

Arequipa, forming a single study group.

To evaluate the variable “level of oral communication development,” observation was utilized as
the main technique, and a rubric was applied as the assessment tool. Additionally, the CODA
observation sheet was employed to assess the quality of the storytelling-based learning object,
using observation as the technique. Data analysis was conducted using Pearson’s chi-square test

with a 5% significance level.

The results revealed a statistically significant difference (p < 0.05) in the level of oral
communication development before and after applying the storytelling-based learning object.
Specifically, 45.0% of students were at the “in progress” level of oral communication during the
pre-test, while 55.0% reached the “outstanding” level in the post-test. The findings confirm the
research hypothesis, validating the effectiveness of the storytelling-based learning object in

fostering oral communication development.

Keywords: Learning object, storytelling, oral communication
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INTRODUCCION

Las consecuencias de la pandemia de COVID-19 generaron profundos cambios en la
sociedad mundial, la afectacion de la salud a nivel fisico y mental ha sido dramética y las
consecuencias también son patentes en el campo de la educacion, especialmente en los
denominados paises en vias de desarrollo, esto representd un reto para los educadores que tuvieron
que realizar un forzado cambio a la educacion virtual o no presencial, cuyas implicancias son ain
objeto de estudio.

En estas circunstancias como docentes del nivel inicial afrontamos la dificil situacion de
educar de forma remota a nifios que se encuentran en una etapa de desarrollo en la que la
interaccion social, las relaciones interpersonales y el contacto con el mundo fisico son factores
importantes en el proceso de educaciéon. Como docentes estamos conscientes que una de las
principales competencias que debe desarrollar una persona durante su infancia es la comunicacion.
Por ello es que surgi6 el interés por identificar y experimentar con estrategias didacticas que fueran
efectivas en las condiciones del aprendizaje no presencial, es asi como nos interesamos en el
storytelling, estrategia didactica que se basa en el uso de las historias, cuentos o relatos, formas de
comunicarse habituales en los grupos humanos desde épocas inmemorables, la cual a pesar del
tiempo continua siendo una potente forma de desarrollar habilidades comunicativas, por ello
decidimos desarrollar un objeto de aprendizaje basado en dicha estrategia, la cual combina la
efectiva actividad pedagogica de contar historias articuladas con software educativo que potencie
el interés y motivacion de los estudiantes y que pueda tener como medio de aplicacion dispositivos
electrénicos que estan al alcance de la mayoria de estudiantes en nuestro pais.

Al respecto nos planteamos como problema de investigacion responder a la interrogante
(Cuadl es la eficacia de la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado en el storytelling para el
desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial en una institucion educativa
urbana de la provincia de Arequipa-2022?

En el presente estudio de enfoque cuantitativo, de tipo de campo y de disefio
preexperimental, el area de estudio es la educacion inicial, en la cual se aplican las estrategias
metodoldgicas para posibilitar el desarrollo de competencias de aprendizaje en nifios y nifias
durante la primera infancia, la linea de investigacion es los entornos virtuales para el aprendizaje
puesto que se ha realizado una propuesta metodologica utilizando la tecnologia digital como medio

de ensefianza. Las variables a estudiar son dos: la variable independiente constituida por un objeto



de aprendizaje basado en el storytelling, el cual se ha estudiado mediante dos indicadores los cuales
son los criterios didacticos, caracterizados por los aspectos pedagogicos a considerar en el objeto
de aprendizaje y los criterios tecnoldgicos del objeto de aprendizaje, y por otro lado la variable
dependiente constituida por la comunicacion oral la cual tiene como indicadores la obtencion de
informacion, la inferencia e interpretacion, la adecuacién y organizacion de ideas, el uso de
recursos no verbales y paraverbales, la interaccion con diversos interlocutores y la reflexion sobre
el mensaje oral recibido, es decir, todas las capacidades necesarias para que el estudiante de nivel
inicial se comunique oralmente de forma competente.

Consideramos que el desarrollo de esta investigacion tiene validez académica, puesto que
el estudio se ha realizado utilizando el método de la investigacion cientifica y se han respetado los
lineamientos que en materia de investigacion se utilizan de forma normalizada en la Universidad.
Posee relevancia cientifica, ya que pretende la comprobacion mediante metodologia de
investigacion cientifica de la eficacia de una experiencia de aprendizaje basada en el uso de
entornos virtuales y la estrategia didactica del storytelling, propuesta de intervencion que considera
el estado del arte, antecedentes y trabajos académicos que sirven de sustento teorico solido. De la
misma manera la investigacion tiene utilidad metodoldgica en la medida en que los resultados
obtenidos proporcionan procedimientos para la aplicacion del storytelling para mejorar el logro de
las competencias comunicativas, las diferentes sesiones de aprendizaje, asi como las actividades
de evaluacioén y materiales digitales generados pueden ser una pauta para otras experiencias que
utilicen a las narrativas digitales para la mejora de la comunicacion oral y otras competencias
educativas.

De la misma forma fue de interés personal puesto que este estudio nos permiti6 desarrollar
habilidades para la investigacion educativa y ampliar nuestro conocimiento en el campo de la
comprension lectora y el uso de las narrativas apoyadas con recursos tecnologicos, ademas que
como educadoras en el nivel inicial con estudios de gestion de entornos virtuales para el
aprendizaje debemos aportar a la mejora del proceso de ensefianza, en este caso con un objeto de
aprendizaje virtual propio en el que hemos plasmado nuestra experiencia pedagdgicay tecnoldgica
en el uso del storytelling digital, estrategia que en nuestra practica especialmente
durante la modalidad de trabajo remoto nos dio adecuados resultados, generando lecciones
aprendidas que deseamos compartir con la comunidad docente. Es perfectamente viable, se cuenta

con los recursos necesarios para la investigacion y aplicacion, como la informacion necesaria para



la base cientifica producto de investigaciones relacionadas anteriores, el apoyo institucional que
permite desarrollar la investigacion ampliamente. Es valido por su originalidad puesto que el
objeto de aprendizaje basado en el storytelling es un producto intelectual original que puede ser
replicado y utilizado en diversos contextos con la finalidad de aportar al problema educativo de la
falta de desarrollo de competencias comunicativas y estard disponible en linea para que docentes
de nuestro pais y el mundo lo utilicen con el fin didactico y de investigaciéon que estimen
conveniente de la misma manera que el instrumento de evaluacion del nivel de la comunicacién
oral en estudiantes de nivel inicial es un aporte del grupo investigador, elaborado teniendo en
cuenta el enfoque educativo por competencias.

El estudio tiene una relevancia social, ya que aborda como problematica las dificultades en
la comunicacion oral en los nifios en un contexto de pandemia COVID-19 donde el desarrollo del
lenguaje como producto social se vio totalmente afectado y habia que buscar alternativas
tecnologicas ante esta situacion.

Desde una perspectiva ética la investigacion realizada tiene validez en la medida en que se
han seguido todos los protocolos de proteccion al estudiante, solicitando todas las autorizaciones
tanto a padres de familia, docentes e instituciones relacionadas al trabajo de campo. El estudio fue
factible puesto que el grupo investigador esta constituido por docentes de nivel inicial con estudios
de gestion de entornos virtuales para el aprendizaje y se contd con todos los recursos materiales y
humanos necesarios para la ejecucion.

El trabajo de investigacion se desarrolld en diversas etapas; en primer lugar, en la
planificacion elaboramos la experiencia de aprendizaje basada en el storytelling constituida de
nueve sesiones de aprendizaje apoyadas con diversas herramientas digitales para el aprendizaje.
Posteriormente se realizaron las coordinaciones pertinentes con los directivos y padres de familia
de la institucién en la que se aplico la investigacion. Seguidamente en la etapa de recoleccion de
datos se desarrolld el proceso de comprobacion de la hipotesis para lo que se elabor6 y valido una
rubrica analitica, aplicada antes y después del uso del storytelling, procediendo luego a realizar el

analisis estadistico de los resultados.



El presente informe de tesis se ha organizado en la siguiente forma:

Capitulo I Marco Tedrico: En este capitulo se presenta una revision y analisis de los
fundamentos teoricos de las variables relacionadas al problema del estudio, se consideran los
antecedentes de la investigacion.

Capitulo II Metodologia: En este apartado se describe el método y procesos seguidos
utilizados durante la investigacion, ademas se explican el disefio y los procedimientos para la
recoleccion de los datos, validacion de los instrumentos y comprobacion de la hipotesis,
incluyendo el cuadro de coherencia y de la poblacion de estudio.

Capitulo III Resultados y discusion: En la referida seccion se presentan los resultados de
la investigacion a través de tablas y figuras realizadas para responder a los objetivos del estudio,
analizando los hallazgos en relacion a los encontrados por los investigadores que antecedieron a
la presente investigacion.

Posteriormente se presentan las conclusiones y recomendaciones a las que se arribd
después de la investigacion. Finalmente se considera un apartado de anexos donde se incluye la
informacion complementaria como los modelos de los instrumentos, matriz de sistematizacion de
datos, validaciones, autorizaciones y panel fotografico.

Esta investigacion resulta importante pues brinda una solucion ante la problematica de la
comunicacion oral de los estudiantes de grupos etarios més jovenes que recién inician su proceso
de socializacion en el que deberian tener al lenguaje oral como su principal medio de
comunicacion, pero a quienes el mantenerse distanciados de otras personas en especial de sus pares
redujo considerablemente su comunicacion oral. Pero sus alcances van mas alld de la etapa
postpandemia pues la educacion virtual es una modalidad que ya se ha establecido como una
alternativa real cuando los estudiantes no pueden asistir a sus instituciones educativas sobre todo

para el nivel inicial.



HIPOTESIS DE INVESTIGACION
Para la presente investigacion se planted la siguiente hipotesis de trabajo:

Dado que el storytelling es una estrategia potencialmente motivadora al utilizar estimulos
visuales y auditivos sustentados en el uso de la tecnologia y la interactividad para acompafiar una

narracion generando interés por el texto oral:

Es probable que la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado en el storytelling mejore
el nivel de desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial en una institucion

educativa urbana de Arequipa.



OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL

Identificar la eficacia de la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling para
mejorar el nivel de desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial en una

institucion educativa urbana de la provincia de Arequipa-2022.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Identificar el nivel de desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial en
una institucion educativa urbana de Arequipa antes de la aplicacion de un objeto de aprendizaje

basado en el Storytelling.

- Determinar el nivel de desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial
en una institucion educativa urbana de Arequipa después de la aplicacion de un objeto de

aprendizaje basado en el Storytelling.



CAPITULO 1

MARCO TEORICO
1. MARCO TEORICO

1.1. La teoria del conectivismo

A lo largo de la historia a la par con los descubrimientos cientificos y avances de la
tecnologia las teorias educativas han ido alcanzando protagonismo en una determinada €poca, en
esta logica en la actualidad en la que la informatica y la computacion aplicada a todos los aspectos
de la vida de las personas es responsable también de cambios significativos en el campo de la
educacion, hoy las aplicaciones informaticas a través de la omnipresencia de internet han dejado
de ser unicamente medios utilizados por la educacion para ser una pieza fundamental en la
dinamica del aprendizaje. En la actual fusion entre la educacion y la tecnologia digital, ha surgido
el concepto de conectivismo. Esta teoria educativa incipiente, iniciada por George Siemens (2005),
postula que las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) y las tecnologias del
aprendizaje y el conocimiento (TALC) influyen significativamente en el proceso educativo, junto
con las redes, que se definen como vinculos entre entidades. Las redes informaticas y las redes
sociales funcionan como un dominio integrado en el que la adquisicién de nuevas competencias
es crucial para participar en contextos en evolucion.

El conectivismo, al igual que otros sistemas educativos, ha surgido de una sucesion de
transformaciones interconectadas. Significa una evolucion mas que una revolucion, moldeada por
ideas previas como el psicoandlisis y la escuela Gestalt. Ademas, utiliza directamente
metodologias como el instruccionismo, el constructivismo, la teoria del caos, la neurociencia, la
teoria de redes y los sistemas adaptativos complejos (Sanchez-Cabrero y otros, 2019).

Para el mismo Siemens (2004) el conectivismo representa una teoria alternativa a otras
teorias como el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, las cuales segtn el autor se
equivocan al darle atencién al proceso de aprendizaje en si mismo, y no del valor de los
aprendizajes que se pueden estar produciendo, efectivamente el autor define a este nuevo
paradigma de la siguiente manera:

El conectivismo es la fusion de conceptos derivados de las teorias del caos, las redes, la
complejidad y la autoorganizacion. El aprendizaje es un proceso que se desarrolla en contextos
variados caracterizados por factores fundamentales fluctuantes que escapan al control total del

individuo. El aprendizaje, definido como conocimiento util, puede existir externamente (dentro de
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una organizacion o base de datos), hace hincapi¢ en la interconexion de la informacion
especializada, y las relaciones que facilitan un mayor aprendizaje son mas importantes que nuestra
base de conocimientos existente (Siemens, 2004, p. 7).

Por su parte para Alvarez Torres y otros (2022), el conectivismo es un nuevo paradigma
que valora el aporte de la tecnologia en la nueva sociedad del conocimiento en la que el cerebro
humano aprende mediante sus extensiones que pueden ser bioldgicas y fisicas, refiriéndose a que
el aprendizaje se potencia por procesos cognitivos que pueden ocurrir fuera del individuo.

1.1.1. Principios del conectivismo

La emergente teoria del conectivismo que como se menciond anteriormente surge a partir
de la creciente importancia de la tecnologia en la educacion segun Siemens (2004) se fundamenta
en los siguientes principios:

e FEl aprendizaje y el conocimiento dependen de una variedad de perspectivas.

e FEl aprendizaje es un proceso de interconexion de nodos especializados o fuentes de
informacion.

e [a adquisicion de conocimiento puede ocurrir en entidades no humanas.

e La capacidad de adquirir conocimiento es mas esencial que el conocimiento que se posee
en un momento determinado.

e (ultivar y mantener relaciones es esencial para promover el aprendizaje continuo.

e La capacidad de discernir relaciones entre muchos dominios, ideas y conceptos es un
talento fundamental.

e Todas las actividades de aprendizaje conectivista tienen como objetivo actualizar el
conocimiento para garantizar que sea preciso y actual.

e La toma de decisiones es un proceso de aprendizaje en si mismo. La seleccion del
contenido de aprendizaje y la interpretacion del conocimiento adquirido se ven a través de
la perspectiva de una realidad en evolucion. Un juicio preciso hoy puede convertirse en
erroneo mafana debido a los cambios en el panorama informativo que influyen en la
decision. (p. 4-5).

1.2. Los entornos virtuales para el aprendizaje

El gran desarrollo de la tecnologia de la informacion y comunicacion, especialmente el

campo de las telecomunicaciones, la informatica, internet y mds recientemente la inteligencia

artificial, ha permitido enormes avances en todos los aspectos de la vida humana en general, los



dispositivos electronicos estan presentes en todas las actividades humanas, su presencia total ha
impactado todo el quehacer de la sociedad. Este impacto como es 16gico también ha alcanzado a
la educacidn, ya que en las Gltimas décadas el uso de las TIC es cada vez mds necesario tanto para

docentes como para estudiantes como importante herramienta de apoyo.

El uso de la tecnologia digital con el transcurso de los afios ha ido teniendo cada vez mayor
protagonismo hasta alcanzar niveles en los que han dejado de ser s6lo una herramienta de apoyo
y se han constituido en el soporte de todo el proceso educativo en situaciones en las que se plantean
modalidades pedagogicas a distancia, lo que se ha hecho tangible especialmente durante el tiempo
de aislamiento social por la pandemia de COVID-19. En este estado de cosas surgen los
denominados entornos virtuales del aprendizaje como sistemas educativos que utilizan un soporte
virtual para organizar recursos educativos virtuales es decir no fisicos que permiten la
interactividad y el aprovechamiento de los recursos con que se dispone en linea.

Para Maliza Mufoz y otros (2021) los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), son
instrumentos de interaccion que fortalecen el proceso de ensefianza-aprendizaje, los que estan
basados en el paradigma del constructivismo donde el centro es el estudiante como constructor de
su propio aprendizaje recurriendo a la exploracién o experimentacion en este caso en el espacio
virtual.

Por su parte para Chong Baque & Marcillo Garcia (2020)los EVA son entornos digitales
en los que el aprendizaje autdbnomo es la parte primordial del proceso de aprendizaje fomentando
interaccion entre los participantes, apoyado en variadas herramientas tecnologicas y utilizando
fuentes de variados formatos segun la preferencia o necesidad del estudiante, asi el docente es el
mediador de las actividades y el estudiante es un agente protagonista en la construccion de sus
competencias de aprendizaje.

En esta linea Silva (2017), afirma que los EVA deben priorizar las actividades sobre los
contenidos, desarrollo de estrategias interactivas como juegos de roles, busqueda y procesamiento
de informacién, proyectos colaborativos entre otras actividades propias del e-learning que
permitan el desarrollo de competencias tales como el trabajo en equipo y las competencias

digitales.

Para el autor Gutiérrez Rodriguez (2018)un EVA es el espacio educativo que posee una

direccion en internet compuesto de un grupo de recursos informaticos que permiten el aprendizaje
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de forma interactiva.

De estas definiciones podemos afirmar que los EVA son espacios virtuales alojados en
internet concebidos para el aprendizaje en los que interactiian docentes y estudiantes con base en
fines educativos que dirigen las actividades con un proposito de aprendizaje. Para su construccion
e implementacion se utilizan aspectos tecnologicos y pedagogicos.

Segin Gonzélez & Granera (2021) los EVA se caracterizan principalmente por:

e Hs un ambiente electronico, no material en sentido fisico, creado v constituido por tecnologias
digitales.

e Hsta hospedado en la red v se puede tener acceso remoto a sus contenidos a través de algin
tipo de dispositivo con conexion a [nternet.

e Las aplicaciones o programas informaticos que lo conforman sirven de soporte para las
actividades formativas de docentes v alumnos.

e Larelacion didactica no se produce en ellos “cara a cara™ (como en la ensefianza presencial),
sino mediada por tecnologias digitales. Por ello los EVA permiten el desarrollo de acciones

educativas sin necesidad de que docentes v alumnos coincidan en el espacio o en el tiempo

(p. 52).

1.3. Materiales didacticos digitales

La presencia generalizada de las tecnologias de la informacion y la comunicacion ha influido
profundamente en la educacion y ha afectado significativamente a las actividades de los docentes,
en particular en la creacién de materiales didacticos, que ahora se asocia con la competencia
tecnoldgica y su aplicacion. En efecto esta es una parte clave de la influencia de la era digital en
el quehacer pedagogico de hoy Rodriguez Illera y otros (2020). Su elaboracion y aplicacioén son
herramientas valiosas debido a la gran cantidad de aplicaciones, programas y plataformas que
poseen gran potencial para el desarrollo de las competencias de aprendizaje.

Los materiales didacticos digitales han aparecido incorporando elementos sensibles en el
aprendizaje como la imagen, el sonido y especialmente la interactividad, lo que contribuye
poderosamente en la atencidon y la motivacion de los estudiantes a la hora de aprender (Real Torres,
2019).

1.3.1. Objetos de aprendizaje

Los denominados objetos de aprendizaje son un tipo de material digital de aprendizaje mas
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complejamente elaborado, utilizado en entornos virtuales de aprendizaje o plataformas educativas.
Un material didactico digital puede ser desde una imagen digitalizada, un mapa, un tutorial o hasta
cursos integros. Pero cuando el material didactico digital se elabora procurando que tengan
cualidades tales como la accesibilidad, escalabilidad, capacidad de adaptacion entre otras

caracteristicas se les denomina Objetos de aprendizaje (Fernandez et al.,2011).

Callejas Cuervo et al. (2011) definen un objeto de aprendizaje como cualquier entidad
digital o no digital que puede utilizarse, reutilizarse o consultarse con fines educativos, facilitada
por un medio tecnologico o un entorno virtual, y que puede incorporar inteligencia artificial para
proporcionar cualquier componente estructural.

Para Rossetti Lopez y otros (2021) los objetos de aprendizaje han demostrado ser eficaces
como estrategia innovadora especialmente por el uso intensivo de las TIC, estos exigen un cambio
en la actitud de los estudiantes quienes tienen que asumir mayor responsabilidad e independencia
en el proceso de su aprendizaje.

Por su parte para Wiley (2007) los OA (en adelante objetos de aprendizaje) son recursos
digitales que actian como soporte de un proceso de aprendizaje, los cuales reunen ciertas
condiciones como ser mediados por la tecnologia, tener propdsitos educativos claros y ser
interactivos ademads de reutilizables en otras situaciones de aprendizaje, lo que los convierte en
materiales educativos flexibles y reutilizables en otros contextos.

Otra conceptualizacion de los OA afirma que estos son artefactos de formato digital que
son utiles y reutilizables para apoyar el proceso de aprendizaje mediado con tecnologia (IIEE,
2011).

Esto indica que los OA son creaciones digitales que tienen la finalidad de apoyar el
aprendizaje y que tienen en su arquitectura todos los elementos que permiten un proceso completo,
en el que incluso podria prescindirse de un agente personal o un docente que monitorea el
aprendizaje concediendo a los estudiantes el protagonismo y también la responsabilidad del
proceso.

Es importante identificar que la mayoria de autores sefialan algunas caracteristicas que
deben tener los OA para que logren soportar de forma adecuada el aprendizaje.

Al respecto Naharro et al., (2007) sefialan que los OA deben ser posibles de actualizar o
modificar para de esta forma adaptarse y ser utilizados en contextos distintos para el que fueron

concebidos originalmente, esto evidencia que la elaboracion de un OA tiene que darle importancia
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a los aspectos pedagdgicos y tecnoldgicos teniendo dentro de estas dimensiones a su vez
caracteristicas que comprometen la calidad de un OA.

Lo mas conveniente de un objeto digital de aprendizaje frente a otros materiales didacticos
digitales es que estos son actualizables, pueden compartirse y ser aplicados en distintas
plataformas, esto optimiza la ubicuidad del objeto de aprendizaje y permite ahorrar recursos y
tiempo para la localizacion y uso del material.

Los objetos de aprendizaje tienen todos los elementos necesarios para constituir un sistema
estructurado que responde a un fin educativo, en el que todos los componentes actiian de forma

coordinada permitiendo un resultado al final del proceso el cual es el logro de aprendizaje.

1.3.2. Calidad de los objetos de aprendizaje

Como se ha mencionado anteriormente no todos los materiales digitales de aprendizaje son
objetos de aprendizaje. Para Fernandez-Pampillon Cesteros y otros (2012)los objetos de
aprendizaje son de calidad cuando resultan eficaces, didacticos cuando producen buenos resultados
académicos y tecnologicos cuando son un buen producto informatico, para ello estos mismos
investigadores disefiaron un instrumento de observacion con la finalidad de ayudar al disefio
adecuado de los objetos digitales de aprendizaje que elaboran docentes, estudiantes e
investigadores y que a su vez permitan la autoevaluacion o la evaluacion en pares para poder medir
la pertinencia del disefio del OA Este instrumento es la denominada herramienta CODA, la cual

identifica como caracteristicas evaluables de los OA los siguientes aspectos.

1.3.3. Ciriterios didacticos
1.3.3.1. Objetivos y coherencia didactica
Este aspecto se refiere a la evaluacion de la claridad y coherencia de los objetivos
educativos definidos, la especificacion de los resultados de aprendizaje previstos para el objeto de
aprendizaje digital, el perfil demografico de los estudiantes destinatarios y la presencia de
instrucciones explicitas para su utilizaciéon tanto por parte de los estudiantes como de los
educadores.
1.3.3.2. Calidad de los contenidos
Este criterio sirve para evaluar el contenido del objeto de aprendizaje (LO), que
puede incluir varios archivos e incorporar otros LO. El objetivo es transmitir la informacion
de forma clara y sistemadtica, permitiendo a los lectores descubrir sin esfuerzo cada

segmento y las ideas correspondientes. Si se incluyen actividades, las directrices para su
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ejecucion y evaluacion deben ser comprensibles. Ademas, es fundamental que haya un

equilibrio en la distribucion de las ideas, evitando tanto la saturacion de informacion como

la falta de profundidad en determinadas areas. Se deben enfatizar los conceptos esenciales
para facilitar el reconocimiento intuitivo por parte de los alumnos. El material debe
corresponder al nivel de conocimiento del publico objetivo y estar en consonancia con los
objetivos previstos y las capacidades que se desean desarrollar. El material debe ser
preciso, factual, actual y estar libre de prejuicios ideoldgicos. El respeto de los derechos de
propiedad intelectual exige la cita precisa de las fuentes y el cumplimiento de las
restricciones legales para las obras protegidas por derechos de autor o regidas por licencias
de uso abierto.

1.3.3.3. Capacidad de generar reflexion, critica e innovacion.

En este criterio se evaluia si el OA estimula la reflexion sobre las ideas y permite al
estudiante relacionar sus aprendizajes anteriores con lo nuevo que se le presenta, promoviendo su
capacidad de generar ideas nuevas y creativas.

1.3.3.4. Interactividad y adaptabilidad del OA

Este criterio evaliia que el objeto digital de aprendizaje permita al estudiante interactuar
con los contenidos del mismo segin la necesidad o interés que estos tengan. La adaptabilidad
contempla la cualidad del objeto digital de aprendizaje para adaptarse a los requerimientos de
distintos tipos de estudiantes y docentes.

1.3.3.5. Motivacion
Evalua si el OA es capaz de mantener el interés y relaciona lo que se aprende con la
realidad, es decir que los contenidos tienen uso real en la vida del estudiante.
1.3.4. Ciriterios tecnologicos
1.3.4.1. Formato y Diseiio
Valora si el OA tiene un disefio coherente que debe estar debidamente ordenado,
nombrando cada una de los componentes del objeto digital de aprendizaje con la finalidad de
facilitar su uso, organizando los elementos de tal manera que dicha ordenaciéon contribuye a

cumplir los objetivos que se planted el OA.

1.3.4.2. Usabilidad
La usabilidad de un Objeto de Aprendizaje (OA) se refiere a la facilidad con la que un
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usuario puede interactuar con su contenido digital. Un OA bien disefiado permite una navegacion
fluida, asegurando que los usuarios localicen rapidamente la informacidon que buscan. Ademas, su
interfaz debe ser intuitiva, proporcionando una experiencia de uso clara sin necesidad de
instrucciones complejas. En caso de que se requieran orientaciones, estas deben ser explicitas y
comprensibles para garantizar que los estudiantes comprendan cdmo interactuar con la plataforma.
Otro aspecto fundamental en la evaluacion de la usabilidad es la funcionalidad de los
enlaces dentro del OA. Todos los vinculos deben operar correctamente y dirigir al usuario a los
contenidos adecuados, evitando errores o enlaces rotos que puedan dificultar la experiencia de
aprendizaje. La ausencia de estos problemas técnicos contribuye a una interaccion eficiente y sin
interrupciones, facilitando el acceso a la informacion y mejorando la efectividad del proceso
educativo.
1.3.4.3. Accesibilidad
Este criterio evaluia si el objetivo de aprendizaje se adapta a las necesidades de los usuarios
con discapacidades visuales, auditivas o motoras, garantizando que los dispositivos de asistencia
se utilicen de forma equivalente a los de las personas sin discapacidades. El disefio del objeto de
aprendizaje digital debe cumplir con los estandares de accesibilidad web y las directrices de
accesibilidad de contenidos multimedia.
1.3.4.4.Reusabilidad
La reusabilidad es un criterio clave en la evaluacion de la calidad de los Materiales
Didacticos Digitales (MDD), ya que mide la capacidad de un recurso o sus componentes para ser
reutilizados en diferentes contextos y ocasiones. Esta caracteristica optimiza los recursos
invertidos en su creacién y amplia su aplicabilidad educativa.
La reusabilidad es un criterio clave en la evaluacion de la calidad de los Materiales Didacticos
Digitales (MDD), ya que mide la capacidad de un recurso o sus componentes para ser reutilizados
en diferentes contextos y ocasiones. Esta caracteristica optimiza los recursos invertidos en su
creacion y amplia su aplicabilidad educativa.
1.3.4.5. Interoperabilidad
Esta caracteristica supone que el objeto digital de aprendizaje pueda ser aplicado en
variadas plataformas educativas, sistemas operativos y dispositivos, con ello se garantiza que
desde variados medios tecnoldgicos se puede operar el O.A. (Fernandez-Pampillon Cesteros y

otros, 2012).
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1.2. El Storytelling

El contar y oir historias ha sido una estrategia de comunicacion efectiva en los grupos
humanos desde tiempos inmemorables, desde la aparicion del lenguaje, los relatos han sido
formas motivadoras no s6lo de recrear acontecimientos sino también para ensefar y aprender, la
antiquisima costumbre maternal del cuento por las noches antes de dormir es una practica utilizada
consiente e inconscientemente pero evidentemente efectiva de ensefiar y formar la personalidad
de nifios y jovenes.

El término storytelling, proviene de la palabra inglesa story traducida como historia
referida a un relato y no a la ciencia social y telling traducida como narrar, es un recurso digital
manejado en diversos ambitos, utilizada con efectividad en diversas areas comerciales politicas y
en la educacion (Crespo Cardena & Cardenas Cordero, 2021).

A pesar de que claramente no se trata de una practica nueva, en las ultimas décadas esta
estrategia ha tomado mayor interés en distintos campos del quehacer cientifico y tecnologico con
el nombre de storytelling, extrapolandose asi a ambitos tan diversos como el empresarial,
periodistico y politico (Sanchez Vera y otros, 2019).

En ese sentido el storytelling se conceptualiza como el arte del uso del lenguaje, la
comunicacion, la emotividad, la vocalizacidon, la psicologia del movimiento (ademanes,
gesticulacion y expresion) y la construccion abstracta de elementos e imagenes de una historia en
particular para un publico EduTrends (2017) combinando las tradicionales técnicas narrativas con
toda la gama de posibilidad que ofrece la tecnologia digital y el acompafiamiento de la voz del

narrador (Rahiem, 2021).

Por su parte para Acosta (2018) el storytelling se origina de un diseno didéactico en los
entornos educativos mediados por tecnologias, a partir de la narrativa digital, ya que su
presentacion y elaboracion se realiza a partir de una estructura de canales visuales, sonoros y
textuales, esto supone que el storytelling como técnica de ensefianza y aprendizaje basada en el
contar historias a partir del empleo de diversos medios electronicos representa la unidad de
narracion y tecnologia digital (Hermann Acosta, 2020).

En una era en la que las tecnologias de la informacion y la comunicacion se han infiltrado
en varias facetas de la educacion, la narracion como técnica utiliza narrativas digitales para
transmitir historias y establecer conexiones emocionales con el publico. Ha integrado las

tecnologias digitales para atraer a los espectadores, mejorando la profundidad emocional de la

15



narrativa con recursos digitales que estimulan los sentidos, posiciondndose asi en el sector

educativo como una estrategia que facilita un aprendizaje eficaz, dinamico e interactivo.

1.2.1. Storytelling y procesos de comunicacion
Para Hermann (2020) el storytelling basado en la narrativa audiovisual permite que las
relaciones comunicativas entre los emisores y receptores se modifiquen, es decir, los emisores no
son los exclusivos responsables de la produccion de los mensajes y los receptores los sujetos que
reciben pasivamente la informacién de manera estatica y sin retorno, sino que se convierten en
emirec (emisores y receptores) generandose la denominada comunicacion multidireccional. En ese
sentido los denominados modelos funcionalistas se refieren a la presencia de un emisor que

transmite mensajes a un receptor en la que eventualmente podria haber retorno.

A diferencia de los modelos que hacen hincapié en el emisor o en la transmision de
mensajes, el modelo emirec establece conexiones igualitarias entre todos los participantes en la
comunicacion, eliminando los roles fijos de los actores: los emisores se convierten en receptores
y los receptores se convierten en emisores. Este enfoque resulta especialmente interesante en la
comunicacion medidtica, ya que los receptores o espectadores se transforman en emisores o
creadores de mensajes. Cada individuo puede servir como conducto para la comunicacion

(Aparicio Marino , 2010).

Para Hermann (2020) el uso del storytelling es capaz de lograr el paso de una comunicacion
unidireccional hacia una de tipo multidireccional, esto quiere decir que a diferencia de tecnologias
analdgicas como la radio o la television en los que el emisor podia enviar un mensaje y el receptor
recibirlo de forma pasiva estableciendo una relacion comunicativa en una sola direccion, las
nuevas tecnologias permiten hacer mas dinamica la relacion comunicativa estableciendo una
comunicacion en varias direcciones, efectivamente internet ha modelado una comunicacion con
nuevas reglas en la que los mensajes se envian y reciben de forma dindmica generando la

construccion de conocimientos de forma colaborativa.

En el proceso de la comunicacion el uso del storytelling permite realizar comunicacion no
lineal, sino hipertextual, lo que da al narrador mayores posibilidades de generar mayor atencioén
de los espectadores, ya que, al momento de los mensajes no se transmite inicamente informacion,
sino todo un contenido emocional, que viene de parte del narrador quien no solo entrega datos de

forma técnica sino de forma emotiva y experiencial (EduTrends 2017, 6).
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Por su parte, Schmoelz (2018) sefala que el uso del storytelling favorece la cocreatividad
entre estudiantes, es decir la capacidad de realizar creaciones colectivas en produccion de
narraciones. El autor realizdo un estudio de casos en el que hall6 que las interacciones de los
estudiantes que surgieron en las actividades de narracion digital para permitir la cocreatividad en
el aula evidencio su efecto en dos momentos de la narracion digital.

También se ha identificado que el storytelling puede ser una estrategia efectiva para la
ensefianza de otros aspectos como las competencias comunicativas en el aprendizaje del idioma
inglés permitiendo aprendizajes auténticos en la expresion oral en dicho idioma (Ya-Ting y otros,
2020) en el aprendizaje en ciencias de la salud y en la relacion de estos con sus pacientes (Wu &
Der-Thang, 2020) y en el campo de la alfabetizacion digital de los docentes (Cetin, 2021).

1.2.2. Storytelling y educacion, estado del arte

La narracion de historias es una herramienta innovadora que, segun varios estudios, resulta
beneficiosa para alcanzar objetivos en el &mbito de la educacion y la cultura. En los tltimos afios,
ha sido objeto de varias investigaciones y ha suscitado interés en diversas disciplinas debido a su
asociacion con la proliferacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. A
continuacion, realizaremos un breve estado del arte sobre los hallazgos mas significativos.

1.2.3. Recursos tecnolégicos que apoyan la estrategia de storytelling

Filmora. Es un software de edicion de video bastante avanzado que permite realizar varias
operaciones dentro de una sola aplicacion. La pagina web oficial afirma que permite capturar clips
de video y otro material mientras se aplican efectos como pantalla verde y modo de fusién. Permite
mejorar el audio de tus videos con funciones como fotogramas clave, eliminacion de ruido de
fondo y ecualizador de audio.

El programa reproduce los videos rapidamente, incluso cuando estas trabajando con
imagenes 4K, permitiendo alternar la calidad de reproducciéon para realizar ediciones rapidas o
detalladas segun las necesidades del proyecto.

CapCut (Viamaker). El programa CapCut (Viamaker) Es una aplicacion especializada en
la edicion de video para Android, es decir su uso es principalmente conocido para dispositivos
moviles, es una herramienta completa con la que podemos realizar la posproduccion de nuestras
creaciones audiovisuales facilmente. Con la aplicacion se debe afiadir los clips partes individuales,
con la posibilidad de introducir recortes de audio e imagen.

CapCut basa la edicion de los videos a través de linea de tiempo. Lo que brinda la
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posibilidad de incorporar multiples elementos en las diferentes capas disponibles permitiendo
optimizar las producciones audiovisuales con la posibilidad de recortar y agregar segmentos del
video segin nuestra conveniencia.

CapCut, cuenta con efectos de sonido e imagen disponibles para ser utilizados y ofrece la
posibilidad de exportar rapidamente las producciones a redes sociales como Youtube o Tic Toc.
Power Point. Microsoft PowerPoint es un programa informatico cuya principal utilidad es la
presentacion de informacion, ha sido elaborado en sus diferentes versiones y actualizaciones por
la compafiia Microsoft para sistemas operativos Windows, macOS y recientemente para
dispositivos moviles, forma parte del grupo de programas Microsoft Office. Si bien es utilizado
con mayor frecuencia para la elaboracién de diapositivas, también tiene una herramienta que
permite la edicion de videos dentro de una diapositiva, aunque las herramientas para la edicion de
videos son limitadas su capacidad audiovisual se complementa con funciones como efectos
visuales y transiciones y clics de audio, algunas de sus principales funciones son: Disefiar
diapositivas con la ayuda del disefiador en PowerPoint, insertar facilmente objetos 3D y
animaciones incorporadas directamente en presentaciones de PowerPoint es compatible con
Windows 11, Windows 10 o0 macOS (Microsoft, 2022).

In Shot. La aplicacion InShot es un programa para edicion de video profesional y editor de
fotos, desarrollado para dispositivos moviles, es descargable desde Google play y tiene las
siguientes funciones: Permite editar videos con todas las funciones para Youtube, Instagram, Tik
Tok. Agrega capas de video y fotos encima del clip, elimina el color seleccionado. Puede utilizar
esta herramienta para crear videos de pantalla verde y permite insertar animaciones de fotogramas
clave a texto, pegatinas y PIP (Google, 2022).

Portal Youtube. YouTube es uno de los portales de contenido audiovisual més populares
en internet con alcance mundial, su sitio en la web alberga la mayor cantidad de videos de diversas
tematicas, duracion y calidad y es utilizado por un gran niimero de personas por ser versatil, de
acceso libre y no requerir que el usuario instale un software especializado para ser utilizado, lo que
la ha convertido en el sitio mas visitado después de Google.

Para Arguedas Matarrita & Herrera Molina, (2018), YouTube tiene importantes
posibilidades como herramienta educativa en la modalidad presencial como en la remota, en la
medida que flexibiliza el aprendizaje y favorece la autonomia, e incluso puede tener ventajas

educativas aun no estudiadas lo suficiente, efectivamente, un estudio mostré que el uso de canales
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educativos es el recurso més utilizado por una muestra de docentes de ciencias en Costa Rica
(Arguedas Matarrita & Gomez Jiménez, Recursos tecnologicos utilizados para la ensefianza,
2016).

El recurrir a tutoriales de video en YouTube es una forma habitual de buscar contenidos
especificos y por la gran cantidad de informacion audiovisual que se encuentra en este portal, es
frecuentemente utilizado como recurso educativo por docentes y estudiantes. En ese sentido el
portal YouTube reune las condiciones para a través de un canal, organizar de forma secuencial una
unidad didéctica basada en storytelling, unidad que aprovechando las ventajas de YouTube, puede
estar disponible de forma permanente, desde variados tipos de dispositivo como celulares
inteligentes, ordenadores, laptops, tabletas entre otros, los videos pueden ir acompafniados de
enlaces a otros recursos como informacion complementaria, formularios, encuestas instrumentos
de evaluacion y otros sitios web; Youtube ofrece también la posibilidad de realizar comentarios y
responder a otros comentarios sobre el video, posee version premium y version libre, lo que la
hace muy accesible. Estas caracteristicas la convierten como un espacio digital ideal para la
aplicacion de objetos de aprendizaje basados en producciones audiovisuales como las narrativas

digitales o el storytelling.

2. BASES TEORICAS SOBRE LA COMPETENCIA SE COMUNICA ORALMENTE
EN SU LENGUA MATERNA

19



2.1.La comunicacion

Definir a la comunicacion es una tarea compleja, existen variadas aproximaciones teoricas

que han intentado dar un concepto al proceso de la comunicacion, sin embargo, no podemos hablar
de un solo concepto aceptado de forma definitiva y universal.
Etimoldgicamente la palabra comunicar viene del latin comunicare, que significa “poner en
comun”. De forma convencional se considera a la comunicacion como el acto en el que se busca
“poner en comuin” un mensaje que puede ser una informacion, un sentimiento u otro tipo de dato
apoyandose del lenguaje verbal y no verbal (Soncco, 2017).

Por nuestra parte entonces podemos definir a la comunicacién como el proceso de
intercambio de algun tipo de mensaje entre dos individuos o més en el que existe un cédigo y un
medio a través del cual se transmite la informacion.

Por su parte Sanchez Pérez y otros (2006) sefiala que el concepto de comunicacion se
relaciona con distintos términos que aportan a su conceptualizacion, con relativa convencion entre
los estudiosos, como, por ejemplo: mutualidad, reciprocidad, comunién, comunidad, posesion de
algo en comun, participacion, transmision, informacion, contaminacion, expresion, codificacion,

accesibilidad, decodificacion, similitud, trato, expansion, interaccion y simpatia.

2.1.1. La comunicacion oral

Comunicarse oralmente se refiere a desarrollar el proceso de comunicacion por medio de la
lengua hablada. Al respecto Corpas Martos & Romero Oliva (2021) refieren que cominmente se
piensa que la comunicacion oral se desarrolla naturalmente sin que sea imprescindible una
educacion formal al respecto, lo contrario que con la lengua escrita en cuyo dominio es necesario
un aprendizaje normalizado, sin embargo, para estos mismos autores es una responsabilidad de la
escuela garantizar que las personas sean competentes para establecer relaciones comunicativas de
forma oral de forma efectiva.

Se tiende a considerar que la competencia oral, tanto en sus usos formales como en los
informales, se adquiere y se desarrolla de forma natural sin que sea necesario ensefiarla de forma
sistematica, a diferencia de la lengua escrita que requiere un trabajo propiamente escolar (Cros y
Vila, 1996, p. 174).

Si aceptamos estas creencias, “no seria necesario que la escuela realizara ningln trabajo
especifico de lengua oral” (Del Rio y Sdnchez Cano, 1996, p. 3). Sin embargo, parece facil detectar

la dificultad -o incapacidad- que muestran para la comunicacion oral, estudiantes de todos los
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niveles e incluso profesionales, en general personas en todos los espacios de la sociedad.
Respecto de la comunicacion oral, Baralo (2000) advierte que es en la nifiez, especialmente,
cuando se esta aprendiendo a hablar que el ser humano realiza una de las mas importantes hazanas
intelectuales, aprender a un ritmo vertiginoso, aproximadamente diez palabras diarias sin que
aparentemente nadie le explique como hacerlo, qué palabras debe aprender y cudles no. Para este
mismo autor, aprender una palabra implica identificar como se escucha una palabra al pronunciarla
o escucharla y adjudicarle un significado, posteriormente organizarla dentro de un conjunto mayor

de significados como colores, comidas, formas, etc.

2.1.2. Teorias que explican el proceso de la adquisicion de la lengua materna
Explicar el proceso que le permite a los seres humanos la adquisicion de su lengua materna
es un tema de interés en diversas disciplinas como la antropologia, la psicologia, la lingtiistica,

entre otras, pero especial interés tiene por supuesto en el campo de la educacion.

En ese sentido para Aguirre y Mariscal (2007), Existen dos grupos de modelos tedricos que
explican como se adquiere la lengua materna, ello considerando si se relacionan con teorias
lingiiisticas, hablamos entonces de las teorias generativistas, que atribuyen la adquisicion del
lenguaje a una habilidad innata relacionada con la herencia genética y los modelos tedricos de
adquisicion centrados en la evolucion biopsicologica, estos tltimos no niegan la importancia de
los factores innatos pero hacen hincapié en la importancia de la interaccion social en el desarrollo
de la adquisicion de la lengua materna.

Modelo generativista. La hipotesis generativista es una perspectiva claramente innatista, que
sostiene que los componentes fundamentales de la estructura del lenguaje (la graméatica universal)
son inherentes al ser humano desde la infancia y no requieren ser aprendidos, ya que forman parte
de su herencia genética. Los defensores de este enfoque afirman que es unicamente gracias a esta
dotacion innata que la adquisicion de la lengua materna, con toda su complejidad estructural, puede
darse a una edad tan temprana.

En las ultimas décadas, algunos lingliistas de la escuela generativista, encabezada por Noam
Chomsky, han comenzado a interesarse en los mecanismos de adquisicion del lenguaje,
centrandose en las caracteristicas de las estructuras intermedias que los nifios producen a medida
que avanzan hacia el dominio de la gramatica adulta de su lengua nativa (Aguirre y Mariscal, 2007,

p. 167).
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La gramatica generativa sostiene que todas las lenguas naturales estan estructuradas de
acuerdo con un conjunto de reglas universales compartidas por todos. Estos principios ofrecen un
numero limitado de variaciones mediante la eleccion de valores alternativos (a menudo dos) para
cada criterio. Estas discrepancias se denominan parametros. Los principios y sus posibles
alteraciones paramétricas constituyen la Gramatica Universal (en adelante, GU).

Los lingiiistas generativos afirman que todos los seres humanos, de forma inherente, se
comunican utilizando la misma lengua, y esta uniformidad esencial representa la Gramatica
Universal (GU). La presencia generalizada de la GU en diversas culturas y grupos humanos se
explica a través del concepto de que el lenguaje es un instinto: un rasgo inherente a nuestra especie,
independientemente de la civilizacion o de las capacidades cognitivas generales.

Modelos de adquisicion centrados en la evolucion biopsicologica. Este modelo incluye
numerosas propuestas tedricas que comparten un supuesto fundamental: no es necesario asumir la
existencia de conocimientos o representaciones lingiiisticas intrinsecas para explicar el aprendizaje
del lenguaje. Esto no niega la relevancia de ciertos elementos innatos; mas bien, plantea que estos
no se conciben como un “archivo de conocimiento lingiiistico” (Aguirre y Mariscal, 2007, p. 187).

Este modelo integra todos los enfoques que destacan la importancia de los factores generados

por el contexto en la adquisicion de la competencia en la lengua materna.

2.2. El enfoque por competencias

Al referirnos al enfoque por competencias nos remitimos al enfoque educativo que tiene
como objetivo el logro de competencias educativas que desarrollan las personas a lo largo de su
vida con la finalidad de resolver distintas situaciones que se presentan en variados contextos de la
realidad.

Segun el Ministerio de educacion (2016) “La competencia se define como la facultad que
tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propoésito especifico
en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (p 33).

El enfoque por competencias se cimienta en los denominados saberes pilares, los cuales son
saber ser, saber conocer, saber hacer y saber convivir (Delors, 1996). A continuacion, se presentan

los pilares de la educacion por competencias en un esquema propuesto por (Ramirez-Diaz, 2020).

2.2.1. Pilares de la educacion por competencias
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Pilar Descripcion

Saber ser Pensamiento critico y autonomo de construccion del
juicio propio, manifiesta los conocimientos adquiridos
a lo largo de la vida

Saber conocer La adquisicion de conocimientos mediante la atencion, la
memoria y el pensamiento: un medio y un fin de la vida
humana

Saber hacer Relacionado al ejercicio profesional y a las competencias
propiamente

Saber convivir Vinculado a las relaciones interpersonales e inteligencia

emocional, asi como a los comportamientos adquiridos a
partir de la experiencia

Nota. Fuente: Ramirez-Diaz, (2020).

2.2.2. Competencia se comunica oralmente en su lengua materna

Esta competencia del Curriculo Nacional para la Educacion Basica (en adelante CNEB) esta
constituida por la combinacion de un grupo de capacidades que desarrollan las personas desde la
mas tierna infancia con la finalidad de establecer interacciones verbales para poder comunicarse
con diversos propositos especialmente practicos, constituyendo una de las primeras y mas
importantes formas de comunicacioén que utilizan las personas desde que nacen y durante toda su
vida.

Durante sus anos de formacion, los nifios transmiten sus deseos, necesidades e intereses a
los adultos significativos a través de gestos, sonrisas, llantos y balbuceos. En esta etapa, las
palabras significativas van apareciendo progresivamente en su vocabulario. Es a través de
actividades rutinarias, como jugar, comer y cambiarse de ropa, que se producen diversas
interacciones verbales, lo que permite a los nifios desarrollar el lenguaje, pedir cosas, designar
objetos, expresar deseos, forjar vinculos emocionales y comunicarse tanto con adultos como con

sus compaiieros (MINEDU, 2016, p. 130).

Para adquirir la competencia «Se comunica oralmente en su lengua maternay, los alumnos
deben integrar las siguientes habilidades: Extraer informacion del texto hablado. Derivar y analizar
informacion del discurso hablado. Adaptar, estructurar y cultivar el discurso hablado de manera
logica y unificada. Emplear recursos no verbales y paraverbales con intencién estratégica.
Interactuar estratégicamente con diversos interlocutores y evaluar la forma, el contenido y el
contexto del discurso oral (MINEDU, 2016, p. 131).

De lo mencionado se puede entender que la competencia “Se comunica oralmente en su
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lengua materna” es la base de las demds competencias asociadas a la comunicacion, puesto que
todas las personas requieren utilizar el lenguaje oral como primera puerta al establecimiento del

intercambio de mensajes de diverso contenido para expresar ideas, sentimientos y necesidades.
2.2.2.1. Capacidades que componen la competencia se comunica oralmente en su

lengua materna

Como todas las competencias de aprendizaje sefialadas en el CNEB, la competencia ‘Se
comunica oralmente en su lengua materna’ se compone de un conjunto de capacidades con cuya
combinacion y puesta en practica se logra el aprendizaje que permite al estudiante ser competente
para usar la oralidad en sus procesos de comunicacion. A continuacion, se describen cada una de

ellas teniendo como referencia al CNEB (MINEDU, 2016).

Obtiene informacion del texto oral. Esta capacidad se demuestra cuando el estudiante
puede extraer y luego evocar informacion explicita expresada por los interlocutores, es decir
comprender la informacion que de forma literal le transmite otra persona durante el proceso de la

comunicacion oral.

Extraer y analizar informaci6n del discurso auditivo. Esta habilidad se refiere a la capacidad
del nifio para extraer el significado l6gico del lenguaje hablado mediante la sintesis de informacion
explicita e implicita para crear un nuevo texto o completar el texto original. Mediante el uso de
estas inferencias, el alumno puede analizar el texto hablado relaciondndolo con sefales verbales y
no verbales, gestos, elementos estéticos y las intenciones de los interlocutores, al tiempo que tiene

en cuenta el contexto social y cultural del proceso de comunicacion.

Adaptar, estructurar y desarrollar ideas de manera logica y coherente. Esta capacidad
permite a los estudiantes adaptar su comunicacion oral a sus objetivos especificos dentro del
proceso comunicativo, asi como a sus interlocutores, los diversos tipos de texto y los géneros
discursivos empleados, teniendo en cuenta los matices de cortesia y los factores sociales y
culturales que pueden influir en la comunicacion. Implica construir el significado de manera
logica, interrelacionando ideas mediante diversos recursos cohesivos para dotar de significado a

los diferentes tipos de texto.

Utilizar recursos no verbales y paraverbales con intencion estratégica. Esta habilidad permite
a los estudiantes utilizar diversas herramientas de comunicacion no verbal, incluyendo gestos y

lenguaje corporal, asi como elementos paraverbales como variaciones tonales y pausas, para
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enfatizar el mensaje que desean transmitir o provocar una respuesta especifica en el oyente,

adaptada al contexto de su expresion.

Analizar y evaluar la estructura, el contenido y el contexto del discurso oral. Los procesos
de reflexion y evaluacion estan interrelacionados, ya que ambos requieren que el estudiante se
distancie de los textos orales utilizados en la comunicacion. Esto implica contrastar la formalidad
del texto con sus experiencias previas, el contexto del proceso de comunicacion, las intenciones
de sus interlocutores y los elementos formales e informales de la comunicacion, para finalmente
formarse una opinion personal sobre el texto y las diversas caracteristicas del entorno que lo
influyen.

3. ANALISIS DE ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS
3.1. A nivel internacional

En su estudio realizado en la Universidad Catdlica de Cuenca, Ecuador, Quito-Peralta y
Cérdenas-Cordero (2021) analizaron el impacto de la narracion de cuentos facilitada por la
plataforma YouTube en el desarrollo del lenguaje en la primera infancia. En consecuencia,
llevaron a cabo una investigacion cualitativa, exploratoria y no experimental, llegando a las
siguientes conclusiones: El uso de narrativas como herramienta para involucrar a los nifios que
ingresan a la escuela se ha convertido en una opcion predominante entre los educadores en
entornos académicos y los padres en entornos domésticos. Las ventajas de esta antigua técnica son
muchas, comenzando por su capacidad para despertar la imaginacion del nifio, involucrar a la
audiencia a lo largo de la narrativa y mejorar la expresion oral del estudiante. El uso de la narracion
en el aula permite a los educadores transmitir un mensaje constructivo a los alumnos que, si se
articula con habilidad y se apoya en el instructor, puede beneficiar significativamente a la
audiencia. Ofrece a los alumnos la oportunidad de mejorar sus habilidades de razonamiento logico
y verbal al inferir informacion de la historia y sintetizarla para compartir sus ideas con familiares

y amigos.

Los investigadores Crespo-Cardenas y Cardenas-Cordero (2021) realizaron una
investigacion cuantitativa y descriptiva en la Universidad Catolica de Cuenca, Ecuador, con el
objetivo de analizar la eficacia de la narracion de cuentos en el fomento del desarrollo del lenguaje
en los mas pequefios. Llegaron a las siguientes conclusiones: Las transformaciones en la educacion

son ahora evidentes, al igual que los numerosos retos a los que se enfrentan los alumnos de
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educacion infantil, uno de los cuales es la limitacion en el crecimiento expresivo. Por consiguiente,
se considera esencial que los educadores reciban formacion y educacidon sobre las importantes
ventajas de las herramientas digitales, en particular la narracion de cuentos. El uso de la tecnologia
se ha convertido en algo imperativo, por lo que es fundamental que los educadores empleen los
recursos digitales, no solo como una necesidad, sino con una conciencia global de los beneficios
que pueden derivarse de su correcta aplicacion.
3.2. A nivel nacional
Kojakovic Cornejo (2021) utiliz6 el storytelling como una herramienta pedagogica para
mejorar la expresion oral en inglés en niflos de cinco afios en la educacion inicial. Este estudio fue
presentado como tesis en la Universidad Nacional de Piura, a través del cual la autora lleg6 a las
siguientes conclusiones: La elaboracion de una unidad didactica basada en el storytelling ha
demostrado ser un ejercicio de planificacion eficaz para potenciar la expresion oral en nifos de
cinco afos del nivel inicial, sustentado en un enfoque pedagogico pertinente y contemporaneo. El
estudio de la literatura sobre storytelling y expresion oral, que incluy¢ las perspectivas de diversos
autores, fue fundamental para establecer los fundamentos tedricos que respaldan la

contextualizacion y el disefio de la unidad didactica.

3.3. A nivel local
En su tesis de pregrado presentada ante la Universidad Nacional de San Agustin de
Arequipa, los autores Orestes Cruz Mamani y Zenaida Roque Rodriguez (2017) realizaron un
estudio descriptivo basico con el proposito de determinar la relacién entre los niveles de
comprension lectora y la estrategia del “cuentacuentos magico”. Llegaron a las siguientes
conclusiones: Los hallazgos del estudio, obtenidos a partir de las calificaciones de comunicaciéon
del afio 2017, indicaron que los nifios y nifias de cinco afios de una institucion educativa religiosa
evaluados en tres niveles de comprension lectora demostraron la capacidad de comprender textos.
Los resultados en el nivel literal alcanzaron un 94 %, en el nivel inferencial un 86 % y en el nivel
critico un 96 %. En consecuencia, se determind que el uso del método del “cuentacuentos magico”

influye positivamente en la comprension lectora.
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CAPITULO II
METODOLOGIA

En este capitulo presentamos la descripcion de las estrategias metodologicas que se
utilizaron durante el proceso de la investigacion, detallando especialmente en los fundamentos del
proceso de validacion de los instrumentos para la evaluacion de las variables.

En la fase previa se ejecutaron estudios de exploracion para identificar las principales
problematicas pedagogicas producto de la denominada etapa postCOVID-19 presentadas en la
practica educativa hasta delimitar con exactitud el problema de la investigacion.

El diseno del presente estudio es pre experimental puesto que se ha trabajado con un solo grupo,
debido a que so6lo se podia contar con una seccion de estudiantes que constituyeron el grupo de la

investigacion.

Donde:

G: Grupo Gnico

O 1: Pre test.

3 Aplicacion del estimulo
O 2: Post test.

La investigacion se ha organizado en tres fases, cada una de las cuales describimos a

continuacion:

Fase de Planificacion: En esta fase exploramos la realidad presentada a nivel educativo en
la Institucion Educativa en la que se realizaria el estudio, la revision de informacion relevante de
fuentes académicas y las estadisticas del sector educacion lo que nos permitio la identificacion de

la problematica que se abordaria con el estudio.

En esta fase también se constituyo6 el marco tedrico que daria sustento al estudio, asi como
la revision de los antecedentes de la investigacion y la literatura para la construccion del estado
del arte de las variables. Por ultimo, también en esta fase se elabor6 el Objeto de Aprendizaje
basado en el storytelling y las sesiones de aprendizaje que componian la intervencion

experimental.

Fase de Aplicaciéon: Durante esta fase, se llevo a cabo el pretest, seguido de la intervencion,

la cual incluy6 un Objeto de Aprendizaje centrado en el storytelling. Posteriormente a la
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intervencion, se aplico el postest y los datos recopilados fueron organizados conforme a los

objetivos del estudio.

Fase de evaluacion: En esta fase se realizo la discusion de los hallazgos contrastandolos con

los antecedentes, se elaboraron las conclusiones y verificé la hipdtesis de trabajo.

Las fases, procedimientos y el cronograma se han organizado de la siguiente manera:

Fases del Programa experimental

Fases Procedimiento Cronograma

Semanas
112314 (5|67 |89 |10]|11]|12]13|14|15] 16
Planifica | Identificacion de la | X | X | X

cion problematica
Elaboracion del
Objeto de
Aprendizaje y

evaluacion de su
calidad mediante
Ficha de

evaluacion CODA.

Presentacion V| X
autorizaciéon para su
ejecucion ante
autoridades de la
Institucion Educativa
y autoridades
académicas de Ia

UCSM.

Elaboracion del X[ X|X
marco tedrico y

revision de

antecedentes,

creacion y carga de

informacion en

sitio web que daria
hosting a las
sesiones de

aprendizaje.
Elaboracion de X | X
instrumento de
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investigacion

Validacion del
instrumento de
investigacion

Ejecucion

Aplicacion de prueba)
de pre test al grupo
unico

Aplicacion de sesion
01

Aplicacion de sesion|
02

Aplicacion de sesion

03

Aplicacion de sesion

04

Aplicacion de sesion

05

Aplicacion de sesion

06

Aplicacion de sesion

07

Aplicacion de sesion

08

Aplicacion de sesion

09

Aplicacion de prueba
de post test al grupo

unico

Evalua-

cion

Organizacion de log
datos

Recogidos

29




Analisis de los datos
y prueba de Ia

hipotesis

Elaboracion de las
conclusiones Y|
discusion de

los resultados
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2.1. Analisis u operacionalizacion de variables
Las variables del presente trabajo han sido analizadas y operacionalizadas de la forma en que se
muestra a continuacion:

Cuadro de Operacionalizacion de variables

Variable Indicadores Sub indicadores
Ohjetivos v coherencia didactica
Calidad de los contenidos

Capacidad de generar reflexion, critica e innovacion

Objeto Criterios
Interactividad v adaptabilidad
Digital de didacticos Motivacion
Aprendizaje Formato v disefio
basado en el o
Criterios Usabilidad
storytelling . Accesibilidad
tecnologicos
Reusabilidad
Interoperabilidad
Recupera informacion explicita de un texto oral.
Obtiene Menciona algunos hechos v lugares, el nombre de

informacion del PEIsOnas v personajes

texto oral -

Deduce relaciones de cavsa-efecto
Infiere e Identifica caracteristicas de personas, personajes,
interpreta animales y objetos en anécdotas, cuentos, leyendas y

informacion del rimas orales.
texto oral Sigue indicaciones orales o vuelve a contar con sus
Adecua organiza propias palabras los sucesos que mas le gustaron.

y desarrolla las Desarrolla sus ideas en torno a un tema

Comunica ]
ideas de forma
cion oral
coherente y
cohesionada
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Utiliza recursos
no

verbales y
paraverbales de

forma estratégica

Interactaa
estratégicamente
con distintos

interlocutores

Reflexiona y
evalia la forma,
el

contenido y
contexto del texto

oral

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al interactuar con
personas de

su entorno familiar, escolar o local.

Utiliza palabras de uso frecuente y, estratégicamente,
sonrisas, miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales

y diversos volimenes de voz, segun su interlocutor y
proposito.

Participa en conversaciones, didlogos o escucha
cuentos,

leyendas, rimas, adivinanzas y otros relatos de la
tradicion oral. ..

Espera su turno para hablar, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y responde sobre lo que
le

interesa saber o lo que no ha comprendido con la
intencion de obtener informacion

Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de
personas,

personajes, hechos o situaciones de la vida cotidiana.
Evalua el testo oral dando razones sencillas a partir
de

sus experiencias y del contexto en que se

desenvuelve
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2.2.  Técnicas, instrumentos y materiales de verificacion

2.2.1. Técnicas

La pertinencia del Objeto de Aprendizaje centrado en el Storytelling serd evaluada utilizando
la técnica de observacion y un instrumento conocido como la Herramienta CODA. Las autoras de
dicho instrumento son Dominguez, E., Fernandez-Pampillon, A. y Armas, 1., afiliadas a la Facultad

de Filologia de la Universidad Complutense de Madrid.

CODA es una ficha de observacion validada y experimentada para evaluacion de la calidad
de los objetos digitales de aprendizaje desde una evaluacion de las cualidades didacticas y

tecnoldgicas de los objetos digitales de aprendizaje.

Este instrumento permite a los autores de objetos digitales de aprendizaje realizar una
autoevaluacion de la propuesta de objeto de aprendizaje para ser aplicada al finalizar la elaboracion
del objeto digital de aprendizaje y también durante el proceso con la finalidad de construir la
propuesta tomando en cuenta los criterios e indicadores necesarios para un adecuado disefio del

objeto. (Ver un modelo del instrumento en el anexo 02).

Para medir el nivel de desarrollo de la comunicacion oral se utiliz6 la técnica de la observacion
teniendo como instrumento una rubrica elaborada por las investigadoras, dicho instrumento consta

de doce items basados en desempefios observables de comunicacion oral.

La rtbrica se valid6 mediante la técnica del juicio de expertos y evalud su confiabilidad
mediante una prueba piloto en estudiantes de una seccion del mismo grado y nivel de estudios no

participantes en la investigacion.

El instrumento ha sido elaborado tomando en cuenta las capacidades y desempenos de la
competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” competencia de aprendizaje que
segun el Curriculo Nacional para la Educacion Basica Regular describe los conocimientos y

habilidades necesarias para desarrollar la comunicacion oral.

La rabrica consta de doce indicadores a observar por el aplicador en un tiempo de quince a

veinte minutos de observacion (ver un modelo del instrumento en el anexo 02).

33



2.3.Modelos de los instrumentos
Los modelos de los instrumentos se encuentran en el anexo 02.

Cuadpro de técnicas e instrumentos

Técnica Instrumento
Observacion Ficha de observacion Herramienta CODA
Observacion Rubrica para evaluar el desarrollo de la

comunicacion oral en estudiantes de nivel

2.4.Materiales de verificacion

En el proceso de desarrollo del presente estudio se utilizaron diversos materiales de
verificacion como las nueve sesiones de aprendizaje que componen el objeto digital de aprendizaje
en las que se han seleccionado y organizado diversas actividades de aprendizaje, foros e
instrumentos de evaluacidon que se caracterizan por la multimedia y la interaccion, por otro lado
para la medicion del nivel de la comunicacion oral se aplico la rabrica antes de la aplicacion del
objeto digital de aprendizaje basado en el storytelling, constituyéndose en el pretest y
posteriormente después de la aplicacion de la unidad de aprendizaje a manera de postest se volvid
a utilizar la rabrica recopilando los datos en matrices para luego medir la evolucion del nivel de

comunicacion oral e identificando la significancia estadistica mediante la prueba de Chi-cuadrado.

2.5. Campo de verificacion

Ubicacion espacial La investigacion se desarroll6 en la Institucion Educativa de nivel inicial “4
de Octubre” ubicada en un pueblo joven del mismo nombre en el area urbana del distrito de
Socabaya en la provincia y region de Arequipa.

Ubicacion temporal El estudio se realizo en el afio 2022 entre los meses de julio y diciembre, la
aplicacion de las nueve sesiones que componen el objeto digital de aprendizaje se realizo durante
las horas lectivas de lunes a viernes segun el horario establecido en la institucion educativa de
aplicacion, el tiempo previsto es de 45 a 60 minutos por cada sesion, de forma presencial utilizando
dispositivos electronicos.

Unidades de estudio

Poblacion: La poblacion esta constituida por 20 estudiantes de cinco afios de nivel inicial, los cuales
estudian en la seccidn Unica del grado, en la siguiente tabla se muestran las caracteristicas de la

poblacion.
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Unidades de estudio

Estudiantes de nivel inicial Varones Mujeres Total
cinco afios Cantidad %  Cantidad % 100%
Grupo Unico 11 55 09 45 20

La edad de los nifios que participaron en el estudio es de cinco afios y por criterio de las
docentes que realizaron la investigacion se trabajé con el 100% de la poblacion.

Criterios de inclusion y exclusion
Inclusion. Todos los estudiantes de la seccion en la que se realizé el proyecto

Exclusion. Estudiantes cuyos padres no firmen el consentimiento informado para la participacion
en el proyecto.
2.6. Estrategia de recoleccion de datos Organizacion

Para el desarrollo del trabajo de investigacion se contd con la aprobacion del director del
centro educativo y los padres de familia, se comunico6 a los otros docentes de la Institucion y a los
estudiantes participantes.

Primeramente, se elabor6 el objeto digital de aprendizaje basado en el storytelling y luego
se evaluod su calidad utilizando el instrumento herramienta CODA por parte de tres expertos en
entornos virtuales de aprendizaje. Luego se procedié a elaborar el instrumento de evaluacion de la
variable dependiente el cual es una rubrica para posteriormente realizar el proceso de validacion
mediante el juicio de expertos y la evaluacion de la confiabilidad mediante una prueba piloto
utilizando para ello el coeficiente de alfa de Crombach, para su posterior aplicacion a las unidades
de estudio.

Se aplico el Pretest a los alumnos del grupo Unico que permitié identificar el nivel de
desarrollo de la comunicacion oral. Posteriormente se aplico el objeto digital de aprendizaje basado
en el storytelling constituido de nueve sesiones a los estudiantes del grupo tnico, con la finalidad
de constatar su efectividad en la mejora del nivel de la comunicacion oral. Posteriormente, se
aplicéd el postest a los estudiantes para determinar la evolucion del nivel de desarrollo de la
comunicacion oral. Finalmente, se analizaron los datos y elabor6 el informe para ser sustentado
ante las autoridades institucionales, el asesor y las autoridades académicas de la Universidad
Catolica de Santa Maria.

Recursos Para la ejecucion de la presente investigacion en sus diferentes etapas, el grupo
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investigador estuvo a cargo de la gestion y el financiamiento de todos los recursos necesarios, lo
que se detalla a continuacion:

Recursos para el desarrollo de la investigacion

Tipo de recurso Descripcion

Recursos materiales Ordenadores
Celular inteligente
Servicio de internet, candn multimedia, ecran, Laptops y USB
Recursos humanos Asesor, grupo investigador, personal de la L.LE. en la que se
realizo la investigacion, estudiantes, participantes y padres de
familia.
LE.
Recursos institucionales

Universidad Catolica de Santa Maria, centro de estudios

_orupo investigador.

2.7. Validacion de los instrumentos

Para evaluar la variable independiente la cual en la presente investigacion esta constituida
por un objeto de aprendizaje basado en el storytelling se empled la ficha de observacion
denominada herramienta CODA, la cual nos sirvid para asegurar que el objeto de aprendizaje
propuesto por el grupo investigador reune las condiciones de calidad didacticas y tecnologicas
para que pueda cumplir el objetivo para el que fue creado es decir facilitar el desarrollo de la

competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.

Dicho instrumento es una rubrica experimentada y validada para la evaluacion de la calidad
didactica y tecnologica de los materiales didacticos digitales, la cual es obra de Elena Dominguez
Romero. Ana Fernandez-Pampillon Cesteros. Isabel de Armas Ranero de la Facultad de Filologia

de la Universidad complutense de Madrid.

Para la evaluacion de la variable dependiente, se utilizé una rabrica elaborada por el grupo
investigador con el fin de evaluar el nivel de desarrollo de la competencia “Se comunica oralmente
en su lengua materna.” la cual se construyd considerando las capacidades que constituyen dicha

competencia segun el Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

El proceso de validacion se realizé mediante el juicio de expertos, quienes son profesionales

con especialidad en el area de la educacion y que poseen el grado académico de Maestro. Se hizo
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uso de la ficha de validacion proveniente de la Universidad Catdlica de Santa Maria, con la cual
los expertos evaluaron la validez del instrumento que fue entregado previamente a los expertos

junto con el marco conceptual de la investigacion.

Asi mismo, para medir el grado de confiabilidad del instrumento se realizé una prueba piloto en
estudiantes del mismo grado, pero de una seccion que no participa en la investigacion, utilizando
el coeficiente Alfa de Cronbach.
2.8. Criterios para el manejo de resultados

Para el manejo de resultados se utilizaron tablas estadisticas y matrices empleando el
programa Microsoft Excel y procesadores de texto para elaborar registros de evaluacion del pre
test y post test y se realizaron las pruebas y cdalculos estadisticos con el software SPSS para
determinar la evolucion del nivel de desarrollo de la competencia “Se comunica oralmente en su

lengua materna” utilizando la prueba estadistica de chi-cuadrado.

2.9.Cronograma De Trabajo

La presente investigacion se desarrolld abarcando un periodo de tiempo que va desde el

mes de julio a diciembre de 2022, en su etapa de planificacion, ejecucion y evaluacion.
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CAPITULO 111
RESULTADOS Y DISCUSION

1. Presentacion de resultados

En el presente capitulo se muestran los resultados de la investigacion a través de tablas y

figuras estadisticas las que se realizaron para cumplir los objetivos planteados en el estudio.

Se realizé la interpretacion de los resultados estadisticos para verificar la validez de la

hipoétesis planteada para la investigacion.
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Tabla 1

Nivel de desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial en una institucion

educativa urbana de Arequipa antes de la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado en el

storytelling
Desarrollo de la Ne. %
comunicacion oral
En inicio S 25,0
En proceso 9 45,0
Previsto 6 30,0
Destacado 0 0,0
TOTAL 20 100

Nota. Elaboracion propia.

Figura 1

Nivel de desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial en una institucion

educativa urbana de Arequipa antes de la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado en el

storytelling
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La Tabla N°. 1 muestra que el 45.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling presentaron Nivel de desarrollo de la
comunicacion oral en proceso, seguido del 30.0% con nivel previsto, mientras que solo el 25.0%

se encontraron en inicio.
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Tabla 2
Nivel de desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial en una institucion

educativa urbana de Arequipa después de la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado en el

Storytelling
Desarrollo de la Ne°. %
comunicacion oral

En inicio 0 0,0
En proceso 0 0,0
Previsto 9 45,0
Destacado 11 55,0

TOTAL 20 100

Nota. Elaboracion propia.
Figura 2

Nivel de desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial en una institucion

educativa urbana de Arequipa después de la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado en el
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La Tabla N°. 2 muestra que el 55.0% de los estudiantes de nivel inicial después de la
aplicaciéon de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling presentaron nivel de desarrollo de

la comunicacion oral destacado, mientras que el 45.5% de los estudiantes obtuvieron logro previsto.
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Tabla 3

Nivel de desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial en una institucion

educativa urbana de Arequipa antes y después de la aplicacion de un objeto de aprendizaje

basado en el Storytelling

Desarrollo de la Antes Después
comunicacion oral N°. % N°. %
En inicio 5 25,0 0 0,0
En proceso 9 45,0 0 0,0
Previsto 6 30,0 9 45,0
Destacado 0 0,0 11 55,0
TOTAL 20 100 20 100
X?=25.60  P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 3
Nivel de desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial en una institucion

educativa urbana de Arequipa antes y después de la aplicacion de un objeto de aprendizaje

basado en el Storytelling
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La Tabla N° 3 segtin la prueba de chi cuadrado (X2=25.60) muestra que el nivel de
desarrollo de la comunicacion oral antes y después de la aplicacién de un objeto de aprendizaje
basado en el Storytelling present6 diferencia estadistica significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 45.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling presentaron nivel de desarrollo de la
comunicacion oral en proceso, mientras que después de la aplicacion los estudiantes presentaron

desarrollo de la comunicacion oral destacado.
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Tabla 4

Los estudiantes de nivel inicial comentan con precision cudles son los personajes del cuento

Comentan con precision los Antes Después
personajes del cuento N°. % N°. %

Inadecuado 1 5,0 0 0,0
Poco adecuado 6 30,0 0 0,0
Adecuado 13 65,0 8 40,0
Muy adecuado 0 0,0 12 60,0

TOTAL 20 100 20 100

X?=20.19 P<0.05 P=0.01

Nota. Elaboracion propia.

Figura 4

Los estudiantes de nivel inicial comentan con precision cudles son los personajes del cuento
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La Tabla N°. 4 segin la prueba de chi cuadrado (X?=20.19) muestra que el comentar con
precision sobre cudles son los personajes del cuento antes y después de la aplicacion de un objeto

de aprendizaje basado en el Storytelling present6 diferencia estadistica significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 65.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling comentaron con precision cuéles son los
personajes del cuento de manera adecuada, mientras que después de la aplicacion el 60.0% de los

estudiantes comentaron de manera muy adecuada.
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Tabla 5

Los estudiantes de nivel inicial identifican con claridad donde ocurre la historia

Identifican donde Antes Después
ocurre la historia N°. % N°. %
Inadecuado 4 20,0 0 0,0
Poco adecuado 5 25,0 1 5,0
Adecuado 11 55,0 9 45,0
Muy adecuado 0 0,0 10 50,0
TOTAL 20 100 20 100
X?=16.86 P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 5

Los estudiantes de nivel inicial identifican con claridad donde ocurre la historia
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La Tabla N°. 5 segtin la prueba de chi cuadrado (X*=16.86) muestra que el identificar con
claridad donde ocurre la historia antes y después de la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado
en el Storytelling presento diferencia estadistica significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 55.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling identificaron con claridad donde ocurre la
historia de manera adecuada, mientras que después de la aplicacion el 50.0% de los estudiantes

identificaron donde ocurre la historia de manera muy adecuada.
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Tabla 6

Los estudiantes de nivel inicial narran con sus propias palabras un suceso de la historia

Narran un suceso de la Antes Después

historia N°. % N°. %

Inadecuado 2 10,0 0 0,0

Poco adecuado 8 40,0 2 10,0

Adecuado 10 50,0 8 40,0

Muy adecuado 0 0,0 10 50,0
TOTAL 20 100 20 100

X?=15.82 P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 6

Los estudiantes de nivel inicial narran con sus propias palabras un suceso de la historia
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La Tabla N°. 6 segtin la prueba de chi cuadrado (X*=15.82) muestra que el narrar con sus
propias palabras un suceso de la historia antes y después de la aplicacion de un objeto de
aprendizaje basado en el Storytelling presentd diferencia estadistica significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 50.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling narraron con sus propias palabras un suceso
de la historia de manera adecuada, mientras que después de la aplicacion el 50.0% de los estudiantes

narraron un suceso de la historia de manera muy adecuada.
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Tabla 7

Los estudiantes de nivel inicial realizan inferencias sencillas a partir del cuento

Realizan inferencias sencillas a Antes Después
partir del cuento N°. % N°. %

Inadecuado 5 25,0 0 0,0

Poco adecuado 6 30,0 2 10,0

Adecuado 9 45,0 9 45,0

Muy adecuado 0 0,0 9 45,0
TOTAL 20 100 20 100

X?=16.00 P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 7

Los estudiantes de nivel inicial realizan inferencias sencillas a partir del cuento
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La Tabla N°. 7 segun la prueba de chi cuadrado (X?=16.00) muestra que el realizar
inferencias sencillas a partir del cuento antes y después de la aplicacion de un objeto de aprendizaje
basado en el Storytelling present6 diferencia estadistica significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 45.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling realizaron inferencias sencillas a partir del
cuento de manera adecuada, mientras que después de la aplicacion el 45.0% de los estudiantes

realizaron inferencias sencillas de manera muy adecuada.
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Tabla 8

Los estudiantes de nivel inicial deducen las caracteristicas del personaje principal

Deducen las caracteristicas del Antes Después
personaje principal N°. % N°. %
Inadecuado 7 35,0 0 0,0
Poco adecuado 6 30,0 0 0,0
Adecuado 7 35,0 8 40,0
Muy adecuado 0 0,0 12 60,0
TOTAL 20 100 20 100
X?=25.06 P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 8

Los estudiantes de nivel inicial deducen las caracteristicas del personaje principal
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La Tabla N°. 8 segin la prueba de chi cuadrado (X?=25.06) muestra que el deducir las
caracteristicas del personaje principal antes y después de la aplicacion de un objeto de aprendizaje
basado en el Storytelling present6 diferencia estadistica significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 35.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling realizaron deducciones sobre las
caracteristicas del personaje principal de manera adecuada, mientras que después de la aplicacion

el 60.0% de los estudiantes hicieron deducciones de manera muy adecuada.
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Tabla 9

Los estudiantes de nivel inicial opinan con base en su experiencia con relacion al texto

Opinan en su experiencia Antes Después
con relacion al texto N°. % N°. %

Inadecuado 4 20,0 0 0,0
Poco adecuado 9 45,0 1 5,0
Adecuado 7 35,0 10 50,0
Muy adecuado 0 0,0 9 45,0

TOTAL 20 100 20 100

X?=19.92 P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 9

Los estudiantes de nivel inicial opinan con base en su experiencia con relacion al texto
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La Tabla N°. 9 segtin la prueba de chi cuadrado (X?>=19.92) muestra que el opinar con base
en su experiencia con relacion al texto antes y después de la aplicacion de un objeto de aprendizaje

basado en el Storytelling present6 diferencia estadistica significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 45.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling opinaron con base en su experiencia con
relacion al texto de manera poco adecuada, mientras que después de la aplicacion el 45.0% de los

estudiantes opinaron de manera muy adecuada.
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Tabla 10

Los estudiantes de nivel inicial usan vocabulario frecuente y entendible al expresar sus ideas de

acuerdo al tema

Usan vocabulario Antes Después
frecuente y entendible N°. % Ne°. %
Inadecuado 5 25,0 0 0,0
Poco adecuado 10 50,0 2 10,0
Adecuado 5 25,0 9 45,0
Muy adecuado 0 0,0 9 45,0
TOTAL 20 100 20 100
X?=20.47  P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 10

Los estudiantes de nivel inicial usan vocabulario frecuente y entendible al expresar sus ideas de
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La Tabla N°. 10 segin la prueba de chi cuadrado (X?=20.47) muestra que el usar
vocabulario frecuente y entendible al expresar sus ideas de acuerdo al tema antes y después de la
aplicacion de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling presentd diferencia estadistica

significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 50.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling usan vocabulario frecuente y entendible al
expresar sus ideas de acuerdo al tema de manera poco adecuada, mientras que después de la

aplicacion el 45.0% de los estudiantes usan vocabulario de manera muy adecuada.
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Tabla 11

Los estudiantes de nivel inicial comunican oralmente sus ideas siguiendo la secuencia del texto

Comunican sus ideas Antes Después
siguiendo la secuencia N°. % N°. Y%
Inadecuado 4 20,0 0 0,0
Poco adecuado 13 65,0 4 20,0
Adecuado 3 15,0 8 40,0
Muy adecuado 0 0,0 8 40,0
TOTAL 20 100 20 100
X?=19.03 P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 11

Los estudiantes de nivel inicial comunican oralmente sus ideas siguiendo la secuencia del texto
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La Tabla N°. 11 segun la prueba de chi cuadrado (X?=19.03) muestra que el comunicar
oralmente sus ideas siguiendo la secuencia del texto antes y después de la aplicacion de un objeto

de aprendizaje basado en el Storytelling present6 diferencia estadistica significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 65.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling comunican oralmente sus ideas siguiendo la
secuencia del texto de manera poco adecuada, mientras que después de la aplicacion el 40.0% de

los estudiantes comunican sus ideas siguiendo la secuencia del texto de manera muy adecuada.
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Tabla 12

Los estudiantes de nivel inicial utilizan gestos, tonos de voz y lenguaje corporal como apoyo a lo

que dice
Utilizan gestos, tonos de voz Antes Después
y lenguaje corporal N°. % N°. %

Inadecuado 7 35,0 0 0,0

Poco adecuado 8 40,0 7 35,0

Adecuado 5 25,0 6 30,0

Muy adecuado 0 0,0 7 35,0
TOTAL 20 100 20 100

X*=14.15  P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.
Figura 12
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La Tabla N°. 12 segtin la prueba de chi cuadrado (X?>=14.15) muestra que el utilizan gestos,
tonos de voz y lenguaje corporal como apoyo a lo que dice antes y después de la aplicacion de un
objeto de aprendizaje basado en el Storytelling presentd diferencia estadistica significativa

(P<0.05).

Asimismo, se observa que el 40.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling utilizan gestos, tonos de voz y lenguaje
corporal como apoyo a lo que dice de manera poco adecuada, mientras que después de la aplicacion
el 35.0% de los estudiantes utilizan gestos, tonos de voz y lenguaje corporal como apoyo a lo que

dice de manera muy adecuada.
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Tabla 13

Los estudiantes de nivel inicial interactuan con su interlocutor con seguridad sobre el texto

Interactiian con su Antes Después
interlocutor con seguridad N°. % N°. %
Inadecuado 4 20,0 0 0,0
Poco adecuado 11 55,0 3 15,0
Adecuado 5 25,0 11 55,0
Muy adecuado 0 0,0 6 30,0
TOTAL 20 100 20 100
X?=16.82 P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 13

Los estudiantes de nivel inicial interactian con su interlocutor con seguridad sobre el texto
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La Tabla N°. 13 segtn la prueba de chi cuadrado (X?=16.82) muestra que el interactiian con
su interlocutor con seguridad sobre el texto antes y después de la aplicacién de un objeto de

aprendizaje basado en el Storytelling presentd diferencia estadistica significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 55.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling interactiian con su interlocutor con seguridad
sobre el texto de manera poco adecuada, mientras que después de la aplicacion el 55.0% de los

estudiantes interactiian con su interlocutor con seguridad sobre el texto de manera adecuada.
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Tabla 14

Los estudiantes de nivel inicial formulan preguntas, responde y espera su turno durante la

conversacion
Formulan preguntas, responde y Antes Después
espera su turno N°. % N°. %

Inadecuado 4 20,0 0 0,0

Poco adecuado 13 65,0 3 15,0

Adecuado 3 15,0 11 55,0

Muy adecuado 0 0,0 6 30,0
TOTAL 20 100 20 100

X*=20.82  P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 14
Los estudiantes de nivel inicial formulan preguntas, responde y espera su turno durante la

conversacion
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La Tabla N°. 14 segin la prueba de chi cuadrado (X*=20.82) muestra que la formular
pregunta, responde y espera su turno durante la conversacion antes y después de la aplicacion de
un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling present6d diferencia estadistica significativa
(P<0.05).

Asimismo, se observa que el 65.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling formulan preguntas, responde y espera su
turno durante la conversacion de manera poco adecuada, mientras que después de la aplicacion el
55.0% de los estudiantes formulan preguntas, responde y espera su turno durante la conversacion

de manera adecuada.
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Tabla 15

Los estudiantes de nivel inicial argumentan su opinion segun sus preferencias con relacion al tema

Argumenta su opinion segin Antes Después
sus preferencias N°. % N°. %
Inadecuado 3 15,0 0 0,0
Poco adecuado 8 40,0 0 0,0
Adecuado 9 45,0 12 60,0
Muy adecuado 0 0,0 8 40,0
TOTAL 20 100 20 100

X?>=19.42 P<0.05 P=0.00

Nota. Elaboracion propia.

Figura 15

Los estudiantes argumentan su opinion segun sus preferencias con relacion al tema
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La Tabla N°. 15 segun la prueba de chi cuadrado (X?>=19.42) muestra que la argumentan su
opinion segun sus preferencias con relacion al tema antes y después de la aplicacién de un objeto

de aprendizaje basado en el Storytelling present6 diferencia estadistica significativa (P<0.05).

Asimismo, se observa que el 40.0% de los estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el Storytelling argumentan su opinion segun sus preferencias
con relacion al tema de manera poco adecuada, mientras que después de la aplicacion el 60.0% de
los estudiantes argumentan su opinidon segun sus preferencias con relacion al tema de manera

adecuada.
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DISCUSION

La investigacion desarrollada tuvo resultados que permiten verificar la eficacia de la
aplicacion del storytelling para el desarrollo de la comunicacion oral en estudiantes de nivel inicial
al constatarse una mejora estadistica significativa en los niveles de logro obtenidos por los
estudiantes comparando los resultados del pretest y el postest.

Este hallazgo se suma a la evidencia cientifica que existe sobre la importancia del uso de las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el disefio de estrategias metodologicas que
permitan el desarrollo de competencias en especial las relacionadas a la comunicacion oral, dentro
de estas el storytelling.

En el presente estudio tras la aplicacion del pretest, se constatd que el 45.0 % de los
estudiantes de nivel inicial antes de la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado en el
storytelling presentaron Nivel de logro de la comunicacion oral en proceso, mientras que el 25.0 %
se encontraron en inicio, ello evidencia la importancia de la puesta en practica de metodologia que
sea efectiva para mejorar el aprendizaje de la comunicacion oral, esto en concordancia con lo hallado
por Crespo y Cardenas —Cordero (2021), quienes tras su investigacion concluyen que uno de los
principales problemas de los estudiantes de nivel inicial es la falta de desarrollo de la capacidad de
la expresividad oral; por lo que consideran pertinente que los docentes se capaciten y aprovechen
los grandes beneficios de estrategias tecnoldgicas como el storytelling. Tras la aplicacion del
storytelling se constatd la mejora en el nivel de logro de la comunicacidon oral, al verificarse que el
55.0 % de los estudiantes de nivel inicial después de la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado
en el storytelling presentaron logro destacado, mientras que el 45.5 % de los estudiantes obtuvieron
logro previsto.

Los resultados concuerdan con los de Peralta y Cordero (2021), quienes investigaron como
el storytelling permite estimular el lenguaje en nifios de nivel inicial concluyendo tras su
investigacion que El uso del storytelling dentro del aula permite llegar a los estudiantes con un
mensaje positivo, el mismo que si es bien trabajado y consolidado por el docente beneficiara
enormemente al oyente, también brinda la oportunidad al alumno de trabajar su pensamiento 16gico
y verbal, al inferir la informacién recibida mediante la narracion y sintetizarla para luego compartir
ese aprendizaje con su familia y amigos al reproducir o dramatizar la historia que escucho.

Tras la contrastacion de los resultados de las pruebas de test y postest, se encontrd una

diferencia significativa al observarse que el 45.0 % de los estudiantes antes de la aplicacion de un
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objeto de aprendizaje basado en el storytelling presentaron nivel de logro en proceso, mientras que
después de la aplicacién los estudiantes presentaron nivel de logro en la comunicacion oral
destacado en un 55 %.

Por ello tras la investigacion, consideramos que es importante que los docentes utilicen las
narraciones apoyadas en la tecnologia para mejorar la comunicacion oral de los nifios lo que coincide
con lo identificado por Crespo y Cardenas- Cordero (2021), quienes afirmaron que los profesores
pueden utilizar al storytelling como un recurso didactico importante para el desarrollo del lenguaje
en nifios de nivel inicial, también van en concordancia con Kojacovic (2021), quien tras disefiar una
unidad didactica basada en el storytelling identificd la importancia de esta estrategia para el
desarrollo de la expresion oral en nifios de nivel inicial.

Lo mencionado evidencia la efectividad de las narraciones apoyadas con medios digitales para el
desarrollo de la comunicacion oral de estudiantes de nivel inicial verificando que dicha estrategia
constituye una actividad formadora que permite ensefiar contando cuentos y sumar a esta tradicional
practica las ventajas de la tecnologia lo que para los infantes de hoy es un medio habitual y
motivador, del mismo modo coinciden con la investigaciéon de Cruz y Roque (2018), quienes
identificaron la efectividad del uso de los cuentos para la mejora significativa del nivel literal,

inferencial y critico; concluyendo que la estrategia es efectiva para la mejora de la comunicacion.

69



CONCLUSIONES

PRIMERA: Se aplicé un objeto de aprendizaje basado en el storytelling y se identifico su eficacia
para el desarrollo de la comunicacioén oral en estudiantes de nivel inicial de una institucion
educativa urbana de la provincia de Arequipa al constatar una mejora significativa en el nivel de
desarrollo de la comunicacion oral del total de los estudiantes comparando los resultados del pre y
postest, aceptandose la hipotesis de trabajo.

SEGUNDA: Se identifico que la mayoria de estudiantes de nivel inicial participantes en la
investigacion (70 %) no alcanzaron el nivel de desarrollo previsto en la comunicacion oral antes de
la aplicacion de un objeto de aprendizaje basado en el storytelling.

TERCERA: Se identifico que el 55.0 % de los estudiantes de nivel inicial después de la aplicacion
de un objeto de aprendizaje basado en el storytelling presentaron nivel de desarrollo de la
comunicacion oral destacado, mientras que el 45.5 % de los estudiantes obtuvieron logro previsto,
lo que permitio6 identificar que tras la aplicacion del storytelling el total de estudiantes presentaron
una mejora en el nivel de desarrollo de su comunicacion oral.

Finalmente, podemos concluir que se alcanzaron los objetivos de la presente investigacion y se

comprobd la hipdtesis propuesta al identificar mejora significativa en la comunicacion oral de

nuestra poblacion en estudio.
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1.

RECOMENDACIONES

Recomendamos a los docentes en especial a los de educacion inicial la incorporacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramienta efectiva en la
planificacion y ejecucion de sus procesos de ensefianza, para lo que es necesario la preparacion
técnica y pedagdgica permanente que permita utilizar dichas tecnologias al maximo de su
potencial didactico y asi ensenar a los nifios que forman parte de una generacion que ha nacido
y vive con la tecnologia de forma cotidiana.

Sugerimos a los docentes de nivel inicial el uso del storytelling como estrategia didactica
efectiva para el desarrollo de la comunicacion oral, existiendo la evidencia cientifica que
constata su gran impacto en los procesos de desarrollo del lenguaje y la comunicacion en
general al combinar el interés de los nifios por las narraciones y las tecnologias digitales que
captan la atencién de los nifios y les mantienen motivados mientras desarrollan sus
competencias comunicativas.

Se recomienda a las autoridades educativas de la Institucion Educativa en la que se realiz6 la
investigacion y a las de otras instancias de gestion educativa la ejecucion de actividades de
capacitacion y actualizacion permanentes al personal docente en el uso de los entornos
virtuales del aprendizaje, los cuales se desarrollan de forma tan vertiginosa que exigen un
esfuerzo constante del sector educativo para mantenernos a la par con las innovaciones que
en la educacion apoyada con medios digitales se realiza.

Recomendamos a madres y padres de familia colaborar con el proceso de desarrollo de la
comunicacion oral de los nifios y nifias teniendo para ello el storytelling estrategia que permite
continuar con la ancestral actividad formadora de ensefiar contando cuentos y sumar a esta
tradicional practica las ventajas de la tecnologia lo que para los infantes de hoy es un medio

habitual y cercano.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION

Interrogantes del
problema

Objetivos

Hipotesis y variables

Disefio y poblacion

Interrogante Principal
(Cual es la eficacia de
la aplicacion de un
objeto de aprendizaje
basado en el storytelling
para el desarrollo de la
comunicacion oral en
estudiantes de nivel
inicial en una institucion
educativa urbana de la
provincia de Arequipa-
20227

Interrogantes
Secundarias

(Cual es el nivel de
desarrollo de la
comunicacion oral en
estudiantes de nivel
inicial de una institucion
educativa urbana de la
provincia de Arequipa
antes de la aplicacion de
un objeto de aprendizaje
basado en el
storytelling?

(Cual es el nivel de
desarrollo de la
comunicacion oral en
estudiantes de nivel
inicial de una institucion
educativa urbana de la
provincia de Arequipa
después de la aplicacion
de un objeto de
aprendizaje basado en el
storytelling?

Objetivo General
Identificar la
eficacia de la
aplicacion de un
objeto de
aprendizaje basado
en el storytelling
para el desarrollo de
la comunicacion
oral en estudiantes
de nivel inicial en
una institucion
educativa urbana de
la provincia de
Arequipa- 2022
Objetivos
Especificos
-Identificar el nivel
de desarrollo de la
comunicacion oral
en estudiantes de
nivel inicial en una
institucidn educativa
urbana de Arequipa
antes de la
aplicacion de un
objeto de
aprendizaje basado
en el storytelling.
-Determinar el nivel
de desarrollo de la
comunicacion oral
en estudiantes de
nivel inicial en una
institucidon educativa
urbana de Arequipa
después de la
aplicacion de un
objeto de
aprendizaje basado
en el storytelling

Hipatesis

Dado que el storytelling es
una estrategia
potencialmente motivadora
al utilizar estimulos visuales
y auditivos sustentados en el
uso de la tecnologia y la
interactividad para
acompafiar una narracion
generando interés por el
texto oral:

La aplicacion de un objeto
de aprendizaje basado en el
storytelling puede mejorar el
nivel de desarrollo de la
comunicacion oral en
estudiantes de nivel inicial
en una institucion educativa
urbana de Arequipa.
Variable Independiente/
estimulo

Objeto Digital de
Aprendizaje basado en el
storytelling
Indicadores

-Criterios didacticos
-Criterios tecnoldgicos
Variable Dependiente
Comunicacion oral en
estudiantes de nivel inicial
Indicadores

-Obtiene informacion del
texto oral

-Infiere e interpreta
informacion del texto oral
-Adecua, organiza y
desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada
-Utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma
estratégica

-Interactia estratégicamente
con distintos interlocutores
- Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto oral

El disefio del presente
estudio es pre
experimental puesto que
se ha trabajado con un
solo grupo, debido a que
so6lo se podia contar con
una seccion de
estudiantes que
constituyeron el grupo
de la investigacion

G o1 X

02
Donde:
G: Grupo Unico
O 1: Pre test.
X: Aplicacion del
estimulo
O 2: Post test.
Poblacion: La poblacion
esta constituida por 20
estudiantes de cinco
afios de nivel inicial, los
cuales estudian en la
seccion unica del grado,
En la siguiente tabla se
muestran las
caracteristicas de la
poblacion.
La edad de los nifios que
participaron en el
estudio es de cinco afios
y por criterio de las
docentes que realizaran
la investigacion se
trabajara con el 100% de
la poblacion.
Criterios de inclusion y
exclusion
Inclusion. Todos los
estudiantes de la seccion
en la que se realizara el
proyecto
Exclusion. Estudiantes
cuyos padres no firmen
el consentimiento
informado para la
participacion en el
proyecto.
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ANEXO 02
INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1. Instrumento para evaluar la variable independiente: la cual es el CODA basado en el

storytelling
HERRAMIENTA CODA
PARA EVALUACION DE LA CALIDAD DE OBJETOS DE
APRENDIZAJE
Nombre del O A . ccneiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiteietiieteisetintsisccnsonne
Nombre del evaluador: .......cooeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieciieeiieeenees
Especialidad: .....cccooiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiieiieteintctnscsnsens
Evaluacion solicitada por:
Plantilla de evaluacién de la calidad 123 4]|5

URL del repositorio:
URL del OA:

Id del OA:
1 Objetivos y coherencia didactica del OA
Notas
2 Calidad de los contenidos del OA
Notas
3 Capacidad de generar reflexion, critica e innovacion

Notas

4 Interactividad y adaptabilidad
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Notas

5 Motivacion

Notas

6 Formato y disefio

Notas

7 Usabilidad

Notas

8 Accesibilidad

Notas

9 Reusabilidad

Notas

10. Interoperabilidad

Nota
Promedio: ..................
Donde: Fecha: wuuuveveeeeeeeeeeeennn.
1 muy deficiente
2 deficiente Firma del evaluador
3 aceptable
4  bueno
5 excelente 79




HERRAMIENTA CODA
PARA EVALUACION DE LA CALIDAD DE OBJETOS DE APRENDIZAJE

Nombre del O.AStorytelling: Peguedas Historias 4
Nombre del evaluador: ......4‘(9..’.?.....&.é?....... NETAN 8 o P

Especialidad: .[?pr(tm’f\e'?/’fa«/M/PV?
Evaluacién solicitada por:

Mantilla Cusirramos Kelly Milagros

Sénchez Salas de Ocola Ruth Eliana

Tapia Garcia Edith Carmen

N
L

Plantilla de evaluacién de Ia calidad 1

URL del repositorio: https:/www.youtube.com/

URL del OA: https://www.youtube.com/watch?ve=gaVU7c¢SJvkQ
1d del OA:

1  Objetivos y coherencia diddctica del OA

; X

Notas

2 Calidad de los contenidos del OA

; X

Not .
L:»"o{qeos son de allo w@hdod 1y con adewadg

etGON pam \0§ cdojelives  que ftue elaborydo.

3 Capacidad de generar reflexién, critica e Innovacién

: X

Notas

4 Interactividad y adaptabilidad

Notas
Se podno mejorar \a inleraclividad de\ oA.

5 Motivaclén

; X
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Notas

T8 Formato y divenn

“Notav B
T Usabiiidad _
Notas

W Accesibilidad

Notas

Y Rewsabllidad

Notms

Lon teuleciales pueden sep ulihizavoy  yn yon@dad

de  eupnunior  tbra\\ Vo,

10, Interoperabilidad

- — g g

Nola

—d

L.

Fromedlo | e T T T

Vet . FebOIL LD

%//

r/ur:m,
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HERRAMIENTA CODA
PARA EVALUACION DE LA CALIDAD DE OBJETOS DE APRENDIZAJE

Nombre del O.AStorytelling; Pequenias lllslarlcs

hombredelenluldor' 7‘6“‘) e‘“‘”\ 6 OJJA

ooooooooooooooooooooooooooooooooo

Evuluaclon solicitada por:
Mantilla Cusirramos Kelly Milagros

Sdnchez Salas de Ocola Ruth Eliana
Tapia Garcia Edith Carmen

Plantilla de evaluaclén de Ia calidad 1| 2 ’l 4

URL del repositorio: https://www.youtube.com/

URL del OA: Implzlhrww.)‘ouIube.tomhvnlch?v-gl\’v?c&lka
1d del OA:

1 Objetivos y coherencia didéctica del OA

Notas 153 U‘okn'o.&o 3&0:\&:#\ Colw\m on
les o Je'lmu 4\ OA

2 Calidad de los contenidos del OA

Notas

3 Capacidad de generar reflexién, critica e Innovacién

Neits EL O.A. G5 odacode para cuvaar
/\A!/lbl\ov\ om Los Ga-lud.nnitw JJN:RL Thduul

4 Interactividad y adaptabilidad

Notss £, oinde myowan o Interarcion em
e| O-A.

5§ Motivacién
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rﬁrm

6 Formato y disefo

Notas

7  Usablilidad

8 Accesibilidad

9 Reusabilidad

9 Reusabilidad

Notas

10. Interoperabilidad ¥

Nota O, 4 ﬂ.ijomrs.e P %KJB em e[
O-a. Uu‘c'wa OL«, ?laLoJorrmo.

Promedio: . "’2

Fecha: 23.-029.72222

Gy

Firma del evaluador

Yoq2690+
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RUBRICA PARA EVALUAR EL NIVEL DE DESARROLLO DE LA COMPETENCIA: SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA EN ESTUDIANTES DE NIVEL INICIAL

NOMBRE:

EVALUACION: Para la evaluacion, se debe verificar el logro en cada uno de los rubros, utilizando para ello las preguntas

del cuestionario, sumando posteriormente el puntaje obtenido y ubicando a los estudiantes en el nivel de logro

correspondiente seglin el baremo.

La presente rubrica se aplica en dos momentos, el primero de forma individual y el segundo en pares.

CRITERIO INTERROGANT Niveles de Evaluacion
E
Muy adecuado Adecuado Poco adecuado Inadecuado
4 3 2 1

Comenta con | ;Qué personajes | Reconoce a todos los | Reconoce laj Reconoce al menos | No Reconoce ningun
precision habia  en el | personajes del cuento mayoria de los un personaje del | personaje del cuento
cuales son los | cuento? personajes del| cuento
personajes del cuento
cuento.
Identifica con | (A donde se | Identifica con precision | Identifica en | Identifica con poca | No identifica donde
claridad donde | dirigia el elefante? | donde ocurre la historia. | donde ocurre la | claridad donde | ocurre la historia.
ocurre la historia. ocurre la historia.
historia.
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Narra con sus
propias
palabras un
suceso de la
historia.

(Podrias  narrar
qué momento de
la historia te gusto
mas?

Narra muy claramente
algin suceso de la
historia

Narra claramente
algin suceso de
la historia

Narra un suceso de
la historia pero sin
claridad

No puede narrar
algun suceso de la
historia .

Realiza (Por  qué el | Infiere al menos tres Infiere al menos | Infiere al menos No infiere
inferencias elefante les | causas de porqué el dos causas de por | una causa de ninguna causa de
sencillas a | parecia molestoso | elefante les  parecia qué el elefante | porqué el porqué e
partir del a los demds | molestoso a los demads parecia elefante  parecia elefante  parecia
cuento. animales? animales. molestoso a 1os | molestoso a molestoso a

demas animales. | o5 demas animales | los demas animales.
Deduce las ;Como crees que | Deduce al menos tres | Deduce al menos | Deduce una | No deduce ninguna
caracteristicas del era el elefante? caracteristicas del | dos caracteristica  del | caracteristica del
personaje personaje principal del caracteristicas del | personaje principal | personaje principal
principal. cuento personaje del cuento del

principal del cuento

cuento

Opina con base

Al igual que les

Opina claramente con

Opina con base

Opina sin claridad

No puede opinar en

en su | paso a los | base en su experienciay lo| en su experiencia | con base en su | base asuexperiencia
experiencia con | animales, relaciona al texto. con relacion al | experiencia, pero o el texto.
relacion al texto. | ;Coémo te texto. no lo relaciona al

sientes cuando texto.

alguien te

molesta?
Usa (Qué mensaje te | Utiliza vocabulario muy | Utiliza Utiliza vocabulario | No utiliza adecuado
vocabulario deja el cuento que | adecuado y se explica de | vocabulario adecuado pero no se | vocabulario y sus
frecuente y | has escuchado? forma muy entendible adecuado y se |explica de forma | explicaciones no son
entendible  al explica de forma | entendible entendibles

expresar Sus

entendible
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ideas de

acuerdo al

tema.

Comunica (Podrias narrar el | Narra el cuento siguiendo | Narra el cuento | Narra el cuento | No puede narrar
oralmente sus | cuento de forma siguiendo de | pero sin seguir la | de ninguna
ideas siguiendo | considerando el | Muy precisa la secuencia | forma secuencia de los | forma el cuento

la  secuencia | inicio, el | de los hechos precisa la | hechos

del desarrollo y el secuencia de los

texto. final ? hechos

Utiliza  gestos,| ;Podrias Utiliza  frecuentemente | Utiliza Utiliza al menos una | No utiliza gestos o
tonos de voz y| reproducir algun | gestos, tonos de voz y | intermitentemente | vez Gestos otonosde | tonos de voz o
lenguaje corporal didlogo o acciéon | lenguaje corporal como | gestos, tonos de voz o lenguaje | lenguaje  corporal
como apoyo a lo que realiza algun | apoyo a lo que dice. voz y lenguaje corporal como como apoyo a lo que
que dice. personaje en el corporal como| apoyo a lo que dice. | dice.

cuento?

apoyo a lo que dice.

Aplicacion en pares

Interactia con
su interlocutor

(Qué opinas de la
actitud de los
animales?

Interactia con

su interlocutor con

mucha

Interactia con su
interlocutor con

Interactiia con
su interlocutor,

No puede Interacta

con seguridad seguridad sobre el texto. | seguridad sobre pero sin con su interlocutor
sobre el texto. el texto. seguridad

sobre el texto.
Formula Se pide a los | Formula preguntas, | Formula al menos | Responde No realiza preguntas
preguntas, estudiantes responde y espera su | una pregunta | preguntas y espera |y no espera su turno

responde y espera
su turno durante
la conversacion.

dialogar con su
compaiiero sobre
[cudles son las
cosas que mas le

turno durante todo el
dialogo con su
companero

responde y espera
su turno durante
todo el didlogo

con su compaiero

su turno para hablar

para hablar.
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gustaron del
cuento
y qué  otros

cuentos conocen?

Argumenta su
opinién  segun
sus preferencias
con relacion al
tema.

(Qué animalito te
gustd mas? ;Por
que?

Brinda su

argumentos que
la sustenten

opinion
presentando al menos dos

Brinda su opinion
presentando al
menos un|
argumento que la
sustente

Brinda su opinion
pero no presenta
ningln argumento

No brinda su opinion

Total parcial

Total global

Baremo
Niveles de Denominacion Puntaje
logro de
aprendizaje
Destacado AD De 40 a 48
Previsto A De 31 a 39
En proceso B De 21 a 30
En inicio C De 12a20
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Titulo de la sesion: Yo tengo una familia

Proposito de aprendizaje:

ANEXO 03
SESIONES DE APRENDIZAJE
SESION DE APRENDIZAJE N° 01

texto de forma
cohesionada.
-Utiliza recursos
paraverbales de forma estratégica.
-Interactiia
distintos interlocutores.

coherente v

no  verbales

b}

estratégicamente con

-Peflexiona v evalia la forma, el
contenido v contexto del texto oral.

gonrizas, miradas, sefias, gestos,
movimientos corporales v
diversos vobimenes de voz con
la intencion de lograr su
proposito: mformar,  pedir,
convencer o agradecsr.

Desarrolla sus 1ideas en tormo a un

ema.

JOUE NOS Criterio de
A Ciﬁizf;i E:z ¥ DESEMPENOS DARA evaluacion
JEVIDEMCIAS DE
APRENDIFZAJE?
CO | 5E COMUNICA ORALMENTE Expresza sns necesidades, |- La descripcion Comenta en base a
Nie | EN SULENGUA MATERNA emociones, intereses y da cuenta |  de las | su experiencia con
ACT | -Obtiene informacion del texto oral. de algunas experiencias  al caracteristicas relacién al texto.
ON | -Infiere e mterpreta informacion del mteractuar con persomas de su de su familia Usa vocabulario
texto oral. entomo familiar, escolar o local. frecuents v
-Adecla, organiza y desarrolla el Ttiliza palabras de uso frecuente, entendible al

expresar sus ldeas

de acuerdo al tema.

Intencion pedagodgica

Que los nifos expresen oralmente sus ideas en torno a su familia a partir del objeto de aprendizaje desarrollado bajo la

estrategia de storytelling.
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I. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Conoces a los miembros de tu familia?, ;todos los nifios tendran una familia?

Propdsito:

El dia de hoy vamos a observar un video que nos va ayudar a identificar como es nuestra familia y a describirla
con nuestras propias palabras.

Motivacion

Presentamos a los nifios la cancidn titulada “La familia” ( musica de campanero, letra de autor popular)

La familia, la familia

El pap4, la mama el hermano grande, el hermano chico y el bebé.

SECUENCIA DIDACTICA
INICIO Recursos
Problematizacion
Al mostrar la portada del video preguntamos ;sobre qué tema tratard el cuento? ;Te gustaria averiguar qué
historia nos contaran?
Saberes previos Cancion: La

familia Didlogo

https://youtu.be/fR2X{TOx0HMs

DESARROLLO Recursos
Recordamos los acuerdos para la escucha activa tales como:

Observar el video con atencion. Video
Esperar su turno para hablar. Diélog
Gestion del acompafiamiento 0
Presentamos el video a los nifios: “FAMILIAS Y FAMILIAS ™ elaborado desde la aplicacion power point  Regist
haciendo uso de los diferentes efectos que esta aplicacion nos brinda , el video utiliza las imagenes o de
propias del texto original , se utiliza la estrategia storytelling y se procede a contar el cuento en relacion a observ
las imagenes que van visualizando los nifios EL enlace para poder visualizar este cuento es el siguiente: acion
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La trama del cuento es la descripcion de las vivencias de los miembros de una familia como derecho

fundamental de todos los nifios.

El video muestra describe algunos tipos de familia y motiva a describir con nuestras propias palabras cémo

es su familia.

TITULO: FAMILIAS Y FAMILIAS
Autora; Olga Vasquez Esparza
Hola, vo sov Emilia. M1 papz se llama Andres, v m1 mama se llama Inés Mama ez de Iquitos v papa es del

Callao. Siempre nos cdan y todo su amor nos dan. Valentma es mi hermanita. Es una bebé muy bonita.
Cuando le cantamos y mecemos su cuna, ella se queda dormudita, dormadita.

Hola yo soy Joaguin. No tengo hermanos, pero tengoe a mi perro Tolentine. Siempre jugamos, €l comre por
todos lades. Por las tardes me acompaia a dar de comer z las gallinas y pavos que tengo en el corral. Yo vive
en Piura con mi mama Ana y mi abuelo Sebastian. El se va a pescar y siempre nos trae cachemas y caballas.
Yo zyudo a mi mama a preparar €] ceviche A los fres nos gusta comerlo con chifles. Yo quiero mucho a mi
abuelo, v, aungue no es mi papa, siempre estd conmigo. Me carga en sus hombros v me dice que sov su meto
engreido.

Hola, yo soy Agustina. Vive en Huancayo con mi papa Dionicio, mi tia Florentina, mi hermana mayor Alina
v mi abuelita Elvira. Papa trabaja en la chacra; siembra maiz, papa y ocas. Todos ayudamos cuando ez la
cosecha Alina y yo cantamos huaynitos v mucho nos divertimes. Mi tia Florentina cocma deliciozso. Ella
prepara papas sancochadas, con queso v canchita para comer juntos. Mi abuelita Elvira es la mejor. Ella nos
cusnta historias en quechua mientras hila con su puchkalla lana de oveja. Casi olvide a Dorotea, mi vaca

lechera, v a Garabato, mi gato.

Video y didlogo

con los niflos.
Registro

observacion.

de
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Luego realizamos algunas preguntas:
Cuéntame: ;de quén hablaba el video?, ;es importante tener una familia, por qué? ;jcomo hablo la miss
Carmen para describir a su familia? v i ;pedrias contar como ez tu familia?

Los nifios describen a su familia en forma oral, utilizando diversos recursos como gestos, movimientos

corporales.

CIERRE

Evaluacion®
;De quién hablamos el dia de hoy?, ; sera importante tener una familia? ; por que?, ; como te sentiste al hab
sobre fu familia?

Producto: Se solicita a los nifios que presente un dibujo de su familia y describan quienes conforman su familia.
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 02

Titulo de la sesion: El nifio que no tenia nombre

I. Propositos del aprendizaje:

COMPETENCIAS Y (QUE NOS Crite
A CAPACIDADES DESEMPENOS DARA rio de
EVIDENCIAS evalu
DE acion
APRENDIZAJE
a
COMUNIC | SE COMUNICA - Participa en conversaciones, | Los nifics conversan | Formula
ACION ORALMENTE EN 5SU LENGUA | didlogos, o escucha cuoentos, | con su compsfiero | preguntzs  para
MATERNA levendas, rimas, adivinanzzs, v | preguntande CONOCET el
-Obtiens informacidn del texto oral. ofros relztos de fradicion oral. ¥ nombre  de su
-Infiers e interprata - Ezpera su tumo para hablar, | respondisndo amigo v responde

informacion del texto oral.

-Adecia, organiza v desarrolla el texto de
forma coherente v cohesionada.

Utiliza  recursos no  verbales v
paraverbales de forma estratégica.
-Interactia estratégicaments con distintos
interlocutores.

-Feflexiona v evalia la forma, el
contenido v contexto del

texto oral.

escucha mientras su interlocutor
habla, preguntz v responde sobre
lo que le interesa saber o lo que no
ha comprendide con la mtsncidn
de obtener informacion

a preguntas sobre su
nombre v otros datos

cuando le
preguntan  sobre
el suyo.

Intencion pedagogica:
Que los niflos expresen oralmente sus ideas formulando interrogantes a partir del objeto de aprendizaje desarrollado bajo
la estrategia del storytelling

Que los nifios participen dialogando con su par sobre el derecho a tener un nombre
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IIl. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA DIDACTICA
INICIO Recursos
Problematizacion
Al observar carteles con nombres de los nifios del aula ;Que creen que dice en esos carteles? ;qué pasaria
si no tuvieras nombre?

Saberes previos Carteles con
. Quién les puso su nombre? ;Por qué les pusieron ese nombre? los nombres de
Proposito: todos los nifios

Hoy vamos a observar una historia sobre un nifio como ustedes que pensaba que no tenia nombre y luego = Titeres
vamos a jugar en parejas para contarle a nuestro amigo como nos llamamos

Motivacion

Con la ayuda de un titere decimos a los nifios que hoy participaran observando un video

Establecen acuerdos para observar y escuchar la historia y para hablar respetando y esperando su turno.
DESARROLLO Recursos
Gestion del acompafiamiento

Los nifios volvemos a recordar los acuerdos como la escucha activa y levantar la mano para hablar.

Presentamos la historia “el nifio que creia que no tenia nombre” realizando algunas preguntas que
anticipen el contenido de la historia, de quien creen que se trata, donde creen que sucede esta historia,

quienes seran sus personajes

Observan la historia utilizando la estrategia del storytelling (video elaborado en la aplicacion de inshot,
personajes utilizados titeres, imagenes de fondo de la galeria de imagenes de Google, se ha subido a la
siguiente direccion: https://youtu.be/_bga7HRZosk
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sesién 2 Cuento: "El nifio que creia que no
tenia nombre” STORYTELLING

youtube.com

ttps://youtu.be/ bga7HRZosK] AR

Historia
“EL NINO QUE CREIA QUE NO TENIA NOMBRE”
Habia una vez un nifio pequeiio que estaba jugando en un parque el cual estaba rodeado de muchos arboles,
flores, y hermosos pajarillos que revoloteaban de rama en rama.
De pronto llegaron al parque otros nifios y al ver al nifio solo le preguntaron ;Como te llamas amigo? El
respondid yo no tengo nombre en mi casa algunas veces me dicen chiquito o Peluso, y justedes como se
llaman?
Yo me llamo Paolo, mi papa me puso ese nombre porque le gustaba un jugador de futbol que se llamaba
asi, - yo me llamo Juan porque mi papa también se llama Juan.
Entonces los nifios le dijeron nosotros te llamaremos colibri porque pareces rapido como los colibris.
Los tres nifios jugaron por un buen rato, pero de pronto el nifio que no tenia nombre se cayo y lastimé y
tuvieron que llevarlo a la posta que se encontraba en un lado del parque
La enfermera al curarlo le pregunto al nifio que no tenia nombre, ;Coémo te llamas? A lo cual el nifio sin
nombre respondid, yo no tengo nombre, pero en mi casa me llaman Chiquito, Peluso y ahora mis amigos
me dicen Colibri, la enfermera curo al nifio sin nombre y le dijo :por hoy yo te llamaré campedn, pero le
dijo que a la proxima tendria que venir con su mama y traer su DNI para saber como se llamaba y asi poder
atenderlo y registrar sus datos.
El nifio sin nombre se despidié de sus amigos y les agradecio por acompainiarlo, ya en el camino se encontrd
con un policia que al verlo caminar solo le pregunto como se llamaba a lo cual el nifio que no tenia nombre
le respondid yo no tengo nombre en mi casa me dicen Peluso, Chiquito y mis amigos me dicen Colibri y
la enfermera campedn
; €l buen policia le dijo que todos los nifios tenian un nombre y que seguro ¢l también lo tenia, asi es que lo
acompafio hasta su casa en donde converso con sus papis sobre el cuidado de su hijo en la calle y la
importancia de que su nifio supiera su nombre y otros datos. El buen policia pregunto a los padres como se
llamaba el nifio a lo que ellos respondieron “mi hijo se llama...
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Al terminar de ver la historia los nifios responde a algunas preguntas
e ,Coémo era el lugar donde estaba jugando el nifio sin nombre?

[con que personas se encontrd durante todo el cuento?

(Por qué el nifo creia que no tenia nombre?

(Como te sentirias si tu no tuvieras nombre?

(Por qué es importante tener un nombre?

(Quién crees que debe poner nombre a los nifios?

(Cual es la parte del cuento que mas te gusto?

[hay algo que no han entendido del cuento?
e ,Como creen que se llamaba el nifo?

La maestra comenta a los nifios ;Qué podemos preguntar? ;Como preguntar? ;para que preguntar?

Los nifios y nifas participan de una dindmica en pares a través de la cual los nifios realizaran a su pareja,
compafiero u amigo algunas preguntas sobre su nombre y algo que quieran conocer, para ello se les dara
una figura de un micréfono, el nifio que tiene el microfono sera el encargado de hacer las preguntas, luego
se invierte los roles.

Los nifios que desean compartir lo que conocieron de sus amigos pueden hacerlo frente a la asamblea

CIERRE

Evaluacion
,Como te sentiste hoy?_;Sera importante tener un nombre? ;para qué nos sirve lo aprendido hoy?

PRODUCTO : los nifios realizan una entrevista a algin miembro de su familia, registrdndolo en un video
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 03

Titulo de la sesion: Cuidamos nuestra salud

I. Proposito de aprendizaje:

estratézica.

-Inferactia  estratégicamente

sonrisas, miradas, gestos v sefias |

gestos | movimientos corporales v

para hablar,
escuchz a los ofros

COMPETENCIAS Y " O ias g | Crteriode
A CAPACIDADES DESEMPENOS %PREHDIIAJE" evaluacion
COMUNICAC | SE COMUNICA | - Recupera mformacion (- Expresa sus idess |- Idenhfica el titulo,
ION ORALMENTE EN  5U| explicita de un texto oral, menciona de forma coherente |  personajes,
LENGUA MATERNA alzunos hechos v lugares, el nombre sobre lo que conoce | tema del cuento v
-Obtiene mformacion del texto | de personas y persomajes. Sigue del tema. lo eXpresa
oral. mdicaciones orales o vuelve a contar |- Eesponde verbalmente.
-Infiere g con sus propias palabras los sucesos interrogantes  de Cuoenta la historia
Interpreta que mas le gustaron. mformacion literal |  nuevamente con sus
informacion del texto oral. - Expresa sus  necesidades, del texto. propias  palabras
-Aderia, organiza y desarrolla | emociones, intereses v da cuenta de |- Utiiza  lenguaje|  expresandose  de
el texto de forma coherente vy | sus experiencias al interactuar com |  variado para comtar| forma clara ¥
cohesionada. personas de su enforno familiar, asumanera el texto | fluda.
-Utihza recursos no verbales v | escolar o local . Utilhza palabras de escuchado.
paraverbales  de  forma | uso frecuente v estratégicaments - Fespeta su tumo Argumenta #t

opinicn en relacion

al texto ezcuchado.
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salirze de este.

Participa en conversaciones didlogos
o escucha cuentos . levendas, nmas
adivinanzas v otros relatos de la
tradicion oral . Espera su turno para
hablar, escucha mientrazs  =u
mterlocutor  habla, premmta vy
rezponde sobre lo que le interesa

- saber o lo gque no ha
comprendido con la mtencicn de

obtener mformacion.

Intencion pedagogica
- Lograr que los nifilos comprendan textos orales mediante la estrategia del storytelling.

- Que los nifios expresen sus ideas, necesidades emociones, intereses en relacion a lo vivido frente al COVID-19.

99



II. DESARROLLO DE SESION DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA DIDACTICA

Desarrollo de la experiencia de aprendizaje (60 min)

INICIO Recursos
Problematizacion

Al mostrar la portada del video preguntamos ;de quién tratard el cuento? ;Quién creen que sera el
personaje? ;lo conocen? ;lo han visto antes? ;es un personaje bueno? ;Qué creen que le pasara al
personaje en el cuento?

Saberes previos

Jhas escuchado hablar del coronavirus? ;has visto alguna vez al coronavirus? ;sabes donde esta? ;el

coronavirus ya desaparecid? video, cafion
Proposito: multimedia,

El dia de hoy vamos a escuchar un cuento sobre el coronavirus, para saber un poquito mas sobre ¢l. = ordenador
Motivacion

Presentamos un cuento a los nifios: “UN REY SIN CORONA” cuya autora es la docente, elaborado
desde la aplicacion INSHOT para edicidon de video, audio de la galeria de efectos de la aplicacion
INSHOT y musica descargada de la galeria de google (musica de fundo para animacidn), imagenes
del video descargadas de la aplicacion PINTEREST

El video fue subido al canal PEQUENAS HISTORIAS de la plataforma YouTube disponible en la
direccion: https://youtu.be/r2DBol GLwvA

Utilizando la estrategia storytelling la maestra contara la historia del coronavirus y reforzar el como
vencerlo. El video seré presentado a los nifios para extraer sus saberes previos y sus hipotesis acerca de
la lectura.
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DESARROLLO Recursos

Ficha de
Gestion del acompanamiento observacion
- Los nifios observan el video del cuento: Video

Diélogo

“UN REY SIN CORONA”
Autora: Prof. Kelly Mantilla Cusirramos

Habia una vez un rey llamado coronavirus, era un rey muy molestoso, contagioso y le gustaba enfermar
a las personas. Tenia una gran corona en toda su cabeza, por eso se fue a viajar por todo el mundo,
enfermando a mucha gente. Asi es que nosotros para no enfermarnos tuvimos que quedarnos en casa 'y
cerrar las escuelas. Pero los nifios se quedaron muy tristes, ellos no querian dejar de asistir a sus colegios
por ello pensaron en algunas maneras para derrotar a este rey coronavirus. Y pensaron y pensaron ;Qué
podrian hacer para quitarle todo su poder? Se les ocurrio quitarle su gran corona al rey coronavirus, y,
(Como lo harian? Primero observaron los lugares donde solia estar el rey coronavirus y se dieron cuenta
que limpiando bien todos estos lugares podian eliminarlo, después

aprendieron a lavar sus manos, con mucho cuidado, asi también le quitaban la corona al rey coronavirus,
también pensaron en aplicarse mucho alcohol a las manos de esa manera eliminaban su poder, ademas
aprendieron a usar mascarillas de esta manera el rey ya no podia viajar de una persona a otra y ya no
podian contagiarse y asi, poco a poco los nifios fueron quitandole el poder a este rey tan molestoso que
era el coronavirus y ahora ya podian volver al colegio, pero eso si, cuidandose muchisimo para evitar
que este rey molestoso coronavirus vuelva otra vez.
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-Luego utilizando la estrategia de la asamblea nos reunimos en grupo y dialogamos respondiendo algunas
preguntas ;de quién hablaba el cuento? ;Qué le gustaba hacer a ese rey? ;Qué hicimos las personas para no
contagiarnos? ;Qué querian hacer los nifios? ;Coémo le quitarian su corona? ;dio resultado el plan de los
nifos?

[crees que hemos destruido al coronavirus? ;Qué tenemos que hacer para seguir quitandole su corona?,;sera
importante cuidar nuestra salud?,;por qué?

-Observamos algunos materiales y objetos que nos ayudan a quitarle la corona al rey coronavirus: mascarillas,
alcohol, jabon, etc. Recordamos como debemos usarlos para seguir derrotando al virus.

-Luego nos comprometemos con algunas medidas para seguir cuidandonos en el aula.

-Dibujamos libremente lo que mdas nos gusté del cuento que hemos escuchado.

CIERRE

Evaluacién:

(Que aprendimos el dia de hoy? ;para qué te sirve lo aprendido?, ;como te sentiste al expresarte?

Registro de
observacion

PRODUCTO: Los nifios representan libremente la historia que escucharon. Los nifios expresan oralmente sus emociones,

sentimientos e ideas.
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 04

Titulo de la sesion:*“ Viviendo juntos sin excluir a nadie”

I. Proposito de aprendizaje:

(QUE NOS DARA | Criterio de
COMPETENCIAS ¥ iQ
A DESEMPENOS EVIDENCIAS DE | ciajacion
CAPACIDADES APRENDIZAJE?
CO MU BSE COMUNICA - Usa diferentes
31;3 ACT [DRALMENTE EN 5U LENGUA | - Deduce relaciones de causa Loz nifics deducen tonos de voz para
MATERNA efecto, asi como caracterizticas de los las caracteristicas de apovar o .
-Ubtiene informacion del texto oral. personsjes, animales y objetos en log persenzjes v las e =
-Infiere e interpreta ! - dice.
informacién del texto aral anécdotas , cuentos, rimas, leyendas interpreta Expresa -
-Adecia, organiza y desarrolla el| v rimas orales. El mifio identifica opinién
texto de forma coherente ¥y - . .
- Participa en conversaclones algunas .
cohesionada & = reflexionando

-Utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica.
-Interactia estratégicaments con
distintos interlocutorss.

-Beflexiona v evalia la forma,

el contenido v contexto del texto
oral.

didloges o escucha  cuentos

leyvendas, rimas adivinanzas y otros
relatos de la tradicidn oral . Ezpera su
turne para hablar, escucha mientras
su interlocutor hablz, pregunta v
responds sobre lo que le interesa
saber o lo que no ha comprendido con

la intencion de obtener informacicn.

congecusncias  de
ciertas acciones.
Los nifios
reflexionan sobre la
izualdad a partir de
los personajes  del
cuento escuchado.

sobre las causas v
consecusncias de

algunas acciones.

Intencion pedagoégica

Lograr que los nifios comprendan textos orales mediante la estrategia del storytelling

Que los nifios reflexionen acerca del derecho a la igualdad expresando en forma oral su opinion.
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II. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO Recursos

Problematizacion

Mostramos una ldmina con la escena de una nifa sola sentada en un parque cerca de ella un grupo de
nifios jugando /qué le ocurre a la nifia?

Saberes previos

Por qué a veces no jugamos con otros amigos?, /todos los nifios son iguales? ;cémo son los nifios?
Propdsito:

El dia de hoy vamos a observar una historia de unos amigos que vivian en un bosque y luego vamos a
comentar como se han comportado.

Motivacion

Presentamos un cuento a los nifos: “El bosque de la amistad” cuya autora es Gloria Maria Solari,
elaborado desde la aplicacion CAP CUT para edicion de video.

El video fue subido al canal PEQUENAS HISTORIAS de la plataforma YouTube disponible en la | Video, —caion
direccion: https://youtu.be/VGQDvIBVmnJA multimedia,
Utilizando la estrategia storytelling las maestras dramatizaran el cuento del “Bosque de la amistad” ordenador
utilizando vestuarios y musica de fondo.

iesion 4 "El bosque de la amistad” STORYTELLING

o pequef?ashlstanas o GF 2 compartir
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DESARROLLO Recursos
Gestion del acompafnamiento
- Los nifios observan el video del cuento:

“EL BOSQUE DE LA AMISTAD”
Autora: Gloria Maria Solari. .
El cuento trata de un grupo de animales que deciden salir a pasear juntos, primero aparece la jirafa y la Dlalogo
mariposa quiere unirse a ella, pero argumenta que debido a sus diferencias no pueden pasear juntas. Flleha "de
observacion

Luego llega el sapo y sucede lo mismo. Entre los personajes se van recordando que estan en el bosque
de la amistad donde a pesar de las diferencias todos pueden convivir.

Finalmente llega el lobo y como es natural el resto de los personajes presenta cierto temor, ain asi le
permiten pasear con ellos.

Luego utilizando la estrategia de la asamblea nos reunimos en grupo y dialogamos respondiendo algunas
preguntas:

- {qué personajes habia en el cuento?

- (como era la jirafa?, ;qué dijo?,;como era la mariposa?,;,como era el sapo?
- ;como era el lobo?, ;que hizo el lobo?,;como lloraria el lobo?

- ;cudl era el problema de los animalitos?,;crees que somos diferentes?

- {qué pasa cuando tu no quieres jugar con alguien?

- (como te sientes ti cuando alguien no quiere jugar contigo?

- {qué otros problemas tienes a la hora jugar?

- {qué personaje del cuento te gustaria ser?

- ;qué podemos hacer para que nadie se sienta mal a pesar de ser diferente?

Registro de
observacion

-Escribimos nuestros acuerdos en grupo y luego lo adornamos.
CIERRE

Evaluacion:
(Que aprendimos el dia de hoy? ;para qué te sirve lo aprendido?, ;como te sentiste al expresarte?

PRODUCTO: Que el nifio exprese que es lo que mas le gusto del cuento “ El bosque de la amistad”
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 05

Titulo de la sesion: Conociendo al oso de anteojos

I. Proposito de aprendizaje:

-Obtiene informacion del texto
oral.
-Infiere g

mterpreta
mformacion del texto oral.
-Adecna, organiza v desarrolla
el texto de forma coherente y
cohesionada
-Utiliza recurzos no verbales y
paraverbales  de  forma
estrategica. _
-Inferzctia  estratémcamente
con distmtos mterlocutores.
-Reflexiona v evaliz la forma,
el contenido v contexto del
texto oral.

leyendas, rimas adivinanzas y efros
relatos de la tradicion oral . Espera su

tumo para hablar, escucha mientras |-

su interlocutor habla, presunta v
responde sobre lo que le nferesa
saber o lo que no ha comprendido con

la intencion de obtener informarcion.

responde con sus
propias palabras.

Expresa sus 1deas
de Ianera
coherente en

relacion al texto que
escucha.

| COMPETENCIAS ¥ ._ iy | e de

A CAPACIDADES DESEMPENOS %PREJIDIIAJE" evaluacion

g]%%mmm %%%LMENTE Cﬂ%ri;ﬂh'l%% - Participa en conversaciones |- El estudiante | - Pregunta ¥
LENGUA MATERNA didlogos o escucha cuentos |  realiza pregumtas y|  responde sobre el

texto oral
escuchado.
Expresa su opinion
sobre la base de los
hechos
escucha.
Pide la palabra y

ezcicha a los demas

que

nterlocutores.

Intencion pedagégica:

Lograr que los nifios se expresen oralmente a partir de la estrategia del storytelling y que compartan sus opiniones en

relacion con el texto.
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II.

DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
SECUENCIA DIDACTICA
INICIO Recursos
Problematizacion

(Qué es la extincion?
Saberes previos
(Ustedes saben que animales estan en extinciéon? ;jPor qué algunos animales estan en peligro de
extincion?
Proposito:
El dia de hoy vamos a conocer a un animalito que estd en peligro de extincidon y se llama el oso de
anteojos.
Motivacion
Presentamos el video informativo: “EL. OSO DE ANTEOJOS” cuya informacion es recopilada de la
web, elaborado desde la aplicacion cap cut audio de la galeria de la aplicacion imagenes descargadas
de la web .

s

sesion 5 "El oso de anteojos” STORYTELLING

o pequefias historias o G 2 Compartir -

El video fue subido al canal PEQUENAS HISTORIAS de la plataforma youtube disponible en la
direccién: https://www.youtube.com/watch?v=B_R5K6luccU

Diélogo
Video sobre el
0so de anteojos
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DESARROLLO

Gestion del acompafiamiento

- El video sera presentado a los nifos para propiciar que den sus opiniones y desarrollar sus ideas en
torno a este tema tratado de interactuando con sus compafieros y docente.

Los nifos observan el video del Oso de anteojos:

“EL OSO DE ANTEOJOS”

-Luego utilizando la estrategia de la asamblea nos reunimos en grupo.

-Aparece el 0so de anteojos y entabla un dialogo con los nifios y ellos le preguntaran.

-Establecemos los acuerdos del dialogo, respetamos el turno, pedimos la palabra, nos expresamos
con claridad y sin temor.

-Preguntamos a los nifios y nos responden.

- (De quién hablaba el video?, ;qué come?, ;coOmo nace?, ;como es?, ;por qué se llama oso de

anteojos? ;por qué es un animal salvaje? ;por qué este animal esta en peligro de extincion?

(Tl crees que los osos de anteojos curan enfermedades?, ;como los podemos salvar de la extincion?
-Escuchan la opinidon de sus compafieros, manifiestan si estdn de acuerdo o no, ;qué hacemos para
que las personas sepan coémo podemos protegerlos?

-La docente resalta la idea de la opinion libre, sin temor.

Los nifos elaboran sus propuestas (afiches, dibujos) en relacion al tema escuchado.

CIERRE

Evaluacion:
(Que aprendimos el dia de hoy? ;por qué es importante dar nuestra opinion? ;coémo debemos
participar en conversaciones?

Recursos

Video Dialogo

Ficha
observacion

Registro
observacion

de

de

PRODUCTO: Conversa en familia sobre el cuidado que debemos tener con los animales y envianos un video sobre esta

actividad.
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 06

Titulo de la sesion: Una historia de navidad

I. Proposito de aprendizaje:

] :QUE NOS DARA Criterio de

COMPETENCIAS Y Q

A DESEMPEN, EVIDENCIAS DE evaluacién

CAPACIDADES os APRENDIZAJE?

COMUNICACION | SE COMUNICA _ | - Usa diferentes toncs
ORALMENTE EN SU LENGUA| ~  D°ouee - Losmflosdesciben | . 1z para imitar a los
MATERNA relaciones  de  causa las corateristicas de personajes del cuento.
_Obtiene informacién del texto oral, | S0t 31 como|  los persongjes.
Infiere . interpreta caracterizticas de los Menciona las
informacién del texto oral. personajes, amales ¥ | gy e identifica | CRoooroncas de los

objetos en anecdotas | personajes a partir de

-Adecia, crganiza y desarrolla el texto algunas
: rimas : las deducei
de forma coherente v cohesionada. cuentos, : congecuenciaz  de fieciones
.. leyenda © TImas : : btenidas del texto.
-Utiliza  recursos no  verbales v ¥ =3 clertas acciones. ° s et fexto

paraverbales de forma estratégica. orales.

-Interactila  estratégicaments  con
distintos mterlocutores.
-Reflexiona v evaliz la forma,

el contenido v contexto del texto oral.

Intencion pedagogica:
- Lograr que los nifios se expresen oralmente al describir las caracteristicas de los personajes a través de la estrategia del

storytelling.
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II.

DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

SECUENCIA DIDACTICA
INICIO Recursos
Problematizacion

Con una imagen del personaje de un cuento, adivinan y menciona de que personaje se trata la
adivinanza por las caracteristicas presentadas.

Saberes previos

(Qué_personajes de cuentos conoces?, ;cOmo eran estos personajes?

Propdsito:

El dia de hoy vamos a observar una historia de Reno Rodolfo y vamos a ver cdmo son sus personajes
para luego poder describirlos.

Motivacion

Presentamos un cuento a los nifios “EL RENO RODOLFO” cuyo autor es de origen popular
elaborado desde la aplicacion CAP CUT para edicion de video.

El video fue subido al canal PEQUENAS HISTORIAS de la plataforma YouTube disponible en la
direccion: https://www.youtube.com/watch?v=d2br7yrlCOI

sesion 6 "El reno Rodolfo” STORYTELLING

@ s isores B0 P D comparte
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https://www.youtube.com/watch?v=d2br7yrlC0I

DESARROLLO

Gestion del acompanamiento

- Se establecen los acuerdos para que puedan escuchar el cuento.
- Los nifios observan el video del cuento:

“EL RENO RODOLFO ”
Autor popular
El cuento trata de un reno que era diferente al resto, pues tenia la nariz grande y roja. Todos los otros
renos se burlaban de ¢€l, al sentirse triste y deprimido decide abandonar su hogar y caminar por muchos
lugares sin rumbo alguno. En la vispera de la navidad mientras Papa Noel se preparaba para salir a
entregar los regalos a todos los nifios del mundo fue sorprendido por una inusual tormenta de niebla.
Su trineo de renos no encontraria el camino ya que no se podia ver nada, en eso Papa Noel vio a lo
lejos una hermosa luz roja que brillaba en medio dela niebla al acercarse descubrido que venia de
Rodolfo y su gran nariz. Entonces le propuso ser parte de su grupo de renos y hacer de guia en cada
viaje.

Luego utilizando la estrategia de la asamblea nos reunimos en grupo y dialogamos respondiendo
algunas preguntas

- ;qué personajes habia en el cuento?,

- {,cOMo eran esos personajes?,

-por qué Rodolfo se fue de su casa?

- {qué opinas sobre las burlas que le hacian a Rodolfo?

- (qué nombre le pondrias al reno si no fuera Rodolfo, por qué. ?,

- ;podemos imaginarnos que sonidos hacia Rodolfo?

-, qué sonidos hacia Rodolfo? ;como era la voz de papa Noel?

Imitamos en grupo la risa de papa Noel, la voz de Rodolfo, las voces de los renos burlones.
- Dibujan al personaje que mas le gusto.
CIERRE
Evaluacion:
(Que aprendimos el dia de hoy? ;para qué te sirve lo aprendido?, ;como te sentiste al expresarte?

Recursos

Dialogo Ficha
de observacion

PRODUCTO: Los nifios se expresan usando recursos gestuales y paraverbales, diferentes tonos de voz, etc.
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 07

Titulo de la sesion: “RELATOS FANTASTICOS DE MI PERU”

I. Propositos de aprendizaje:

COMPETENCIAS v LJOUE NOS DARA C]_'lterml fie
A CAPACIDADES DESEMPENOS (EVIDENCIAS evaluacion
DE
APRENDIZAJE?
COMUNICACION SE Parficipa en conversaciones, | -Interactia - Conversa con  sus
COMUNIC | didlogos o escucha cuentos, | estratégicaments  con | compafieros de manera
A ORALMENTE EN 5U | levendas, rimas, adivinanzas v | otros interlocutores espontinea acerca de la
LENGUA MATERNA otros relatos de la tradicion | - Expresa sus ideas de | leyvenda que ha
-Obtiene  informacién  del | oral. Espera su tumo para £ her escuchado.
texto oral. hablar, escuchz mientrasz =u orma  cohereniz -Pealiza preguntas
-Infiere e interlocutor habla, pregunta v sobre lo que conoce | oopyre el tema
interpreta responde  zobre lo que le del ternz. obzervado, respetando
informacion del texto oral. interesa saber o lo que no ha gu turno para hablar.

-Adeeciia, organiza y desamrolla
el texto de forma coherente y
cohesionada.

-Utiliza recursos no verbales v

para vwerbalez de forma
estratégica
Imteractia  estratégicamente

con distintos interlocutores.
-Reflexiona v evalia la forma,
el comtenido v contexto del

texto oral.

comprendido con la intencién
de obtener informacion.

-Flespeta su tumo para
hablar, escucha a los
ofros nifios.

Intencion pedagogica:

Lograr que los nifios se expresen oralmente al participar de conversaciones en pares, preguntando, respondiendo y

esperando su turno para hablar sobre lo escuchado en la historia de hoy a través de la estrategia del storytelling.
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II. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

SECUENCIA DIDACTICA
Desarrollo de la experiencia de aprendizaje
INICIO Recursos
Problematizacion
Presentamos una lamina y se pide que intervengan para que indiquen que es lo que estan observando. Saberes

previos
,Qué hacemos para participar de una conversacion?

Propdsito

El dia de hoy vamos a escuchar un cuento “La estrella fugaz”, y vamos luego a conversar con nuestros Lamina
compatfieros sobre lo que mas nos gust6 de esta leyenda y vamos a hacer preguntas sobre lo que vio en el cuento
video.

Motivacion

Presentamos un cuento a los nifios: “LA ESTRELLA FUGAZ” elaborado desde la aplicacion cap cut y su

galeria de efectos, utilizando la estrategia storytelling se procede a contar la leyenda en relacién con las
imagenes que van visualizando los nifios.

El video fue subido al canal PEQUENAS HISTORIAS de la plataforma YouTube disponible en la direccién:
https://www.youtube.com/watch?v=nVWCVNIJS2fc
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DESARROLLO Recursos

Gestion del acompanamiento

-S¢ establecen los acuerdos para que puedan ver la leyenda.

-Los nifios observan el video Didlogo
“L4d ESTRELLA FUGAZ™ Ficha  de

Api era un muchacho muy guapo que pertenscia a la tribu del Ifiapan en Madre de Dios, como le gustaba | ghservacion

mucho mirar en el cielo las estrellas, siempre dormia en el dia. Durante la tarde alistaba su arco, sus lanzas

v sus flechas para estar preparade por las noches, ya que s encargaba que ningun animal feroz se acercara

a la poblacion.

Cuando todos dormian, él e paseaba por los alrededores haciendo rudo v silbando para espantar a los

animales y no tener que dispararles.

Api amaba la naturaleza v pensaba que todos los zeres de la creacion estaban por una buena razon y no | Video

deseaba hacerles dafio. Sin embargo, sabia que teniz que cwndar a los compafieros de su tnbu

Cada noche despugs de hacer su rondz v se echaba sobre |z hierba a descansar un rato v mirar las estrellas.
Asi estaba cuando vio pasar una estrella fugaz

-oh que hermosa eres. le dijo

Nany, lz estrellita fuzaz le respondis: - ¥ td también, - pero el no la pudo escuchar porque ella paso muy
rapide.

A partir de eza noche, Apt contemplaba muy atento al cielo parz ver pasar nuevamente 2 la estrellita y
confesarle que se habia enamorado de ella.

Nany paso muchas veces queriendo responderle a Api, pero lo hacia de una forma tan veloz que no lograba
decirle ni una palabra. La estrella fugaz se habia dado cuenta del noble corazon del muchacho y del gran

amor que albergaba en su alma. Por eso, fue donde el Dios Kuamote v le pidio que le permitiera ir muy
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DESARROLLO Recursos

Gestion del acompatiamiento

-Se establecen los acuerdos para gue puedan ver la leyenda

-Los nifios observan el video Dialogo
“LA ESTRELIA FUGAZ™ Ficha de

Api era un muchacho muy guapo que pertenecia a la tribu del Ifiapan en Madre de Dios, como le gustaba |  ghservacidn

mucho mirar en el cielo las estrellas, siempre dormia en el dia. Durante la tarde alistaba su arco, sus lanzas

v sus flechas para estar preparado por las noches, ya que s2 encargaba que ningin animal feroz se acercara

a la poblacion.

Cuando todos dormian, él s paseaba por los alrededores haciendo rmdo y silbando para espantar a los

amimales v no tener que dispararles.

Apl amaba la naturaleza v pensaba que todos los seres de la creacion estaben por una buena razon y no | Videq

deseaba hacerles dafio. Sin embargo, sabia que teniz que cindar a los compafieros de su fribu

Cada noche después de hacer su ronda v se echaba sobre l2 hierbe a descansar un rato v mirar las estrellas.
Asl estaba cuando vio pasar una estrella fugaz

-oh que hermosz eres. le djo

Nany, la estrellita fugaz le respondio: - Y th también, - pero €l no la pudo escuchar porque ella paso muy
rapide.

A partir de esa noche, Api contemplaba muy atento al cielo para ver pasar nuevamente a la estrellita y
confesarle que se habia enamorado de ella.

Nany pazo muchas veces quenendo responderle a Api, pero lo hacia de unz forma tan veloz que no lograba
decirle ni una palabra La estrella fugaz se habia dado cuenta del noble corazon del muchacho v del gran

amor que albergaba en su alma. Por eso, foe donde el Dios Kuamote v le pidio que le permitiera ir muy
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Pazaron varias noches y el muchacho se sentia cada vez mas tnste pues estrella fupaz no habia vuelto
aparecer. El gusanito le conversaba y trataba de consolarla asegurandole que pronto volveria ver a su amada.
Se zentia pena al verlo suffir.

- Oh, dios Kuamote, creo que ha sido mala idea convertirme en un gusamto. Deseo estrella nuevamente

para ne ver llorar 2 mi amado — rogo Nam de todo corazon.

Cuentan que el Dios la volvid a convertir en estrella fugaz v que esa noche, cuando ella pasaba, Ap estiro
su brazo hacia el cielo tratando de alcanzarla El dios Knamote al ver que se amaban tanto, tambien lo
convirtio a el en estrella fugaz. Por eso, cuando en Madre de Dios ve en el cielo dos estrellas fugaces juntas,

sabes que son Api v Nani, que viven felices en el cielo para siempre.

Luego les comentamos que vamos a formar dos grupos para imiciar el dialogo,
Un grupo muciara el dizlogo realizando preguntas al segunde grupo, luego se invierten los roles,
recordandole que tienen que levantar su mano a la hora de hacer las preguntas, como también al responderlas.

CIEREE

Evaluacion:
; Que aprendimos el dia de hoy?, ;como te senhiste?, jcomo hiciste para dialogar con tus amiges?

Dralogo

Silueta de microfono

PRODUCTO

Luego podemos crear a partir de lo escuchado un relato fantastico o de fu comunidad con ayuda de tu famiha
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 8

Titulo de la sesion: “Un regalo para Martin”

I. Propositos de aprendizaje:

COMPETENCIAS v [QUE NOS DARA Criterio de
A CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS DE evaluacién
APRENDIZAJE?
CO MU | 5E COMUNICA
NIC ACI ORALMENTE FN SU LENGUA -Comenta sobre lo que le gusta | Menciona aquellos
oN MATERNA o disgusta de personas, | hechos que son | -Opina sobre
_Obtiene m:f'mnanian del texto oral. personajes, hechos o | significativos para é1| sifuaciones cotidianas
Infiere - interpreta sitwaciones de la vida cotidiana | argumentando sus | mencionando
dando razones sencillas a partir | respuestas. sifuaciones que le

informacion del texto oral

-Adecna, organiza v desarrolla el
texto de forma coherente ¥
cohesionada.

-Utiliza no verbales v
paraverbales de forma estratégica.

Tecursos

-Interactia  estratégicamente  con
distintos interlocutores.

-Feflexiona v evalia la forma, el
contenido v contexto del texto oral.

de sos expeniencias ¥ del
confexto en el que se
desenvuelve.

resulian agradables v
poco
experimentadas a partir
de la historia
escuchada.

agradables

Intencion pedagoégica

Lograr que los nifios se expresen oralmente sus opiniones respecto de diferentes situaciones vividas inicidndose en la

reflexion y critica de sus posiciones.
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II. DESARROLLO DE LA SESION DE APRENDIZAJE

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO Recursos

Problematizacién: Observamos que el dia de hoy la clase estd desordenada y preguntamos que
habia podido pasar

Saberes previos: En asamblea con los nifios le preguntamos ;cudl es su opinion sobre aquellos
niflos que no cumplen con las reglas del aula?

Propdsito:

El dia de hoy vamos a observar una historia ;Un regalo para Martin? y vamos a opinar sobre lo que
sucede con €l y lo que hace a sus amigos para saber qué piensas sobre estas situaciones.
Motivacion

Presentamos un cuento a los nifios ;Un regalo para Martin? cuyo autor es de origen popular
elaborado desde la aplicacion CAP CUT para edicion de video.

El video fue subido al canal PEQUENAS HISTORIAS de la plataforma YouTube disponible en
la direccion: https://www.youtube.com/watch?v=sSeh-iteg7k video , cafidn

multimedia,
ordenador

sesion 8 cuento :"¢Un regalo para Martin?" STORYTELLING

QO @D or P sows
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DESARROLLO
Gestion del acompafiamiento
- Se establecen los acuerdos para que puedan escuchar el cuento.

- Los nifios observan el video del cuento:
(UN REGALO PARA MARTIN?
Autora (Kelly Mantilla Cusirramos)

Cada dia Martin se levantaba muy temprano para ir a la escuela. Todas las mafanas llegaba algo
molesto pues no le gustaba que lo despierten. Al llegar, caminaba de mal humor por toda el aula
haciendo todo tipo de travesuras. AL pasar junto a Marta derribd a proposito la casa de bloques
que ella habia construido, la nina se puso a llorar muy enojada con Martin. Rompid en pedazos
los hermosos dibujos que Pablo habia terminado y aplast6 riéndose el dinosaurio que Raul habia
modelado con plastilina y, por si fuera poco, no queria ofrecer disculpas a. Ninguno de sus
compaiieros por lo que habia hecho. -Martin, eso no se hace replicé su maestra, sin embargo, el
nifio de dio media vuelta y sigui6 su camino. Se acercaba la navidad, la maestra indic6 a todos los
niflos que escribirian una carta a Papa Noel pidiéndole algin regalo. Pero ;como se han portado
este afio? Pregunto la maestra, - si es que has sido un buen nifio seguramente Papa Noel te traera
un hermoso obsequio por Navidad. Martin se quedd pensando ;habia sido ¢l un buen nifio?
(Querra Papa Noel traerle algun regalo?

(Como se sentiria si no recibe nada? Quiza no se habia portado del todo bien... entonces abrid su
cuaderno y se dispuso a comenzar su carta... “Querido Papa Noel ...

Luego utilizando la estrategia de la asamblea nos reunimos en grupo y dialogamos respondiendo
algunas preguntas

- Ta crees que Papa Noel debe traerle algiin regalo?, ;Qué opinas sobre el comportamiento de
Martin?

[Alguna vez te sentiste molesto, por

qué? Dibujan al personaje que mas le

gusto.
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CIERRE
Evaluacion:
(Que aprendimos el dia de hoy? ,;como te sentiste al expresarte?

PRODUCTO: Los nifios expresan su opinion frente al tema de didlogo o discusion.
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SESION DE APRENDIZAJE N.° 9

Titulo de la sesion: “Contamos la historia sobre el Nacimiento de Jesus

I. Propésito de aprendizaje:
COMPETENCIAS v (QUE  NOS Criterio de
. - DARA .
A DESEMPENOS evaluacion
CAPACIDADES EVIDENCIAS
DE
APRENDIZA
JE?
COMUNIC | SE COMUNICA Expresa sus necesidades)
ACTON

ORALMENTE EN 5U LENGUA
MATERNA

-Obtiene mmformacion del texto oral.
-Infiere e interpreta
informacion del texto oral.

-Adecia, organiza v desarrolla el texto
de forma coherente v cohesionada.
-Utiliza recursos no verbales ¥
paraverbales de forma estratégica.
-Interactia estratégicamente con
distintos interlocutores.

-Reflexiona v evalia la forma, el

contenido v contexto del texto oral.

emociones, intereses v da cuenta
de sus experiencias al interactuar
con personas de su  entorno
familiar, escolar o local.

Utiliza palabras de uso frecuente
v, estratégicamente, sonrisas,

miradas, sefias, gestos,

movimientos corporales i

diversos  wvolimenes de voz.
segin su interlocutor v proposito.
Desarrolla sus ideas en torno a un

tema.

MNarrar el cuento
considerando el
inicio, el desarrollo

v el final

- Narra el cuento con

sus propias palabras
signiendo la secuencia

del texto.

Intencion pedagoégica:

Lograr que los nifios narren una historia de manera coherente, utilizando diversos recursos verbales y paraverbales siguiendo

una secuencia de hechos a partir de la estrategia del storytelling
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SECUENCIA DIDACTICA

Desarrollo de la experiencia de aprendizaje
INICIO Recursos
Problematizacion
Presentamos una ldmina que tenga una secuencia de imagenes en desorden y pedirles a los nifios que
identifiquen cual escena va primero, cual va después y cual va al final.
Saberes previos
2, Cbémo se empieza a contar una historia?, ;como podrias contarles una historia a tus compafieros?
Propdsito:
El dia de hoy vamos a observar la historia sobre el nacimiento de Jesus y luego ti la vas a contar teniendo
en cuenta como empieza, como se desarrolla y cual es el final.
Para esta actividad puedes utilizar titeres, imagenes, sonidos, gestos, movimientos.
Motivacion
Presentamos la historia EL nacimiento de Jesus, texto extraido de la Biblia infantil elaborado desde la
aplicacion CAP CUT para edicion de video.

video, candn
El video fue subido al canal PEQUENAS HISTORIAS de la plataforma YouTube disponible en la multimedia,

ordenador
i e e
direccion: https://youtu.be/gaVU7cS5Jvk(Q »ovrbecom
DESARROLLO Recursos
Gestion del acompanamiento
- Se establecen los acuerdos para que puedan escuchar el cuento. Dialogo
- Los nifios observan el video del cuento: Ficha
de
observacion
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“EL NACIMIENTO DE JESUS”

Luego utilizando la aplicacion del whatsapp invitamos a los

Responden preguntas literales tales como: quiénes son los personajes de la historia, donde se desarrolla la
historia.

Los nifios cuentan cémo inicia la historia.

Otros nifios responden ;cudl es el final de la historia?

(Qué parte de la historia te gustd? ;por qué?

(Qué parte de la historia no te gustd? ;por qué?

(Tu crees que la actitud de los posaderos era correcta?

(Qué celebramos en navidad?

Podemos narrar la historia empezando desde cuando Jesiis nacid en el establo ;por qué?
Presentamos tres escenas y pedimos que las ordenen de acuerdo a la historia escuchada.

La docente propone a los nifios grabar un video contando la historia del Nacimiento de Jesus, teniendo en
cuenta el inicio, desarrollo y final de la historia.
CIERRE
Evaluacion:
[ Que aprendimos el dia de hoy?, ;como te sentiste al escuchar la historia de Jesus?
OBSERVACIONES

La sesion se realizé de forma virtual a través de la plataforma de google meet debido a la coyuntura
que vive nuestra region y el

pais en general.
Producto: Los nifios cuentan la historia, siguiendo el hilo tematico, la secuencia de acciones

y utilizando recursos gestuales y paraverbales.
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ANEXO 04
VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS

INFORME SOBRE JUICIO DE EXPERTOS PARA VALIDACION DE INSTRUMENTO DE,
" INVESTIGACION DE INSTRUMENTO

Titulo del proyecto:

OBJETO DE APRENDIZAJE BASADO EN EL STORYTELLING Y COMUNICACION ORAL
EN ESTUDIANTES DE NIVEL INICIAL EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA URBANA DE
LA PROVINCIA DE AREQUIPA- 2022Datos generalesN

.1 Nombres y Apellidos del experto :
SRGAG | NATALL | BAUEGOS. WA ..

1.2 Institucion donde

1.3 Motivo de evaluacion del Instrumento: Validacion de instrumento

FICHA DE OBSERVACION PARA IDENTIFICAR EL NIVEL DE DESARROLLO DE LA
COMUNICACION ORAL EN NINOS DE NIVEL INICIAL CINCO ANOS

1.4 Autores del instrumento:

Mantilla Cusirramos Kelly Milagros
Sdnchez Salas de Ocola Ruth Eliana
Tapia Garcia Edith Carmen
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2. Aspectos de validacion:

CRITERIOS INDICADORES

inaceptable

Minimanente
aceptable

Aceptable

40

45| 50

55

60

65

70

75

80

90| 95100

Esta formulando
con lenguanje
apropiado

CLARIDAD

X

Esta adecuado a
las leyes y
principios
clentificos

OBJETIVIDAD

Esta adecuado a
los objetivos y
necesidades reales
de la investigacion

ACTUALIZACION

Existe una

ORGANIZACION organizacién
logica

Comprende
aspectos cuantivos
y cualitativos

SUFICIENCIA

Esta adecuado

para valorar las
INTENCIONALIDAD |, i bles delas

hipotesis

Se respalda en
fundamentos
tecnicos y o
cientificos

CONSISTENCIA

R0 | 1D

Existe coherencia
entre los
probiemas
objetivos hipotesis
variables
indicadores con
los items

COHERENCA

La estrategia
responde a una
METODOLOGIA metodologia y
disefio para lograr
ia hipotesis

El instrumento
muestra la
relacion entre los

PERTINENCIA componentes de la
investigacionysu
adecuacion al
metodo cientifico

PROMEDIO

Opinidn de aplicabilidad

2.1 El instrumento cumple con los requisitos de su aplicacién

1/
Promedio de valoracic'm:....S.E...{.‘....

FECHA: 08/10/2022

Firma del experto:

N HE39339
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. Superintendencia Nacional de
ﬂ PERU Educacion Superior Universitaria

Direccion de Registro y Reconocimiento

de Grados y Titulos e Informacion
Uneversitana

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apelidos

Nombres

Tipo de Documento de kKentidad
Numero de Documento de Identdad

Nombre

Rector

Secretano General
Diwector ( E)

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denommacion

Fecha de Expedicdn
Resoclucion/Acta
Diploma

Fecha Matricula
Fecha Egreso

-

Lo

CODIGO VIRTUAL 000240 3001

INFORMACION DE LA INSTITUCION

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS Y TITULOS

La Dwecadn de Registo y Reconocikmvento de Grados y Tiwdos e Informacdn Universiana, a vavés del
Ejecutvo de la Unidad de Registro de Grados y Thulos, deja constanca que la informacdn confensda en este
documento se encuentra inscrita en el Registro Nacional de Grados y Tltudos administrada por Ia Sunedu.

GALLEGOS VILCA
MAGALI NATALI
DNI

46323892

UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
BRICENO ORTEGA MANUEL ALBERTO
MARRON MORALES YESENIA MARGARITA
VILLANUEVA SALAS JOSE ANTONIO

MAESTRO

MAESTRO EN EDUCACION CON MENCION EN GESTION DE
LOS ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

28/09/22
8123-CU-2022
3023
06/07/2017
26/06/2018

Fecha de emision de la constancia:
25 de Febrero de 2025

SUNEDU
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/ ntendencia Nacional de Sducaciin
4 A Supenior Universtaria
Motive: Servidor de

Agente automatizado
Fecha: 25/02/2025 11:32:21.0500
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EJECUTIVO
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INFORME SOBRE JUICIO DE EXPERTOS PARA VALIDACION DE INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION DE INSTRUMENTO

Titulo del proyecto:

OBJETO DE APRENDIZAJE BASADO EN EL STORYTELLING Y COMUNICACION ORAL

EN ESTUDIANTES DE NIVEL INICIAL EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA URBANA DE

LA PROVINCIA DE AREQUIPA- 2022Datos generalesN

.1 Nombres y Apellidos del experto : ‘
M»j.;nlC\r:\uQ.'.nz.,oeﬂwmm‘

1.2 Institucion donde
labora:.. % el Z,oa]z. zg......é..‘)&!(m‘.c ........................................................

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

1.3 Motivo de evaluacion del Instrumento: Validacion de instrumento

RUBRICA PARA IDENTIFICAR EL NIVEL DE DESARROLLO DE LA COMUNICACION
ORAL EN NINOS DE NIVEL INICIAL CINCO ANOS

1.4 Autores del instrumento:

Mantilla Cusirramos Kelly Milagros
Sanchez Salas de Ocola Ruth Eliana
Tapia Garcia Edith Carmen
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Aspecton de valdadkn
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Trera B e
CLAMIDAL DECTTR TSP T \/
st A Fo| WS ST B IR SECRRN PRSSSN et R
Eatim b eaihins o
1as loyos y

ORI TWVIOAD

e ——

Eata witem rmihon o
Lo ohiietivos §
ACTUALIZACION e ot dades teales
e L e lhgas oy i 1S i L S e (50| B

T uinte senm

ORGANIZACION

Lo weude
SURICIENGIA AR TN Cuantivos
v eualitatives
Eata moles veinihoy
para valorar las
INTENCIONALIDAD |, jaties e las
iptesis
et o;s“.-;loTA -
funda mventos
CONSISTENCIA tecnicos v ©
Clentificos

Tniste cohorencin
entre los
protlemas
COHERENCA ob)etivos hipotesis
varlables
Indicadores con
los Hems

La estratogis
responde & una /
METODOLOGIA metodologia y
disefo para lograr
1a hipotesis

L1 Ins i umento
muestra la
relacion entre los

PERTINENCIA componentes de la ‘/
Investigaclon y su
adecuacion al
metodo clentifica

PROMEDIO IrS
&

] I N S A

Opinién de aplicabilidad

2.1 Elinstrumento cumple con los requisitos de su aplicacién

NO Si

Promedio de valoracién:..(Q.4]. .

FECHA: 0 ;1 /2022

Firma del experto:
ONi: Z4s2 951§
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Superintendencia Nacional de

Educacion Superior Universitaria

Direccion de Registro y Reconocimiento
de Grados y Titulos e Informacion
Uneversitana

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS Y TITULOS
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26/06/2018
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Calle Aidabas N° 337 - Ub _ las Gardenias. Santiago de Surco - Uma - Pend/ (511 ) 500 3930
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INFORME SOBRE JUICIO DE EXPERTOS PARA VALIDACION DE INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION DE INSTRUMENTO

Titulo del proyecto:

OBJETO DE APRENDIZAJE BASADO ENEL STORYTELLING Y COMUNICACION ORAL
EN ESTUDIANTES DE NIVEL INICIAL EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA URBANA DE
LA PROVINCIA DE AREQUIPA- 2022Datos generalesN
1.1 Nombres y Apellidos del experto

g0 rﬁzh'm.. Nexsinea, Nera.. Hyeco

........................................................

.2 Institucion donde .
Iabora:....(.'un.q”.J’s’.«ra!n...éimm..Bﬁl.lv.fs.\r........................., e

1.3 Motivo de evaluacion del Instrumento: Validacion de instrumento

RUBRICA PARA IDENTIFICAR EL NIVEL DE DESARROLLO DE LA COMUNICACION
ORAL EN NINOS DE NIVEL INICIAL CINCO ANOS

1.4 Autores del instrumento:

- Mantilla Cusirramos Kelly Milagros
Sanchez Salas de Ocola Ruth Eliana
Tapia Garcia Edith Carmen
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2. Aspectos de validacién:

Minimanente

Inaceptable aceptable

Aceptable
CRITERIOS INDICADORES

40| as| S0 ss| so] 65| 70| 75| 80| 90| 95|100

Esta formulando
CLARIDAD con lenguanje x
aproplado
Esté adecuado a
las leyes v
principlos X
cientificos
Esta adecuado s
los objetivos y
necesidades reales 7‘
de la investigacion
Existe una
ORGANIZACION organizacion X
logica

OBJETIVIDAD

ACTUALIZACION

Comprende
aspectos cuantivos -
y cualitativos
Esta adecuado
para valorar las
variables de las X
hipotesis

Se respalda en
fundamentos
CONSISTENCIA tecnicos ¥ o X
clentificos

Existe coherencia
entre los
problemas
COHERENCA objetivos hipotesis x
variables
indicadores con
los items

La estrategia
responde a unas
METODOLOGIA  |metodologla v )4
diselo para lograr
Ia hipotesis

El Instrumento
muestra la
relacion entre los
PERTINENCIA componentes de la X
investigacion y su
adecuacion al
metodo clentifico

PROMEDIO I X

SUFICIENCIA

INTENCIONALIDAD

Opiniéon de aplicabilidad

2.1 El instrumento cumple con los requisitos de su aplicaciéon

’ NO si

Promedio de valoracion:...... P 00 o

FecHA: 7 41 /2022

Firma del experto: _Z29€ 746 Fa

DNI:
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IIII
* PERU

Superintendencia Nacional de

Educacion Superior Universitaria

Direccion de Registro y Reconocimiento
de Grados y Titulos e Informacion
Universitaria

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS Y TiTULOS

La Dweccion de Regstro y Reconocimiento de Grados y Tikos e Informaciin Universitana, a vavés del
Epecutivo de la Unidad de Regisvo de Grados y Titulos, deja constancia que fa inffomacdn contenida en este
documento se encuentra insata en el Registro Nagonalde Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apelidos

Nombres

Tpo de Documento de Kentidad
Numero de Documento de |dentidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Decano

Secretano

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denomanacian

Fecha de Expedcion
ResalucidniActa
Diploma

Fecha Mavr kcuta
Fecha Egreso

s

CODIGO VIRTUAL 0002405506

VERA HUACO
GEORGELINA VERONICA
DNI

29691670

UNIVERSIDAD SAN PEDRO

JOSE MARIA HUAMAN RUIZ

MAXIMO GORING SEGURAVASQUEZ
ANGEL EFREN PAREDES QUIPUSCOA

MAESTRO

MAGISTER EN DOCENCIA UNIVERSITARIAE
INVESTIGACION PEDAGOGICA

04092013

02760 - 2013 -USP/ CU

A1560560

Sin informacion (****)

Sin informacion (****)

Feocha de emision de la constancia:
26 de Febrero de 2025

SUNEDU

Femado digitamente por
rintendencia Nacional de Educacion
Superior Universtaria
Motivo: Servidor de
Agente automatizado.
Fecha: 20/02/2025 15:43 42-0500

ROLANDO RUIZ LLATANCE

EJECUTIVO
Unidad de Rogistro de Grados y Titulos
Superintendencia Naci 1 de Educacidon

Suparior Unh itaria - Suned

Esta constancia puede sar vedicada en & 5o web de B Swerinmendenca Nadana de Educacidn Supedar Universitada - Sunedy
(waw sunadu.gob pe}, ilizando lectom de codigos o sidiono celular enfocando al cddgo QR Bl celular debe poseer un software gratuto
dascargada desde imernat

Documeno decidnco emiido en o marco de la Ley N° Ley N° 27289 - Ley de Frmas y Certficados Digtakes, y su Regamento
aprobado medane Decreto Suwmmo N™ 052-2008-PCM

{*) B presante documanto deja constanca dnicanenta da regsyo da Grado o Tio que se safiala

(™) La %8 da nomacidn de este campo, No Nvaiucra por sl misma un eroar ola ivaldez da la mscripadn def gmdo yo thio, puesio
qQue, a la fecha de =u mgs¥o, no era cbigaodo dedarar dicha Informacidn. Sin perjudo de o sefialhdo, de requerir mayor detalle, puede
oniaciynas a nuesta cental leleidnica: 01 5003930, de unes a viernes, de 08 30am. a 430pm

Catle Aldabas N” 337 - Urh. ns Gadenias. SanSagode Swrco - Lima - Penl /{511) 5003930
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Informe Consolidado Sobre Juicio De Expertos Para Validacion De
Instrumento Titulo del proyecto:
objeto de aprendizaje basado en el storytelling y comunicacion oral en estudiantes de
nivel inicial en una Institucion Educativa urbana de la provincia de Arequipa- 2022

Datos generales

Nombre del instrumento:

Rubrica para evaluar el nivel de desarrollo de la competencia: Comunica
oralmente en su lengua materna en estudiantes de Nivel inicial

Autores del instrumento:

Mantilla  Cusirramos Kelly Milagros

Sanchez Salas Ruth Eliana

Tapia Garcia Edith Carmen
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Resumen sobre juicio de expertos

Nombres y apellidos del Especialidad Opinién ;El instrumento  Promedio de
experto cumple con los requisitos valoraciéon
para su aplicacion?
Miguel  Cirilo Licenciado en si 100
Quispe Huamani educacion con
especialidad en
letras y maestro en
educacion con
mencion en
entornos virtuales
Magaly Nataly Licenciada en Si 98
Gallegos Vilca educacion con
especialidad en
educacion inicial y
maestro en
educacion con
mencion en
entornos virtuales
Georgelina Veronica . . i
8 Licenciada en Si 100
Vera Huaco ">
educacion con
especialidad en

Nota. Elaboracion

propia.

educacion inicial y

maestro en
educacion con
mencion en

entornos virtuales
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Conclusiones

Después dela aplicacion de fichas de juicio de experto a cada experto por separado se concluye:
Primera: Los expertos tienen el perfil profesional adecuado para la validacion del

instrumento propuesto

Segunda El instrumento propuesto cumple con el criterio de validez para ser utilizado

en la investigacion.

Arequipa 15 de noviembre de 2022
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ANEXO 05

TABLAS DE RECOLECCION DE DATOS

NIVEL DE DESARROLLO DE LA COMPETENCIA: SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA EN ESTUDIANTES DE NIVEL

INICIAL
EN EL PRE TEST
Estudiantes/ ftems Pl [ P2 [P3 | P4 |[P5 | P6 | P7 [ P8 | PO | PIO | PII | P12

1 Estudiante 1 3 3 3 3 2 2 2 2 1 R 2 3
2 Estudiante 2 3 3 2 2 1 1 2 2 1 2 2 2
3 Estudiante 3 ) 3 2 1 1 2 1 2 1 2 2 1
4 Estudiante 4 2 1 3 2 1 2 2 2 2 3 3 2
5 Estudiante 5 3 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 9
6 Estudiante 6 3 2 3 3 1 2 2 2 2 3 3 2
7 Estudiante 7 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1
8 Estudiante 8 2 1 2 1 1 2 2 2 2 2 3 1
9 Estudiante 9 3 3 2 1 3 1 1 1 1 1 1 2
10 Estudiante 10 2 3 2 1 2 2 3 3 2 3 2 3
11 Estudiante 11 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 2 2
12 Estudiante 12 2 2 ) 3 2 1 1 1 1 1 1 3
13 Estudiante 13 3 3 3 o 3 2 2 2 2 2 2 3
14 Estudiante 14 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3
15 Estudiante 15 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2

16 Estudiante 16 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2

17 Estudiante 17 9 2 3 2 2 2 3 2 3 2 2 2
18 Estudiante 18 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3
19 Estudiante 19 3 2 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3
20 Estudiante 20 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 2 2
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NIVEL DE DESARROLLO DE LA COMPETENCIA: SE COMUNICA ORALMENTE
EN SU LENGUA MATERNA EN
ESTUDIANTES DE NIVEL INICIAL en el post- test

Estudiantes/ items P1 | P2 P3 P4 PS Pé6 P7 P8 P9 P10 | P11 | P12
1 Estudiante 1 4 4 4 4 3 3 3 3 2 2 2 3
2 Estudiante2 | 4 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3
3 Estudiante 3 | 4 4 3 2 4 3 3 4 3 3 2 3
4 Estudiante 4 | 3 3 4 2 3 4 4 4 4 3 3 3
5 Estudiante 5 | 3 4 3 4 4 4 4 2 2 3 4 4
6 Estudiante 6 | 4 3 3 4 4 2 3 4 2 4 3 3
7 Estudiante 7 | 3 3 2 3 4 4 4 3 2 2 3 3
8 Estudiante 8 | 3 4 3 4 4 4 3 3 4 3 4 4
9 Estudiante 9 | 4 4 4 3 4 3 3 2 2 2 3 3
10 | Estudiante 10 | 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4
11 | Estudiante 11 | 3 2 3 3 4 4 3 4 3 4 4 4
12 | Estudiante 12 | 4 4 4 4 3 3 4 3 4 3 4 4
13 | Estudiante 13 | 4 3 4 3 3 3 2 2 2 3 3 3
14 | Estudiante 14 | 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3
15 | Estudiante 15 | 4 4 4 4 3 3 4 3 4 3 3 4
16 | Estudiante 16 | 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3
17 | Estudiante 17 | 3 3 4 3 4 3 4 4 4 4 3 4
18 | Estudiante 18 | 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3
19 | Estudiante 19 | 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3
20 | Estudiante 20 | 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4
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ANEXO 06

DOCUMENTOS 'PARA LA GESTION DE LOS PERMISOS PARA REALIZAR LA
INVESTIGACION




CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo: ...eniq... Reyas Tdid........... identificado con DNI: .. %04..18.2.1...
padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante..fessenia.. Goia.. Byas... del.. . A, de la I.E., otorgo

el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Arequipa ..21..5..11. . de 2022

Nombre

DNI: 2jo ¢y X2l
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo: 6“‘\ubc\(¢“c°'mw identificado con DNI: ZCH%Z%
padre de famila y/o  apoderado legal  del
estudiante. NiKKeles Mowar (o del.unummmmmmmrnne de la I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacién de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

a -

/ ‘ Y

Denoh @4 (ondotr Sar Lo Y,
llllllll'.'llll.ll.!!lllllll.l'.'llllllll!llllll.ll!lll. (/, ;J('

Nombre

on: 2473629k
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

vo: .Sanie. Caleina. ... H.a.. identificado con DNI: 3296163 Y.
padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante..S.emv.el.. Casaxi..... del....2.5..A.... de la L.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigaciéon denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Arequipa 22.ds..Vey: de 2022

Sonla Coldna .
DNI: BDC{(;[(DZL(

Nombre
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

YO:_AJO!!?.\.}..C‘??.‘.U...‘E'.‘:../;.%i(.’ﬁ?.‘;)’n‘.y. identificado con DNI: .Z96£6.%.7%...
padre de familia y/o apoderado legal del

el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Arequipa Z. 1 Moviemboede 2022

Yeaely Crdogr, [luagapace
Nombre

DNI: FOM6EY3Z
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante.D@ikne...Q/.\.ej%.'.:..C.v..v..?... del.5..‘..\.\./.1..f/...... de la I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Arequipa ......2.J..=/4... de 2022

Nombre )/Y)eises

DNI: Goyorq bx
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante..Elove. Gadod Helendes. del.... a3 A" de Ia I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigaciéon denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Arequipa 28.de.[Vowembede 2022

- DNI: 4116763%
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo: J/’NWOTWW identificado con DNI: ...7.2.20.2250
padre de familia y/o apoderado legal del
estudiantefb.;ﬁ\.%ﬁ.f.\&x..DQ\%?&S&Q.S@.‘.Q.CLdeI..'.fzn..l.'?:.h........ de la I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Nombre Juz M&r!e(o MIQQBU(,,,O

DNI: 72207750
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo: .Jessice Mepey Preda  identificado con DNI: SAEIRBIOX..
padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante..@mls. Gonzale s Lo del.. 3.2 A ... de la I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacién de mi menor
hijo en el proyecto de investigacién denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Arequipa .21 dexevicwd de 2022

Nombre /‘%,w (o Ampo Pined,
U

DNI: 3253401
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo: Sumie | Astzapmna...... identificado con DNI: 737253 65....
padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante. Ymifmoe . Nacma  del B A" delal. E., otorgo
el consentimiento informado para la participacién de mi menor
hijo en el proyecto de investigaciéon denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

/Y
Arequipa 27/// de 2022

/N

Nombre S U™\

DNI: 737753 65

°\lao Aclzaeana f: Lo @y
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

V. EUA 008 cteeh idenificado con DNI: /7T
padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante AHEUE, (ufey. QITTE, del..Sais A’ de la|.E., otorgo
el consentimiento informado para la participaciéon de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho .
proyecto.

Arequipa Lk bvenbs | de 2022

/ I/
7/”55 ........................

Nombre / JUITD & pd M Pt Pt

DNI: ‘7’4‘/35648 i
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante..tasiy... g.ﬁ@.@...f?.??.%&.?. del.D. soos...... de la I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacién de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Nombre E1o2abeth  Hancce  Cacreda

DNI: 45028913

149



CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo: M‘L"*L(e"“z»ﬁds identificado con DNI: .4 425607 ..
padre de familia  y/o apoderado legal del
estudiante. o/ doxe Usseren  del. Boies  da I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigacién denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Nombre

DNI: 44GB)eoq
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

\ : e _

Yo: (?.(Q'.Qeff..@.C;TF.SF;‘;\.‘?..-!‘.RS'.l.“;..e.k:l“;s{‘i%identificado con DNI: . 46345618, ...
padre  de  familia  y/o  apoderado  legal  del
estudiante. Qemimisk. Taeule...... del..5. B . dela I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacién de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecta.

Arequipa <16 Vesrbrede 2022

Nombre Groves” Gem 3d6 Viode Cofiore3

DNI: 467426 ©
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo:/%:\.\s?}}*?.?..9“.’:.?.%9%1.?Y}LT:YM.‘}E‘\faentificado con DNI: ... 7263433
padre de familia ~ y/o  apoderado legal del
estudiante.. 508 Sesls Vee Rao, del.2052. A de la l.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido

informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Nombre \es ¥t KPQ@\"\O\(\%&S&Q
DN ALESAIN
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

---------------------------------------------------------------------

el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Arequipa .28.%¢ navendde 2022

Nombre RoseMARY G@usér oA Luaue Qul'm

DNI: YISY475Y
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo: Kewm, 2umga  Sclede identificado con DNI: 22000,
padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante.fi%*.‘s.’.‘”.".‘;’..._’%.‘.’.‘T;J’ff...(.‘.“.".'.‘E‘.‘.' ...... del..5.7:....... de la I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigacién denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Nombre icclu Zungo S

DNIl:u3sy 6
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

padre de familia y/o  apoderado  legal  del
estudiante. L0 ine. 3962, C..... del. 5085 A, de la I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacién de mi menor
hijo en el proyecto de investigacién denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido

informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Arequipa .Z.\..<s. Naw. de 2022

;QJI? rv] Eﬂc '(:;l: ::'k:l@ . (l}tl LLLLLE LT 1)

Nombre Raming, U- Supn

DNI:
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yor SONIA._CHACOK . C... identificado con DNI(3838).1/ 790128
padre de famiia y/o  apoderado legal el
estudiante.BENIAMLIN. SON0RI del..5./ANGs... de la LE., otorgo
el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenida

proyecto.

w
®

Arequipa 2. M0\........ de 2022

selane . LL) L) .‘.ll'..l.l.'.llm‘l.".‘l....l
Nombre SOM 1A CHACCN

DNI: Y4130012.9

156



CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo: Ermelinda. Pagear.... identificado con DNI: 429.1..52.1
padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante.S.hang...Condac.. del.5.209s..... de la l.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacion de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Arequipa 29..Nawcnbde 2022

DNI: trmelmclm Pcwccw
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo: Y@nnyl"lc\rie«w/{ identificado con DNI: 3492313\ x...
padre de familia y/o apoderado legal del
estudiante..30cmna. Malin.. del..%..S.0R.. de la I.E., otorgo
el consentimiento informado para la participacién de mi menor
hijo en el proyecto de investigacion denominado STORYTELLING:
Comunicandonos con historias, a realizarse en los meses
noviembre y diciembre de 2022 , asi mismo deciaro haber sido
informado de los objetivos y actividades contenidas en dicho
proyecto.

Nombre enn??’(p Q20 -

DN: MO 23171 |0
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ANEXO 07
PANEL FOTOGRAFICO
Imagen 1y 2: Aplicacion del pre test en la LE. I. 4 de Octubre
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Imagen 3 y 4: Aplicacion del pre test en la LE. I. 4 de Octubre
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Imagen 5 y 6: Aplicacion del pre test en la LLE. I. 4 de Octubre
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Imagen 7'y 8: Aplicacion del pre test en la LE. 1. 4 de Octubre
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Imagen 9 y 10: Aplicacion del pre test en la LE. I. 4 de Octubre
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Imagen 11: Aplicacion del Storytelling en las sesiones de aprendizaje en la L.E.I. 4 de Qctubre
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Imagen 12 y 13: Aplicacion del Storytelling en las sesiones de aprendizaje en la LLE.I. 4 de

octubre
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Imagen 14 y 15: Aplicacion del Storytelling en las sesiones de aprendizaje en la I.E.I. 4 de

fI_- ntllfl?ffll, I
b

Octubre
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Imagen 16 y 17: Aplicacion del Storytelling en las sesiones de aprendizaje en la LLE.I. 4 de
Qctubre
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Imagen 18 y 19: Aplicacion del Storytelling en las sesiones de aprendizaje en la LE.I. 4 de
Qctubre
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Imagen 20 y 21: Aplicacion del Storytelling en las sesiones de aprendizaje en la LE.I. 4 de

Qctubre
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Imagen 22 y 23: Aplicacion del Storytelling en las sesiones de aprendizaje en la I.E.L. 4 de
Qctubre
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Imagen 24: Aplicacion del Storytelling en las sesiones de aprendizaje en la I.LE.I. 4 de Qctubre en

clase virtual
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Imagen 25 y 26: Cuento “;Qué tal elefante?” para la aplicacion del pre test

cuento
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Imagen 27 y 28: Historia “El nifio que creia que no tenia nombre” para la sesion N°2

sesion 2 Cuento: "El nifio que creia gue no tenia nombre” STORYTELLING
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Imagen 29 y 30: Cuento “Un rey sin corona” para la sesion N°3

sesion 3: Cuento "Un rey sin corona” STORYTELLING

=3 Pl ¢ 2:25/521

sesion 3: Cuento “Un rey sin corona’ STORYTELLING
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Imagen 31 y 32: Video “El oso de anteojos” para la sesiéon N°5

sesion 5 "El 0so de anteojos” STORYIELLING
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Imagen 33 y 34: Cuento “El reno Rodolfo” para la sesion N°6

sesion 6 "El reno Rodolfo" STORYTELLING
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sesion 6 "El reno Rodolfo" STORYTELLING

¢ 440/808
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Imagen 35 y 36: Cuento “La estrella fugaz” para la sesion N°7

sesion7 "La g

cielo, siempre dormia de
a tarde alistaba su arco, sus lanzas y
sus flechas, para estar preparado por las noches
ya que se encargaba de vigilar que ningin

animal feroz se acercara a la poblacion

> » <

Cuando todos dormian, él se paseaba por los alrededores
del poblado haciendo ruido y silbando para espantar a
los animales y no tener que dispararles. Api amaba a la
naturaleza y pensaba que todos los seres de la creacion
estaban en el mundo por una buena razén y no deseaba
hacerles dafio. Sin embargo, sabia que su primera
obligacion era cuidar a sus compaeros de la tribu
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Imagen 37 y 38: Cuento “Un regalo para Martin” para la sesion N°8

sesion 8 cuenio

P M & 1:14/408

sesion 8 cuento :";Un regalo para Martin?" STORYTELLING
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Imagen 39 y 40: Historia “El nacimiento de Jesus” para la sesion N°9

sesion 9 El Naecimiento de Jestis STORYTELLING
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} Pl ¢ 3:18/6:04

sesion 9 El Naegimiento de Jesis STORYTELLING
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