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RESUMEN
La presente investigacion tuvo como objetivo principal determinar la influencia de la cultura
investigativa en la alfabetizacion en inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de
Ciencias Sociales y Humanidades de la Universidad Catélica de Santa Maria, Arequipa,
2025.

Metodolbégicamente, la investigacion fue de tipo cuantitativo de nivel correlacional y disefio
no experimental de corte transversal, cuya muestra estuvo compuesta por 279 estudiantes de
séptimo y noveno semestre de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la
Universidad Catdlica de Santa Maria, a quienes se les aplicaron: EI Cuestionario de cultura
investigativa y la Escala de Alfabetizacion en Inteligencia Artificial para estudiantes

universitarios (AILS).

Los resultados evidenciaron que respecto a la cultura investigativa el 60.2% de los
participantes la percibe como regular, mientras que respecto a la alfabetizacion en
inteligencia artificial el 56.6% de los participantes la percibe como regular; asimismo, el
analisis de regresion lineal reporto un coeficiente de determinacion Rz = .470, por lo cual se
infiere que la cultura investigativa explica el 47% de la variabilidad observada en la

alfabetizacion en inteligencia artificial.

Por lo que se concluyd, que la cultura investigativa ejerce una influencia significativa sobre
la alfabetizacion en inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales
y Humanidades, lo que evidencia que a medida que dicha cultura investigativa se fortalece,

mejorard la alfabetizacion en inteligencia artificial.

Palabras clave: cultura investigativa, alfabetizacion en inteligencia artificial, estudiantes

universitarios



ABSTRACT
The main objective of this study was to determine the influence of research culture on
artificial intelligence (Al) literacy among students in the Faculty of Social Sciences and
Humanities at the Universidad Catolica de Santa Maria (UCSM), Arequipa, in 2025.

Methodologically, the study embraced a quantitative, correlational approach and had a non-
experimental, cross-sectional design. The sample consisted of 279 seventh and ninth-
semester students from the faculty, who were administered the Research Culture

Questionnaire and the Artificial Intelligence Literacy Scale for University Students (AILS).

The results revealed that 60.2% of participants perceived research culture as average, while
56.6% of participants perceived artificial intelligence literacy as average. Furthermore, linear
regression analysis produced a coefficient of determination R2 = 0.470, from which it can

be inferred that research culture explains 47% of the variability observed in Al literacy.

It was therefore concluded that research culture has a significant influence on artificial
intelligence literacy among these students. This finding shows that as research culture

strengthens, Al literacy improves as well.

Keywords: research culture, artificial intelligence literacy, university students.
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INTRODUCCION

La formacion académica universitaria no solo debe centrarse en el dominio de
contenidos teoricos, sino también en el desarrollo de competencias investigativas que
permitan a los estudiantes producir contenido intelectual, ya que esto corresponde a un
indicador de calidad tanto para los estudiantes, como para las universidades; esto no solo
impulsa el avance del conocimiento, sino que también forma profesionales con iniciativa,
pensamiento critico y creativo, ademas de ser capaces de proponer soluciones que respondan
a las necesidades de la sociedad y a la produccion de conocimiento en si (Navarro, 2022).

En ese sentido, la cultura investigativa en el contexto universitario es un proceso
dialéctico y complejo que fortalece el pensamiento critico y promueve la generacion del
conocimiento significativo, integrando dimensiones humanas, curriculares y normativas
(Tolozano et al., 2024). Sin embargo para muchos, la investigacion representa un proceso
exigente, por lo que es importante que el estudiante universitario adquiera un papel méas
activo en su aprendizaje, que le permita desarrollar y adoptar una cultura investigativa, la
cual es esencial para su desempefio académico y profesional; siendo los criterios para
evaluarla, la produccion intelectual, es decir, el manejo de fuentes confiables y gestores
bibliogréficos; la formacion académica, que comprende la elaboracion de trabajos cientificos
como expresion de produccién intelectual y la sostenibilidad de la practica investigativa, el
cual comprende los recursos y estrategias que permiten el desarrollo y mantenimiento de la
actividad investigativa en las universidades (Criado, 2023).

Asimismo, en un mundo cada vez mas tecnoldgico, el déficit de nuevas competencias
como las digitales, limita el avance académico y profesional de los estudiantes, afectando su
capacidad para producir contenido cientifico; dado que para la realizacion de una
investigacion se requiere el dominio de ciertas habilidades y herramientas tecnoldgicas,
como la inteligencia artificial, por lo que incorporar estos elementos en la educacion superior
no solo fortalece su formacion intelectual, sino que también los prepara para destacar en un
entorno global altamente competitivo y técnico, permitiéndoles realizar contribuciones
significativas en sus respectivas areas de estudio (Carhuaricra et al., 2024).

Debido a que la inteligencia artificial ha adquirido un papel estratégico en el &ambito
académico universitario, brindando herramientas que optimizan la investigacion y el
aprendizaje mediante técnicas como el aprendizaje automatico, tutores virtuales o
plataformas adaptativas, las cuales permiten la autoevaluacion y una mejor gestion y
eficiencia académica (Ma & Chen, 2024). Gracias a estas tecnologias, la ensefianza y el

aprendizaje se han vuelto procesos mas dinamicos; por ello, para que los estudiantes



universitarios alcancen una alfabetizacion en inteligencia artificial, es importante que
desarrollen conciencia sobre su funcionamiento e implicancias éticas, una adecuada cultura
investigativa puede contribuir al uso responsable y contextualizado de la 1A en las
investigaciones, asi como a la evaluacion critica de los resultados que estas herramientas
producen (Diaz et al., 2022).

Del mismo modo, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2023) revel6 que menos del 10% de las universidades han
desarrollado politicas institucionales claras sobre el uso de aplicaciones de 1A generativa, lo
cual perjudica el desempefio en el uso y desarrollo educativo; de manera similar. Asimismo,
Carl etal. (2022) en su revision bibliografica sobre educacion superior universitaria en paises
como Estados Unidos, Canada, Corea del Sur y Australia, entre otros, encontraron que,
menos del 30 % de los trabajos analizados especifican habilidades particulares o categorias
de competencias que conforman el nicleo de la alfabetizacion en inteligencia artificial,
mientras que, otro 30 % solo se enfocaron en cuestiones éticas y problematicas como el sesgo
algoritmico, lo cual evidencia aun es un aspecto que necesita ser desarrollado.

De la misma manera, en la Facultad en donde se realiz6 la presente investigacion se
ha podido observar que una gran parte de estudiantes, no se sienten bastante motivados hacia
lainvestigacion, no hacen uso frecuente de gestores bibliograficos, fuentes de bases de datos,
ademas muchos muestran dependencia hacia la 1A en la realizacion de sus trabajos y no hay
un interés hacia proyectos de investigacion claro, lo cual refleja que la cultura investigativa
aun necesita desarrollarse, esto podria estar influenciando en el nivel de alfabetizacién en
inteligencia artificial por parte de los estudiantes.

Para tal fin, se ha dividido la presente investigacién en tres capitulos:

En el primer capitulo se desarrolla el marco tedrico y los antecedentes de
investigacion, es decir, las bases tedricas y documentales que dan soporte a la sustentacion.
En el segundo capitulo se describe el aspecto metodolégico de la investigacion. Luego, en
el tercer capitulo se plasman los resultados obtenidos en base a los instrumentos aplicados,
sistematizados en tablas y cuadros estadisticos de barras, acompafiados de su respectivo
andlisis e interpretacion. Ademas, se detallan las conclusiones y recomendaciones

alcanzadas. Finalmente, se incluyen los anexos relevantes a la investigacion



HIPOTESIS

Dado que la -cultura investigativa corresponde al conjunto de valores,
comportamientos, actitudes y motivaciones compartidas por los miembros de la universidad
para llevar a cabo investigaciones, entre las que se incluye el uso adecuado de herramientas
y recursos tecnoldgicos, asi como una adecuada alfabetizacion en inteligencia artificial, la
cual abarca la habilidad para entender sus principios fundamentales, su uso ético y su
evaluacion critica de sus herramientas y contenido producido.

Es probable que la cultura investigativa tenga influencia en la alfabetizacién en
inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de
la UCSM, Arequipa, 2025.



OBJETIVOS
a. Objetivo general
Determinar la influencia de la cultura investigativa en la alfabetizacion en
inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de

la Universidad Catdlica de Santa Maria, Arequipa, 2025.

b. Objetivos especificos

Identificar el nivel de cultura investigativa de los estudiantes de la Facultad de
Ciencias Sociales y Humanidades de la Universidad Catolica de Santa Maria, Arequipa,
2025.

Establecer el nivel de alfabetizacion en inteligencia artificial de los estudiantes de la
Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la Universidad Catolica de Santa Maria,
Arequipa, 2025.



CAPITULO I. MARCO TEORICO
1. Cultura investigativa
1.1. Cultura

Al mencionar a la cultura, se hace referencia al conocimiento, los valores y los
principios béasicos compartidos por un grupo de personas, que pueden influir en la forma de
pensar y actuar (Tamayo et al., 2021). Dentro de la creacion del ser humano, en un contexto
social especifico, este es capaz de controlar las condiciones de su existencia a traves de
formas historicas concretas. Se trata del conjunto de rasgos distintivos, tanto espirituales
como materiales, intelectuales y afectivos, que caracterizan a una sociedad o grupo social en
un periodo determinado (Rodriguez & Ortiz, 2022).

En opinion de Cid (2022) es el conjunto de caracteristicas distintivas, tanto
espirituales como materiales, intelectuales y afectivas, que definen a una sociedad o grupo
social. Incluye, ademas de la literatura y las artes, los modos de vida, los derechos
fundamentales del ser humano, los sistemas de valores, las tradiciones y las creencias.

Asimismo, es el resultado de la interaccion del ser humano con su entorno, a través
de la cual conoce, asimila, valora y transforma el mundo. Desde un enfoque filoso6fico, se
considera que la cultura es una forma especifica de actividad humana que abarca la relacion
entre el hombre, la naturaleza y la sociedad, asi como su conexion consigo mismo 0 su
mundo interno. En este proceso, se adquieren conocimientos que se transmiten como
experiencia, contribuyendo al desarrollo personal y social. La cultura se refleja en todos los
ambitos de la actividad humana, por lo que es importante considerar la necesidad de una
cultura cientifica y tecnoldgica (Rodriguez & Ortiz, 2022).

Para Héau (2020), las caracteristicas de la cultura son:

e La cultura representa una estructura, siendo un sistema intrincado compuesto de

diversos y especificos componentes.

¢ La cultura es una manifestacion social, lo que significa que es colectiva y esta

asociada con grupos de individuos. No est flotando sin rumbo: las personas
(actores historicos) tienen mas relevancia que las ideas. Giovanni Levi
menciona: “En lugar de analizar las ideas por si solas, considero que es
fundamental examinar la conexidn entre las personas y las ideas... Es esencial
investigar los simbolos, significados e imagenes que, aungue son significativos,
no deben ser considerados de manera aislada sin su contexto... deben ser

examinados en relacidon con las practicas y acciones sociales”.



o Elsentido: es la actividad cognitiva que nos permite interpretar y comprender la
importancia de objetos, ideas, actitudes, etc. y que orienta nuestras acciones
dentro de la sociedad.

La culturaes, por lo tanto, un conjunto de interacciones donde se combinan lo natural

y lo social, no se trata Gnicamente de un fendmeno humano visible, ademas, al considerar
que la cultura se encuentra en los objetos, podriamos caer en la trampa de pensar que existen
una cultura alta y una cultura popular, o que hay culturas sofisticadas y culturas primitivas,
las corrientes mas recientes en antropologia sostienen que la cultura es el espacio en el que
los seres humanos establecen relaciones tanto con otros individuos como con los objetos a
su alrededor, por lo que, la mision de la cultura es crear conexiones (Araiza et al., 2020).
1.2. Investigacion

Respecto a la investigacién, es un medio para generar nuevos conocimientos y puede
fomentar el método de resolucién de problemas. La universidad, como institucion
responsable de la formacidn de profesionales y la generacion de nuevos conocimientos, tiene
como labor principal promover actividades de investigacion, su funcion es realizar
investigaciones que impulsen la produccion de conocimiento. Estudiantes, docentes y
egresados son responsables de participar en el desarrollo de estas actividades de
investigacion (Tamayo et al., 2021).

La investigacion es un tema de gran relevancia, ya que contribuye al incremento del
conocimiento sobre un asunto especifico, lo que permite un mejor desarrollo de habilidades
y capacidades de razonamiento, las cuales pueden aplicarse para el mejoramiento de la
sociedad (Cruz et al., 2021). Para Valles (2019), la publicacién de la investigacion cientifica
a través de articulos y conferencias, es fundamental, ya que, se puede argumentar que el
proceso de investigacion se completa una vez que se publica en una revista cientifica; de esta
manera, se dara a conocer a la comunidad académica, sus hallazgos seran debatidos y su
aportacion se integrara al conjunto del conocimiento cientifico.

Segun Palacios (2021) la investigacion es una practica que esta determinada por
condiciones que fomentan el compromiso y el deseo de perfeccionar y respaldar el
conocimiento cientifico, explorar las lagunas existentes y contribuir con mejoras
significativas en los resultados de investigacion. De acuerdo con la competencia
investigativa, es una exigencia importante en el &mbito académico y un requisito en todos
los niveles formativos, tanto en pregrado, posgrado como posdoctoral. No obstante, en cada
nivel académico, la complejidad y exigencia varian, por lo tanto, en ocasiones, el desarrollo

de la investigacion se ve limitado por la falta de conocimiento sobre las exigencias del



estricto rigor cientifico, el desconocimiento de la metodologia, el manejo inadecuado del
marco tedrico, entre otros.

De este modo, corresponde a un proceso intencional orientado a la construccion de
nuevos conocimientos mediante la descripcion de fendmenos del entorno, lo que ayuda a
establecer una base para tomar mejores decisiones. Asimismo, la investigacion esta
vinculada al avance de la ciencia, ya que es el método a través del cual el investigador
adquiere conocimientos sobre la realidad, buscando profundizar el entendimiento de un
proceso, que puede ser tedrico, practico o una combinacion de ambos. En este sentido, parte
del conocimiento obtenido se aplica a la solucién de problemas de la sociedad que ain no
han sido investigados o que se han abordado de manera diferente (Cruz et al., 2021).

La categorizacion y los tipos de investigaciones son esenciales en el campo
académico y cientifico, proporcionan una estructura para entender la variedad de métodos y
enfoques que se pueden emplear en la indagacion del saber, asi, las investigaciones pueden
clasificarse de diversas maneras, teniendo en cuenta factores como el objetivo del estudio,
la caracterizacion de los datos y la técnica de analisis utilizada (Haro et al., 2024).

La investigacion cientifica en las universidades aporta en la mejora de la calidad
educativa y favorece la capacitacion y el crecimiento de profesionales capacitados en
disciplinas de pregrado y posgrado, mediante la investigacion, se impulsa la creatividad, se
encuentran respuestas a desafios contemporaneos y se apoya el progreso de la comunidad,
asimismo, la ciencia en las instituciones académicas facilita la actualizacion y mejora de la
calidad de la ensefianza, ya que involucra a profesores y estudiantes en métodos de
exploracion, analisis y reflexion, también promueve competencias en el pensamiento critico,
la indagacion, la comunicacién y la colaboracion, por lo que es fundamental para el avance
académico y el desarrollo sustentable de la institucion como un referente de excelencia
educativa (Comas, 2024).

1.3. Cultura investigativa

Segun Criado (2023), autora que se toma como base, se considera como un sistema
de apoyo para llevar a cabo investigaciones, ya que permite que estas sean discutidas,
producidas y evaluadas de manera uniforme, y realizadas a través de procesos pedagdgicos
y de gestion educativa, siendo un conjunto de valores, creencias, actitudes y
comportamientos necesarios para realizar investigaciones en la universidad, lo cual depende
del conocimiento de las politicas para lograrlo. Por lo que la cultura investigativa comprende
toda expresion cultural, valores, organizaciones y todo lo relacionado al desarrollo de la

investigacion (Mezquita, 2024).



La cultura investigativa se concibe como un proceso dialéctico y complejo de
negociacion compartida entre el componente humano, curricular y normativo dentro de la
universidad, con el fin de gestionar la investigacion y su impacto en la sociedad (Berrocal et
al., 2022). Ademas, incluye dentro de las instituciones, sus valores, objetivos, actitudes,
métodos y técnicas, abarcando tanto los temas de investigacion como los cambios que
ocurren en ellos, en relacion con una pedagogia comun (Ferro et al., 2021).

Para Serrano et al. (2024) la cultura investigativa sostenible se distingue por diversas
manifestaciones que las universidades deben atender, tales como la relacion entre
investigacion y docencia, la formacién para la investigacion, el interés por publicar, la
autoria y la prevencion del plagio, para lograrlo, se deben aplicar politicas educativas que
fomenten la asignacién de mas tiempo para el trabajo de investigacion y el respeto por esta
actividad en la formacion cientifica del profesorado.

A su vez, desde la perspectiva de los fundamentos epistemoldgicos, tiene sus raices
en el avance del positivismo y la revitalizacion de la hermenéutica, lo que ha proporcionado
un enfoque integrador para los métodos mixtos, esto permite combinar perspectivas
cualitativas y cuantitativas en el proceso de investigacion como un Unico método de
generacion de conocimiento en las Ciencias sociales, transformando el panorama
investigativo. No debe limitarse a un discurso, sino convertirse en una reflexion que se
aborde desde la estructuracion del capital intelectual en entornos académicos y cientificos,
donde se integra el talento humano, la infraestructura tecnoldgica y el capital relacional
(Gonzalez et al., 2022).

También, Cervera y Derocele (2022) indican que es el conjunto de percepciones,
expectativas y comportamientos compartidos por los actores de la ciencia en relacion con la
ciencia y la innovacién. Asimismo, se manifiesta en diversas formas de pensar sobre la
ciencia en la construccion de conocimientos y tecnologias que resuelvan diferentes
problemas mediante la aplicacion de una metodologia cientifica, incluyendo la capacidad de
un individuo para analizar, argumentar, construir, innovar y gestionar los procesos de
investigacion cientifica.

Las caracteristicas de una cultura de investigacion se refieren a un conjunto de
elementos cognitivos, valorativos y actitudinales compartidos por una comunidad educativa
especifica, al mismo tiempo, implican la practica, promocion y difusion de estos elementos
hacia quienes se relacionan con dicha comunidad. En el nicleo de la cultura de investigacion,
estos elementos comunes se refieren a un conjunto de significados, valores y

comportamientos que impregnan toda la red de actividades (formativas, de servicio e



innovacion) desarrolladas como parte de interacciones sociales en contextos particulares.
Por lo tanto, se asocian con el conjunto de interacciones presentes en la actividad de
investigacion, centradas en el concepto de responsabilidad dentro del contexto académico
con caracteristicas propias; los efectos de la cultura de investigacion se extienden a sus
diferentes manifestaciones, como la relacion entre investigacion y docencia, la formacion en
investigacion, la integridad de los participantes, y el interés por la publicacion, la autoria, y
la prevencion y control del plagio (Gonzalez et al., 2022).

1.4. Factores que influyen en la cultura investigativa

La cultura investigativa consiste en todos aquellos habitos que nos mantienen
inmersos en un proceso de exploracion, lo cual permite construir y divulgar el conocimiento,
por ello, su desarrollo es complejo y sirve como referente para la cultura estructural a medida
que la ensefianza y el aprendizaje evolucionan. Esto, a su vez, contribuye a la investigacion,
donde docentes y estudiantes participan activamente en el proceso, adoptando actitudes,
normas, valores, motivaciones, conocimientos y el intercambio de estrategias, entre otros
elementos (Ferro et al., 2021).

El fortalecimiento de la cultura investigativa recae en las organizaciones educativas;
para ello, deben compartir la historia, asi como los avances tecnoldgicos y cientificos,
ademas de entender la importancia de utilizar el método cientifico para resolver problemas
sociales. Es fundamental desarrollar la cultura investigativa desde el pregrado, en entornos
donde el estudiante pueda aplicar y experimentar vivencias que potencien el espiritu
cientifico (Tamayo et al., 2021)

Ademas, de acuerdo con Ferro (2021), los componentes de la cultura investigativa
son los siguientes: las habilidades investigativas, la motivacion para la investigacion vy el
manejo de los recursos disponibles para la investigacion. Las habilidades investigativas son
la capacidad investigadora con un dominio de la generalizacion de las acciones del método
cientifico que se debe alcanzar en la formacion inicial investigadora. A su vez, estas
habilidades incluyen un analisis critico de conceptos y contenidos, la habilidad para
distinguir diferentes fuentes de informacion, la observacion de fendmenos ambientales, y el
soporte verbal y escrito para el proyecto académico, profesional y laboral.

Por otro lado, entre los elementos que influyen en la creacién de una cultura de
investigacion en las universidades, se pueden mencionar los incentivos, la produccion de
articulos cientificos, la infraestructura disponible, los recursos econémicos y la formacion
academica de los docentes, entre otros, asi, las autoridades que dirigen estas instituciones

tienen la responsabilidad de gestionar dichos aspectos para promover su avance en el ambito



cientifico; asimismo, factores como el tiempo, el predominio de la ensefianza sobre la
investigacion, la burocracia administrativa y el gran nimero de estudiantes, entre otros,
obstaculizan el progreso de la cultura investigativa en el entorno universitario (Mezquita,
2024).

Asimismo, tanto los factores individuales (motivacién, estrés, entre otros) como los
aspectos institucionales limitan la produccion cientifica, donde elementos como: a) la mejora
del pensamiento critico, b) busqueda eficaz en bases de datos y/o revistas electronicas, c)
administracion de proyectos de investigacion, d) uso efectivo de software, e) creatividad, f)
manejo apropiado del tiempo, son factores que también incluyen en la investigacion, la cual
esté influenciada por la motivacion del investigador, que se basa en los habitos, desarrollados
durante la educacion basica regular, siendo fortalecidos a nivel universitario a través de la
produccién cientifica, esto, sin duda, estd estrechamente vinculado con la jerarquia de
necesidades y la fijacién de metas; ademas, cada persona trabaja en funcion del éxito o logro
que espera alcanzar (Carhuancho & Nolazco, 2020).

El fortalecimiento de la cultura investigativa recae en las organizaciones educativas;
para lograrlo, deben compartir la historia junto con los avances tecnoldgicos y cientificos,
ademéas de comprender la importancia de utilizar el método cientifico para resolver
problemas sociales. Es crucial desarrollar la cultura investigativa desde el nivel de pregrado,
en entornos donde los estudiantes puedan aplicar y experimentar vivencias que promuevan
el espiritu cientifico. Se identifican cuatro procesos importantes en el desarrollo de la cultura
investigativa: desarrollo, apropiacion, sistematizacion y comprension. Por lo tanto, no se
trata solo de consumir conocimientos, sino también de producirlos, integrarlos y utilizarlos
para interpretar la realidad (Cervera & Deroncele, 2022).

1.5. Cultura investigativa en la universidad

Las universidades que asignan recursos a la generacion de conocimiento aumentan
su alcance e impacto en la sociedad, ya que su responsabilidad no se limita a ofrecer
educacion de calidad a sus estudiantes, sino que también incluye fomentar el desarrollo y
mejora profesional de sus docentes en el &mbito de la investigacion, con el objetivo de
proporcionarles una cultura investigativa sostenible en beneficio de la sociedad. No obstante,
esta nueva era ha traido consigo desafios y formas innovadoras de hacer ciencia a través de
tecnologias virtuales, lo que requiere un diagndstico tanto institucional como individual de
las necesidades de formacion de los nuevos docentes, para poder mantener los criterios
institucionales de calidad educativa, de este modo, las universidades buscan conectar la

préctica pedagodgica con el conocimiento actual basado en evidencia empirica de cada area
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de estudio, promoviendo espacios para una cultura de investigacion sostenible que fomente
el crecimiento cientifico de cada miembro de la comunidad universitaria (Gonzalez et
al.,2022).

Esta conexién crea una situacion cercana y expectante entre la sociedad y las
universidades, ya que se anticipa que el conocimiento sea valido, fiable, comprobable y que
ayude en el crecimiento del pais, por lo que para mantener la investigacion universitaria, es
fundamental que la universidad se administre de manera autdbnoma e implementar diversas
modalidades de investigacion, que abarquen desde la investigacion formativa hasta tipos mas
avanzados, siendo esencial la capacitacion en investigacion para los nuevos profesionales,
asimismo, fomentar una cultura de investigacion exige transformaciones en la formacion
cientifica de los jovenes y la creacion de comunidades de practica que actien como
impulsoras del desarrollo local (Lodiciga et al., 2024).

En esta misma linea, es necesario llevar a cabo acciones que fomenten y desarrollen
la investigacion en sus multiples areas, estos elementos de desarrollo y promocion se
materializarian mediante la investigacion cientifica en las aulas y otros entornos
universitarios, que son los espacios mas apropiados para ello, ya que permiten la interaccion
entre los diversos integrantes de la comunidad académica, por lo que la cultura de
investigacion cientifica son aquellas practicas que mediante la meticulosidad y la
organizacion de la informacion, permiten generar conocimientos solidos y de confianza
(Criado et al., 2020). Por lo tanto, el refuerzo de la cultura investigativa debe ser considerado
desde la creacion y redaccion de la mision y vision institucional, para facilitar la aplicacion
de regulaciones dirigidas al fortalecimiento y consolidacion de los procesos de investigacion
en las universidades (Berrocal et al., 2022).

Para Ferro et al. (2021), las universidades deben estar en la busqueda continua de
nuevos saberes, innovaciones cientificas y avances tecnoldgicos en su crecimiento educativo
con el proposito de difundirlos y conseguir su aplicacion para el bien de la sociedad; esos
éxitos académicos se obtienen a través del fortalecimiento de las habilidades investigativas
que van cultivando los estudiantes.

Es esencial comprender que la calidad de la educacion universitaria esta
estrechamente ligada a la practica de la investigacion, con el objetivo de fomentar la cultura
investigativa y la produccion cientifica, en este contexto, tanto los docentes como los
participantes se agrupan para desarrollar actitudes que faciliten el intercambio de
conocimientos a través de proyectos de investigacion productivos, alineados con las lineas

de investigacion del programa de posgrado, en resumen, los involucrados deben realizar
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investigacion, consumirla y utilizarla adecuadamente en el desarrollo de los programas de
posgrado (Berrocal et al.,2022).
1.6. Teoria de la actividad y sus generaciones

La teoria de la actividad busca explicar quién esta involucrado, qué se esta haciendo,
por queé, como y mediante qué medios. Sus origenes se encuentran en los estudios de los
psicologos rusos Lev Vygotsky y Alekséi Leontiev, quienes ofrecieron una perspectiva para
entender y analizar mejor la actividad humana. A lo largo del tiempo y a través de diversas
investigaciones, ha sido conocida por varios términos equivalentes, como teoria de la
actividad, teoria de la actividad y contexto, y teoria historico-cultural de la actividad
(Zaragoza & Vazquez, 2023).

La Teoria de la Actividad examina el crecimiento humano dentro del contexto de las
practicas sociales, cuando las personas se involucran en diversas actividades, perfeccionan
sus destrezas, forman su personalidad y aumentan su conciencia, a través de estas
interacciones, se experimentan transformaciones, se solucionan tensiones y disputas, ademas
de elaborar herramientas y cultivar nuevas maneras de vivir, la teoria histérico-cultural de la
actividad empez6 con Vygotsky, mientras que Leontiev, establecid sus fundamentos y
sugiriendo que la actividad fuera la unidad principal como via para analizar la existencia
humana, ofreciendo asi un enfoque tedrico y un método eficaz para la investigacion, donde
la raiz de la actividad surge de la conexion entre lo individual y lo social en un marco tanto
ontogenético como histérico (Erausquin & Funes, 2021).

Segln Zaragoza y Vazquez (2023), la Teoria de la Actividad se desarrollé para
analizar los procesos de aprendizaje (expansivo) y desarrollo que surgen en contextos
institucionales donde las practicas son cultural e histéricamente mediadas dentro de una
comunidad. Segln esta teoria, ha evolucionado a lo largo de tres generaciones de
investigacion: La primera generacion desarrolld el concepto de mediacion, cristalizado en
su modelo triangular, en el que la mediacion cultural de las acciones se representa
comunmente como la triada de sujeto, objeto y artefactos o herramientas mediadoras. No es
posible comprender al individuo sin sus medios culturales, ni a la sociedad sin la interaccion
de individuos que utilizan y producen artefactos.

Con el tiempo, surge el modelo de segunda generacién, que explica la diferencia
fundamental entre una accion individual y una accién grupal, donde esta ultima es una
formacion colectiva y sistémica con una estructura mediadora compleja (Zaragoza &
Vazquez, 2023). En esta generacion aparece el triangulo mediacional expandido, donde el

elemento de la actividad lleva consigo el significado, la razén y la intencién futura de dicha
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actividad, el contexto no es algo que envuelva la actividad, sino una dimension que se
entrelaza en ella'y la genera, abarcando normas y comunidades; entendiendo por esta ultima
al conjunto de personas y subgrupos que tienen un objeto en comdn (Erausquin & Funes,
2021).

Finalmente, la tercera generacion de la teoria de la actividad desarrolla herramientas
conceptuales para comprender el didlogo, las mudltiples perspectivas y las redes de
interaccion de los sistemas de actividad, en este enfoque, no se estudia un sistema de
actividad formado por individuos dentro de una comunidad, sino se considera las
interrelaciones entre sistemas de actividad, donde emergen objetos construidos
colectivamente por la actividad de un sistema e incluso objetos creados como resultado de
la interaccion entre sistemas, mediante una complejidad y no linealidad en dichas relaciones
(Zaragoza & Vazquez, 2023).

1.7. Dimensiones de la cultura investigativa

Segun Criado (2023), se consideré fundamental adoptar la caracterizacion de la
cultura investigativa desde la segunda y tercera generacion de la Teoria de la Actividad,
especificando los criterios que la conformarian:

Criterio formacion académica. La formacion académica se enfoca en el perfil
investigador, que abarca competencias de investigacion y su disposicion para llevar a cabo
investigaciones, 1o que incluye sus actitudes, valores y habitos culturales; este perfil se
desarrolla mediante la participacion en eventos académicos y cientificos. Esto se debe a que
dichos eventos ofrecen acceso a diversas tematicas, incluidas aquellas relacionadas con su
especialidad, donde se pueden presentar investigaciones o0 desarrollar aspectos
metodologicos (Criado, 2023).

La investigacién debe estar integrada en el curriculo universitario desde el pregrado,
con asignaturas y actividades que fomenten habilidades investigativas, pensamiento critico
y capacidad para resolver problemas, asi mismo las competencias investigativas, formacién
académica, la capacitacion del docente, quien es el que guia y la actividad investigativa, la
cual implica cultivar una actitud positiva hacia la investigacion, siendo importante para todo
estudiante, de lo mencionado se puede deducir un segundo elemento institucional que
promueve y activa el desarrollo de una cultura investigativa desde la formacion académica
de los estudiantes de pregrado, asi como en la perspectiva investigativa del curriculo

académico (Berrocal et al., 2022).
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Criterio produccion intelectual. La produccion intelectual se define como los
resultados del proceso de publicacion, que pueden materializarse en formatos tangibles, ya
sean fisicos o digitales, distribuidos a través de diversos canales 0 medios de comunicacion.
Estos formatos sirven como evidencia de la produccién cientifica realizada por estudiantes
y docentes, incluyendo las patentes. La produccion intelectual, o productividad cientifica, se
vincula con las publicaciones, junto con el conocimiento y la metodologia de las normas
necesarias para la redaccion cientifica, considerando que el conocimiento es fundamental
para la realizacion de publicaciones, asi como los procedimientos para publicar y la
identificacion de los sitios més adecuados para ello, entre otros aspectos (Criado, 2023).

El crecimiento en el nimero de publicaciones cientificas ha generado un renovado
interés en las instituciones universitarias, lo que respalda la urgencia de fomentar el
desarrollo de competencias en investigacion con el proposito de aumentar la productividad
intelectual; mediante la generacion de conocimiento intelectual, se impulsara la mejora de
habilidades de investigacion en un entorno cada vez mas complejo, donde el veloz progreso
tecnoldgico exige mayores requerimientos de formacion tanto para educadores como para
alumnos (Davila et al., 2022). Otro fin de la investigacion cientififica aparte de la produccion
del conocimento es la difusion del mismo, por ello es importante la promocion mediante
simposios Y revistas cientificas, siendo la publicacion del conococimiento la dltima fase de
la produccion investigativa (Mezquita, 2024).

Criterio sostenibilidad a la investigacion. Se considera cémo la institucién
participa en los procesos o actividades para llevar a cabo la investigacion: lineas de
investigacion, reglamentos, protocolos, infraestructura, incentivos, politicas y estrategias
sobre investigacion, gestién, financiamiento, instituciones culturales (asociaciones, clubes,
grupos con intereses comunes), principios y valores de la organizacion. Ademas, estos
elementos estdn enmarcados y regulados por la misma universidad mediante normas
(Criado, 2023).

Asimismo, la sostenibilidad a la investigacion depende de las condiciones, recursos
y estrategias que permiten sostener y desarrollar la actividad investigativa en las
universidades para lo cual requiere de incentivos y estimulos que motiven a participar en
proyectos de investigacion; asimismo contar con estructuras organizaciones que faciliten la
planificacion y ejecucion de los proyectos de investigacion para asegurar la calidad y

difusién del conocimiento cientifico (Tolozano et al., 2024).
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2. Alfabetizacion en inteligencia artificial
2.1. Alfabetizacion

La alfabetizacion se define como la capacidad de acceder y comprender informacion
escrita, asi como de utilizarla de manera creativa y reflexiva en diversos contextos. Segun la
UNESCO, la alfabetizacion es la habilidad que una persona desarrolla para identificar,
entender, interpretar, crear, comunicar y calcular, empleando materiales escritos en
diferentes contextos donde se presenta la escritura. Esta definicion reconoce que la
alfabetizacion es una habilidad compleja que trasciende la simple lectura y escritura de
palabras y textos, incluyendo también la capacidad de comprender y analizar la informacion
escrita, comunicarse de manera efectiva y utilizar dicha informacion de forma critica y
reflexiva (Arévalo, 2023).

La concepcion tradicional de la alfabetizacion puede poner en peligro algunos
conceptos y métodos vitales para involucrarse en la cultura de discurso de las diferentes
disciplinas, lo cual es crucial para la alfabetizacion, por consiguiente, es fundamental
entender la "alfabetizacion™ como un proceso holistico que abarca tanto la generacién como
el anélisis de textos, siendo estas actividades necesarias para el aprendizaje en todos los
niveles, sobre todo en las competencias universitarias (Astudillo, 2023). La alfabetizacion
académica, comienza de manera incipiente en la educacion secundaria, pero se desarrolla
plenamente en la educacién superior, fomenta el desarrollo de las competencias discursivas
especificas de un campo disciplinario (Gatti, 2024).

Durante el proceso de alfabetizacion académica, no solo deben estar involucrados los
docentes, sino que los estudiantes también deben participar activamente en practicas
discursivas contextualizadas, en este sentido, se debe promover la alfabetizacién académica
en los contextos formales de ensefianza para facilitar el aprendizaje de las literacidades
académicas o practicas letradas. Es necesario priorizar la alfabetizacién académica de los
estudiantes con el objetivo de que se familiaricen con las préacticas de lectura y escritura
propias de cada area o disciplina del conocimiento. Su adquisicion permite la interaccion y
pertenencia en los contextos sociales relacionados con estas précticas (Baldrich et al.,2024).

Es importante tener en cuenta que la alfabetizacion académica no se refiere
Unicamente a la falta de desarrollo en habilidades linglisticas como la gramaética, el
vocabulario, la ortografia o el uso de recursos discursivos o retoricos, las producciones
escritas académicas y cientificas son consideradas géneros discursivos complejos,
estructurados de manera adecuada, que presentan coherencia y cohesion, y estan dirigidos a

un publico especializado, por lo tanto es esencial contar con una serie de conocimientos,
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habilidades y actitudes para elaborar producciones textuales de manera critica y lograr una
comprension oral y escrita adecuada de estas (Baldrich et al.,2024).
2.2. Inteligencia artificial

El término "inteligencia artificial” se ha empleado en diversas areas como la
educaciéon y se le atribuye el avance del "conocimiento en la sociedad"; ademas, la
innovacion de este tipo de tecnologia, ha hecho posible que estas herramientas sean capaces
de recolectar, almacenar, procesar, compartir y analizar datos, donde la innovacion facilitada
por la inteligencia artificial puede describirse como el proceso de creacion de versiones
mejoradas de productos y procesos a través de la utilizacion de saberes previos y/o
novedosos, con el fin de obtener ventajas (Cotrina et al., 2021).

En ese sentido, la inteligencia artificial emerge de areas como la computacion y la
ingenieria, y recibe influencia de disciplinas como la filosofia, la neurociencia y la ciencia
cognitiva y se la define como el desarrollo de un sistema artificial que puede llevar a cabo
procesos cognitivos humanos, asimismo se la describe como la elaboracion de sistemas
capaces de ejecutar tareas que habitualmente demandan inteligencia humana, tales como el
aprendizaje, el razonamiento y la percepcion, esta tecnologia es capaz de realizar actividades
de razonamiento humano, permiten la resolucion de problemas entre otros (Mufioz, 2024).

La inteligencia artificial es mas que un componente de la tecnologia avanzada;
también actia como un motor para cambios éticos y morales significativos. La creciente
presencia de la inteligencia artificial en diversas facetas de la vida humana genera preguntas
importantes sobre la esencia y el uso de nuestros principios éticos. En afios recientes, ha
surgido un notable interés en la evolucion de la IA que se divide en dos caminos: uno que se
centra en una teoria de la informacion mas solida para el aprendizaje automatizado y otro
que se orienta hacia el desarrollo practico y comercial de diferentes sistemas destinados a
resolver problemas especificos en distintas areas (Gonzalo, 2024).

Las inteligencias artificiales generativas se asemejan mas a los seres humanos porque
operan como una red en la que nadie les programa directamente sus acciones. La revolucion
de la inteligencia artificial radica en que no requiere un lenguaje muy sofisticado y artificial,
sino que se basa en el lenguaje natural, el prompt es la instruccion que se le da a la
inteligencia artificial, dentro del prompting, se incorpora el principio de incertidumbre: se
formula una pregunta, pero no se puede predecir qué respondera la computadora, donde la
mayoria de las personas todavia no saben como crear estos prompts, pero con ChatGPT,

aprender a hacerlo es relativamente accesible para todos, ya que este aprendizaje entrafia una
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paradoja: una herramienta aparentemente capaz de reemplazar el pensamiento actia como
un espejo que nos obliga a ejercitarlo de manera mucho mas efectiva (Gatti, 2024)..

Desde una perspectiva educativa, la alfabetizacion en inteligencia artificial es
esencial para preparar a los ciudadanos para interactuar de manera critica con estas
tecnologias, es fundamental desarrollar estas competencias desde una edad temprana,
resaltando que muchos sistemas de IA reproducen sesgos sociales y de género presentes en
los datos con los que son entrenados; esto destaca la necesidad de que la alfabetizacion en
IA no solo se enfoque en los aspectos técnicos, sino también en promover una comprensién
ética de cdmo los algoritmos influyen en la vida cotidiana y como pueden perpetuar o reducir
las desigualdades (Baldrich et al.,2024).

Existen numerosas aplicaciones de inteligencia artificial en el &mbito educativo que
estan en desarrollo, tales como la tutoria para alumnos, la creacion de contenido inteligente
y nuevos métodos de desarrollo personal para los educadores a través de seminarios virtuales
internacionales, ademas, las aplicaciones basadas en inteligencia artificial tienen la
capacidad de analizar una gran cantidad de datos, proporcionando a los usuarios recursos de
aprendizaje cada vez mas adaptados a sus necesidades (Pefiaherrera et al., 2022).

Asimismo, la inteligencia artificial ha modificado notablemente la ejecucion de
proyectos de investigacion, posibilitando que se lleven a cabo de forma mas eficaz y en un
periodo mas corto (Lopezosa et al, 2024). Por lo que, los componentes mas resaltantes para
la investigacion utilizando la inteligencia artificial son (Hinojosa, Influencia de la
inteligencia artificial en la elaboracion de los proyectos de investigacion en la UNA Puno -
2024, 2024):

Generador de lenguaje natural (NLG). Se define como un subconjunto de técnicas
de procesamiento del lenguaje natural (PLN) que determinan qué debe decirse con sentido
en respuesta a contextos linguisticos dentro de una lengua especifica, en la investigacion se
han empleado la generacion natural de lenguaje (GNL) en diversas tareas, como la
construccién de conversaciones, la respuesta a preguntas y la comprension lectora (Chenglu
& Wanli, 2021).

Asimismo, facilita la automatizacion en la creacion de documentos académicos, tales
como informes, articulos y resimenes de datos, este sistema tiene la capacidad de manejar
grandes cantidades de informacion y producir contenido claro y exacto, lo que disminuye
notablemente el tiempo que los investigadores dedican a la redaccion manual (Hinojosa et
al., 2024).
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Para Hinojosa (2024), algunos de los generadores de lenguaje natural (GLN) mas
utilizados en trabajos de investigacion y/o académicos son: ChatGPT, ChatPDF, Claude Al,
Copyscape, Google Bard, Grammarly, Hemingway, Humata, Perplexity Al, ProWritingAid,
Rytr, Scholarcy, Smodin, WordAl y You.com; siendo ChatGPT el mas empleado entre todos
ellos.

La adicion de ChatGPT en la investigacion cientifica dentro del ambito de la
educacion superior universitaria abre nuevas oportunidades y plantea preguntas
significativas sobre su efecto y utilidad, este tipo de herramientas no solo puedne respaldar
a los investigadores en la redaccion de articulos, tesis y otros documentos académicos, sino
que también puede tener un papel fundamental en la ensefianza y el aprendizaje, brindando
explicaciones, aclarando inquietudes y generando contenido educativo adaptado. Al
proporcionar respuestas rapidas y precisas, ChatGPT puede desemperiar el rol de un asistente
virtual que complementa el trabajo de los educadores y facilita el acceso a informacion
pertinente (Hinojosa et al., 2024).

Motor de busqueda cognitivo. EI motor de busqueda cognitiva representa un
elemento fundamental que optimiza la efectividad en la revision de la literatura y han
avanzado significativamente en su capacidad para proporcionar resultados de busqueda
precisos y relevantes a los usuarios, a diferencia de los buscadores convencionales, este
sistema emplea algoritmos sofisticados que interpretan el contexto de la solicitud, facilitando
asi la localizacion de datos pertinentes de manera mas veloz y exacta, a continuacion, se
sintetizan las técnicas de 1A mas utilizadas para mejorar la experiencia del usuario (Juca,
2023):

e Aprendizaje automatico: es una técnica de 1A que permite que los algoritmos de

busqueda aprendan y mejoren a medida que procesan mas datos, el aprendizaje
automatico es utilizado para identificar patrones en los datos de busqueda y
mejorar la relevancia de los resultados (Gkikas & Tsiknakis, 2023).

e Procesamiento de lenguaje natural (NLP): Como ya se menciono, el
procesamiento de lenguaje natural es otra técnica de 1A utilizada para mejorar la
relevancia de los resultados, la NLP se utiliza para analizar y entender el
significado detras de las palabras clave que los usuarios escriben en la barra de
busqueda (Juca, 2023).

e Blsqueda semantica: es una técnica de IA que permite que se entienda la relacion
entre las palabras clave y el contenido de las paginas web. La bdsqueda

semantica utiliza un enfoque méas contextual para entender el significado detras
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de las palabras clave, lo que ayuda a los motores de busqueda a proporcionar
resultados de blusqueda mas relevantes y precisos (Nemeshaev et al., 2021).

e Busqueda por voz: Finalmente, también se esta utilizando la IA para mejorar la
experiencia de busqueda por voz en las investigaciones, ya que esta manera se
ayuda a entender mejor el lenguaje natural hablado por los usuarios y
proporcionar resultados de blsqueda mas precisos y relevantes en funcion de los
comandos de voz (Juca, 2023).

Las recientes plataformas de busqueda, como perplesity. ai (Perplexity Al, 2023) y
you.com, que cuentan con su propia inteligencia artificial, se diferencian de Chat GPT en
que utilizan contenido de internet para formular sus respuestas, ademas de citar las fuentes
de donde obtuvieron la informacidn, esto representa una nueva direccién en el desarrollo de
motores de busqueda, por otro lado, Google, el motor de busqueda mas utilizado a nivel
global, estd intentando poner en practica su estrategia propia mediante su [A “Bard”, aunque
aun no ha sido lanzada, de manera similar, el buscador Bing de Microsoft se encuentra
préximo a incorporar una version de Chat GPT en su algoritmo (Juca, 2023).

Redes generativas antagénicas. Finalmente, las redes generativas antagénicas
(GAN) crean datos que se asemejan mucho a los datos reales, siendo Utiles en aplicaciones
como la creacion de imagenes, la generacion de contenido multimedia y en simulaciones
basandose en un conjunto de datos ya existente, este proceso se logra a través de la
utilizacion de dos redes neuronales que funcionan de manera contrapuesta, donde la primera
de ellas, conocida como red generativa, tiene la funcion de crear nuevos datos emulando los
patrones que ha aprendido de los datos originales, por su parte, la segunda red, conocida
como red discriminadora, tiene la tarea de evaluar estos datos generados, determinando si
son reales o si han sido fabricados por la red generativa (Hinojosa, 2024).

En el &mbito de la inteligencia artificial, las Redes Generativas Antagonicas han sido
utilizadas en multiples areas, abarcando desde la creacion de arte digital y la produccion de
animaciones hasta la optimizacién de imagenes médicas y la elaboracion de modelos en tres
dimensiones a partir de informacién bidimensional (dos Santos et al., 2021). No obstante, a
pesar de sus posibilidades, la aplicacion de las GANs presenta también considerables
dilemas éticos y de seguridad; la habilidad de estas redes para producir contenido engafioso
y puede ser empleada con intenciones perjudiciales (Scopa et al., 2023).

Frameworks de analisis de datos. Por otro lado, los marcos de trabajo para el
analisis de datos facilitan el manejo de grandes cantidades de informacién a través de

métodos de aprendizaje automatico, lo que acelera la obtencion de resultados y mejora el
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andlisis. Estos marcos automatizan gran parte de las tareas analiticas, haciendo que el manejo
de datos sea mas eficaz y menos susceptible a errores; los Frameworks més utilizados en
investigacion son ChatGTP, CodeSquire, Code whit me, Github Copilot, Phind y Tapnine
code (Hinojosa, 2024).

2.3. Alfabetizacion en inteligencia artificial

De acuerdo con Ma y Chen (2024) la alfabetizacion en inteligencia artificial es un
campo interdisciplinario que abarca la informatica, la psicologia, la sociologia, la filosofia y
otras areas, originalmente, el término “alfabetizacion” se referia a las habilidades y
conocimientos basicos asociados con los libros y la imprenta. No obstante, con el rapido
avance de las computadoras y tecnologias digitales, se ha intentado expandir el concepto de
alfabetizacion mas alla de su significado inicial de lectura y escritura, en consecuencia, los
debates sobre la alfabetizacion se han ampliado para incluir la alfabetizacion televisiva, la
alfabetizacion informacional, la alfabetizacién digital, la alfabetizacion en juegos y la
alfabetizacion mediética.

La alfabetizacion en IA se refiere a las competencias necesarias para que las personas
comprendan, evallen y utilicen de manera critica los sistemas de inteligencia artificial, asi
como para participar activamente en una sociedad cada vez méas influenciada por estas
tecnologias automatizadas, este concepto no se limita solo a la comprension técnica de los
algoritmos y modelos que sustentan la 1A, sino que también abarca la capacidad de analizar
de manera critica los impactos sociales, éticos y culturales de la IA; la alfabetizacion en 1A
incluye competencias que van desde la comprension bésica del funcionamiento de los
sistemas de IA hasta la habilidad para evaluar los sesgos inherentes en su disefio y uso,
especialmente en areas donde la 1A puede perpetuar desigualdades preexistentes (Buitrago
etal., 2024).

La conexidn entre la inteligencia artificial y la educacion se fundamenta en tres fases:
primero, aprender con la inteligencia artificial, por ejemplo, utilizando herramientas de 1A
en las aulas, segundo, aprender sobre la inteligencia artificial, sus tecnologias y metodologias
y finalmente capacitarse en el uso de la inteligencia artificial, permitiendo que la poblacién
entienda el impacto potencial de la IA en la vida humana, mas alla de lo académico
(Pefiaherrera et al., 2022).

En tiempos recientes, diversas areas fundamentadas en la inteligencia artificial, tales
como los datos masivos y el aprendizaje automatizado, han comenzado a fusionarse con los
sectores de la educacion, donde la inteligencia artificial posee la capacidad de transformar

la educacion de multiples formas, pero de una manera beneficiosa y original para el
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desarrollo, que depende de diferentes elementos como el nivel de alfabetizacion digital en
todos los niveles, abarcando tanto a docentes como a alumnos (Cotrina et al., 2021).

Asimismo, la integracion de la tecnologia puede concebirse como una transicién, un
proceso que se manifiesta tanto en el momento de uso como a lo largo del tiempo, dado que
las transiciones son espaciales, también lo son en los fendmenos de educabilidad y
digitalizad, donde los entornos digitales, como las aplicaciones de inteligencia artificial
generativa o cualquier otra basada en 1A, son entornos cerrados de hipertextualidad, en este
contexto, la persona se encuentra en un entorno especifico, experimentando un cambio
conceptual tanto a nivel cognitivo como afectivo, con cada movimiento o interaccion que se
realiza en estos entornos, por minimo que sea, cada educador o estudiante genera su propia
virtualidad, es decir, su propia conceptualizacion respecto al objeto y lo que sucede con él,
en este caso, la 1A; el uso de estas interfaces y sus funcionalidades influye en su desarrollo,
dependiendo de cdmo se utilicen y de nuestra creatividad (Galvan & Calderon, 2024).

En esa misma linea, la alfabetizacion en IA se refiere a las habilidades necesarias
para que las personas puedan entender, evaluar y utilizar criticamente los sistemas de
inteligencia artificial, y para participar activamente en una sociedad cada vez mas
influenciada por estas tecnologias automatizadas. EI uso masivo de la inteligencia artificial
presenta importantes desafios en términos de alfabetizacion tecnoldgica, no basta con saber
utilizar herramientas como ChatGPT o Copilot; es fundamental que los usuarios comprendan
cémo funcionan, qué datos manejan y cuales son sus implicaciones en términos de
privacidad, sesgo y equidad. Por lo tanto, surge la necesidad de una alfabetizacion en
inteligencia artificial que permita a las personas no solo interactuar con estas tecnologias,
sino también entenderlas criticamente y evaluar sus impactos sociales y éticos (Buitrago et
al., 2024).

2.4. Usos de la inteligencia artificial
Segun Galvan y Calderon (2024), hay tres paradigmas de uso:
e Paradigma 1: Es donde el estudiante recibe los resultados como conocimiento.
Los estudiantes exploran las herramientas para obtener un resultado especifico,
sin hacer grandes modificaciones posteriormente. También se incluye el uso de
herramientas que establecen secuencias de aprendizaje basadas en técnicas
estadisticas de patrones, sin proporcionar retroalimentacion personalizada.

e Paradigma 2: Donde el aprendizaje tiene un enfoque cognitivista y

socioconstructivista. Desde la perspectiva de que el aprendizaje ocurre en

interaccion social y situada, el estudiante actia como colaborador con el sistema
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de 1A, mientras que el sistema integra las entradas para adaptar y optimizar el
modelo, se destacan aqui dos ejemplos: 1) el uso de sistemas de tutoria basados
en didlogo (DTS) y 2) los modelos de redes bayesianas dinamicas para
representar mapas de competencias adquiridas por los estudiantes segun las
respuestas en tareas relacionadas con determinadas competencias

Paradigma 3: En este enfoque, la inteligencia artificial se utiliza
intencionalmente para mejorar el aprendizaje, tanto de los estudiantes como de
los educadores, con el fin de optimizar los procesos. Desde esta perspectiva, el
uso consciente de la IA considera el contexto en el que se aplica, las expectativas
proyectadas y las condiciones humanas. El uso de la 1A es transmitido y aceptado
de forma transparente, cuidadosa y efectiva. Para alcanzar este paradigma, los
sistemas de IA deben ser comprensibles, interpretables, inteligibles y
reconocibles por estudiantes y educadores. Ambos utilizan la IA para su trabajo
y aprendizaje, lo cual es el objetivo final de la educacion en IA, desarrollando

asi un mejor conocimiento de la propia inteligencia artificial.

Asimismo, para Cotrina et al. (2021), existen tres enfoques que tienen influencia en

el uso de las aplicaciones de la inteligencia artificial en la educacidn universitaria:

Los chatbots: Son programas informéaticos que facilitan la obtencion de
informacidn mediante intercambios en el lenguaje natural de los usuarios, ya sea
a través de texto o por medio de la voz. Su funcion principal es iniciar un didlogo
con las personas, ya sea mediante mensajes escritos o audios, otra interpretacion
del chatbot, lo describe como una aplicacion de inteligencia artificial y un
modelo de interaccién entre humanos y computadores (Ogosim, 2021).

Con la implementacion de Chatbot en la educacion superior, es crucial aumentar
la adaptabilidad de las clases, asi como gestionar el conocimiento en situaciones
de desarrollo a través de actividades que se realicen tanto en el aula como fuera
de ella; el tiempo y la asistencia representan como ejemplo de un entorno
educativo sin limites fisicos, ya que el estudiante tendré la posibilidad de recibir
apoyo en tiempo real del asistente educativo (Chatbot), esto implica que la
inteligencia artificial puede ser empleada para llevar a cabo numerosas tareas
repetitivas, lo que permite a los educadores invertir mas tiempo en otros
componentes de sus responsabilidades laborales (Cotrina et al., 2021).

La generacion de plataformas para el autoaprendizaje: Se refiere a la

utilizacion de recursos virtuales contemporéaneos, tanto en la plataforma como
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fuera de ella, impulsa y favorece de manera significativa los aprendizajes
colaborativos y conjuntos entre los estudiantes universitarios, en la medida en
que el profesorado busque fomentar un auténtico trabajo en equipo al proponer
la creacidn de tareas, actividades o proyectos de investigacion que requieran que
los estudiantes se apoyen y aprendan unos de otros durante su trabajo grupal.
Esto se logra mediante una participacion adecuada, interaccion, reflexion
colectiva y diversidad dentro del grupo (Fernandez, 2020).

Estas herramientas de inteligencia artificial facilitan la correcta obtencién de
materiales educativos, asi como en las investigaciones de campo, sin embargo,
si no se supervisa adecuadamente, podria afectar la educacién superior, ya que
podria transformar los modelos de ensefianza, incorporando nuevas
metodologias que se vuelvan completamente obsoletas y facilmente
reemplazables por otros enfoques educativos (Cotrina et al., 2021).

e La educacion mediante la robdtica: Este tipo de educacion establece una
oportunidad innovadora en el proceso de aprendizaje, permitiendo establecer una
la relacion entre la educacion discente-docente, asi como la generacion de
maquinas autbnomas con funciones colaborativas en la educacion (Cotrina et al.,
2021).

2.5. Beneficios de la inteligencia artificial

Operar en estas interfaces y con ciertas funcionalidades tiene consecuencias en su
desarrollo, dependiendo del uso y nuestra creatividad. Las aplicaciones que hemos estado
explorando con la inteligencia artificial estan impulsando nuevas practicas cotidianas, como
buscar informacion de maneras innovadoras (prompts), y obtener resultados en texto,
imégenes, audio o videos con caracteristicas especificas, asi como recomendaciones de
mausica, peliculas y otros. En el ambito de la educacion superior, los estudiantes también
buscan medios para encontrar nuevos espacios de formacién, nuevos entornos educativos y
distintas opciones de educadores, para continuar aprendiendo, adaptandose a estilos y
necesidades (Galvan & Calderdn, 2024).

El impacto de las tecnologias digitales en el &mbito educativo ha sido claro: desde el
uso amplio de pizarras y proyectores digitales en las aulas convencionales hasta los
programas de formacion y titulos en modalidad no presencial. Todo ello ha mejorado la
eficiencia y efectividad de los procesos de ensefianza y aprendizaje. La educacion basada en
sistemas de aprendizaje en linea y el aprendizaje autbnomo tienen una destacada oportunidad

con la inteligencia artificial generativa (IAG). La incorporacion de material inteligente y
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flexible, basado en contenido alojado en la web, es decir, material que no solo es para
consulta o descarga, se adapta a las necesidades de busqueda del docente y del aprendiz,
ofreciendo situaciones de aprendizaje relevantes y experiencias educativas enriquecedoras
(Baldrich et al., 2024).

En términos generales, el uso de la inteligencia artificial en la educacion superior
produce un efecto benéfico; al facilitar un acceso mas justo a la educacion, la inteligencia
artificial también puede contribuir a eliminar las desigualdades educativas. Para que esta
herramienta pedagdgica sea eficaz, los educadores deben familiarizarse con su uso, lo que
conlleva entender el funcionamiento de las tecnologias que emplean inteligencia artificial,
integrarlas en el disefio curricular y evaluar su repercusion en el aprendizaje de los
estudiantes, la formacion en inteligencia artificial no solo beneficiara a los docentes para
optimizar el uso de esta tecnologia, sino que también les permitira orientar a los alumnos en
su utilizacion desde una Optica critica (Mufioz, 2024).

2.6. Importancia de la alfabetizacion en inteligencia artificial

La alfabetizacion en inteligencia artificial es fundamental para formar ciudadanos
capaces de interactuar de manera critica con estas tecnologias. Es esencial desarrollar estas
competencias desde una edad temprana, destacando que muchos sistemas de IA reproducen
sesgos sociales y de género presentes en los datos con los que son entrenados. Esto enfatiza
la importancia de que la alfabetizacion en 1A no se enfoque solo en los aspectos técnicos,
sino también en promover una comprension ética de como los algoritmos influyen en la vida
cotidiana y como pueden perpetuar o reducir las desigualdades (Buitrago et al., 2024).

La inteligencia artificial es un campo crucial dentro de la alfabetizacion digital, ya
que puede abordar algunos desafios que enfrenta el ambito educativo mediante el desarrollo
de practicas de ensefianza y aprendizaje innovadoras. Para lograr esto, la relacion entre
ambas areas se divide en tres ambitos: aprender con la inteligencia artificial, aprender sobre
la inteligencia artificial y prepararse para la inteligencia artificial (Navarro J. , 2024).

Asimismo, el uso de la inteligencia artificial ha cambiado la dinamica del aula,
permitiendo la personalizacién del aprendizaje y mejorando la toma de decisiones educativas
Ha propiciado el acompafiamiento de los y las estudiantes, al enfocar los esfuerzos de los y
las docentes en las areas que mas requieren apoyo mejorando tanto el rendimiento académico
como la satisfaccion de los estudiantes, quienes mejoran gracias a la personalizacion basada
en lA. Una categoria de aplicaciones de 1A que permiten la personalizacion y que pueden
ser utilizadas en la educacion son los modelos de lenguaje con aprendizaje profundo,

conocidos como LLM. Este tipo de herramientas realizan actividades centradas en la
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correccion y mejora de la escritura, se enfocan en la automatizacion de tareas y flujos de
trabajo, o bien, se especializan en la evaluacion de textos (Mufioz, 2024)

Ademas, se presenta como una competencia integral que incluye la comprensién de
los sistemas de 1A, el desarrollo de habilidades criticas para evaluar su impacto, y la reflexién
ética sobre su implementacion y uso en la sociedad, esta competencia es esencial para
capacitar a los ciudadanos y prepararlos para interactuar de manera critica y responsable en
un entorno cada vez mas influenciado por algoritmos y sistemas inteligentes, a continuacion,
resaltamos algunos modelos de alfabetizacion en inteligencia artificial que han sido claves
en este estudio y que, en mayor o menor medida, estan integrados en nuestra propuesta de
dimensiones e indicadores (Buitrago et al., 2024).

2.7. Alfabetizacion en inteligencia artificial en la universidad

Abordar el tema de las competencias investigativas y la inteligencia artificial en
estudiantes universitarios es esencial, debido a la creciente demanda de habilidades
tecnoldgicas e investigativas en los entornos académico y laboral. En un mundo cada vez
mas digitalizado, la falta de estas competencias limita el desarrollo académico y profesional
de los estudiantes, afectando su capacidad para generar conocimiento y enfrentar desafios
globales (Carhuaricra et al., 2024).

En la educacion superior universitaria, es fundamental maximizar el uso de la
inteligencia artificial, desarrollando un lenguaje preciso y especifico para entender cémo las
tecnologias impulsadas por 1A influyen en la dinamica de los procesos de ensefianza y
aprendizaje. El avance de la IA y las tecnologias informéaticas emergentes, como la
computacion cuantica, dispositivos portatiles, robots, dispositivos de deteccion, dispositivos
inalambricos y 5G, pueden emplearse para la ensefianza, el aprendizaje y la gestion educativa
(Lépez et al., 2024).

La implementacion de la inteligencia artificial en la educacion superior presenta
también obstaculos, como la igualdad en el acceso a la tecnologia, la calidad tanto del
contenido como de la ensefianza, asi como cuestiones éticas y de privacidad, asi como la
utilizacion de informacion personal y una automatizacion excesiva en el proceso de
evaluacion podrian disminuir la interaccion entre personas, aspecto esencial para el
desarrollo de competencias sociales y emocionales (Vera, 2023).

La desigualdad digital es otro inconveniente, considerando que no todos los
estudiantes tienen acceso equitativo a la tecnologia, los prejuicios inherentes en los datos
usados para entrenar los algoritmos de las aplicaciones de inteligencia artificial pueden dar

lugar a soluciones discriminatorias o impactar negativamente en la calidad de los datos que
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realmente sean representativos o Utiles, otro de los retos, radica en la formaciéon y
adiestramiento de los educadores para el uso correcto de las herramientas que ofrece la
inteligencia artificial, por lo cual es importante la alfabetizacion en inteligencia artificial
tanto para los estudiantes como para los docentes (Mufioz, 2024).

2.8. Modelo de Aceptacion de la Tecnologia

El Modelo de Aceptacion de Tecnologia (TAM, por sus siglas en inglés: Technology
Acceptance Model) ha sido ampliamente utilizado en la investigacion educativa y se ha
implementado en diversos contextos y tecnologias. Fue desarrollado en 1989 por Fred Davis,
quien buscaba entender los factores que determinan la aceptacion de la tecnologia en el
entorno profesional mediante tres dimensiones. 1) Utilidad percibida (PU): el grado en que
una persona considera que la tecnologia puede mejorar su desempefio laboral; 2) Facilidad
de uso percibida (PEU): la creencia de que el uso de la tecnologia es sencillo y no requiere
mucho esfuerzo; y 3) Actitud hacia la tecnologia (ATT): la predisposicion positiva o
negativa hacia el uso de la tecnologia en el contexto profesional, lo cual impacta en la
eficacia (Galvan & Calderdn, 2024).

La base tedrica de este planteamiento se fundamenta en la teoria de la accidn
razonada, y el principal objetivo de los Modelos de Aceptacion de Tecnologia (TAM) es
describir la influencia de la valoracion racional, como las creencias y actitudes, en las
expectativas de los resultados de realizar una determinada conducta, como el uso de una
tecnologia. EI TAM clasifica esas creencias en dos aspectos fundamentales, que actlian como
predictores de la intencion de uso tecnolégico y son especialmente Gtiles para entender por
qué las personas adoptan o no dicha tecnologia, estos dos factores son la utilidad percibida
y la facilidad de uso percibida (Murciano et a., 2022).

Para Manosalvas y Paredes (2021), el Modelo de Aceptacién Tecnoldgica (TAM)
sefiala que la eleccidn de un usuario para adoptar un nuevo dispositivo técnico o software
depende de su intencion de uso del sistema, dicha intencion se ve influenciada por la
facilidad de uso percibido (PEU) y la utilidad que le asigna (PU), el TAM es reconocido
como uno de los modelos mas comunes para analizar la aceptacion de nuevas tecnologias,
siendo valorado por la comunidad académica que estudia los diversos aspectos de los
Sistemas de Informacidn, por su capacidad tedrica sencilla pero robusta.

2.9. Dimensiones de la alfabetizacion en inteligencia artificial
De acuerdo con Ma 'y Chen (2024), conceptualizaron un marco de alfabetizacién en

IA original que comprende cuatro dimensiones:
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Conciencia. La conciencia se refiere a la comprension de los conceptos y principios
fundamentales de la inteligencia artificial (Ma & Chen, 2024). La conciencia no solo es
relevante desde un punto de vista biologico o filosofico, sino que también tiene
implicaciones éticas y morales, para las personas, la conciencia nos confiere un sentido de
responsabilidad moral y ética (Ortiz, 2023).

Asimismo, la conciencia va méas alla de lo técnico, ya que se basa en entender a
profundidad los conceptos, principios y fundamentos de la inteligencia artificial, y asi
permite ver como esta tecnologia influye en la vida diaria, la economia, la educacién y la
cultura, mientras ayuda a reconocer sus riesgos y oportunidades, y al mismo tiempo, impulsa
la reflexion sobre la responsabilidad ética y moral de usar sistemas inteligentes durante las
investigaciones cientificas dentro y fuera de las universidades (Buitrago et al., 2024).

Uso. El uso indica la habilidad para emplear la 1A en la vida cotidiana y el
aprendizaje (Ma & Chen, 2024), asi los usos de la inteligencia artificial son variados y en
aumento, destacando entre ellos la busqueda y optimizacion; el aprendizaje automatico y el
razonamiento probabilistico; las redes neuronales; la visidn por computadora; el
procesamiento del lenguaje natural y la representacion del conocimiento; la planificacion y
la toma de decisiones, y los sistemas difusos (Diaz, 2024).

Asimismo, hace referencia al manejo de asistentes virtuales, sistemas de
recomendacion, plataformas de aprendizaje adaptativo y programas de analisis de datos, e
implica entender cémo funcionan, sus limitaciones y de qué forma ayudan a optimizar tareas,
personalizar experiencias y resolver problemas complejos, mientras despiertan la innovacion
y la creatividad al abrir nuevas formas de enfrentar desafios académicos (Puche, 2024).

Por otro lado, el mal uso de la inteligencia artificial ha generado una preocupacion
debido al efecto potencial de la IA sobre el conocimiento y las capacidades humanos, ya que
los alumnos universitarios podrian, utilizar ChatGPT para engafiar en las tareas de redaccion
de ensayos, al proporcionarle al chatbot instrucciones y preguntas especificas, para luego
copiar y pegar las respuestas que genera en sus propios trabajos, esto les facilitaria la
elaboracion de ensayos sin la necesidad de realizar el esfuerzo y la investigacion requeridos
para crear contenido original, siendo esta conducta, sumamente poco ética y podria acarrear
serias consecuencias si se descubre, incluyendo calificaciones bajas, sanciones académicas,
expulsiones y un impacto negativo en su reputacion profesional (Vega et al., 2023).

Evaluacion. La evaluacion se refiere a la capacidad de analizar criticamente las
herramientas de inteligencia artificial y el contenido que estas generan (Ma & Chen, 2024).

Es esencial que los académicos e investigadores estén preparados para el uso de la
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inteligencia artificial en nuestros campos, con el fin de que la investigacion cientifica sea
cada vez méas efectiva en términos de aportes, mejoras, producciéon y gestion del
conocimiento (Diaz, 2024).

Asimismo, los instrumentos de evaluacién automatizados impulsados por
inteligencia artificial (IA) han revolucionado la valoracién del rendimiento educativo,
presentando la posibilidad de una precision y eficiencia superiores en relacion a las técnicas
convencionales, ademas, facilitan la deteccion de sesgos, la validacion de la calidad de los
resultados y la deliberacién sobre los efectos éticos y sociales, también contemplan la
comparacion de diferentes recursos, la seleccion del mas pertinente y la sugerencia de
mejoras para reforzar una gestion del conocimiento mas robusta y clara (Lépez et al., 2024)

Etica. La ética implica el uso responsable y seguro de la inteligencia artificial (Ma
& Chen, 2024). La ética, por su naturaleza, no es absoluta sino relativa: lo que se considera
‘correcto’ depende de como se plantee cada asunto, sirve para sopesar y evaluar diferentes
alternativas, opciones y decisiones; es uno de los medios para construir una sociedad
democratica y responsable (Herrera, 2024).

Para Buitriago et al. (2024), la ética del uso de la IA, es el uso responsable de la
inteligencia artificial bajo principios como la equidad, la transparencia, la justiciay el respeto
a los derechos humanos, pues invita a que desarrolladores, usuarios y tomadores de
decisiones establezcan limites frente a problemas como la discriminacion, la invasion de la
privacidad o las decisiones automaticas sin intervencion humana, y ademas impulsa la
inclusion y la sostenibilidad, velando por que los beneficios tecnolégicos lleguen a todos y
estén al servicio del bienestar comun.

3. Influencia de la cultura investigativa en la alfabetizacion en inteligencia artificial

Desarrollar competencias investigativas en la educacion es fundamental para formar
estudiantes capaces de generar conocimiento, innovar y enfrentar desafios académicos y
profesionales. Las habilidades investigativas fortalecen el pensamiento critico, el analisis
meticuloso y la capacidad para resolver problemas complejos. Sin embargo, en las
instituciones de educacion superior que no promueven estas competencias, los estudiantes
tienen dificultades para desarrollar habilidades investigativas sélidas, lo que limita su
capacidad para contribuir al avance cientifico y tecnol6gico. Ademas, la carencia de estas
competencias reduce las oportunidades de los graduados para destacarse en el ambito
académico y profesional, afectando su competitividad en el entorno (Carhuaricra et al.,
2024).
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El impacto de la inteligencia artificial en la educacion superior trasciende la mera
mejora de los procesos académicos. La implementacion de esta tecnologia tiene el potencial
de redefinir la cultura educativa, promoviendo un enfoque mas colaborativo, innovador y
centrado en el estudiante. Al mismo tiempo, suscita importantes preguntas sobre la ética en
el uso de datos, la privacidad y el papel de los educadores en un entorno cada vez més
automatizado. En un mundo donde la tecnologia avanza a pasos agigantados, es crucial que
las instituciones de educacion superior no solo adopten la inteligencia artificial, sino que lo
hagan de manera que enriquezca la experiencia educativa y prepare a los estudiantes para un
futuro donde la adaptabilidad y el pensamiento critico serdn mas importantes que nunca
(Ordefiez et al.,2024).

El desarrollo de competencias investigativas en los estudiantes no depende
Unicamente de los mecanismos administrativos y reglamentarios, es esencial establecer
estrategias que promuevan una actitud investigativa entre los distintos actores involucrados,
ya gue esto posee un potencial especifico para resolver cuestiones complejas, inciertas y de
relevancia social (Diaz et al.,2022).

En opinidn de Carhuaricra et al. (2024) las competencias investigativas al interactuar
con herramientas de inteligencia artificial, refuerzan la familiaridad con su uso y mejoran la
capacidad critica respecto a la 1A, fortaleciendo asi sus competencias investigativas. La
incorporacion de la inteligencia artificial ha evolucionado en su relacion con estas
competencias en investigacion.

4. Analisis de antecedentes investigativos
4.1. Antecedentes internacionales

Pérez et al. (2024) realizaron un estudio con el objetivo de determinar la relacién
entre las competencias investigativas y el desarrollo de competencias digitales e
informacionales en estudiantes normalistas. La metodologia fue cuantitativa, se emple6 un
disefio no experimental, de tipo transeccional y descriptivo-correlacional, fueron 154
estudiantes normalistas de educacion superior quienes conformaron la muestra de estudio, a
quienes se les aplicd dos cuestionarios. Los resultados mostraron que el 54.5% aplica solo
algunas veces las competencias investigativas y el 55.2% solo practica las competencias
informacionales algunas veces, asimismo encontraron relacion directa entre ambas
competencias (Rho=.070 y p=.001). Esto les permitié concluir que si los estudiantes
desarrollan adecuadas competencias investigativas también mejorara su aplicacion en cuanto

a las competencias digitales e informacionales.
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4.2. Antecedentes nacionales

Carhuaricra et al. (2024) se propusieron realizar un estudio con el objetivo de
determinar la relacion entre las competencias investigativas y la inteligencia artificial en
estudiantes de una universidad privada en Lima, Perd. La metodologia fue de enfoque
cuantitativo, de tipo basico, disefio no experimental; nivel correlacional y corte transversal,
con una muestra de 120 estudiantes universitarios, a quienes se les aplico dos cuestionarios
acerca de las competencias investigativas y la IA. Los resultados evidenciaron un nivel bajo
de competencias investigativas por parte de los estudiantes (76.7%) y un nivel deficiente en
el uso de la inteligencia artificial (66.7%), asimismo, determinaron la relacion directa entre
las variables (Rho=.845 y p=.000). Esto les permitié concluir que, si las competencias
investigativas son buenas, también lo sera el dominio de la IA.

Hinojosa (2024) se propuso en su investigacion determinar la influencia de la
inteligencia artificial en la elaboracion de proyectos de investigacion en la UNA Puno —
2024. La metodologia que emple6 fue cuantitativa, de tipo basico, disefio no experimental —
transeccional; nivel descriptivo — explicativo, contd con una muestra de 162 estudiantes de
noveno y décimo ciclo de los programas de estudio de sociologia, Ciencias de la
comunicacion social, arte y turismo; a quienes se les aplicé una encuesta virtual. Los
resultados evidenciaron que, el 64.2% de los estudiantes consideraba que la IA influia
moderadamente en la elaboracién de los proyectos y el 27.8% indicé que influia en un nivel
alto, ademas se determind la influencia de la 1A en la elaboracion de proyectos (Rho=.826 y
p=.000). Concluyendo asi el autor que, los estudiantes consideran que la inteligencia
artificial influye de forma significativa en la elaboracion de proyectos de investigacién en
su universidad.

Carlos (2024) en su investigacion se propuso determinar si las competencias digitales
influyen en las habilidades investigativas en estudiantes de una universidad privada,
Chiclayo, 2024. Metodoldgicamente tuvo enfoque cuantitativo y disefio correlacional —
causal. La muestra estuvo conformada por 30 estudiantes universitarios, quienes
respondieron a dos encuestas sobre las variables de estudio. Los resultados indicaron que, el
87.5% de estudiantes manifestaban un nivel intermedio de competencias digitales y el 14.3%
presentaba nivel avanzado; ademas, el coeficiente de determinacion R2 indico que el 85.3%
determinaba la influencia de las competencias digitales en las habilidades investigativas y
segun Anova es de 74.80 con una correlacion, positiva (p<.05). Concluyo asi el autor que,
los estudiantes manifiestan que las competencias digitales impactan en las habilidades
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investigativas de los mismos, ya que al usar las dimensiones de informacion, tecnologia o
ciudadania digital pueden alcanzar objetivos en relacion al desarrollo de habilidades
investigativas.
4.3. Antecedentes locales

Condori (2022) se propuso realizar un estudio con el objetivo de establecer si existe
relacion significativa entre la cultura investigativa y las conductas inapropiadas en la
produccién cientifica de estudiantes universitarios. Metodoldgicamente, el estudio es
cuantitativo, descriptivo correlacional, cuya muestra estuvo compuesta por 118 estudiantes
universitarios, a quienes se les aplicaron dos cuestionarios. Los resultados mostraron que el
69.49% presentaba un nivel medio de cultura investigativa y el 55.09% presentd un nivel
medio de conductas inapropiadas en la produccion cientifica, ademas demostro que existe
una correlacion negativa débil (r=-.247 y p=.007). Esto le permitié concluir que a menor
cultura investigativa se producird mayor conducta inapropiada en la produccion cientifica.

Mercado et al. (2021) desarrollaron un estudio en el que se propusieron caracterizar
e identificar las relaciones entre los habitos de trabajo, las cualidades personales y las
competencias investigativas con el uso de TIC para el desarrollo de investigaciones en
programas de posgrado. La metodologia fue cuantitativa y transversal de tipo descriptivo-
correlacional, cuya muestra estuvo conformada por 25 universitarios de publica y privada, a
quienes se les aplico cuatro cuestionarios, dos sobre competencia investigativa y los demas
sobre habitos de trabajo y cualidades personales. Los resultados mostraron que el nivel de
competencias investigativas era bajo en los estudiantes de la universidad publica (60%) y
medio (54%) en los de la universidad privada. ademas, en el caso de la universidad publica,
se encontraron fuertes correlaciones entre las cualidades personales y las competencias
técnico-instrumentales (rho=.787 y p=<.05), asi como entre los habitos de trabajo y las
cualidades personales (rho=.756 y p<.05); también en la universidad privada, las
correlaciones mas altas se observaron entre las cualidades personales y las competencias
técnico-instrumentales (rho=.694 y p=<.05), asi como entre las cualidades personales y los
habitos de trabajo (rho=637 y p<.05). Esto permitié a los autores concluir que, tanto en la
institucion pablica como privada, tener cualidades personales elevadas y buenos habitos de
trabajo estan relacionados con buenos niveles de competencias técnico instrumentales que

corresponden a las competencias investigativas.
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CAPITULO II. CAMPO METODOLOGICO

1. Técnicas e instrumentos

1.1. Técnica

La técnica que se empled para la presente investigacion fue la encuesta para ambas

variables, la

cual permitio recopilar informacion acerca de un fendmeno de estudio, de

manera que se pudo conocer la percepcion de cada uno de los participantes.

1.2. Instrumentos

1.2.1.

Variable independiente: Cultura investigativa.

Para la variable independiente se emple6 un cuestionario:

Ficha técnica

Nombre: Cuestionario de cultura investigativa

Autor: Yvette Criado (2023)

Adaptacion: Marianyela Lizarraga

Objetivo: Identificar el nivel de cultura investigativa en los estudiantes
universitarios.

Duracion: 15 a 25 minutos.

Forma de administracion: Individual y colectiva.

Ambito de aplicacion: Estudiantes universitarios

Descripcion: El presente instrumento fue adaptado por Criado (2023), el cual
consta de 39 items, distribuidos en tres dimensiones: criterio produccion
intelectual, criterio formacion académica y criterio sostenibilidad a la
investigacion; asimismo, la escala de medicion es de tipo Likert con cinco
alternativas de respuesta: 1=nunca, 2=raramente, 3=ocasionalmente;
4=frecuentemente y 5= muy frecuentemente.

Confiabilidad: Fue establecida por Criado (2023) donde a través del
coeficiente Alfa de Cronbach, se determiné que el instrumento es fiable y que
todos los items correspondientes son consistentes alcanzando valores
adecuados (a=.72). Asimismo, se realiz6 una prueba piloto que determiné la
consistencia de los items y la confiabilidad del instrumento en general para su
aplicacion en la poblacion de estudio.

Validez: Fue establecida por Criado (2023), quien determiné que la validez de
constructo de la prueba alcanzé un nivel adecuado, con un indice de adecuacion

muestral de Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) de 0.70; ademas se llevé a cabo una
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validacion mediante juicio de expertos por parte de la autora del presente
estudio.

Forma de calificacion (Baremos): La calificacion se realiza de acuerdo a los
puntos de corte, establecidos por Criado (2023). Cada opcion seleccionada por
los participantes oscila entre 1 y 5 puntos, luego de ello se procede a sumar los
puntajes obtenidos en cada item, tanto por dimension, como para el puntaje
general, de este modo se propone los siguientes Baremos:

Tabla 1

Baremos de la cultura investigativa

Variable y dimensiones Puntuacién Nivel
39-98 Insatisfactoria
Cultura investigativa 99-117 Regular
118-195 Satisfactoria
Criterio formacion 18-51 Insatisfactoria
académica 52-62 Regulaie
63-90 Satisfactoria
Criterio produccion -9 Insatisfactonia
intelectual 10-14 Regular
15-35 Satisfactoria
A . 14-33 Insatisfactoria
45-70 Satisfactoria

1.2.2. Variable dependiente: Alfabetizacion en inteligencia artificial.

Para la variable dependiente se empled una escala.

Ficha técnica

Nombre: Escala de alfabetizacion en inteligencia artificial para estudiantes
universitarios (AILS)

Autor: Shuai y Zhenzhen (2024)

Adaptacién: Marianyela Lizarraga

Objetivo: Establecer el nivel de alfabetizacién en inteligencia artificial por
parte de estudiantes universitarios.

Duracion: Aproximadamente 15 minutos.

Forma de administracion: Individual y colectiva.

Ambito de aplicacion: Estudiantes universitarios

Descripcion: El presente instrumento fue traducido y adaptado de la
investigacion realizada por Shuai y Zhenzhen (2024), la prueba consta de 15

items, distribuidos en cuatro dimensiones: conciencia, uso, evaluacion y ética.
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Se emplea una escala tipo Likert de cinco puntos: 1= nunca, 2= a veces,
3=regularmente; 4=frecuentemente y 5=muy frecuentemente.

Confiabilidad: Fue establecida por Shuai y Zhenzhen (2024), quienes a
través de coeficientes estandarizados o coeficientes beta, determinaron que la
confiabilidad compuesta de la prueba y sus respectivas dimensiones fue
superior a .700, lo que indica que la escala tiene una confiabilidad fuerte.
Ademas, se realiz6 una prueba piloto, ya que se tuvo que traducir el
instrumento, de esta manera se determinard la confiabilidad en este contexto.
Validez: La validez fue establecida por Shuai y Zhenzhen (2024), cuyos
analisis mostraron que las cargas factoriales de todos los items superaron el
valor de 0.500 y que los valores del AVE también fueron mayores a 0.500, lo
que indica que la escala presenta una buena validez. Ademas, la adecuacion
de la prueba al contexto peruano fue determinada mediante juicio de expertos
por la autora del presente estudio.

Forma de calificacion (Baremos): Se consideraron los puntos de corte
establecidos por Shuai y Zhenzhen (2024). La opcion seleccionada por cada
participante oscil6 entre 1y 5 puntos, posteriormente, se sumaron los
puntajes de todos los items, por dimension y del puntaje total, ademas, dado
que se realiz6 una adaptacion y traduccion del instrumento, se elaboraron los
siguientes baremos:

Tabla 2

Baremos de la alfabetizacion en inteligencia artificial

Variable y dimensiones Puntuacion Nivel
Alfabetizacion en 15-35 Insatisfactoria
inteligencia artificial ali Regular .

56-75 Satisfactoria
4-9 Insatisfactoria
Conciencia 10-15 Regular
16-20 Satisfactoria
3-7 Insatisfactoria
Uso 8-11 Regular
12-15 Satisfactoria
4-9 Insatisfactoria
Evaluacion 10-15 Regular
16-20 Satisfactoria
4-9 Insatisfactoria
Etica 10-15 Regular
16-20 Satisfactoria
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2. Campo de verificacion
2.1. Ubicacion espacial

La presente investigacion se realizd dentro de las instalaciones de la Universidad
Catoblica de Santa Maria, en la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades, la cual esta
ubicada en la Urb. San José s/n, en el distrito de Yanahuara, provincia y departamento de
Arequipa.
2.2. Ubicacion temporal

El estudio se realiz6 durante los meses de marzo a agosto del 2025.
2.3. Unidades de estudio

La poblacion o universo del presente estudio estuvo conformada por 1012 estudiantes
de séptimo y noveno semestre de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la
Universidad Catdlica de Santa Maria.

El tamafio del conjunto muestral se determind mediante la formula para poblaciones
finitas, lo cual garantizo la representatividad de la muestra (Hernandez & Mendoza, 2018)
por lo que, se hizo uso de la siguiente férmula a un 95% de confiabilidad y un 5% de margen
de error.

N=xZ2pxq
d2x(N—-1)+Z2+px*q

Donde:

n= tamafo de la muestra.

Z2 = nivel de confianza deseado.

p= proporcion de la poblacion con la caracteristica deseada (éxito).
g= proporcion de la poblacion sin la caracteristica deseada (fracaso).
d= error maximo admisible en términos de proporcion (precision)
N= tamafio de la poblacién.

A partir de:

Nivel de confianza = 0.95

Margen de error = 0.05

Tamafio de la poblacion = 1005

Entonces se estima:

_ 1005 * 1.962 = 0.5 * 0.5 _
~0.052 % (1005 —1) +1.962 % 0.5% 0.5

Finalmente, se determind que la muestra sea constituida por 279 alumnos

279

n

universitarios, asimismo, para cumplir con el tamafio de la muestra resultante de la formula
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para poblaciones finitas, se consideraron a los estudiantes que cumplian con los siguientes
criterios de seleccion:
Criterios de inclusion:
e Estudiantes universitarios con matricula vigente correspondiente al séptimo
y noveno semestre en la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la
Universidad Catolica de Santa Maria.
e Estudiantes universitarios que desearon participar voluntariamente del
estudio y por ende firmaron el consentimiento informado.
Criterios de exclusion:
e Estudiantes universitarios que no hayan completado adecuadamente los
instrumentos.
Asimismo, se empled el muestreo por estratos, para que la distribucién sea por
carreras profesionales, resultando de la siguiente manera:
Tabla 3

Muestreo por estratos

Escuela profesional f %
Comunicacion social 42 15.1%
Educacion 14 5%
Psicologia 117 41.9%
Publicidad y Multimedia 80 28.7%
Trabajo Social 17 6.1%
Turismo 7 2.5%
Teologia 2 1%
Total 279 100.0%

En tal sentido, de acuerdo al protocolo establecido por la universidad y el principio
de confidencialidad las unidades de estudio, fueron consultadas y sometidas al Comité de
Etica Institucional de Investigacion de la UCSM, cuyo dictamen fue favorable segin el
registro 313-2025 CIEI-UCSM.
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3. Estrategias de recoleccion de datos
3.1.0rganizacion

En primer lugar, se solicito el permiso correspondiente a las autoridades de la Facultad
de Ciencias Sociales y Humanidades de la Universidad Catdlica de Santa Maria, explicando
claramente los objetivos de la investigacion y el procedimiento de recojo de informacion,
luego de ello se esperd la aprobacion del proyecto y el pase para la aplicacion de las pruebas.

Una vez obtenido el permiso, se coordinaron las fechas de aplicacion de los
instrumentos, el dia de la aplicacion de estos, se realiz6 una presentacion a los estudiantes
sobre los objetivos del estudio y se les brind6 indicaciones claras sobre como completar
ambas pruebas, absolviendo posibles dudas, de esta manera solo se les entregaron los
cuestionarios a aquellos estudiantes quienes aceptaron participar voluntariamente del estudio
y que firmaron el consentimiento informado; seguidamente se procedié al recojo de las
pruebas y se agradecid a todos los estudiantes por su disponibilidad y participacion.

Reunidos todos los datos, estos fueron analizados y procesados en un programa

estadistico para luego realizar su respectiva interpretacion y exponer los resultados.
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3.2. Recursos
3.2.1. Recursos humanos.
e Investigadora
e Asesor
3.2.2. Recursos institucionales.
e Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la Universidad Catdlica de Santa
Maria
3.2.3. Recursos materiales.
e Copias de los instrumentos
e Equipo movil
e Laptop
3.2.4. Recursos financieros
e Autofinanciado.
3.3. Criterios para el manejo de resultados
Una vez obtenidos los datos, estos fueron organizados en una matriz utilizando el
programa Microsoft Excel y posteriormente fueron analizados estadisticamente mediante el
software SPSS v.27. A nivel descriptivo, los resultados fueron expuestos a través de tablas
con frecuencias absolutas y relativas y a nivel inferencia, posteriormente, se determing el
coeficiente de correlacion segun la normalidad de los datos, asimismo, la influencia entre

ambas variables se establecié mediante el coeficiente de determinacion R2.
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CAPITULO I11. ANALISIS DE RESULTADOS Y DISCUSION

1. Resultados descriptivos
Tabla 4

Datos sociodemograficos segln la edad de los participantes

Edad f %
De 20 a 25 afios 215 77.1%
De 26 a 31 afios 58 20.8%
De 32 a 37 afios 5 1.8%
De 38 a 43 afios 1 4%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de la Ficha sociodemografica
aplicada a los estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM,
Arequipa, 2025

Interpretacion

En la tabla 4, se muestran los datos sociodemograficos segun la edad de los
participantes, donde se puede observar que el 77.1% de los participantes tienen entre 20 y
25 afios, mientras que el 20.8% estan en el rango de 26 a 31 afos, un 1.8% tiene entre 32 a
37 afios y un .4% tiene entre 38 a 43 afios. Estos datos sugieren que la mayoria de los
estudiantes es joven, con edades comprendidas entre los 20 y los 25 afios, un grupo para el
cual la investigacion puede resultar un desafio (Criado, 2023). Aunque estos estudiantes se
encuentran relativamente familiarizados con la tecnologia (Carhuaricra et al., 2024); muchos
estan conociendo el auge y el uso de la inteligencia artificial y su integracion en la educacion
superior, especialmente a través de herramientas como ChatGPT, que se estan incorporando
de forma cada vez més frecuente y practica en sus procesos de aprendizaje (Cotrina et al.,
2021).
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Figura l

Datos sociodemogréficos segun la edad de los participantes
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Tablas

Datos sociodemogréficos segun la escuela profesional de los participantes

Escuela profesional f %
Comunicacion social 42 15.1%
Educacion 14 5%
Psicologia 117 41.9%
Publicidad y Multimedia 80 28.7%
Trabajo Social 17 6.1%
Turismo 7 2.5%
Teologia 2 1%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de la Ficha sociodemografica
aplicada a los estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM,
Arequipa, 2025

Interpretacion

En la tabla 5, se muestran los datos sociodemogréaficos segun la escuela profesional
de los participantes, donde se puede observar que el 41.9% de los participantes pertenece a
la escuela de psicologia, el 28.7% pertenece a la escuela de publicidad y multimedia, el
15.1% a comunicacion social, el 6.1% a trabajo social, el 5% a educacion, el 2.5% a turismo
y un .7% a teologia. Estos datos sugieren que, independientemente de la carrera que cursen,
es fundamental promover actividades de investigacion en la universidad, fomentando la
produccién de conocimiento en todos los &mbitos; en este sentido, estudiantes, docentes y
egresados, sin importar su area de formacion, tienen la responsabilidad de participar

activamente en el desarrollo de estas actividades investigativas (Tamayo et al., 2021).
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Figura 2

Datos sociodemogréficos segun la escuela profesional de los participantes
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Tabla 6

Niveles de la variable cultura investigativa

Niveles f %

Insatisfactoria 62 22.2%
Regular 168 60.2%
Satisfactoria 49 17.6%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de un cuestionario de cultura
investigativa aplicada a los estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades
de la UCSM, Arequipa, 2025

Interpretacion

En la tabla 6, se muestran los niveles de la cultura investigativa en estudiantes de la
Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM: el 60.2% de los participantes la
percibe como regular; el 22.2%, como insatisfactoria, y solo el 17.6% como satisfactoria. A
partir de estos datos, se puede inferir que la mayoria de los estudiantes evallan la cultura
investigativa en un nivel moderado, lo que sugiere que, aunque reconocen parcialmente el
rol de la investigacion en la resolucion de problemas a través de la aplicacién de métodos
cientificos, presentan limitaciones en su capacidad para analizar, argumentar, innovar y
gestionar los procesos de investigacion, lo que puede deberse a que ain no han desarrollado
plenamente sus competencias en la construccion de conocimiento, aunque ya muestran
formas de reflexion sobre la ciencia en estos &mbitos (Cevera y Derocele, 2022).

Estos resultados también indican que, a pesar de que los participantes poseen un
conjunto de conocimientos, valores y actitudes compartidos, impulsados principalmente por
su centro de estudios, es necesario fomentar ain mas el interés por la publicacion cientifica,
la autoria y la prevencion del plagio (Gonzélez et al., 2022). Asimismo, es esencial seguir
fortaleciendo habilidades que incluyan el analisis critico de conceptos y contenidos, la
capacidad para diferenciar fuentes de informacidén, la observacién de fendmenos y la

expresion escrita adecuada para el desarrollo de proyectos académicos (Ferro, 2021).
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Figura 3

Niveles de la variable cultura investigativa
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Tabla7

Niveles de la dimension criterio formacién académica

Niveles f %

Insatisfactoria 74 26.5%
Regular 133 47.7%
Satisfactoria 72 25.8%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de un cuestionario de cultura
investigativa aplicada a los estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades
de la UCSM, Arequipa, 2025

Interpretacion

En la tabla 7, se muestran los niveles del criterio formacion académica en estudiantes
de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM: el 47.7% de los
participantes lo percibe como regular; el 26.5%, como insatisfactorio, y solo el 25.8% lo
considera satisfactorio. A partir de estos datos, se puede inferir que la mayoria de los
estudiantes posee una formacion académica moderada, lo que indica que se encuentran en
proceso de desarrollo de un perfil investigador, esto implica que estan adquiriendo
competencias en investigacion y muestran disposicion para emprender proyectos en este
ambito. Asimismo, se observa que estan incorporando valores, habitos culturales y actitudes
favorables hacia la investigacion, aunque ain presentan limitaciones en el dominio de
aspectos metodologicos (Criado, 2023).

Ademas, los resultados sugieren que los estudiantes estan cursando asignaturas y
participando en actividades que fomentan habilidades investigativas, pensamiento critico y
capacidad para resolver problemas, lo que contribuye a su formacion académica. Sin
embargo, a pesar de los avances, sigue siendo necesario que se fortalezcan las actitudes hacia
la investigacion para alcanzar un nivel satisfactorio en este aspecto del criterio de formacién

académica (Berrocal et al., 2022).
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Figura 4

Niveles de la dimension criterio formacién académica
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Tabla 8

Niveles de la dimension criterio produccion intelectual

Niveles f %

Insatisfactoria 53 19.0%
Regular 155 55.6%
Satisfactoria 71 25.4%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de un cuestionario de cultura
investigativa aplicada a los estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades
de la UCSM, Arequipa, 2025

Interpretacion

En la tabla 8, se muestran los niveles del criterio produccion intelectual en
estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM: el 55.6% de
los participantes percibe su produccion intelectual como regular, el 25.4% la considera
satisfactoria, y solo el 19.0% la califica como insatisfactoria. A partir de estos datos, se puede
inferir que la mayoria de los estudiantes tienen una produccidn intelectual moderada, lo que
sugiere que realizan investigaciones, identifican parcialmente los sitios mas adecuados para
investigar, y poseen un conocimiento moderado de las normas de redaccion cientifica,
aunque aun necesitan reforzar estos aspectos (Criado, 2023).

Asimismo, los resultados sugieren que los estudiantes participan con cierta
regularidad en simposios, charlas y leen revistas cientificas, ademas de difundir sus trabajos
(Mezquita, 2024). Sin embargo, es necesario que la universidad continie fomentando el
desarrollo de las competencias investigativas de los estudiantes, con el fin de alcanzar un
nivel satisfactorio en este criterio. Esto incluye mejorar sus habilidades en investigacion y

en el uso eficaz de las tecnologias disponibles (Davila et al., 2022).
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Figura 5

Niveles de la dimension criterio produccion intelectual
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Tabla9

Niveles de la dimensidn criterio sostenibilidad a la investigacion

Niveles f %

Insatisfactoria 92 33.0%
Regular 159 57.0%
Satisfactoria 28 10.0%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de un cuestionario de cultura
investigativa aplicada a los estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades
de la UCSM, Arequipa, 2025

Interpretacion

En la tabla 9, se muestran los niveles del criterio sostenibilidad a la investigacion en
estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM: el 57.0% de
los participantes percibe la sostenibilidad de la investigacion como regular, el 33.0% la
considera insatisfactoria y solo el 10.0% la califica como satisfactoria. Estos resultados
sugieren que la mayoria de los estudiantes considera que su universidad promueve e
implementa de manera moderada en los procesos y actividades relacionados con la
investigacion, tales como las lineas de investigacion, reglamentos, protocolos,
infraestructura, incentivos, politicas y estrategias de investigacion, asi como en la gestion y
financiamiento, y en la creacion de instituciones culturales (Criado, 2023).

Ademas, los datos indican que los estudiantes perciben que su universidad dispone
de manera moderada de los recursos y estrategias necesarios para desarrollar actividades
investigativas en sus respectivas carreras profesionales, y que existen estimulos para
fomentar su participacion en investigaciones, aungque reconocen que estos aspectos pueden

mejorar (Tolozano et al., 2024).
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Figura 6

Niveles de la dimension criterio sostenibilidad a la investigacion
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Tabla 10

Niveles de la variable alfabetizacion en inteligencia artificial

Niveles f %

Insatisfactoria 84 30.1%
Regular 158 56.6%
Satisfactoria 37 13.3%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de una escala de alfabetizacion
en inteligencia artificial para estudiantes universitarios (AILS) aplicada a los estudiantes de
la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025
Interpretacion

En la tabla 10, se muestran los niveles de alfabetizacion en inteligencia artificial en
estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM: el 56.6% de
los participantes la percibe como regular; el 30.1%, como insatisfactoria, y solo el 13.3%
como satisfactoria. A partir de estos resultados, se puede inferir que la mayoria de los
estudiantes evalta su alfabetizacion en inteligencia artificial en un nivel moderado. Esto
sugiere que, aungue poseen competencias basicas para comprender, evaluar y utilizar de
manera critica los sistemas de inteligencia artificial, ain no han desarrollado estas
habilidades de forma plena; ademas, presentan ciertas dificultades para analizar de manera
critica los impactos sociales, éticos y culturales de la IA; asimismo, estos datos indican que,
aunque los participantes poseen un conjunto inicial de habilidades, es necesario reforzarlas
para que puedan comprender, evaluar y utilizar los sistemas de inteligencia artificial de
manera mas efectiva para que puedan participar activamente en una sociedad cada vez mas

influenciada por tecnologias automatizadas (Buitrago et al., 2024).
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Figura 7

Niveles de la variable alfabetizacién en inteligencia artificial

60.0
50.0
40.0
30.1%
30.0

20.0

10.0

0.0
Insatisfactoria Regular Satisfactoria

52



Tabla 11

Niveles de la dimensién conciencia

Niveles f %

Insatisfactoria 96 34.4%
Regular 153 54.8%
Satisfactoria 30 10.8%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de una escala de alfabetizacion
en inteligencia artificial para estudiantes universitarios (AILS) aplicada a los estudiantes de
la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025
Interpretacion

Enlatabla 11, se muestran los niveles de la dimension conciencia de la alfabetizacion
en inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades
de la UCSM: el 54.8% de los participantes la percibe como regular; el 34.4%, como
insatisfactoria, y solo el 10.8% como satisfactoria. A partir de estos datos, se puede inferir
que la mayoria de los estudiantes evalla su conciencia, es decir, su comprension de los
conceptos y principios de la inteligencia artificial como moderada (Ma & Chen, 2024). Esto
sugiere que, aungue tienen una nocion basica sobre los conceptos fundamentales de la IA,
aun no cuentan con un entendimiento profundo de los mismos, lo que dificulta el
reconocimiento de sus riesgos y oportunidades, ademas, estos estudiantes requieren una
mayor reflexion sobre la responsabilidad ética y moral en el uso de sistemas inteligentes en

el ambito de la investigacion cientifica (Buitrago et al., 2024).
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Figura 8
Niveles de la dimension conciencia
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Tabla 12

Niveles de la dimension uso

Niveles f %

Insatisfactoria 115 41.2%
Regular 128 45.9%
Satisfactoria 36 12.9%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de una escala de alfabetizacion
en inteligencia artificial para estudiantes universitarios (AILS) aplicada a los estudiantes de
la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025
Interpretacion

En la tabla 12, se muestran los niveles de la dimension uso de la alfabetizacion en
inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de
la UCSM: el 45.9% de los participantes la percibe como regular; el 41.2%, como
insatisfactoria, y solo el 12.9% como satisfactoria. A partir de estos datos, se puede inferir
que la mayoria de los estudiantes evalla su uso, es decir, su capacidad para aplicar la
inteligencia artificial en su vida cotidiana y en el aprendizaje como moderada (Ma & Chen,
2024). Esto indica que, aunque tienen un conocimiento basico sobre el uso de herramientas
como asistentes virtuales, sistemas de recomendacion, plataformas de aprendizaje adaptativo
y programas para el andlisis de datos, aln necesitan profundizar en su comprension de como
funcionan estas tecnologias, sus limitaciones y codmo pueden contribuir a optimizar tareas,

personalizar experiencias y resolver problemas complejos (Puche, 2024).
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Figura 9
Niveles de la dimension uso
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Tabla 13

Niveles de la dimension evaluacion

Niveles f %

Insatisfactoria 121 43.4%
Regular 123 44.1%
Satisfactoria 35 12.5%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de una escala de alfabetizacion
en inteligencia artificial para estudiantes universitarios (AILS) aplicada a los estudiantes de
la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025
Interpretacion

En latabla 13, se muestran los niveles de la dimension evaluacion de la alfabetizacion
en inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades
de la UCSM: el 44.1% de los participantes la percibe como regular; el 43.4%, como
insatisfactoria, y solo el 12.5% como satisfactoria. A partir de estos datos, se puede inferir
que la mayoria de los estudiantes considera su evaluacion, es decir, su habilidad para analizar
criticamente las herramientas de inteligencia artificial y los contenidos que generan como
moderada (Ma & Chen, 2024). Esto sugiere que, aunque los estudiantes son capaces de
reflexionar sobre el uso de la IA, aun enfrentan ciertas dificultades al deliberar sobre sus
efectos sociales, ademas, tienen limitaciones al comparar distintos recursos, seleccionar el
mas adecuado y proponer mejoras para optimizar una gestion del conocimiento mas clara 'y
efectiva (LOpez et al., 2024).
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Figura 10
Niveles de la dimension evaluacién
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Tabla 14

Niveles de la dimension ética

Niveles f %

Insatisfactoria 113 40.5%
Regular 135 48.4%
Satisfactoria 31 11.1%
Total 279 100.0%

Nota: Los datos presentados se obtuvieron de la aplicacion de una escala de alfabetizacion
en inteligencia artificial para estudiantes universitarios (AILS) aplicada a los estudiantes de
la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025
Interpretacion

En la tabla 14, se muestran los niveles de la dimension ética de la alfabetizacion en
inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de
la UCSM: el 48.4% de los participantes la percibe como regular; el 40.5%, como
insatisfactoria, y solo el 11.1% como satisfactoria. A partir de estos datos, se puede inferir
que la mayoria de los estudiantes evalla su ética, es decir, su capacidad para hacer un uso
responsable y seguro de la inteligencia artificial como moderada (Ma & Chen, 2024). Esto
sugiere que, aunque los estudiantes son conscientes de las implicaciones éticas de la IA, ain
enfrentan ciertas dificultades al abordar cuestiones como la invasion de la privacidad o la
toma de decisiones automaticas sin intervencion humana, ademas, tienen ciertas posturas
respecto a que los beneficios de la tecnologia lleguen a todos y estén orientados al bienestar

comun (Buitriago et al., 2024).
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Figura 11
Niveles de la dimension ética
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2. Resultados inferenciales
Comprobacion de la hipotesis general

Es probable que la cultura investigativa tenga influencia en la alfabetizacién en
inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de
la UCSM, Arequipa, 2025.
Tabla 15

Influencia de la cultura investigativa en la alfabetizacion en inteligencia artificial

Modelo 1 Estadisticos ANOVA
R? B B t p F p

Constante 470 761

Competencias

<
.380 .686 15.685 246.033 <.05
parentales .05

Nota: La tabla proporciona informacion relevante para comprender la influencia de la cultura
investigativa en la alfabetizacion en inteligencia artificial

Figura 12
Diagrama de dispersion de la cultura investigativa con la alfabetizacion en inteligencia
artificial

Dispersion Simple de Alfabetizacion en inteligencia artificial por Cultura investigativa
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La tabla 15 muestran los resultados del analisis de regresion lineal simple, aplicado
para evaluar la influencia de la cultura investigativa en la alfabetizacion en inteligencia

artificial. El coeficiente de determinacion (R2 = .470) indica que el 47% de la variabilidad
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en la alfabetizacion en inteligencia artificial puede ser explicado por la cultura investigativa,

lo cual representa un nivel de explicacion elevado.

Para determinar la significancia global del modelo, se utilizo el analisis de varianza
(ANOVA), el cual permite comprobar si la regresion explica significativamente los cambios
en la variable dependiente; el resultado obtenido (F = 246.033; p < .05) confirma que el

modelo es estadisticamente significativo en su conjunto.

En cuanto a los coeficientes de regresion, se observé un efecto positivo y
significativo (B = .380; p = .686; t = 15.685; p < .05), de modo que el valor no estandarizado
de B = .380 sugiere que, por cada unidad que aumenta la cultura investigativa, la
alfabetizacion en inteligencia artificial se incrementan en .380 unidades, considerando los
puntajes obtenidos en las escalas aplicadas; por otro lado, el coeficiente beta estandarizado
(B=.686), al estar préximo a 1, evidencia que la cultura investigativa constituye un predictor
fuerte de la alfabetizacion en inteligencia artificial. En relacion con el coeficiente de
regresion, se observé un efecto positivo y estadisticamente significativo (t = 15.685; p <.05),
lo que demuestra la existencia de una relacion directa: a medida que aumentan la cultura

investigativa, también se incrementan la alfabetizacion en inteligencia artificial.
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Discusion

La presente investigacion se propuso como objetivo principal determinar la
influencia de la cultura investigativa en la alfabetizacion en inteligencia artificial en
estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa,
2025, considerando que la cultura investigativa constituye un elemento esencial que fortifica
el pensamiento critico, instando hacia la generacion del conocimiento, ademas de ser un
proceso integral, formativo (Tolozano et al., 2024).y la alfabetizacién en inteligencia
artificial comprende el hecho de adquirir principios fundamentales de la IA, utilizar
herramientas o aplicaciones de la misma de manera ética y evaluar criticamente tanto las

propias herramientas de 1A como el contenido que se dan (Shuai & Zhenshen, 2024).

De este modo, el presente estudio ha demostrado que la alfabetizacion en inteligencia
artificial puede ser explicada por la cultura investigativa, es decir se da una influencia por
parte de esta Ultima en la misma alfabetizacion, esto se pudo demostrar a través de una
regresion lineal simple, por medio del estadistico R? el cual arrojé un valor de .470, lo que
quiere decir que el 47% de la variabilidad en la alfabetizacién en inteligencia artificial puede
ser explicado por la cultura investigativa, a su vez se determin0 la significancia de este
modelo segun el analisis de varianza ANOVA, el cual determin6 (F = 246.033; p < .05)
muestran que el modelo es estadisticamente significativo; es decir, la cultura investigativa
contribuye de manera confiable en la prediccion de la alfabetizacion cientifica en los
estudiantes. Estos resultados se pueden contrastar con la investigacion realizada por
Carhuaricra et al. (2024) quienes hallaron que las competencias investigativas se asocian
directamente con el dominio de la 1A en universitarios, esto le da mayor realce a los
resultados encontrados ya que si bien no estudiaron las mimas variables con exactitud, la
poblacién es la misma, demuestra que los aspectos investigativos estan vinculados e influyen
en el desarrollo y capacidades en cuanto a la IA. Asi también con el estudio realizado por
Pérez et al. (2024) quienes encontraron que si se desarrollan adecuadas competencias
investigativas en los estudiantes entonces tendran un mejor desarrollo en cuanto a las
competencias digitales e informacionales; no obstante, se difiere con lo evidenciado en la
investigacion de Mamani (2022) quien encontré que las competencias investigativas no se
relacionan con la produccion cientifica, si bien no hay elementos vinculados a la 1A, es
esencial ver las diferencias ya que no siempre las competencias investigativas van a
relacionarse o influir en el nivel de produccion cientifica o en el desarrollo de esta, ya que

también influyen otros elementos dentro de la propia formacion del profesional.
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De acuerdo con Carhuaricra et al. (2024) las habilidades de investigacion, al usarse
en combinacion con herramientas de inteligencia artificial, aumentan el conocimiento sobre
su aplicacion y elevan el juicio critico acerca de la IA, lo que a su vez potencia las destrezas
investigativas; la integracion de la inteligencia artificial ha progresado en su vinculo con
estas capacidades en el &mbito de la investigacion. Ademas, en opinion de Diaz et al. (2022)
el fomento de la cultura investigativa en los alumnos no se basa Unicamente en los
procedimientos administrativos y normativos; es crucial implementar enfoques que
fomenten una mentalidad investigativa entre los diversos participantes implicados, lo que

potencia el abordaje de problemas complicados, inciertos y significativos para la sociedad.

En relacién al primer objetivo especifico que consiste en identificar el nivel de
cultura investigativa de los estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades
de la UCSM, se ha evidenciado que el 60.2% de los estudiantes universitarios presenta un
nivel regular en cuanto a la cultura investigativa, lo que significa que no cuentan con un
nivel satisfactorio y ain les hace falta un mayor desarrollo en cuanto al criterio en formacion
academica, la produccion intelectual y el propio criterio de sostenibilidad a la investigacion;
al ser un conjunto de principios, convicciones, posturas y conductas requeridas para llevar a
cabo indagaciones en el ambito universitario, que abarca todas las manifestaciones
culturales, valores, entidades y todo lo vinculado al progreso de la investigacion (Mezquita,
2024).

Estos resultados se pueden comparar con el estudio realizado por Condori (2022)
quien encontrd que la cultura investigativa es esencial para evitar o disminuir conductas
inapropiadas en la produccion cientifica, esto Gltimo implica también la parte ética que
involucra el uso de IA, por lo que reforzaria los resultados, en cuanto a la importancia de la
cultura investigativa; asimismo, Mercado et al. (2021) en su investigacion encontraron que
el nivel de las competencias investigativas era bajo en la mayoria de los estudiantes (54%),
por lo que resulta fundamental su fortalecimiento y el hecho de aplicar nuevos habitos de

trabajo y aprendizaje.

De acuerdo con Berrocal et al. (2022) el fortalecimiento de la cultura de investigacion
debe ser tomado en cuenta desde la formulacién y redaccion de la mision y vision de la
institucion, para favorecer la implementacion de normas enfocadas en la mejora y
solidificacion de los procesos de investigacion en las universidades. Siendo de este modo,

necesario implementar medidas que impulsen y promuevan la investigacién en sus diversas
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ramas, facilitando la interaccion entre los distintos miembros de la comunidad académica;
asi, la cultura de la investigacion cientifica implica précticas que, a través de la precision y
el orden en el manejo de la informacion, logran crear conocimientos sélidos y confiables
(Criado et al., 2020).

En cuanto al segundo objetivo especifico el cual consistio en establecer el nivel de
alfabetizacion en inteligencia artificial de los estudiantes de la Facultad de Ciencias sociales
y Humanidades de la UCSM, se encontré que el 56.6% presentaba un nivel regular en cuanto
a la alfabetizacion cientifica, lo que implica que atn no han alcanzado un nivel satisfactorio
en cuanto al uso, la conciencia, la evaluacion y la ética en cuanto al desarrollo de la I1A; esto
implica un desarrollo en las habilidades necesarias para que las personas sean capaces de
entender, analizar y utilizar de manera critica los sistemas de IA, ademas de participar de
forma activa en una sociedad cada vez més afectada por estas tecnologias automatizadas,
abarcando habilidades que van desde el conocimiento basico sobre como operan los sistemas
de IA hasta la capacidad de identificar sesgos inherentes en su disefio y aplicacion,
especialmente en dmbitos donde la IA podria reforzar desigualdades que ya existen
(Buitrago et al., 2024).

Los resultados se pueden contrastar con la investigacion de Hinojosa (2024) quien
en su investigacion evidencio que el 64.2% de los estudiantes universitarios consideraba que
la 1A influia moderadamente en la elaboracion de los proyectos, lo cual implica que el propio
uso de la IA, no era muy consistente ni muy desarrollado y que, si bien los estudiantes
consideran el uso de la IA como influyente, ain no es suficiente su incursion dentro de su
aprendizaje; asi también con el estudio de Carlos (2024), quien evidencio6 que, el 87.5% de
estudiantes manifestaban un nivel intermedio de competencias digitales, es decir que aun les
faltaba un mayor desarrollo en cuanto al manejo de dichas competencias que estan asociadas

con la lA.

En este sentido, siguiendo a Lopez et al. (2024) en la educacidn universitaria de nivel
superior, resulta esencial optimizar la integracion de la inteligencia artificial, creando un
vocabulario exacto y particular para comprender la manera en que las tecnologias basadas
en IA afectan la interaccion en los procesos educativos, ya que la inmersion de la IA 'y las
innovaciones tecnoldgicas recientes, tales como la computacion cuantica, dispositivos
portatiles, robots, herramientas de deteccion, sistemas inaldmbricos y 5G; resulta

fundamental en la ensefianza, el aprendizaje y la administracion educativa.
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PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

CONCLUSIONES

Se concluye, mediante un modelo de regresion lineal simple, que la cultura
investigativa influye en la alfabetizacion en inteligencia artificial en
estudiantes de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanidades de la
Universidad Catdlica de Santa Maria, Arequipa, 2025. Ademaés, ambas
variables se correlacionan positiva y significativamente, lo que significa que
a medida que la cultura investigativa se fortalece, mejorara la alfabetizacion
en inteligencia artificial.

Mas de las tres cuartas partes de los participantes (77.8%) percibe la cultura
investigativa entre regular y satisfactoria, es decir, que la mayoria de los
estudiantes reconocen parcialmente el rol de la investigacion en la resolucion
de problemas a través de la aplicacion de métodos cientificos.

La mayoria de los estudiantes (74.2%) poseen competencias basicas para
comprender, evaluar y utilizar de manera critica los sistemas de inteligencia
artificial, pero aun no han desarrollado estas habilidades de forma plena. Por
consiguiente, se valido la hipotesis planteada y los objetivos propuestos

fueron cumplidos.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: A la universidad, fortalecer los planes de estudio en los cursos de formacion
investigativa de las diferentes carreras profesionales a través de la creacién
de espacios y recursos dedicados al desarrollo de competencias en
investigacion y alfabetizacion en inteligencia artificial, con el fin de
garantizar una participacion mas activa y efectiva en la produccion de
conocimiento.

SEGUNDA: A los docentes, promover en los estudiantes una comprensién profunda de los
conceptos, principios y aplicaciones de la inteligencia artificial, integrando
esta tematica en diversas actividades en el aula, estas actividades deben hacer
reflexionar a los universitarios sobre los impactos sociales, éticos y culturales
de la 1A, incentivando el andlisis critico de estos temas en el contexto de sus
areas profesionales.

TERCERA: A los estudiantes, fortalecer sus competencias en investigacion a través de
cursos y mejorar su conocimiento sobre el uso responsable de las tecnologias,
especialmente la inteligencia artificial, ademas de ser proactivos en su
aprendizaje, asistiendo a conferencias, simposios, priorizando un enfoque

ético tanto en el uso de la tecnologia como en el conocimiento cientifico.
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Anexo A. Consentimiento informado

A traves de la presente se le invita a participar de la investigacion titulada “Influencia de la
cultura investigativa en la alfabetizacion en inteligencia artificial en estudiantes de la
Facultad de Ciencias sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025, realizada
por la Maestro Marianyela Paola Lizarraga Pérez, de la escuela de Postgrado de la
Universidad Catolica de Santa Maria

La presente investigacion pretende determinar la influencia de la cultura investigativa en la
alfabetizacion en inteligencia artificial en estudiantes universitarios, para lo cual usted
deberd completar dos cuestionarios referidos a la cultura investigativa y a la alfabetizacion

en inteligencia artificial.

Es fundamental informarle que su participaciéon no pondra en riesgo su integridad, y la
informacién que proporcione serd anénima y se utilizard exclusivamente con fines de
investigacion, manteniendo total confidencialidad. Asimismo, su participacion es
completamente voluntaria; si en algin momento decide no continuar, podré hacerlo sin que

ello implique ninguna consecuencia para usted.

Yo , declaro que he sido informado de los

objetivos de la investigacion y que la informacién que brinde en los cuestionarios no
perjudicard mi bienestar, ademas que seran tratados en estricta confidencialidad y
anonimato. Por lo que, acepto participar libremente en el estudio.

Firma
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Anexo B. Matriz de Consistencia

Variables

Dimensiones

Indicadores

Interrogantes

Objetivos

Hipotesis

Metodologia

Independiente:

Criterio formacién
académica.

Actitudes para
investigar

Conocimientos de
investigacion
Motivacion para

investigar
Cultura Publicaciones
investigativa Criterio produccion p .
intelectual. ONGREIE
Patentes/softwares
Criterio Infraestructura
sostenibilidad a la Biblioteca
investigacion. Normativa
Definicion
Conciencia Principios bésicos de
la IA.
Uso de herramientas
Uso IA L,
Dependiente: Resolucion de
problemas
Alfapetizqcién en Evaluacién critica del
mtgel.lg-enua contenido IA.
artificial Evaluacion de las
Evaluacion limitaciones de las

herramientas.

Interrogante principal

¢Cual es la influencia de
la cultura investigativa en
la alfabetizacion en
inteligencia artificial en
estudiantes de la Facultad
de Ciencias sociales y
Humanidades de la
UCSM, Arequipa, 2025?

Interrogantes
especificas

¢Cémo es el nivel de
cultura investigativa de
los estudiantes de la
Facultad de Ciencias
sociales y Humanidades
de la UCSM, Arequipa,
2025?

¢Cual es el nivel de
alfabetizacion en
inteligencia artificial de
los estudiantes de la
Facultad de Ciencias
sociales y Humanidades
de la UCSM, Arequipa,
2025?

Objetivo general

Determinar la influencia
de la cultura investigativa
en la alfabetizacion en
inteligencia artificial en
estudiantes de la Facultad
de Ciencias sociales y
Humanidades de la
UCSM, Arequipa, 2025.

Objetivos especificos

Identificar el nivel de
cultura investigativa de
los estudiantes de la
Facultad de Ciencias
sociales y Humanidades
de la UCSM, Arequipa,
2025.

Establecer el nivel de
alfabetizacion en
inteligencia artificial de
los estudiantes de la
Facultad de Ciencias
sociales y Humanidades
de la UCSM, Arequipa,
2025.

Dado que la cultura
investigativa corresponde
al conjunto de valores,
comportamientos, actitudes
y motivaciones
compartidas  por  los
miembros de la universidad
para llevar a cabo
investigaciones, entre las
que se incluye el uso
adecuado de herramientas y
recursos tecnoldgicos, asi
como una  adecuada
alfabetizacion en
inteligencia artificial, la
cual abarca la habilidad
para entender sus
principios fundamentales,
Su uso ético y su evaluacion
critica de sus herramientas
y contenido producido.

Es probable que la cultura
investigativa tenga
influencia en la
alfabetizacion en
inteligencia artificial en
estudiantes de la Facultad
de Ciencias sociales y
Humanidades de la
UCSM, Arequipa, 2025.

Tipo
Cuantitativo

Nivel
Correlacional-
causal

Muestra
Compuesto  por
279  Estudiantes
de la Facultad de
Ciencias sociales
y Humanidades de
la Universidad
Catélica de Santa
Maria

Técnicas
e Encuesta

Instrumentos

e Cuestionario
de Cultura
Investigativa.

Escala de
alfabetizacion en
inteligencia

artificial para

estudiantes
universitarios
(AILS)
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Anexo C. Instrumentos
Cuestionario de Cultura investigativa
Sexo: M( ) F( ) Edad: afios Carrera:

A continuacién, encontrard una serie de afirmaciones sobre aspectos en relacion a la

produccion intelectual, formacion académica y sostenibilidad en cuanto a la
investigacion, se le solicita responder a cada una de ellas, marcando con una (X) en la
opcién que mejor se adecue a usted, recuerde que no hay respuestas buenas ni malas, por
lo mismo se le pide responder con absoluta sinceridad.

Opciones de respuesta

1= Nunca, 2=Raramente, 3=Ocasionalmente; 4=Frecuentemente y 5=Muy

frecuentemente.

[1]2]3]4]5

Criterio formacion académica

1. Me interesan los temas referidos al &mbito investigativo.

2. Me siento a gusto cuando asisto a eventos académicos
relacionados a la investigacion.

3. Tengo interés en formar parte de redes, grupos y semilleros de

investigacion.

Considero que tengo las condiciones necesarias para investigar.

Procuro leer documentos cientificos.

Procuro aprender herramientas para investigar.

Me gustaria participar en trabajos de investigacion.

Valoro los conocimientos cientificos.

Los conocimientos que tengo de investigacion me facilitan a la

hora de investigar.

10. Participo en grupos, semilleros, o redes de investigacion

11. Uso bases como Scopus, Ebsco, WOS, Science Direct, Scielo,
etc. para la busqueda de informacion.

12. Uso repositorios universitarios digitales cuando preciso alguna
informacion

13. Frecuento las bibliotecas de mi universidad o de otra
universidad.

14. Utilizo algun software de procesamiento de datos como Excel,
SPSS, Atlas ti, entre otros.

15. Uso alguno de los gestores bibliograficos como Mendeley,
Zotero, EndNote, entre otros.

16. Empleo algin software anti-plagio en mis textos de
investigacion.

17. Soy capaz de liderar un trabajo de investigacion.

18. Me gustaria realizar investigaciones en mi universidad.

©l®o N oA
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Criterio Produccidn intelectual

19.

Estoy interesado en publicar articulos, textos, folletos, libros u
otros trabajos investigativos.

20.

Me interesa ser coautor(a) de publicaciones como articulos,
folletos, libros u otros.

21.

Me mantengo informado(a) sobre cémo  registrar
publicaciones.

22.

Me interesa realizar conferencias, talleres u otros, a nivel
nacional.

23.

Me interesa realizar conferencias, talleres u otros, a nivel
internacional.

24.

Me interesa registrar softwares y/o patentes.

25.

Procuro informarme sobre como registrar patentes y/o
softwares.

Criterio Sostenibilidad a la investigacion

26.

En mi universidad, me es factible acceder a la biblioteca u otros
espacios destinados a la investigacion.

27.

En mi universidad, la biblioteca u otros espacios destinados a
la investigacion se encuentran equipados.

28.

La biblioteca de mi universidad actualiza su material
bibliogréafico.

29.

La biblioteca virtual de mi universidad es accesible (desde
cualquier lugar y momento) y facilita la investigacion.

30.

La biblioteca virtual de mi universidad actualiza su material
bibliografico.

31.

La biblioteca virtual de mi universidad proporciona acceso a
herramientas de investigacion, como bases de datos
electrénicas y otras.

32.

Mi universidad realiza capacitaciones sobre bases de datos,
redaccion, entre otros.

33.

Mi universidad me motiva a asistir a capacitaciones sobre bases
de datos, redaccion, entre otros.

34.

Dentro de mi universidad, existe una difusion de los protocolos
para la realizacién de investigaciones.

35.

Mi universidad promueve la investigacién a través de normas
y reglamentos.

36.

Las lineas de investigacion son difundidas por mi Facultad.

37.

En mi universidad, las normativas de financiamiento para
investigacion son difundidas.

38.

Mi universidad difunde las normativas de reconocimientos e
incentivos a la investigacion.

39.

En mi universidad se difunden las actividades de las redes,
grupos y semilleros de investigacion.
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Escala de alfabetizacion en inteligencia artificial para estudiantes universitarios

(AILS, 2021)

A continuacion, encontrard una serie de afirmaciones, se le solicita responder con
sinceridad marcando la alternativa que mas se adecUe a usted, por favor, responda con
absoluta sinceridad:
1= Nunca, 2= A veces, 3=Regularmente; 4=Frecuentemente y 5=Muy frecuentemente.

[1]2[3]4]5

Conciencia

1.

Entiendo la definicion de inteligencia artificial.

2.

Estoy familiarizado con algunos principios subyacentes de la
inteligencia artificial (por ejemplo, modelos lineales, &rboles
de decision, aprendizaje automatico).

Entiendo como la inteligencia artificial percibe el mundo (por
ejemplo, ver, oir) para realizar diversas tareas.

Puedo comparar diferentes conceptos relacionados con la
inteligencia artificial (por ejemplo, la diferencia entre
aprendizaje profundo y aprendizaje automatico).

Uso

Soy competente en el uso de aplicaciones o productos de
inteligencia artificial.

Puedo utilizar aplicaciones o productos de inteligencia
artificial que me ayuden a resolver problemas de la vida
diaria.

Puedo utilizar aplicaciones o productos de inteligencia
artificial para ayudar en mi aprendizaje.

Evaluacién

Puedo seleccionar la solucion adecuada entre varias opciones
proporcionadas por la inteligencia artificial.

Puedo evaluar las limitaciones de diferentes aplicaciones o
productos de inteligencia artificial.

10.

Puedo identificar sesgos en el contenido generado por
inteligencia artificial.

11.

Sigo siendo escéptico o cauteloso sobre el contenido generado
por inteligencia artificial.

Etica

12.

Siempre me adhiero a principios éticos cuando uso
aplicaciones o productos de inteligencia artificial.

13.

Siempre estoy atento a los problemas de privacidad y
seguridad de la informacion cuando uso aplicaciones o
productos de inteligencia artificial.

14.

Puedo reflexionar criticamente sobre el impacto de la
inteligencia artificial en los individuos y la sociedad.

15.

Siempre estoy alerta ante el mal uso de la tecnologia de
inteligencia artificial.
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Anexo D. Fichas de

validacién de instrumentos

I.  DATOS GENERALES
1.1 | Apellidosy nombres del experto | Villegas Medina, Jaime Enrique
- Maestro en Educacion Superior
1.2 r mi . Lo -
Grado académico Candidato a Maestro en Ciencias de la Computacién
13 Cargo e institucion donde labora | Docente en la UCSM
' el experto Gerente de SmartBe
Influencia de la cultura investigativa en la alfabetizacién en
1.4 | Titulo de la Investigacion inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias
sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025.
1.5 | Autor del instrumento Criado Yvette (2023).
1.6 | Adaptacion Lizarraga Pérez, Marianyela Paola.
1.7 | Doctorado Educacion
1.8 | Nombre del instrumento: Cuestionario de cultura investigativa.
B Muy
ueno
CRITERIOS Deficiente | Regular Bueno | Excelente
INDICADORES 41-
CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS | 0-20% 21-40% 60% 61- 81-100%
()
80%
1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado. X
2 OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas X
observables.
3 ACTUALIDAD Adecuadp al alcance de cienciay
tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion ldgica.
5 SUFICIENCIA Co_mprende los aspectos de cantidad y
calidad.
6. INTENCIONAL IDAD Adecgado para valorar aspectos del X
estudio.
Basados en aspectos Tedricos-
7. CENSISTENCIA Cientificos y del tema de estudio. A
Entre los indices, indicadores,
8. COHERENQIA dimensiones y variables. X
9. METODOLOGIA La es_trategla responde al prop6sito del X
estudio.
10. CONVENIENCIA Genera IS Patilcs CiT g ) X
investigacion y construccion de teorias.
SUB TOTAL
TOTAL

OBSERVACIONES

OPINION DE

El instrumento es aplicable para medir la variable en cuestion

APLICABILIDAD

Arequipa 18 de agosto de 2025

Firma de experto

DNI

70184467
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO 2

1. DATOS GENERALES

1.1 | Apellidosy nombres del experto | Villegas Medina, Jaime Enrique

1.2 | Grado académico

Maestro en Educacion Superior
Candidato a Maestro en Ciencias de la Computacién

1.3

Cargo e institucion donde labora | Docente en la UCSM

el experto Gerente de SmartBe
Influencia de la cultura investigativa en la alfabetizacién en
1.4 | Titulo de la Investigacion inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias
sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025.
1.5 | Autor del instrumento Shuai y Zhenzhen (2024)
1.6 | Adaptacion Lizarraga Pérez, Marianyela Paola.
1.7 | Doctorado Educacion

1.8 | Nombre del instrumento:

Escala de alfabetizacion en inteligencia artificial para
estudiantes universitarios (AILS)..

Mu
Bueno y
CRITERIOS Deficiente | Regular Bueno | Excelente
INDICADORES 41-
CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS | 0-20% 21-40% 60 61- 81-100%
0
80%
1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado. X
2 OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas X
observables.
3 ACTUALIDAD Adecuadp al alcance de ciencia y
tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion légica.
5 SUFICIENCIA Co_mprende los aspectos de cantidad y
calidad.
6. INTENCIONAL IDAD Adecgado para valorar aspectos del X
estudio.
Basados en aspectos Teoricos-
[ CONSISTEREIA Cientificos y del tema de estudio. X
8. COHERENCIA Entre Ic_)s indices, |_nd|cadores, X
dimensiones y variables.
9. METODOLOGIA La es_trategla responde al prop6sito del X
estudio.
Genera nuevas pautas en la
10. CONVRUIENCIA investigacion y construccion de teorias. x
SUB TOTAL
TOTAL

OBSERVACIONES

OPINION DE
APLICABILIDAD

El instrumento es aplicable para medir la variable en cuestion

Arequipa 18 de agosto de 2025

Firma de experto

DNI 70184467
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO 1

DATOS GENERALES

1.1 | Apellidos y nombres del experto

Antonio Edwin Benavente Morales

1.2 | Grado académico

Dr. (c) en Ingenieria Multimedia

1.3

Cargo e institucion donde labora
el experto

Universidad Catélica de Santa Maria, Departamento Académico de
Ciencias y Tecnologias Sociales y Humanidades

1.4 | Titulo de la Investigacién

Influencia de la cultura investigativa en la alfabetizacion en
inteligencia arlificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias
sociales y Humanidades de la UCSM, Arequips, 2025.

1.5 | Autor del instrumento

Criado Yvette (2023).

1.6 | Adaptacion

Lizarraga Pérez, Mananyela Paola,

1.7 | Doctorado

Educacién

1.8 | Nombre del instrumento:

Cuestionario de cultura investigativa.

10. CONVENIENCIA

Genera nuevas pautas en la
investigacion y construccion de teorias.

Muy
CRITERIOS Buino Exceler
INDICADORES e ) Biain "
CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS 2140% | a10% | L | 81-100%
1. CLARIDAD Esté formulado con lenguaje apropiado. v
Esta expresado en conductas
2. OBJETIVIDAD vt i vV
Adecuado al alcance de ciencia y
3. ACTUALIDAD s v
4. ORGANIZACION | Existe una organizacion logica. v
5. SUFICIENCIA gn'd":;ende los aspectos de cantidad y /
6. INTENCIONALIDAD ::t:g’:“ PR YERTE BIRclon el 4
Basados en aspectos Tedricos-
7. CONSISTENGIA | oo ifficon v/ des torm clo 8stuidio: 4
Entre los indices, indicadores,
B COHERENCIA dimensiones y variables. '/
9. METODOLOGIA Le.: ue;:;ategna responde al propdsito del /

SUB TOTAL
| TOTAL / 007
OBSERVACIONES
6/ l,m!-;zruw»&\xlo iﬁ_@&,&g_‘g [V aﬁ/f cad{/e
OPINION DE =7
APLICABILIDAD
Arequipa 21 de julio de 2025

Firma de experto

-

DNI

[ 29292¥62
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO 2

Il. DATOS GENERALES
1.1 | Apellidos y nombres del experto | Antonio Edwin Benavente Morales
1.2 | Grado académico Dr. (c) en Ingenieria Multimedia
1.3 Cargo e institucion donde labora | Universidad Catélica de Sania Maria, Departamento Académico de
~ | el experto Ciencias y Tecnologlas Sociales y Humanidades
Influencia de la cultura investigativa en la alfabefizacidn en
1.4 | Titulo de la Investigacién inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias
sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025,
1.5 | Autor del instrumento Shuai y Zhenzhen (2024)
1.6 | Adaptacion Lizarraga Pérez, Marianyela Paola.
1.7 | Doctorado Educacién i
= Escala de alfabetizacién en inteligencia artificial para estudiantes
1.8 | Nombre del instrumento: iversitarios (AILS)..

RITERIOS Muy
e CUAUTATT(\:IOSEUAN‘I'ITANVOS 0-20% ::lo: ::: :;: m
1. CLARIDAD Esté formulade con lenguaje apropiado.
2. OBJETIVIDAD f:;:‘»"‘;:‘_‘“ o SO
3. ACTUALIDAD m"i:" Mo0s de cencia ¥

ORGANIZACION Existe una organizacion 1égica.

Comprende los aspectos de cantidad y

5. SUFICIENCIA X
calidad.

6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar aspectos del
estudio.

7. C Basados en aspectos Tedricos-
Cientificos y del tema de estudio.
Entre los indicas, indicadores,

8. COHERENCIA di : § vaniabius:

9. METODOLOGIA La esfrategua respende al propdsito del
estudio.
Genera nuevas pautas en la

NN NNNNSNYN NN

10. CONVENIENCIA investigacion y OO B8 160TTE.

SUB TOTAL
TOTAL 106%
OBSERVACIONES
El tastryoentd e< p e#,‘wgw-k_ v ap/:'caggn
OPINION DE 7 =
APLICABILIDAD
Arequipa 21 de julio de 2025
Firma de experto f’_j
DNI /S 2a24 2462
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO 1

DATOS GENERALES

1.1 | Apellidos y nombres del experto VASQUEZ PREVATE HERRERA MARIA AURELY 1
1.2 | Grado académico Maestro
1.3 Cargo e:nstitacidn dontie laboes Docente — Universidad Catélica de Santa Maria
el experto
Influencia de la cultura investigativg, en la alfabetizacion en
1.4 | Titulo de la Investigacién inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias
sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025.
1.5 | Autor del instrumento Criado Yvette (2023).
1.6 | Adaptacion Lizarraga Pérez, Marianyela Paola.
1.7 | Doctorado Educacion
1.8 | Nombre del instrumento: Cuestionario de cultura investigativa.
CRITERIOS Deficiente | Regular | B il [
e eguiar {o] XCi
INDICADORES lolente | Teg “e1% | Bueno elente
CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS 0-20% 21-40% | 41-60% P 81-100%
o
1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado. X
2. OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas X
observables.
3. ACTUALIDAD Adecuad'o al alcance de cienciay X
tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion légica.
5. SUFICIENCIA COfnprende los aspectos de cantidad y X
calidad.
6. INTENCIONALIDAD Adecgado para valorar aspectos del X
estudio.
Basados en aspectos Teoricos- X
7. CONSISTENCIA Cientificos y del tema de estudio. -
8. COHERENCIA E_ntre Iqs indices, l'ndlcadores, X
dimensiones y variables.
9. METODOLOGIA La es?rategla responde al propdsito del X
estudio.
10, CONVENIENGIA | Z°Ner nuevasipautasien la ) X
investigacion y construccion de teorias.
SUB TOTAL 100%
TOTAL 100%
OBSERVACIONES
PROCEDER CON LA APLICACION DEL INSTRUMENTO
OPINION DE
APLICABILIDAD

Arequipa 21 de julio de 2025

Firma de experto

Woilfref.

DNI

7
44543120
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO 2

Il. DATOS GENERALES
1.1 | Apellidos y nombres del experte | VASQUEZ PREVATE HERRERA MARIA AURELY
1.2 | Grado académico Maestro
1.3 Cargo & Institucion donde labora Docente — Universidad Catdlica de Santa Maria
el experto

1.4 | Titulo de la Investigacién

Influencia de la cultura investigativa en la alfabetizacion en
inteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de Ciencias
sociales y Humanidades de la UCSM, Arequipa, 2025.

1.5 | Autor del instrumento

Shuai y Zhenzhen (2024)

1.6 | Adaptacién Lizérraga Pérez, Marianyela Paola.

1.7 | Doctorado Educacién

1.8 | Nombre del instrumento:

universitarios (AILS)..

Escala de alfabetizacion en inteligencia artificial para estudiantes

M
INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular | Bueno Bu::o Excelente
CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS 0-20% 21-40% | 41-60% — 81-100%
0
1. CLARIDAD Estéa formulado con lenguaje apropiado. X
2. OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas X
observables.
3. ACTUALIDAD Adecuad'o al alcance de cienciay X
tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una organizacién idgica. X
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y X
calidad.
6. INTENCIONALIDAD Adecgado para valorar aspectos del X
estudio.
7. CONSISTENCIA Basados en aspectos Te6ricos- X
’ Cientificos y del tema de estudio.
8. COHERENCIA E.ntre Iqs indices, {ndlcadores, X
dimensiones y variables.
9. METODOLOGIA La es?rategla responde al propésito del X
estudio.
10.CONVENIENCIA | Génera nuevas pautas en la : X
investigacion y construccion de teorias.
SUB TOTAL 100%
TOTAL 100%
OBSERVACIONES
PROCEDER CON LA APLICACION DEL INSTRUMENTO
OPINION DE .
APLICABILIDAD

Arequipa 21 de julio de 2025

Firma de experto ﬁy@g {Wﬁ%
( LW ‘

DNI 44543120
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Superintendencia Nacional de

Educacion Superior Universitaria

Direccion de Registro y Reconocimiento
de Grados y Titulos e Informacién
Universitaria

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

BENAVENTE MORALES, ANTONIO
EDWIN
DNI 29342462

BACHILLER EN EDUCACION

Fecha de diploma: 05/01/90
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: Sin informacién (***)
Fecha egreso: Sin informacidn (***)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN
DE AREQUIPA
PERU

BENAVENTE MORALES, ANTONIO
EDWIN
DNI 29342462

MAESTRO EN PLANIFICACION Y GESTION
AMBIENTAL

Fecha de diploma: 18/12/2023
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: 01/03/2016
Fecha egreso: 06/01/2022

UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
PERU
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4l de Direccion de Registro ¥ Reconocimiento

Superintendencia Nac

) ~ da Grados v Ti I T S
Educacién Superior Universitaria de Grados y Titulos e Informacion

Universitaria

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

VASQUEE FREVATE HEEFER A,

MARTA ATTRELY
DNT 44543120

LICEMCIADA EN TURLSMO ¥ HOTELERTA

Fecha de diploma: 25/03/2010
Modalidad de esmdios: -

UNIVERSIDAD CATOLICA DE
SAMTAMARTA
PERLT

VASQUEE PREVATE HEREERA

MARTA AURELY
DNI 44543120

BACHILLEFE EN TURISMO ¥ HOTELERIA
Fecha de diploma: 15042009

Modalidad de esmdios: -

Fecha matricula: Sin informacion (***)

Fecha egreso: Sin informacion (***)

UNIVERSIDAD CATOLICA DE
SAWNTAMARTA
PERE

VASQUEZ PREVATE HERFERA,

MARTA AURELY
DNT 44543120

BACHILLEE EM CIENCIAS DE LA EDUCACION
Fecha de diploma: 24/10/19

Modalidad de esmdios: SEMIPEESEMCIAL

Fecha matricula: 16/12/2015

Fecha egreso; 21052018

UNIVERSIDAD CATOLICADE
SANTAMARTA
PERLT

VASQUEZ PREVATE HERFERA,

MAPTA ATTRELY
DNI 44543120

MAESTRO EN GES TION DE INNOVACION ¥ NEGOCIOS
TECHOLOGICOS

Fecha de diploma: 11.:08/24
Midalidad de esmdios: FEESENCIAL
Fecha matricula: 04/11/2015

Fecha egreso: 190062018

UNIVERSIDAD CATOLICADE
SAMTAMARTA
PERD
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Direccién de Registro y Reconocimiento
de Grados y Titulos e Informacion
Universitaria

o Superintendencia Nacional de
PERU =

Educacion Superior Universitaria

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

BACHILLER EN INGENIERIA MECATRONICA
Fecha de diploma: 28/01/2014 . .
VILLEGAS MEDINA. JAIME ENRIQUE | == % <5 £ O%% =° © UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
DNI 70184467 PERU

Fecha matricula: Sin informacién (***)
Fecha egreso: Sin informacion (***)

INGENIERO MECATRONICO ) )
VILLEGAS MEDINA, JAIME ENRIQUE UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARTA
DINI 70184467 Fecha de diploma: 29/08/17 PERU

Modalidad de estudios: PRESENCIAL

MAESTRO EN EDUCACION SUPERIOR
e - Fecha de diploma: 16/07/25 , AT T ) c
VILLEGAS MEDINA, JAIME ENRIQUE | - p— N UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARTA
DINI 70184467 Modalidad de estudios: SEMIPRESENCIAL PERU

Fecha matricula: 24/07/2023
Fecha egreso: 02/05/2025
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Anexo E. Dictamen del Comité de Etica.

Yy
4

DICTAMEN COMITE DE ETICA DE INVESTIGACION

.

. salliet |

{ w 'j.":’"L UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARTA
s e '.E'

Arequipa, 23 de septembre de 2025

Investipadora Lizarraga Perer, Marisnyela Paola

Presenpa -

mm- -] -I - ¥

Me dirjo a usted para hacerle legar ol resnltado de la evaluacion de su provecto de
- - me i. ME - II - - ]*E. deml - . ¥
Tﬁﬂlﬂ:‘hﬁmﬂad&hnﬂmhﬂﬁﬁgﬁmmhalﬁheﬁmdmmm&gaﬂaﬂﬁﬁdﬂ
en eshydiantes de la Facultad de Ciencias sociales v Humamdades de la TICSM Arequipa
20257,

Investigadora: Lizarraga Perez, Marianyels Paola

TIFO Y DISENO: Cuantitative, comelacional-cansal.

OBJETIVO: La imvestizacion tiene como objetive: Determinar 1a influencia de la cultura
investizativa en la alfsbetizacion en inmteligencia artificial en estudiantes de la Facultad de
Ciencias socales y Homamidades de la UCSM, Areqgoipa 2025

PROCEDIMIENTOS: Aplicacion de cuestionario v escala.



DICTAMEN COMITE DE ETICA DE INVESTIGACION
UNIVEESIDAD CATOLICA DE SANTA MARTA

SUJETOS DE ES5TUDIO:

Estudiantes de 7mo v 9no semestre de la Facultad de Clencias sociales v Hinmnanidades de 1a
Universidad Catolica de Sanea Mania Arequipa.

EIESGD DEL ESTUDIO:

OBSERVACIONES, SUGERENCIAS:
Debe proteger confidencialidad de 1a data sensible.

DICTAMEN FAVORABLE 313 — 225 CIET-UCSM

VIGENCIA-
La aprobacion tiene vigenca desde la emision del presenfe dictamen hasta el 23 de
septiembre de 2024.

R g ot H
Azneds Munoz Del Carpio Toia
Comité Instinacional de Efica de la Investigacion TCSM

Cualquier duda communicarse a: comiteeticainvesieacionucsm iz amail.com
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