A ‘ UNIVERSIDAD
REPQSITORIO DE s CATOLICA

TESIS UCSM Z  DE SANTA MARIA

Universidad Catolica Santa Maria

Facultad de Ciencias Tecnologias, Sociales y Humanidades

Escuela Profesional de Educacion

LAS ESTRATEGIAS LUDICAS EN LA ESTIMULACION DEL LENGUAJE
ORAL, SEGUN LAS DOCENTES DEL Il CICLO DE INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PRIVADAS DEL NIVEL INICIAL EN EL DISTRITO
DE YANAHUARA. AREQUIPA, 2021.

Tesis presentada por las Bachilleres:
Marroquin Del Carpio, Ximena
Rodriguez Alvarez, Carla Fernanda
Para optar el Titulo Profesional de:

Licenciada en Educacion Inicial

Asesora:
Mg. Cardenas Llamosas, Lucila

Evelina

Arequipa — Peru
2023

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UCSM-ERP
UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTA MARIA
EDUCACION
TITULACION CON TESIS
DICTAMEN APROBACION DE BORRADOR

Arequipa. 30 de Noviembre del 2022

Dictamen: 002317-C-EPE-2022

Visto el borrador del expediente 002317, presentado por:

2013223972 - RODRIGUEZ ALVAREZ CARLA FERNANDA
2013240042 - MARROQUIN DEL CARPIO XIMENA

Titulado:

LAS ESTRATEGIAS LUDICAS EN LA ESTIMULACION DEL LENGUAJE ORAL, SEGUN LAS
DOCENTES DEL 1I CICLO DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS PRIVADAS DEL NIVEL INICIAL EN
EL DISTRITO DE YANAHUARA. AREQUIPA, 2021.

Nuestro dictamen cs:

APROBADO

2708 - MONTESINOS CHAVEZ DE TORREBLANCA MARCELA
DICTAMINADOR

3219 - ANDIA GONZALES BRIZAIDA GUADALUPE
DICTAMINADOR




-v#==". UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM #  DE SANTA MARIA

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




‘ UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE O CATOLICA

TESIS UCSM -« DE SANTA MARIA

A Dios por haberme permitido llegar hasta este punto y darme la
sabiduria, paciencia y perseverancia para lograr mis objetivos,
ademas de su infinita bondad y amor.

A mis abuelos Moisés y Luzmila, a mis padres Juver y Danitza, por su
esfuerzo, sacrificio, consejos, apoyo incondicional, pero mas que
nada, por su amor para lograr cada una de mis metas.

A mi hermana Claudia, por ser incondicional y poder contar con ella
para todo; porque siempre hemos caminado de la mano, por las
enseflanzas y la complicidad.

A mi tia Elizabeth, por su eterno amor y su constante preocupacion a
pesar de la distancia para que pueda lograr cada una de mis metas.

A mi novio Earle por ser ayuda y soporte en esta etapa, por los
aportes, entrega y paciencia para conmigo; agradezco a Dios por
tener un compafiero como tu.

A mi hijo Ignacio, su nacimiento coincidio en la ultima etapa de esta
tesis, no queda duda que es lo mejor que nunca me ha pasado, y vino
a este mundo para darme la maxima inspiracion y motivacion.
Ignacio eres el amor de mi vida y esto es para ti.

A mi familia, por estar a mi lado, en todo momento.
iGracias!
Carla Fernanda

Le doy gracias a Dios, a la Virgen y al Divino Nifio, por
forjar mi camino y acompafiarme en todas y en cada una de
mis victorias.

A mis padres José y Rosario por el apoyo que siempre me
han brindado, darme el aliento para nunca rendirme.

A toda mi familia por creer en mi, siempre ser mi soporte.

A mi enamorado Renato por apoyarme y ser mi soporte en
este arduo camino.

A mi abuela Rosa gque siempre me apoya y se siente
orgullosa de todos mis logros.

Mi abuelo Miguel que desde el cielo me cuida y guia mi
camino.

Y a mi Yuyita que le prometi siempre ser una profesional,
que sé que desde el cielo estd completamente orgullosa.

iGracias!
Ximena

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




A ‘ UNIVERSIDAD
REPQSITORIO DE s CATOLICA

TESIS UCSM Z  DE SANTA MARIA

Queremos agradecer a Dios por ser nuestro apoyo, darnos paciencia y sabiduria y guiar
nuestro camino en este proceso.

Agradecemos a nuestra alma mater la Universidad Cat6lica Santa Maria por brindarnos
una magnifica formacion profesional.

Ximena y Carla.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




‘ UNIVERSIDAD
REPQSITORIO DE [ CATOLICA

TESIS UCSM -« DE SANTA MARIA

“El niflo que no juega no es nifio, pero el hombre que no
juega perdié para siempre al nifio que vivia en €l y que le
hara mucha falta”

PABLO NERUDA

“Los nifios tienen que jugar mas con herramientas y juegos,
dibujar y construir; tienen que sentir mas emociones y no
tantas preocupaciones por problemas de su tiempo”

WILLIAM PENN

“A los nifios, antes de ensefarles a leer, hay que ayudarles a
aprender lo que es el amor y la verdad ”
MAHATMA GANDHI
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A

RESUMEN

La presente investigacion tiene como problemética la dificultad en el lenguaje, la falta de
expresion y vocalizacion en las diferentes oraciones, donde se pretende aclarar un poco las
dificultades que se presentan en la comunidad educativa que sera de importancia para las
transformaciones socio-cognitivas que se evaluaran. Es por ello que la investigacion tuvo
como objetivo general establecer la relacion entre las estrategias ludicas y estimulacion del
lenguaje oral en la percepcién de las docentes del nivel inicial.

Dicha investigacién presenta dos variables; estrategias ludicas y lenguaje oral, los
indicadores de la primera variable son interés, desarrollo de la autonomia, adquisicion de
conocimiento y forma de aprendizaje. Ademas, los indicadores de la segunda variable son;
fonoldgico, semantico y sintactico. El siguiente estudio es de tipo descriptivo y relacional.
Tanto como para la variable estrategia ludica y la variable lenguaje oral se utiliz6 la
técnica de la encuesta, mediante el instrumento del cuestionario. Dicha investigacion se
llevé a cabo con treinta docentes del nivel inicial de tres afios del distrito de Yanahuara en
la ciudad de Arequipa.

Finalmente, se observa que hay una relacién significativa, positiva y moderada entre la
estrategia ludica y el lenguaje oral, lo que deja como conclusion que ante la presencia de
las estrategias ludicas existe la presencia del lenguaje oral. Lo que confirma la hipotesis
que existe una relacion entre ambas variables.

El instrumento fue validado por tres docentes con grado académico de magister.

Palabras Clave: Estrategias ludicas, lenguaje oral, comunidad educativa, actividad

didactica, educacion nivel inicial
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ABSTRACT

The present investigation has as a problem the difficulty in the language, the lack of
expression and vocalization in different sentences, where it is intended to clarify a little the
difficulties that are presented in the educational community that will be of importance for
the socio-cognitive transformations that will be evaluated. That is why the general
objective of the research was to establish the relationship between playful strategies and
oral language stimulation in the perception of pre-school teachers.

This research presents two variables; playful strategies and oral language, the indicators of
the first variable are interest, development of autonomy, acquisition of knowledge and way
of learning. In addition, the indicators of the second variable are: phonological, semantic
and syntactic. The following study is descriptive and relational. The survey technique was
used for both the ludic strategy variable and the oral language variable, by means of the
questionnaire instrument. This research was carried out with thirty teachers of Pre-school
of three-year-old children in the district of Yanahuara in the city of Arequipa.

Finally, it is observed that there is a significant, positive and moderate relationship
between the playful strategy and oral language, which leaves as a conclusion that in the
presence of playful strategies there is the presence of oral language. This confirms the

hypothesis that there is a correlation between both variables.

Key words: Playful Strategies, Oral language, educational community, instructional

activities, Pre-school teaching level.
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INTRODUCCION

En la actualidad, hay una gran preocupacion por parte de las autoridades
educativas, padres de familia y docentes en que los nifios aprendan a comunicarse de
manera objetiva con su entorno, por ende, las docentes tratan de buscar estrategias ludicas
como cuentos, canciones, juegos, trabalenguas, etc. Para poder estimular el lenguaje oral
de los nifios. El presente trabajo de tesis esta conformado por dos variables; el primero es
Estrategias ludicas y el segundo es Lenguaje Oral. Es un estudio que tiene por objetivo
principal establecer la relacion entre las estrategias ludicas en la estimulacion del lenguaje
oral, segun las docentes del 11 ciclo de instituciones educativas privadas del nivel inicial; y
se tiene como objetivos secundarios Identificar las estrategias ludicas en la estimulacion
del lenguaje oral, determinar como es la estimulacion del lenguaje oral y especificar la

importancia de la estimulacion del lenguaje oral.

El presente estudio se desarrollé de manera virtual durante el periodo de pandemia.
Donde buscabamos saber qué; segun la percepcion de las docentes que estrategias ludicas

utilizaban para estimular el lenguaje oral.

En el Capitulo | denominado Planteamiento de la investigacién donde se presenta
la caracterizacion de la problematica, donde se formula el problema en general, la
formulacion del problema, los objetivos de la investigacion, justificacion y antecedente de

la investigacion.

Capitulo Il se denomina por el marco tedrico que presenta como estimular el
lenguaje oral mediante estrategias ludicas, mediante bases conceptuales en estrategias

ludicas y lenguaje oral.
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En el capitulo 111 se denomina la metodologia de la investigacion donde se presenta
el tipo de investigacion, disefio de la investigacion, poblacion y muestra, variables,
técnicas e instrumento de recoleccion de datos y finalmente el procedimiento de los

resultados
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A

Capitulo |
Marco Teorico
1. Objeto de estudio

La presente investigacion lleva como enunciado: Las estrategias ludicas en la
estimulacion del lenguaje oral, segun las docentes del 11 ciclo de instituciones educativas
privadas del nivel inicial en el distrito de Yanahuara. Arequipa, 2021. Se encuentran en el
area de comunicacion y también en el area psicomotriz del nivel de educacion inicial
siguiendo una linea de investigacion en lenguaje oral y estrategias ludicas. Dicha
investigacion es de nivel relacional y tipo descriptivo.

Dicha investigacién tuvo como proposito, establecer la relacion entre las estrategias
ludicas en la estimulacion del lenguaje oral, segtn las docentes del Il ciclo de instituciones
educativas privadas del nivel inicial. El cual conto con dos encuestas dirigidas hacia las
docentes, el cual permitié conocer que estrategias ludicas utilizaban las docentes para
desarrollar el lenguaje oral en los nifios.

Con el que dicha investigacion sea 6ptima, se plantearon las siguientes
interrogantes:

¢Cual es la relacion de las estrategias ludicas utilizadas en la estimulacion del
lenguaje oral, segun las docentes del Il ciclo de instituciones educativas privadas del nivel
inicial en el distrito de Yanahuara?

¢Cual es la importancia de las estrategias ludicas utilizadas en la estimulacion del
lenguaje oral segun las docentes del 11 ciclo de instituciones educativas privadas del nivel
inicial en el distrito de Yanahuara?

¢Cdomo es la estimulacion del lenguaje oral segun las docentes del Il ciclo de

instituciones educativas privadas del nivel inicial en el distrito de Yanahuara?
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1.1.  Objetivo General
Establecer la relacion entre las estrategias ludicas en la estimulacion del lenguaje
oral, segun las docentes del 11 ciclo de instituciones educativas privadas del nivel inicial en

el distrito de Yanahuara.

1.2.  Objetivos Especificos

Identificar las estrategias ludicas en la estimulacion del lenguaje oral segun las
docentes del 11 ciclo de instituciones educativas privadas del nivel inicial en el distrito de
Yanahuara.

Determinar como es la estimulacion del lenguaje oral segln las docentes del 11
ciclo de instituciones educativas privadas del nivel inicial en el distrito de Yanahuara.

Especificar la importancia de la estimulacion del lenguaje oral segun las docentes
del 11 ciclo de instituciones educativas privadas del nivel inicial en el distrito de

Yanahuara.
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2. Marco Conceptual

2.1.  Estrategias Ludicas

2.1.1. Qué es Ludica

Podriamos decir que ludica pertenece al ser humano, es decir, es una dimension del
mismo y con ello se forma actividades beneficiosas donde esta la creatividad, el placer y el
conocimiento, donde da la emocion del juego.

Ludica es una predisposicién, una forma de ver la vida y también de enfrentarla,
donde se pueda disfrutar lo cotidiano de ella con humor, baile, juegos, etc.

Esta ayuda a vivir la vida con otro sentido, es aprender a valorar, encontrar un
placer, fortalecer los lazos espirituales y sociales. Y si se convierte en una actividad ludica
estas propicias aptitudes, relaciones y el sentido del humor en las personas (Cortés &

Garcia, 2017).

2.1.2. Ludico en la Pedagogia de Diferentes Autores

2.1.2.1. Pedagogia naturalista de Rousseau. Refiere que dejen a los nifios libre
y tengan cuidado del riesgo cuando estén por caer y apartar todo lo que les pueda causar
dafio un nifio vive disfrutando de su libertad natural, esta en constante movimiento, es una
libertad que libera de los llantos. Segin Rousseau, mientras mas libres estén los nifios,
menos lloraran, existird menos preocupacién por calmarlos y estaran mas en su estado
natural (Rousseau, 1979).

El nifio tiene que jugar con un minimo de control, libre y esta liberta le ayudara a

que desarrolle el area cognitiva, un nifio sano con una inteligencia buena.
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2.1.3. Lo ludico en el desarrollo cognitivo del nifio en la pedagogia roméantica de
Froebel
El objetivo de la educacién es desarrollar y profundizar lo divino y esto es
creatividad. El nifio que juega refleja lo divino de la creatividad. El juego es tomado en
cuenta al momento de la ensefianza ludica, por ser libre y espontanea. Segun Nietzsche, el
juego es el testimonio de inteligencia y comparada con Dios, porque El juega y crea. Del
juego nace libertad, gozo y lo mas importante genera paz con uno mismo, con los demas,

en conclusion, el juego es el origen de los mayores bienes.

2.1.3.1. Lo ludico en el desarrollo cognitivo del nifio en la pedagogia
romantica de Montessori. Todo comienza con el descubrimiento y la ensefianza como
autorresponsabilidad. Desde muy pequefios, libertad es sinénimo de disciplina, para
cuando el nifio crezca las actividades realizadas se transformen en trabajo, pero cuando son
nifios esto se llama actividad lddica.
Se tomaba en cuenta tres aspectos:

En los salones estaban adultos con buenas intenciones, ademds habia estantes
abiertos y a la altura del nifio

El material didactico tiene que tener un propdsito, como los botones, las texturas de
las telas, diferentes colores y todo esto con el objetivo de que el nifio aprenda jugando e
introducirles a las actividades diarias.

También objetos de las actividades cotidianas como, las escobas, planchas,
trapeadores todo para la manipulacion del nifio y asi el aprenda y logre ser independiente.

El juego didactico y la disciplina, hacia que se desarrolle cognitivamente a través
de la educacion sensorial. Por eso es importante conocer el punto de partida que es la

educacion sensorial (Caifia, 2012).
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2.1.4. Actividades Ludicas

2.1.4.1. Juego. El juego es fundamental para la diversion del humano.

En el &rea pedagogica, sobre todo en el nivel inicial el juego es una estrategia
ludica para la ensefianza ya que de esa manera los nifios/as aprenden de manera ludica, ya
que los nifios se en una edad de crecer tanto en personalidad como en el desarrollo de las
dimensiones (Garcia, 2013).

Como dice Garcia (2013), desde la pedagogia tradicional se ha hecho un llamado a
los docentes para aplicar esta herramienta permanente de formacion que permita dinamizar
y articular los contenidos y acciones de la educacion integral.

Para ello existen diferentes juegos, que se pueden organizar por diferentes
caracteristicas, tipos, clases; ayudando al ser humano asi sean nifios, adolescentes, jovenes,
adultos y también a personas ancianas.

Las estrategias que tienen mayor motivacion son la exploracion del nifio mientras
juega, de ahi el aprendizaje va a potenciar habilidades del pensamiento como observar,
analizar, asociar, descubrir, identificar, la resolucion de problemas; donde se estan
estimulando la gran mayoria de las areas del desarrollo del nifio, donde se permite
expresarse de manera artistica como bailar, cantar, pintar, dibujar, promoviendo el
ejercicio y la estimulacion de la imaginacion, también la creatividad, donde contribuye a
las emociones como el asombro, sorpresa, tristeza, enojo.

Donde a veces se encuentra el juego dirigido donde los nifios siguen las
indicaciones que la docente da, pero a la vez se respeta el ritmo de cada nifio, donde se
plantean situaciones que pueda vivir en su dia a dia y tener una buena convivencia en el
mundo en el que vive, donde también este permite aceptar diferencias, fortaleza y
debilidades a través de las relaciones sociales que el nifio se encuentra (Cortés & Garcia,

2017).
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2.1.4.2. El Ambiente. El ambiente es parte fundamental para las docentes, ya
que es una herramienta muy importante para promover el aprendizaje de los nifios, es asi
que las docentes deben de favorecer el espacio donde vayan a estar los nifios ya que a
través del entorno de donde se encuentran los nifios, ellos tienen un aprendizaje mucho
mas significativo

El ambiente que las docentes seleccionen debe de ser el adecuado ya es el sitio
donde los nifios pasan la mayor parte del tiempo junto a las docentes. Pedagogos como
Maria Montessori han promovido el uso de dichos ambientes escolares, para potencializar
en los nifios sus habilidades de una forma espontanea y vivencial (Garcia, 2013).

Siempre es necesario tener en cuenta las transiciones educativas donde los nifios
tienen el cambio de ambientes, como el area de juego o como el area de aprendizaje o el

area de motricidad gruesa o el area de musica entre otras (Cortés & Garcia, 2017).

2.1.4.3. Artes Plasticas. Las artes plasticas en el area del nivel inicial se llevan
a cabo para que se utilice de manera creativa y critica llevandolo siempre para formar
conocimientos a través de la experiencia creativa.

Como dice Tourtet (2003); Dewey, considerado como uno de los precursores que
aporto mas sobre las artes plasticas, donde aporta que los pedagogos han de incluir para el
buen desarrollo de las diferentes areas curriculares las artes, ya que estas juegas un papel
importante en el proceso corporal fino y motor de los nifios en edad infantil.

En las artes plasticas son muchos los materiales que se utilizan y por eso es que les
Ilama mucho la atencion a los nifios, cada material es muy diferente y con caracteristicas
Unicas como las texturas, los colores, los tamafios entre otros.

El arte es una herramienta pedagogica muy importante que favorece al aprendizaje

de los nifios, ya que este permite trabajar con diferentes dinamicas como son el dibujo, la
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pintura, el moldeado en cerdmica o en plastilina, ayudando al nifio que exprese todo lo
siente y piensa.

Las artes plasticas tienen muchos beneficios como estimular los sentidos, como el
tacto, olfato, visién, gusto, también estimular la creatividad de los nifios, tener un mejor
desarrollo psicomotor y también al desarrollo 6culo manual, donde ayuda a los nifios a

llevar el control del ritmo y creatividad (Cortés & Garcia, 2017).

2.1.4.4. Lectura. Para los nifios es muy necesario la estimulacién lectura ya que
es una actividad que aporta un sentido para promover el aprendizaje del nifio.

Gonzales y Delgado (2009) afirma que los nifios de inicial que tienen mas contacto
con la lectura tienen un mejor desarrollo del lenguaje oral, donde este ayuda al proceso de

lectoescritura (Cortés & Garcia, 2017).

2.1.4.5. La Tecnologia. La tecnologia es uno de los avances de los Gltimos
tiempos, donde es muy necesario implementarlo en el dia a dia de los nifios ya que esta en
su vida cotidiana tanto en casa como también en el aula.

El uso de computadoras, laptops, tabletas, celulares entre otros enriquece el
lenguaje de los nifios saliendo de la rutina de la ensefianza tradicional. Pero el uso de estos
dispositivos debe de ser de manera responsable, siempre bajo la supervision de un adulto y
también con una adecuada capacitacion para que los docentes puedan utilizarlos de manera

adecuada (Cortés & Garcia, 2017).

2.1.4.6. Los Materiales. Los materiales ludicos son muy importantes en
cuanto a las estrategias ludicas ya que estos ayudan al conocimiento de los nifios y también
con el trabajo que se llevara a cabo en el aula de aprendizaje.

Los materiales ludicos ayudan a motivar a los nifios con las diferentes actividades

para fomentar la creatividad. También hay materiales que son reciclados que ayudan al
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medio ambiente y estos son elaborados con embaces vacios, cajas, botellas de plastico,
semillas, piedras, hojas secas y entre otros materiales que se puedan reciclar, estos
materiales fomentar mucho a la creatividad de los nifios y a la vez favorece las
herramientas pedagdgicas que ayudan a las docentes a crear y/o buscar opciones creativas
para mejorar el aprendizaje de los nifios.

Los materiales ludicos que se brindan a los nifios deben de beneficiar el desarrollo
cognitivo de ellos, donde estos materiales permitan la resolucion de problemas, a la vez

estimulen la memorizacion, la agilidad mental (Cortés & Garcia, 2017).

2.1.4.7. Las Rondas. Las rondas es otra estrategia ltdica ya que de una forma
divertida y a la vez creativa, dicha estrategia ayuda mucho al ritmo del nifio ya que permite
la participacién activa de los nifios donde fomenta al nifio a ser mas espontaneo, estimula
también el desarrollo social, desarrolla mucho el area creativa donde pone en juego la
imaginacion y a la vez da solucién a los problemas como respetar a los compafieros,

manejar su espacio personal, la ubicacion tanto como el tiempo y el espacio.

Esta estrategia ayuda mucho a los nifios a desarrollar la coordinacion corporal y a
la ves a expresarse de manera espontanea, también adquieren valores, reglas que son
impuestas por la docente que los nifios deben de tratar de seguir, a la participacion en
grupo, pero sobre todo a la creatividad, imaginacion de descubrir cosas nuevas (Cortés &

Garcia, 2017).

2.1.4.8. La Musica. Otra de las estrategias ludicas es la masica, ya que la
musica es un medio de expresidn ya también de comunicacion, donde interviene el sonido,

el ritmo, el movimiento.
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Solana (2006), dice que, a través de la expresion musical, se logra la motivacion de
los alumnos y ademas de ayudar a la formacidn integral, tanto en el aspecto cognitivo,
afectivo, motos, también lo hace en el aspecto social.

Sabemos que la masica es muy divertida al momento de incluirla, al momento de
estar con los nifios, ya que ayuda mucho al desarrollo cerebral, también mejora mucho las
habilidades de lectura al igual que las matematicas. Dandole gran importancia al desarrollo
de habilidades y a los valores que afianzan la autonomia del nifio. La mdsica va de la mano
con otras estrategias lidicas como la danza, teatro, pintura, artes en general (Cortés &

Garcia, 2017).

2.1.4.9. Los Titeres. Los titeres ayudan a los nifios a crear con su mente y sus
manos, ejercitando el movimiento independiente de los dedos y su mano, esta estrategia
ayuda mucho a vencer la timidez de los nifios, también a desarrollar el lenguaje oral
colaborando a expresar los sentidos y emociones.

Hay gran variedad de titeres, como los titeres comerciales, o los titeres que se
hacen con material reciclado, este titere que es hecho por el mismo nifio tendra mayor
confianza en expresar lo que el nifio desee.

Los titeres facilitan mucho a la educacién ya que el proceso de aprendizaje hace
mas facil aprender por esta estrategia ya que los nifios fantasean, crean sus propias
historias donde toman confianza en ellos mismo y se muestran tal como son (Cortés &

Garcia, 2017).

2.1.4.10. La Danza. La danza o baile como también es conocida es otra
estrategia ludica que esta esta formada por el movimiento corporal, ritmo, masica,

expresion.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




SR UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE A CATOLICA

TESIS UCSM @ DE SAN'A MARIA

A

Como dice Solana (2006); de una manera amplia se puede decir que la danza es un
arte visual que se desarrolla en el tiempo y en el espacio y se asocia a la masica e incluso a
la palabra.

Que los nifios practiquen danza les permite a la adquisicion y desarrollo de las
habilidades, de la motricidad gruesa que favorece mucho a la coordinacién y lateralidad
poniendo en constante actividad las destrezas, creatividad y memoria del nifio. A la vez los
nifios mediante la danza pueden expresar sus sentimientos emociones e interactuar con las
personas que los rodean.

Asi mismo la danza tiene un rol muy importante en el area de la educacién, ya que
a los nifios despierta un interés y encanto al momento de bailar y poner al cuerpo en
movimiento al momento de sentir el ritmo de la mdsica; la danza esta incluida en muchas
de las actividades que los nifios realizan en el dia a dia, a la vez los nifios disfrutan mucho
expresar sentimientos, emociones de manera natural mediante la danza. En algunos casos

la danza ayuda a comunicar lo que los nifios sienten (Cortés & Garcia, 2017).

2.1.4.11. EIl Canto. El canto es otra estrategia ludica que permite tanto a los
nifios como a las docentes de ser creativos con creaciones propias ya que de manera
especial desarrollo la inteligencia, donde generan alegria y felicidad, que a la vez facilitan

la comunicacion.

2.1.4.12. Soplador de Burbujas. Estimula el lenguaje haciendo ejercicios de
respiracion y soplo. Es una actividad pre-articulatoria, que es necesaria para el
fortalecimiento del habla. Que esta ayuda a desarrollar el lenguaje, estimulando los

musculos de la boca.

2.1.4.13. Atencion y Percepcion Auditiva. Estimula el lenguaje mediante una

actividad que ejercita los 6rganos fono articuladores a través de la estimulacion de sonidos.
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2.1.4.14. Imitacion de Emociones. Estimula los movimientos articulatorios,
que a la vez estimula la coordinacion de mente y cuerpo que llevara a expresar diferentes

expresiones y a la vez emociones.

2.1.4.15. Vocabulario, comprension y expresion. Por medio de un cuento o
historia vamos a trabajar fonemas, donde el nifio adquiera la buena pronunciacién de esos

fonemas por medio de la expresion oral, memoria auditiva y los praxias buco faciales.

2.1.4.16. Descubriendo Palabras. Vamos a trabajar los fonemas por medio de
bits de inteligencia, canciones de fonemas, estos ayudaran a la pronunciacion de

expresiones orales y estructuracion del lenguaje.

2.1.4.17. Trabalenguas. Este trabajo es dirigido por una persona, donde se
estimula la lengua generando un lenguaje con mayor fluidez, la cual mejorara la
articulacion de los fonemas, también adquirir un mejor lenguaje y comprensién del mismo

(Cortés & Garcia, 2017).

2.2. Lenguaje Oral

2.2.1. Lenguaje

Segun Edurne (1994), el lenguaje es netamente del ser humano es un instrumento
de transmision de los conocimientos. Fernandez Edurne, segln Beltran, Sanchez, &
Regalado, (2001), todos tienen la capacidad de adaptarse en diferentes situaciones. El ser
humano es un ser racional, tiene la capacidad de juzgar y de decidir.

Segun Puyuelo (1998), citado por Hidalgo (2013), el lenguaje es algo caracteristico
del ser humanao, tiene funciones importantes en lo cognitivo, social y comunicacion, con
todo esto el ser humano se puede expresar y llegar a tener autorregulacion cognitiva y

comportamental
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Se considera que el lenguaje tiene poder de compartir, ademas que existe una gran
variedad de lenguas y los nifios tienen otra perspectiva de la cultura. Y con esto un mejor
aprendizaje. También es considerado como un acto social porque se adquiere en el entorno
de la escuela y la familia.

Segun Colonna (2002), el lenguaje es compartir y crecer porque comienza en un
grupo y cada nifio adquiere una vision del mundo, mientras los nifios van dominando el
lenguaje llegan a conocer una cultura especifica y se considera que el lenguaje permite
relacionarnos, permite compartir ideas y por expresarnos.

El lenguaje esta conformado por componentes que son fonolégico, semantico,

sintactico

2.2.2. ¢Qué esel Lenguaje Oral?

El lenguaje oral se desarrolla desde los primeros meses y de forma natural, en la
mayoria de las personas se da principalmente durante los cinco afios de vida.

Segun Lépez, ortega & moldes (2008): cuando nace un bebe su manera de
comunicar es el llanto y desde ahi empieza la forma de comunicarse con el mundo y asi va
mejorando. El lenguaje es de origen social, suele aparecer alrededor del afio y se desarrolla
de manera natural.

Durante los primeros afios el nifio tiene la dificil tarea de ir adquiero el lenguaje, ir
formandolo con el conocimiento de los significados, ademas de la interaccidn que tiene
con el mundo, esto se da hasta la adolescencia y es ahi donde se consolida el aprendizaje y
la capacidad para entender. (Peralta Montesinos, 2000)

La educacion cumple una funcién importante en el desarrollo del lenguaje, el
ambiente cotidiano logra desarrollar capacidades comunicativas para lograr una

interaccion social (Bonilla, 2016).
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2.2.3. Importancia del Lenguaje Oral

El lenguaje oral es un proceso complejo que se necesitan capacidades para madurar
el sistema nervioso, el aparato fonador. El lenguaje esta relacionado con la memoria,
ayuda a memorizar, asociar ademas del comportamiento humano.

Los nifios necesitan estimulacion para desarrollar el lenguaje oral, por lo que es de
suma importancia el papel que cumple la escuela y la familia, ambos aportan en el proceso
de sociabilizacién, la escuela debe de generar experiencias sociales, divertidas, originales,
de esta manera sera mas amplio el vocabulario del nifio y sera mas facil el proceso del

aprendizaje del habla (Montserrat, 1996).

2.2.4. Estimulacion del Lenguaje Oral

El aprendizaje del lenguaje oral necesita motivacién, estimulacion, interaccién con
los demas. Esta estimulacion se da desde los primeros meses contestando con sonrisas, a
los balbuceos del bebe, a los diferentes sonidos, ademas de motivar a imitar los sonidos de
su alrededor y palabras que los adultos pronuncien. Cuando los nifios crecen les gusta
jugar con el lenguaje, repitiendo palabras, tronando los labios, diciendo las palabras al
revés todo esto suma y ayuda a desarrollar el lenguaje oral.

En el colegio también tiene un rol importante, es ahi donde los nifios pasan la
mayor parte del tiempo y es ahi donde se perfecciona, donde se estimula de gran manera,
es necesario que los nifios pregunten y que también encuentren respuestas, que den sus
opiniones (Diaz, 2007).

Segun la (RAE, 2021), acerca del lenguaje asi tenemos que:

Facultad del ser humano de expresarse y comunicarse con los demas a traves
del sonido articulado o de otros sistemas de signos. También es lengua (el sistema de
comunicacién verbal).

Estilo y modo de hablar y escribir de cada persona en particular, conjunto de
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sefiales que dan a entender algo. (parr. 1)

Aungue no se sabe con certeza como se origino el lenguaje, es la facultad de
comunicarse con los demas a través de los signos. Todo comienza desde el Homo Erectus,
desde esa época empiezan a idear codigos para comunicar pensamientos y sentimientos, a
partir de esa época nacen las primeras lenguas. (Montoya, 2003)

Para Noam Chomsky, la razon del leguaje no es la comunicacion, sino la creacion
y expresion del pensamiento, ya que Chomsky propuso una teoria sobre la adquisicion,
produccion y comprensién del lenguaje hablado, él dice que todo nifio. Chomsky

(Montoya, 2003)

2.2.5. Desarrollo del lenguaje oral

2.2.5.1. Desarrollo del Lenguaje Oral en Nifios de 3 Afios. Segiin Tomas
(2011), refiere en el caso de los nifios de 3 afios el desarrollo del lenguaje oral se empezara
con el nivel fonolégico donde este empieza a construir un nivel de sistema fonolégico,
donde ya empieza a encontrar la diferencia en vocales, consonante y este empieza a
producir sonidos de expresion que antes no conocia. También empieza a realizar un par de
praxias donde este ayuda a que desarrolle su lenguaje oral de manera divertida con
ejercicios.

De ahi sigue el nivel seméantico donde el nifio ya empieza a reconocer su nombre,
donde poco a poco va identificando si tiene hambre, de repente frio o calor, cansancio. Ahi
también empieza a seguir indicaciones pequefas, pero ya las obedece. Empieza a hacer
preguntas razonables y también las responde si es que estas se las hacen. Poco a poco
empieza a hilar conversaciones, pequefias, pero ya lo hace, empieza a hacer preguntas por
personas de su entorno, es decir puede empezar a preguntar por familiares. Empieza con la

frase “YO QUIERO”, que ya sabe lo que el nifio desea. Le gusta que le cuenten cuentes, o
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canciones y ya las empieza a comprender, donde también realiza pequefias lecturas de
libros que contengan imagenes (Tomas, 2011).

Como comenta Tomas (2011), el siguiente nivel es el nivel sintactico en este caso
el nifio ya empieza a usar el lenguaje que se utiliza en casa, este ya puede decir alrededor
de 1000 palabras, las frases que este usa son mas gramaticales en este caso ya emplea
pronombre, verbo, sujeto, predicado con sustantivo, adjetivo. Emplea pronombres con
mio, yo, tu, para, las preposiciones hasta, con, sin. Las inflexiones interrogativas porque,

como, cuando, y continua con el tipico “YOISMO”.

2.2.5.2. Desarrollo del Lenguaje Oral en Nifios de 4 Afios. Asi mismo Tomas
(2011) comenta acerca del desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 afios donde el nivel
fonoldgico es donde el nifio, usa las reglas del lenguaje ya de un adulto, perfecciona los
fonemas /1l/, /fl, Is-z/, ya utiliza silabas completas y donde el nifio ya utiliza el 60% de las
consonantes teniendo excepciones como la /r/, /rr/, Ix/. En el caso de las praxias ya las
realiza con mayor velocidad y coordinacion.

En el caso del nivel semantico aumenta su vocabulario de manera exuberante tanto
como las frases y relatos. Ya sigue mas indicaciones, realiza preguntas frecuentes, asocia
figuras y situaciones mas complejas, ordenas historias, ya tiene conocimiento exacto de
cuantos afios tiene, ya describe objetos, ya debe de sostener conversaciones largas y mas
complejas donde estas expresan hechos del pasado, presente y futuro. Ya cuenta historias,
narra hechos de su vida cotidiana, contesta el teléfono, en este caso ya no narra mas de
1000 palabras si no que estas ya las comprende, tiene la idea de que son las rimas, también
completa frases (Tomas, 2011).

En el nivel semantico ya en 4 afios aumenta su comprension del vocabulario, frases
y relatos. Comprende érdenes de 3 y 4 acciones sin objeto presente. Ya tiene idea de que

puede realizar preguntas frecuentes, ya dice cuantos afios tiene, ya contesta preguntas de
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manera clara. Describe los objetos que tiene presente, a esta edad ya puede sostener
conversaciones largas y complicadas, no le gusta repetir frases, cuenta historias largas

(Tomas, 2011).

2.2.5.3. Desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 afios. Tal como sefiala
Tomas (2011), ya en 5 afios el nifio emite ya las consonantes mas complejas como /r/, /rrl y
las articulaciones seguidas con los fonemas /1/, /y/, Irl. Su nivel de voz ya esta bien
modulada y firme, produce de forma correcta el 90% de consonantes, ya emite los
diptongos y triptongos. Ya puede articular palabras largas y desconocidas, con un poco de
dificultad, pero las puede articular. Las praxias ya son muy faciles para el nifio de esta
edad.

Finalmente, Tomas (2011) comenta que en el nivel semantico ya relata expresiones
diarias y ya sabe utilizar de manera correcta el ayer y el hoy. Relata cuentos e interpreta las
situaciones de este. Tiene curiosidad por el significado de nuevas palabras. Reconoce
plurales y singulares, tiene la idea concreta de los conceptos como si, porque, cuando, para
qué. Ahora ya analiza y responde preguntas bien formuladas, aprende expresiones
verbales, reconoce todas las partes finas y gruesas del cuerpo, su vocabulario es mucho
mas breve. Entabla conversaciones claras y profundas con su entorno y sobretodo con los

adultos de su alrededor.

2.2.6. Teorias del desarrollo del lenguaje oral
El desarrollo del lenguaje oral es considerado como un proceso cognitivo y social
por lo cual se adquiere la capacidad de comunicarse con su lengua materna. En su gran

mayoria este proceso se desarrolla durante los cinco primeros afios.

2.2.6.1. Teoria Innatista de Noam Chomsky. Chomsky dice que el lenguaje

se da de manera innata, de manera genética ademas de que el lenguaje es propio del ser
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humano. Tiene dos principios, el primero es la autonomia donde dice que el lenguaje es
independiente de otras funciones y el segundo es innatismo donde dice que se la gramatica
no se aprende si no todo se desarrolla de manera innata.

También dice que todos nacen con constructo hereditario a lo que él llama LAD
Dispositivo de Adquisicidn del Lenguaje. En pocas palabras Chomsky plantea que el
lenguaje esté determinado en la mente, por lo cual no se necesita de instrucciones,

simplemente con dar a conocer nuevos vocabularios es suficiente.

2.2.6.2. Teoria Cognitiva De Jean Piaget. Jean Piaget dice que el aprendizaje
de los humanos se da a través del tiempo, la practica y dedicacion. Es decir que el
pensamiento se desarrolla con la funcion simbdlica, mediante la ejecucion como por
ejemplo cuando un nifio observa un objeto colgante y se balancea al tocarlo, lo volver

hacer cuando vea otro objeto similar

2.2.6.3. Teoria Constructivista De Vygotosky. Vygotosky dice que los
pensamientos no de desarrollan de forma natural si no, que influye el ambiente, actividades
sociales, culturales. El lenguaje tiene la funcion de mediacion entre el pensamiento y la

accion que influyen en la adquisicion de las habilidades intelectuales.

2.2.6.4. Teoria de Jerome Bruner. Bruner basa su teoria en el pensamiento de
Piaget y Vygotsky y con ello el completa su propia teoria. Sefiala que el lenguaje se
aprende con la interaccion de la sociedad y de acuerdo a la cultura de donde se encuentra.
Es importante gque el nifio tenga la predisposicion para aprender el lenguaje, para la

interaccion con la sociedad y la ayuda de un adulto (Bonilla, 2016).

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPQSITORIO DE

TESIS UCSM

3. Antecedentes Investigativos

3.1. Internacionales

Ramirez (2013), “El Material Ludico y su Incidencia en el Desarrollo del
Lenguaje Oral de los Nifios y Nifias de Educacion Inicial de la Unidad Educativa
Ingapircade La Provincia de Pichincha, Canton Cayambe, Parroquia Cuzubamba”,
Universidad Técnica de Ambato Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion,
Ambato, Ecuador.

La presente investigacion presenta materiales ldicos — didacticos para establecer
una opcion para ayudar a las docentes del nivel inicial y asi se pueda desarrollar el
lenguaje oral de los nifios. El instrumento que se utilizo fue la encuesta para los docentes.

Se llega a la conclusién que con los materiales ludicos — didacticos los nifios tienen
una buena comunicacion, donde establecen los vinculos afectivos para desarrollar el con
facilidad su lenguaje oral para tener mejor contacto social (Rivas, 2016)

En dicha investigacién aporta un proyecto pedago6gico donde se determind la
necesidad del uso de metodologias ludicas para la motivacién del aprendizaje, este
proyecto tiene como objetivo beneficiar a 15 docentes.

Llegamos a la conclusion que las docentes aplican la metodologia ltdica para la
participacion en nifios, tanto sea la emocion o el interés en aprender, donde se favorece la

creatividad y la imaginacion (Ramirez, 2013).

3.2. Nacionales
Villacis (2020), “Estrategias Ludicas es los Docentes para estimular la
lectoescritura en los nifios de la Escuela Judith Acufia de Robles — Ecuador, 2020,

Universidad Cesar Vallejo, Piura, Peru.
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En dicha investigacidn se propone estudiar las estrategias ludicas para estimular la
lectoescritura en nifios, ya que como problematica principal es la falta de interés de la
estimulacion a la lectoescritura. Dicha investigacion es no experimental con un enfoque
cuantitativo, en esta investigacion se utilizd como instrumento un test hacia las docentes
para medir las estrategias ludicas en los nifios.

Se llega a la conclusién, que los nifios necesitan un cambio de estrategias ludicas
para que los docentes lleguen a un aprendizaje significativo, para mejorar la actitud en
aulas y estimular la lectoescritura en los nifios (Villacis, 2020).

Diaz (2018), “Actividades Ludicas para estimular el Desarrollo de la Expresion
Oral en Nifios de 4 Afos de la Institucion Educativa Inicial N° 483 del Caserio San
Antonio del Distrito San José del Alto - Jaén ”’, Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo,
Facultad de Ciencias Histdrico Sociales y Educacion, Jaén, Cajamarca, Peru.

En esta investigacion se propone estudiar las habilidades de la expresién oral,
donde se evidencian la falta de claridad, fluidez, coherencia y persuasién de su
comunicacion, dicha investigacion es de estudio cualitativo, se utiliz6 como instrumento la
observacion.

Y se llega a la conclusion que las actividades ludicas contribuyen a la estimulacion

del desarrollo de la expresion oral (Diaz, 2018).

3.3.  Locales
Flores, Gallegos (2017), “Aplicacion de estrategias metodologicas ludicas para
mejorar la expresion oral en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Particular

Percy Gibson Moller del Distrito de Cerro Colorado, Arequipa, 2016”.

En esta investigacion se mostrara el desarrollo de la conciencia fonoldgica,
espontaneidad, dominio de cinésico y proxémico, la variada y correcta pronunciacién de

palabras son caracteristicas de la expresién oral. Se utilizé el test DAYC.
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Se llego a la conclusion de que las actividades ludicas para mejorar la expresion
oral en los nifios fueron Gptimas para su objetivo (Flores & Gallegos, 2017).

Diaz, Monroy (2017), “Estrategias Ludicas para desarrollar la expresion oral en
los nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa inicial La Pampa, Camand, 2016,
Universidad Nacional de San Agustin, Facultar de Ciencias de la Educacion, Arequipa,
Perd.

En dicha investigacidn tiene como objetivo ejecutar estrategias ludicas para
desarrollar la expresion oral en nifios y nifias, es una investigacion accién, donde tiene el
enfoque socio critico y cualitativo, las técnicas te utilizaron fue la observacion y la
entrevista, junto con ello el instrumento de la ficha de observacion, la guia de entrevista,
ficha de evaluacion y el diario de campo.

Se llega a la conclusién que al emplear las estrategias ludicas mejoro en forma

positiva la expresion oral en los nifios y nifias (Diaz M. , 2016).

4. Hipdtesis, Variables e Indicadores

4.1.  Hipotesis

Dado que las estrategias lidicas son necesarias para desarrollar el lenguaje oral en
los nifios de 3 afos; es probable que en la percepcion de las docentes del 1l ciclo de
instituciones educativas privadas del nivel inicial en el distrito de Yanahuara, presenten
dificultades para manejar estrategias ludicas especificas para la estimulacion del lenguaje

oral en los nifios de 3 afios.
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Tabla 1

Operacionalizacion de las variables

Variable Indicador Sub Indicador Sub Indicador
e Cuento e Desenvolvimiento al participar
e Pictogramas o Actividades ludicas
Interés e Sectores e Desarrollo de la expresion oral
e Toma de decisiones o Desarrollo de la expresion oral
e Pronunciacion
Desarrollo de la . Activid_ades_ ,en gru_po e Toma de d_eci_siones N
ALhOmia e Comunicacion Fluida e Desenvolvimiento al participar
. e Sectores o Actividades lidicas
Inéj;p;gr:edéie:;e e Actividades en grupo e Retroalimentacion
Ludicas Adquisicién de e Comunicacion Fluida . Des_er?volwmllen_to al participar
conBlimiento e Sectores e Actividades ludicas
e Toma de decisiones o Desarrollo de la expresion oral
e Expresion oral o Desarrollo de la expresion oral
o Actividades en grupo o Desenvolvimiento al participar
q e Pictogramas e Actividades ludicas
Egrrg?ﬁzgje e Sectores e Desarrollo de la expresion oral
e Expresion oral e Desarrollo de la expresion oral
e Pronunciacion
e Canciones o Silabas
Fonolégico o Palabras que se repiten e Sonidos consonantes
o Inflexidn
Depengiiente Seméntico o Descripcion objetos e Vivencias
Lenguaje Oral o Diferenciar el ayer y hoy
o Palabras del entorno familiar e Pronombres interrogativos
Sintéctico o Preposiciones o Adjetivos

Pronombres

Fuente: Elaboracién propia (2021)
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4.2. Cuadro de Analisis de Variables e Indicadores

Tabla 2

Cuadro de analisis de variables e indicadores

. . ) Items de la

Variable Indicador Sub Indicador Encuesta encuesta
e Cuento 1
e Pictogramas 3
e Sectores 5
e Toma de decisiones IE:Cle;?etao(rj:I 6
Interés e Pronunciacién apligc a dJa para 9
o Desenvolvimiento al participar docentes 10
e Actividades ludicas 11
e Desarrollo de la expresion oral 12
e Desarrollo de la expresion oral 13
e Actividades en grupo 2
e Comunicacion Fluida Encuesta de 4
Desarrollo de la ® Sectores lenguaje oral 5
autonomia e Toma de decisiones aplicada para 6
o Desenvolvimiento al participar docentes 10
o Actividades ludicas 11
e Actividades en grupo 2
Independiente e Comunicacion Fluida 4
Estrategias Ludicas e Sectores 5
e Toma de decisiones Encuesta de 6
Adquisicion de e Expresion oral lenguaje oral 7
conocimiento e  Retroalimentacion aplicada para 8
e Desenvolvimiento al participar docentes 10
o Actividades ltdicas 11
o Desarrollo de la expresion oral 12
o Desarrollo de la expresion oral 13
e Actividades en grupo 2
o Pictogramas 3
e Sectores 5
e Expresion oral Encuesta de 7
Forma dt_e R AL Ien_guaje oral 9

aprendizaje W . aplicada para
o Desenvolvimiento al participar docentes 10
o Actividades ludicas 11
o Desarrollo de la expresion oral 12
o Desarrollo de la expresion oral 13
e Canciones 1
o Palabras que se repiten esfgt:ggeisatlg Isf?cti)i?as 3
Fonoldgico e Ir!flexmn aplicadas para 5
o Silabas docentes 9
e Sonidos consonantes 11
e Descripcion objetos Encuesta sobre 2

Dependiente _— i i estrategias lidicas
Lenguaje Oral Semantico : \ID/:TZ?;(:: rel ayery hoy aplic%das para 13
docentes

o Palabras del entorno familiar 6
 Preposiciones Encuesta sobre 7
Sintactico e Pronombres estrategias lddicas 8

. . aplicadas para
e Pronombres interrogativos docentes 12
o Adjetivos 13

Fuente: Elaboracion propia (2021)
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Capitulo 11

Disefio técnico y ejecucion de la recoleccion de datos

1. Técnica e instrumentos

1.1. Técnica

En la presente investigacion se aplicara la técnica de la entrevista.

1.2.  Instrumentos

Para la primera variable estrategias lidicas se utilizara el instrumento del
cuestionario disefiado por las tesistas, el cual sera validado por juicio de expertos.

Para la segunda variable estimulacion del lenguaje oral se utilizara el instrumento

del cuestionario disefiado por las tesistas, el cual sera validado por juicio de expertos.

2. Campo de Verificacion

2.1.  Ambito Geografico

- Pais: Peru

- Region: Arequipa

- Departamento: Arequipa
- Provincia: Arequipa

— Distrito: Yanahuara

2.2.  Unidades de Estudio
— Universo cuantitativo:
El universo cuantitativo del estudio sera conformado por las docentes del distrito de

Yanahuara, que en promedio serian 30 del nivel inicial de 3 afios.
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— Cuadro de unidades de estudio o0 muestra:

La técnica de muestreo que se utilizara sera la no probabilistica censal, puesto que
se tomara el total de la poblacién. Se tomara en cuenta instituciones educativas de nivel
inicial de 3 afios del distrito de Yanahuara.

Tabla 3

Cuadro de analisis de unidades de estudio

Docentes del Distrito de Yanahuara - Arequipa

Poblacion 30 docentes de las aulas de 3 afios
30 docentes 3 afios
Muestra 30 docentes

Fuente: Elaboracién propia (2021)

2.3.  Ubicacién Temporal
La presente investigacion se realizé durante los meses de septiembre a diciembre

del 2021.

3. Estrategia de la Recoleccion De Datos

3.1. Organizacion

Para empezar el proceso de recoleccién de informacion habra una previa
coordinacion con las docentes de las diferentes instituciones del distrito de Yanahuara.

De igual forma poder resolver todas las dudas, ademas de coordinar tiempos,
fechas, lugar y aplicar la encuesta. GOOGLE FORMS

Si se presenta dificultades por parte de la docente para acceder al formulario
digital, se usard medios como un video llamada o una llamada para hacer el llenado de la
encuesta.

https://docs.google.com/forms/d/louZuXXpcUcv-

OwOItNhowOY 1vwAFoN7jXhJLShXZ3Eo/edit?ts=616f6434
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3.2.  Validacion Del Instrumento
Los instrumentos a utilizar seran validados por juicio de expertos, los que

califiquen si las preguntas disefiadas cumplen el propdésito que se plantea para el estudio.

3.3.  Manejo Estadistico
Una vez obtenidos los datos de informacion se procedera a crear una base de datos
con ayuda del programa office Excel para luego hacer un tratamiento descriptivo e

inferencial con ayuda del programa de software estadistico SPSS 25.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-»==2 . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE Q& CATOLICA
TESIS UCSM -  DE SANTA MARIA
Capitulo 111
Resultados
1. Estudio de informacion por variables y/o indicadores

En este capitulo se presentaran los resultados de la investigacion, debidamente

resumidos en cuadros y figuras estadisticas, con sus correspondientes resultados.

Tabla 4

Descripcion: Pronuncia claramente las palabras cuando entona canciones

Indicador: Fonoldgico

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
Pronuncia A veces 1 3.30%
claramente las Normalmente 4 13.30%
palabras cuando Casi siempre 9 30.10%
entona canciones Siempre 16 53.30%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 1

Descripcion: Pronuncia claramente las palabras cuando entona canciones

60.00% 53.30%
50.00%
40.00%
30.10%
30.00%
20.00% 13.30%
10.00% 0 00 3.30% .
. ('
0.00% —
Nunca A veces Normalmente Casi siempre Siempre

Fuente: Elaboracion propia (2021)
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Podemos observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “Pronuncia
claramente las palabras cuando entonan canciones”; que un 53,3% de las docentes
encuestadas, siempre pronuncia claramente las palabras, un 30 % casi siempre, un 13,3
normalmente, un 3,3% a veces y 0% nunca. Lo que nos demuestra que segun la percepcion
de las docentes siempre pronuncian claramente las palabras.

Es importante que toda maestra del nivel inicial se exprese correctamente, vocalice,

articule cada una de las palabras y estructure de manera adecuada las oraciones.

Tabla s

Descripcién: Propicia que sus alumnos describan objetos de su alrededor

Indicador: Semantico

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
Propicia que sus A veces 3 10.00%
alumnos Normalmente 6 20.00%
describan objetos Casi siempre 8 26.70%
de su alrededor Siempre 13 43.30%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Figura 2

Propicia que sus alumnos describan objetos de su alrededor

0
50.00% 43.30%

40.00%
30.00% 26.70%
20.00%
20.00%
10.00%
10.00%
0.00%

Nunca A veces Normalmente Casi siempre Siempre

Fuente: Elaboracion propia (2021)
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Se puede observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “Propicia que sus
nifios/as describan objetos de su alrededor”; donde un 43,3% de las docentes encuestadas,
siempre propicia que se sus nifios/as describan objetos de su alrededor, un 26,7% casi
siempre, un 20% normalmente, 10% a veces y un 0% nunca.

Lo que nos demuestra que segun la percepcion de las docentes siempre propicia
que se sus nifios/as describan objetos de su alrededor, la descripcion va més alla de solo
palabras, al describir mas de una sola imagen, las docentes deben fomentar que los
nifios/as estructuren oraciones, ya que les va permitir ampliar vocabulario y lograr una

conversacion fluida de acuerdo a su edad.

Tabla 6

Utiliza determinadas palabras para que las repitan

Indicador: Fonoldgico

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
- . A veces 6 20.00%
ierTines Nomaiment 7
repitan Casi siempre 12 40.00%
Siempre 5 16.70%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracion propia (2021)
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Figura 3

Utiliza determinadas palabras para que las repitan

45.00% 40.00%
40.00%
35.00%
30.00% .
25 00% J0.00% 23.30%
20.00% 16.70%
15.00%
10.00%

5.00% 0.00%

0.00%

Nunca A veces Normalmente Casi siempre Siempre

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Como se puede observar se obtuvo como resultado a la pregunta: “Utiliza
determinadas palabras para que las repitan”’; donde un 40% de las docentes encuestadas,
casi siempre utiliza determinadas palabras para que las repitan, un 23,3 % normalmente,
un 20% a veces, un 16,7% siempre y 0% nunca.

Lo que nos demuestra que segun la percepcion de las docentes casi siempre utiliza
determinadas palabras para que las repitan ya que ayuda a que se forme un habito,
incrementar vocabulario y a conocer cierta complejidad en las palabras.

Tabla 7
Plantea ejemplos para que puedan diferenciar el ayer y el hoy

Indicador: Semantico

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
Plantea ejemplos A veces 2 6.70%
para que puedan Normalmente 7 23.30%
diferenciar el ayer Casi siempre 9 30.00%
y el hoy Siempre 12 40.00%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracion propia (2021)
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Figura 4

Plantea ejemplos para que puedan diferenciar el ayer y el hoy

45.00% 40.00%
40.00%
35.00% 30.00%
30.00%
o5 00% 23.30%
20.00%
15.00%
10.00% 6.70%
5.00% 0.00%
0.00% -

Nunca A veces Normalmente Casi siempre Siempre

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Podemos observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “Plantea ejemplos
para que puedan diferenciar el ayer y el hoy”; donde un 40% de las docentes encuestadas,
siempre plantea ejemplos para que puedan diferenciar el ayer y el hoy, un 30 % casi
siempre, un 23,3% normalmente, un 6,7% a veces y 0% nunca.

Lo que nos demuestra que segun la percepcion de las docentes siempre plantean
ejemplos para que puedan diferenciar el ayer y el hoy, ya que para los nifios/as es una
actividad que presenta cierta dificultar tomando en cuenta su grado de madures, por lo
tanto, es importante ensefiarles mediante el juego y actividades ludicas e innovadoras la
nocion tiempo — espacio ya que de esa manera lo van adquirir con mayor facilidad y

naturalidad.
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Tabla 8
Impulsa la inflexion de acuerdo a la informacion que presenta

Indicador: Fonoldgico

Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 3.30%
Impulsa la inflexion A veces 3 10.00%
de acuerdo a la Normalmente 5 16.70%
informacion que Casi siempre 12 40.00%
presenta Siempre 9 30.00%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 5

Impulsa la inflexion de acuerdo a la informacion que presenta

0
50.00% 40.00%
40.00% 30.00%
30.00%
16.70%

0
20.00% 10.00%
10.00% 3.30% - .

0.00% —

Nunca A veces Normalmente Casi siempre Siempre

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Como se puede observar se obtuvo como resultado a la pregunta: Impulsa la
inflexion de acuerdo a la informacién que se presenta’”; donde un 40% de las docentes
encuestadas, casi siempre impulsan la inflexion de acuerdo a la informacion que se
presenta, un 30 % siempre, un 16,7% normalmente, un 10% a veces y 3,3% nunca.

Lo que nos demuestra que segun la percepcion de las docentes casi siempre
impulsa la inflexion de acuerdo a la informacidn que se presenta, esto es muy importante a
la hora de leer un cuento, de dar una clase, de expresarse. El tono de voz transmite
emocion en los nifios/as para que puedan aprender, es de suma importancia porque le da

énfasis.
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Tabla 9
Reconoce palabras del entorno familiar del estudiante

Indicador: Sintactico

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
R lab A veces 2 6.70%
econoce palabras Normalmente o 26.70%
del entorno familiar L. o
del estudiante Casl siempre 11 36.60%
Siempre 9 30.00%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 6

Reconoce palabras del entorno familiar del estudiante
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Se puede observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “Reconoce palabras
del entorno familiar del estudiante”; donde un 36,7% de las docentes encuestadas, casi
siempre reconoce palabras del entorno familiar del estudiante, un 30 % siempre, un 26,7%
normalmente, un 6,6% a veces y 0% nunca.

Lo que nos demuestra que segun la percepcion de las docentes casi siempre
reconoce palabras del entorno familiar de los nifios/as, cada familia maneja un vocabulario
diferente, por ende, cada una tiene sus propias palabras que se distinguen de las demas,
ademas en cada una de ellas los nifios/as se estimulan de diferente manera y con
vocabulario distinto que ayuda a incrementar palabras nuevas a los demas nifios/as del

aula.
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Tabla 10
Estimula el uso de las preposiciones en los didlogos

Indicador: Sintactico

Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0.00%

Estimula el uso A veces 3 10.00%
de las Normalmente 5 16.70%
preposiciones en Casi siempre 12 40.00%
los dialogos Siempre 10 33.30%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 7

Estimula el uso de las preposiciones en los dialogos
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Como podemos observar se obtuvo como resultado a la pregunta: “Estimula el uso
de las preposiciones en los dialogos”; donde un 40% de las docentes encuestadas, casi
siempre estimula el uso de las preposiciones en los dialogos, un 33,3 % siempre, un 16,7%
normalmente, un 10% a veces y 0% nunca.

Lo que nos demuestra que segun la percepcidn de las docentes casi siempre
estimula el uso de las preposiciones en los didlogos, ya que estos conectores nos van
ayudar a estructurar correctamente una oracién para que el nifio sepa comprender

correctamente la oracion.
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Tabla 11
Considera ejemplos para que utilicen pronombres

Indicador: Sintactico

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
. . A veces 2 6.70%
ngi;dglr; ?t?lrirlzlr?s Norr_na_lmente 9 30.00%
pronombres Cas! siempre 11 36.60%
Siempre 8 26.70%
Total 30 100.00%
Fuente: Elaboracién propia (2021)
Figura 8
Considera ejemplos para que utilicen pronombres
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Como podemos observar se obtuvo como resultado a la pregunta: “Considera
ejemplos para que utilicen pronombres”; donde un 36,7% de las docentes encuestadas, casi
siempre estimula el uso de las preposiciones en los dialogos, un 30% normalmente, un
26,7% siempre, un 6,7% a veces y 0% nunca.

Lo que nos demuestra que segun la percepcidn de las docentes casi siempre
considera ejemplos para que utilicen pronombres, como por ejemplo “EL PERRO”, “LA

GALLINA”, entre otro donde es importante conocer.
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Tabla 12
Palabra que més se le dificultad repetir a sus estudiantes

Indicador: Fonol6gico

Frecuencia Porcentaje
Monosilabos 1 3.30%
¢Cuadl es la palabra Bisilabas 0 0.00%
que mas se le Trisilabas 12 40.00%
dificultad repetir a Polisilabas 9 30.00%
sus estudiantes? Trabadas 19 63.30%
Total 41 136.60%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 9

Palabra que mas se le dificultad repetir a sus estudiantes
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Se puede observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “;Cual es la palabra
que mas se le dificulta repetir a sus nifios/as?”; donde un 63,3% de las docentes
encuestadas, las palabras trabadas se les dificulta repetir a sus estudiantes, un 40% palabras
trisilabas, un 30% palabras polisilabas, un 3,3% monosilabos y 0% bisilabas.

Lo gue nos demuestra que segun la percepcidn de las docentes las palabras trabadas
son las que representan mayor dificultad para ser pronunciadas correctamente por los
nifios/as, porque son combinaciones un poco dificiles de pronunciar a esa edad, ya que se

requiere estimulacién fonoldgica y madurez.
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Tabla 13
Vivencias que mas les gusta comentar a sus estudiantes

Indicador: Seméntico

Frecuencia Porcentaje
Sus vacaciones 7 23.30%
Sobre canciones 4 13.30%
. . . Anécdotas familiares 13 43.30%
Vivencias que mas Ocurrencias del dia
les gusta comentar ; 12 40.00%
b anterior
a sus estudiantes Otros (juguetes
' 0,
regalos, juegos) = 50.00%
Total 51 169.90%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 10

Vivencias que mas les gusta comentar a sus estudiantes
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Como podemos observar se obtuvo como resultado a la pregunta: “Vivencias que
mas les gusta comentar a sus nifios/as”; donde un 50% de las docentes encuestadas, otros
(juguetes, regalos, juegos) son las vivencias que mas les gusta comentar a sus nifios/as, un
43,3% anécdotas familiares, un 40% ocurrencias el dia anterior, un 23,3% sus vacaciones y
13,3% sobre canciones.

Lo que nos demuestra que segun la percepcion de las docentes tanto “juguetes,
regalos, juegos”, son las vivencias que mas les gusta comentar a sus nifios/as y esta en las

docentes escucharlos para fomentar un dialogo.
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Tabla 14

Sonido de qué consonantes se les complica a los estudiantes al pronunciar

Indicador: Fonol6gico

Frecuencia Porcentaje
C 1 3.30%
¢El sonido de qué R 29 96.70%
consonantes se les S 5 16.70%
complica a los P 1 3.30%
estudiantes al T 8 26.70%
pronunciar? L 6 20.00%
Total 50 166.70%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 11

Sonido de qué consonantes se les complica a los estudiantes al pronunciar

120.00%
100.00%
80.00%
60.00%
40.00% 26.70%
20.00% 0%

3.30% .
000% = I —_— ]
T L

C R S P

96.70%

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Se puede observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “;el sonido de qué
consonantes se les complica a los nifios/as al pronunciar?”’; donde un 96,7% de las
docentes encuestadas, donde la consonante R se les complica pronunciar a los estudiantes,
un 26,7% la consonante T, un 20% la consonante L, un 16,7% la consonante Sy 3,3% las
consonantes C y P.

Lo que nos demuestra que, segun la percepcidn de las docentes, la consonante R se
les complica a los nifios/as pronunciar, para ello podemos buscar praxias bucofaciales,

estimulacion del soplo, estimulacion y discriminacion auditiva.
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Tabla 15

Sus estudiantes utilizan estos pronombres interrogativos

Indicador: Sintactico

Frecuencia Porcentaje
Cuando 18 60.00%
. . Como 13 43,3%
. Dont 2
intefrogativos. Porque 25 83.30%
Que 12 40.00%
Total 88 250.00%

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Figura 12

Sus estudiantes utilizan estos pronombres interrogativos
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

83.30%

Porqué

40.00%

Qué

Como podemos observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “Sus

nifios/as utilizan estos pronombres interrogativos”; donde un 83,3% de las docentes

encuestadas, “Porqué”, es el pronombre interrogativo mas utilizado, un 66,7% “Donde”,

un 60% “Cuando”, un 43,3% “Como” y 40% “Que”.

Lo que nos demuestra que, segun la percepcion de las docentes, el pronombre

interrogativo “PORQUE” es més utilizado, ya que los nifios/as tienen gran curiosidad por

explorar y depende el adulto, maestro, o responsable del cuidado de cada nifio no cortar

esa curiosidad innata del nifio ya que es muy importante.
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Tabla 16

Propicia que sus estudiantes utilicen adjetivos

Indicador: Sintactico

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
.. A veces 4 13.30%
Propma QUgas" S Normalmente 11 36.70%
estudiantes utilicen \ 0
adjetivos Casi Siempre 9 30.00%
Siempre 6 20.00%
Total 30 100.00%
Fuente: Elaboracién propia (2021)
Figura 13
Propicia que sus estudiantes utilicen adjetivos
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Se puede observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “Propicia que sus
estudiantes utilicen adjetivos”; donde un 36,7% de las docentes encuestadas, normalmente
propicia que sus estudiantes utilicen adjetivos, un 30% casi siempre, un 20% siempre, un
13,3% a veces y 0% nunca.

Lo gque nos demuestra que segun la percepcién de las docentes normalmente
propicia que sus nifios/as utilicen adjetivos para complementar la idea del sustantivo que se
utilice en la oracion; como para describir o resaltar ciertas caracteristicas de los sustantivos

acorde a su edad.
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Tabla 17

Logra captar el interés del nifio a través del cuento

Indicador: Interés

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
Casi Nunca 1 3.30%
s delmioa A veoes 2 6.70%
través del cuento: Casi Siempre 19 63.30%
Siempre 8 26.70%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 14

Logra captar el interés del nifio a través del cuento
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Como podemos observar se obtuvo como resultado a la pregunta: “Logra captar el
interés del nifo a través del cuento”; que un 63,3% de las docentes encuestadas casi
siempre capta el interés del nifio, un 26,7% siempre, un 6,7% a veces, un 3,3% casi nunca
y 0% nunca.

Lo que nos demuestra que segun la percepcidn de las docentes casi siempre logran
captar la atencidn de los nifios/as a través del cuento, porque es una estrategia pedagdgica,
incrementa la imaginacion, la creatividad, fomenta la curiosidad a través de las preguntas,

facilita la comunicacién y promueve el habito de la lectura.
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Tabla 18

Los nifios proponen ampliar sus actividades cuando estan en grupo

Indicadores: Desarrollo de la autonomia, adquisicion de conocimiento, forma de

aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
Los nifios proponen Casi Nunca 9 10.00%
ampliar sus A veces 1 3.30%
actividades cuando Casi Siempre 17 30.00%
estan en grupo Siempre 3 56.70%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 15

Los nifios proponen ampliar sus actividades cuando estan en grupo
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Podemos observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “Los nifios
proponen ampliar sus actividades cuando estan en grupo”; donde el 56,7% casi siempre los
nifios/as amplian las actividades cuando trabajan en grupo, 30% a veces, un 10% siempre,
3,3% casi nunca y finalmente 0% nunca.

Lo que nos demuestra que los nifios/as al momento de trabajar en grupo casi
siempre se motivan para participar, interactuar, resolver problemas, tomar decisiones de
las situaciones presentadas por la docente, y también aprender de los otros a superar o

resolver conflictos.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPQSITORIO DE

TESIS UCSM

Tabla 19

Utiliza pictogramas, imé&genes para dar a conocer un contenido de aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
Utiliza pictogramas, Casi Nunca 0 0.00%
imagenes para dar a A veces 3 10.00%
conocer un contenido Casi Siempre 20 66.70%
de aprendizaje Siempre 7 23.30%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Figura 16
Utiliza pictogramas, imagenes para dar a conocer un contenido de aprendizaje
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Como podemos observar se obtuvo como resultado a la pregunta: “Utiliza
pictogramas, imagenes para dar a conocer un contenido de aprendizaje”; que un 66,7%
casi siempre utiliza pictogramas, imagenes para dar a conocer el contenido de aprendizaje,
un 23,3% siempre, un 10% a veces y finalmente un 0% casi nunca al igual que nunca.

Lo gue nos demuestra que las docentes tienen preferencia por trabajar con
pictogramas tanto en canciones, cuentos y actividades para dar a conocer el contenido del
aprendizaje, ya que son altamente motivadora para los nifios/as y les permite captar

facilmente su atencion mediante imagenes.
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Tabla 20

Promueve la comunicacién fluida con el nifio

Indicadores: Desarrollo de la autonomia, adquisicion de conocimiento

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
P | Casi Nunca 0 0.00%
comu;?(r:glé?gr? f?uida A veces L 3.30%
con el nifio Casi Siempre 16 53.40%
Siempre 13 43.30%
Total 30 100.00%
Fuente: Elaboracion propia (2021)
Figura 17
Promueve la comunicacion fluida con el nifio
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Podemos observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “Promueve la
comunicacion fluida con el nifio”’; donde un 53,3% es casi siempre, 43,3% es siempre, un
3,3% es a veces y por ultimo con 0% es casi hunca y hunca.

Lo que nos permite interpretar que se promueve la comunicacion fluida con los
nifios/as, se mantiene una conversacion, realiza preguntas de acuerdo al tema con interés
del nifio/a; como por ejemplo cuando se le pregunta al nifio/a lo que hicieron el dia

anterior, en vacaciones, con algin familiar, una anécdota que le permite expresarse con

seguridad al momento de contarla.
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Tabla 21

Propone el uso de los sectores para la interaccion de los nifios

Indicadores: Interés, desarrollo de la autonomia, adquisiciéon de conocimiento, forma de

aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
Propone el uso de los Casi Nunca 0 0.00%
sectores para la A veces 1 3.30%
interaccion de los Casi Siempre 17 56.70%
ninos Siempre 12 40.00%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 18

Propone el uso de los sectores para la interaccién de los nifios
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Podemos observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “Propone el uso de
los sectores para la interaccion de los nifios”; donde un 56,7% es casi siempre, 40% es
siempre, 3,3% es a veces, 0% es casi hunca y nunca.

Lo que demuestra que casi siempre se propone el uso de sectores en las aulas para
la interaccion e integracion de los nifios/as, contempla la organizacion de diferentes
actividades en forma simultanea; como construccion, dramatizacion, la cocina, artes

plasticas, la casita, entre otros.
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Tabla 22

Incentiva a la toma de decisiones en determinadas situaciones

Indicadores: Interés, desarrollo de la autonomia, adquisidor de conocimiento

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
Incentiva a la toma de Casi Nunca 0 0.00%
decisiones en A veces 3 10.00%
determinadas Casi Siempre 16 53.30%
situaciones Siempre 11 36.70%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Figura 19
Incentiva a la toma de decisiones en determinadas situaciones
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Como podemos observar, en la pregunta: “Incentiva a la toma de decisiones en
determinadas situaciones”; se obtuvo como resultado que un 53,3% es casi siempre, un
36,7% es siempre, 10% a veces, 0% es casi hunca y nunca.

Lo que podemos interpretar es que segun la percepcion de las docentes casi
siempre se incentiva a la toma de decisiones en determinadas situaciones para fomentar la
independencia, seguridad y confianza en los nifios/as. Donde el resultado es formar nifios
lideres que tengan una buena autoestima, autonomia y que busquen solucién a los

problemas.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPQSITORIO DE

TESIS UCSM

Tabla 23

El nifio expresa oralmente lo aprendido cuando se le pregunta

Indicadores: Adquisicion de conocimiento, forma de aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0.00%
El Nifio expresa Casi Nunca 1 3.30%
oralmente lo A veces 6 20.00%
aprendido cuando Casi Siempre 16 53.40%
se le pregunta Siempre 7 23.30%
Total 30 100.00%

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Figura 20

El nifio expresa oralmente lo aprendido cuando se le pregunta
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Se obtuvo como resultado a la pregunta: “El nifio expresa oralmente lo aprendido
cuando se le pregunta”; que un 53,3% es casi siempre, el 23,3% es siempre, el 20% es a
veces, 3,3% es casi nunca y el 0% es nunca, dando a conocer que casi siempre el nifio/a
expresa lo aprendido de diferentes maneras.

Donde hay un aprendizaje significativo, sabiendo que la docente hizo un buen
trabajo, sabiendo que el lenguaje utiliza como herramienta de comunicacién para

compartir sus ideas e interaccién con los demas.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




‘ UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE O CATOLICA

TESIS UCSM -2  DE SAN7A MARIA

Tabla 24

Estrategias prioritariamente utiliza para la retroalimentacion

Indicador: Adquisicién de conocimiento

Frecuencia Porcentaje
Videos 8 26.70%
Juegos dirigidos 19 63.30%
¢ Qué estrategias Cuentos 17 56.70%
prioritariamente utiliza para Actividades Plasticas 16 53.30%
la retroalimentacion? Act|v_|dades g 96.70%

Musicales

Total 68 226.70%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 21

Estrategias prioritariamente utiliza para la retroalimentacion
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Como podemos observar se obtuvo como resultado a la pregunta: “;Que estrategias
prioritariamente utiliza para la retroalimentacion?”’; que un 63,3% son juegos dirigidos, un
56,7% son cuentos, un 53,3% son actividades plasticas y 26,7% videos y también
actividades musicales.

Teniendo en cuenta que las estrategias que tienen prioridad son los juegos dirigidos
ya que los nifios/as tienen una mejor retroalimentacion con esta estrategia ya que al
momento que la docente dirige el juego el nifio/a termina haciendo lo que realmente
aprendio al momento de trabajar. Es decir, se le da importancia al juego, donde el nifio/a

crea, imagina, construye, comparte y sociabiliza.
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Tabla 25

Para mejorar la pronunciacion

Indicadores: Interés, forma de aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
Trabalenguas 18 60.00%
Rimas 13 43.30%
Para mejora la Poesias 7 23.30%
pronunciacion utiliza Canciones 24 80.00%
Juego de palabra 17 56.70%
Total 79 263.30%
Fuente: Elaboracién propia (2021)
Figura 22
Para mejorar la pronunciacion
100.00%
80.00%
80.00%
60.00% 0
60.00% 56.70%
43.30%
0,
40.00% 23.30%
20.00% .
0.00%
Trabalenguas Rimas Poesias Canciones  Juego de palabras

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Podemos observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “Para mejorar la
pronunciacion se utiliza:”; un 80% canciones, de ahi un 60% trabalenguas, luego un 56,7%
juego de palabras, un 43,3% rimas y finalmente un 23,3% poesias.

La gran mayoria de las docentes utilizan las canciones para mejorar la
pronunciacién en los nifios/as, ya que existen muchas canciones para la estimulacion que
nos ayudan a la pronunciacion, teniendo en cuenta que las canciones potencian las

habilidades en los nifios/as.
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Tabla 26

El nifio tiene mejor desenvolvimiento cuando participa en

Indicadores: Interés, desarrollo de la autonomia, adquisicion de conocimiento, forma de

aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
Exposiciones 17 56.70%
o _ Preguntas por la 10 33.30%
El nifio tiene mejor docente
desenvolvimiento cuando Dia del Logro 9 30.00%
participa en Actuaciones 17 56.70%
En el Aula 17 56.70%
Total 70 233.40%

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Figura 23

El nifio tiene mejor desenvolvimiento cuando participa en

60.00% 56.70% 56.70% 56.70%

40.00% 33 30% 30 00%
20.00%

0.00%
Exposiciones Preguntas por Dia del Iogro Actuaciones  Enel aula
la docente

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Se obtuvo como resultado a la pregunta: “El nifio tiene mejor desenvolvimiento
cuando participa:”; teniendo un 56,7% en exposiciones, en actuaciones y en el aula; de ahi
un 33,3% por preguntas por la docente y finalmente un 30% en el Dia del logro.

Donde las exposiciones, actuaciones y participar en el aula tienen un mayor
porcentaje para que el nifio/a tenga un mejor desenvolvimiento ya que los padres de
familia y las docentes los preparan de manera adecuada impulsando a los nifios/as a
hacerlo mejor, demostrando su entusiasmo hacia el tema elegido utilizando un lenguaje

sencillo para su edad.
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Tabla 27

El nifio muestra preferencia ante las siguientes actividades ludicas

Indicadores: Interés, desarrollo de la autonomia, adquisicién de conocimiento, forma de

aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
Carreras 10 33.30%
. Cuentos 17 56.70%
prE:‘ean:nocirzl;Stter?as Cantijuegos 12 40.00%
S Bailes 19 63.30%

siguientes :

actividades ludicas Sectoreesl 2‘; IJ:ego &0 16 53.30%
Total 74 246.60%

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Figura 24

El nifio muestra preferencia ante las siguientes actividades ltdicas
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Podemos observar que se obtuvo como resultado a la pregunta: “El nifio muestra
preferencia ante las siguientes actividades ludicas”; donde el 63.3% prefiere los bailes, el
56,7% cuentos, el 53,3% sectores de juegos en el aula, 40% cantijuegos y 33,3% son
carrera, dandonos cuenta que los estudiantes muestran preferencia un 63,3% a los bailes.
Sabiendo que los bailes proporcionan actividades de movimiento donde conoce su cuerpo,
descubre y valora sus actividades motrices. Por medio de las actividades del movimiento

desarrolla la capacidad de pensar y tener comunicacion al interactuar con el mundo.
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Tabla 28
Proceso de ensefianza que mas utiliza para el desarrollo de la expresion oral

Indicadores: Interés, adquisicion de conocimiento, forma de aprendizaje

Frecuencia Porcentaje
Canciones 25 83.30%
¢Qué es lo que mas Cuentos 18 60.00%
utiliza en el proceso Juegos dirigidos 14 46.70%
de ensefianza para Videos 9 30.00%

el desarrollo de la Cartillas de

expresion oral? Aprendizaje 19 63.30%
Total 85 283.30%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 25

Proceso de ensefianza que mas utiliza para el desarrollo de la expresion oral

100.00% 83.30%
80.00% 60.00% 63.30%
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Canciones Cuentos Juegos dirigidos Videos Cartillas de

aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia (2021)

Se obtuvo como resultado a la pregunta: “;Qué es lo que mas utiliza en el proceso
de ensefianza para el desarrollo de la expresion oral?”; un 83,3% utiliza canciones, un
63,3% cartillas de aprendizaje, un 60% cuentos, un 46,7% juegos dirigidos y finalmente un
30% videos.

Segun la percepcion de las docentes tienen mayor preferencia en utilizar las
canciones, que son una herramienta muy importante para trabajar todos los aspectos
educativos con los nifios/as, donde disfrutan, ya que es un recurso dinamico, entretenido

divertido y que tiene como propdsito una ensefianza ludica.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPQSITORIO DE

TESIS UCSM

Tabla 29
Los padres de familia colaboran en el desarrollo de la expresion oral cuando se organizan
las siguientes actividades

Indicadores: Interés, adquisicion de conocimiento, forma de aprendizaje

Frecuencia Porcentaje

Los padres de Mini Chef 20 66.70%

familia colaboran en Teatro 10 33.30%

el desarrollo de la Manualidades 22 73.30%

expresion oral Experimentos 22 73.30%

cuando se organizan  jyegos Deportivos 9 30.00%
las siguientes

actividades: Total 83 276.60%

Fuente: Elaboracién propia (2021)

Figura 26

Los padres de familia colaboran en el desarrollo de la expresion oral cuando se organizan

las siguientes actividades
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Fuente: Elaboracion propia (2021)

Se puede observar se obtuvo como resultado a la pregunta: “Los padres de familia
colaboran en el desarrollo de la expresion oral cuando se organizan las siguientes
actividades”; un 73,3% son manualidades y experimentos, un 66,7% minichef, un 33,3 %
teatro y finalmente un 30% juegos deportivos.

Sabiendo que el mayor porcentaje los padres de familia colaboran en el desarrollo
de la expresién oral cuando se trabaja actividades como manualidades y experimentos
porque se intercambian ideas, se fomenta el lenguaje de diferentes maneras, existe una

conexion que fortalece la confianza y seguridad.
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Conclusiones

Este trabajo de investigacién ha concluido lo siguiente

Primera

Se establecio la relacion entre las estrategias ludicas en la estimulacion del lenguaje
oral y se obtuvo como resultado que existe una relacion significativa y positiva entre las
variables, esto significa que ante el uso de métodos educativos didacticos se favorece la

estimulacion del desarrollo del habla. Segun la percepcién de las maestras, no tuvieron

Segunda
Mediante la aplicacién de las encuestas se identifico la importancia de las
estrategias ludicas en el lenguaje oral; segun las docentes, brindaron un soporte positivo

durante las clases virtuales.

Tercera
Se logrdé cumplir los objetivos planteados, ya que establecié la relacion entre
estrategias ludicas y la estimulacién del lenguaje oral; ademas determinar y especificar la

importancia de la estimulacion del lenguaje oral segun las docentes.

Contrastando los resultados obtenidos con la hipotesis propuesta para el estudio podemos
verificar que esta ha sido comprobada y que los objetivos de la investigacion han sido

cumplidos.
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Sugerencias
Primera
Se sugiere que en cada institucion educativa cuente con personal capacitado para
alertar alguna dificultad en el habla, ademés de estimular, desarrollar la conciencia
fonoldgica y la estimulacion del lenguaje oral, donde se pueda reforzar el trabajo ludico en

los nifios/as, ya que ayudara al desarrollo del lenguaje.

Segunda

Tomando en cuenta los cambios que tuvo la educacion en estos dos afios de
pandemia, donde aln podemos encontrar nifos que requieren apoyo para mejorar su
lenguaje oral, su conciencia fonoldgica, la interaccién con los otros, se sugiere a la plana
docente buscar o estar en constante actualizacion, tener reuniones para identificar a los
nifios que presentan mayores dificultades, reuniones por equipos de maestras, buscar el
trabajo interdisciplinario que no solo sea trabajo de maestra nifio sino que intervengan
mas agentes educativos como psicéloga, pedagoga, es muy importante contar con un

plantel escolar especializado

Tercera

A las instituciones educativas se sugiere elaborar un programa donde los padres de
familia tengan en cuenta las recomendaciones de las docentes, ya que en esta educacion
virtual los padres tuvieron un rol muy importante en la educacion de sus hijos y en la
actualidad con el retorno progresivo a las aulas se recomienda a los padres asistir a las
capacitaciones y/o reuniones programadas, que seran de mucha importancia para el

desarrollo del lenguaje oral en sus hijos.
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Propuesta N° 01:
Encuesta de Lenguaje Oral Aplicada para docentes encuesta sobre Estrategias

Ludicas aplicada para Docentes

1. Datos Informativos
1.1. Ndmero de encuestadas: 30
1.2. Tiempo de encuesta: Min. 15 min
1.3.Autoras:
Carla Fernanda Rodriguez Alvarez

Ximena Marroquin Del Carpio

2. Justificacion

La presente investigacion tiene como propdésito saber si existe relacion entre las
estrategias ludicas y la estimulacion del lenguaje oral en la percepcién de las docentes del 11
ciclo nivel inicial de las instituciones educativas privadas del distrito de Yanahuara. Una
docente de vocacion se caracteriza por el respeto al desarrollo madurativo del nifio a sus
individualidades, dandole prioridad al juego y no al adelanto de la lectura y escritura, a la
suma o restas. Cada vez que un nifio tiene un problema, las docentes tienen la magia de
solucionarlo con una gran sonrisa y con mucho amor. También son bailarinas, cantantes,
hasta actrices, sin olvidar lo detallistas que pueden ser. Las clases con las docentes siempre
estan llenas de canciones para los nifios y poder captar su atencion, tratando siempre de tener
su aula ordenada y con una ambientacién acorde a la edad con la que se trabaja. Como
sabemos la labor de la docente es sacrificada y muy cuestionada, por la pandemia que
atraviesa el mundo, ha surgido un nuevo problema, el uso de las tecnologias de manera

adecuada, no todos tienen la misma facilidad, oportunidad y capacitacién para el uso de las
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mismas y proyectar a traves de ellas las estrategias y habilidades ya descritas para el
beneficio de los alumnos.

Hoy en dia las estrategias ludicas son de gran importancia, ademas cumplen un papel
fundamental en el aula a la hora de ensefiar, como ya se sabe cada nifio tiene diferente forma
de aprender y es por eso que existen muchas estrategias empleadas por las docentes. Las
estrategias ludicas son instrumentos con cuya ayuda se potencian las actividades de
aprendizaje y solucion de problemas (Diaz y Hernandez, 1990). Estas siempre van de la
mano de la docente, ya que ella las utiliza en todo momento y sobre todo al estar con los
nifios, por ejemplo cuando se saluda a los nifios al llegar a la escuela, la docente los puede
saludar con una cancién o con un juego, al momento que la docente quiera dictar un tema
en especial ella va a encontrar la manera adecuada de llegar a los nifios mediante una
estrategia ludica como un trabalenguas o un baile, asi es como las docentes en su dia a dia

trata de llegar a los nifios con la ayuda de las estrategias ludicas.

Sin olvidarnos del lenguaje oral es una parte importante de la vida, esta nos ayuda a
comunicarnos, expresar nuestros sentimientos, estar en contacto con la sociedad. Es por eso
que cuando nace un bebé, el llanto es el primer contacto que él tiene con el mundo exterior
y esta viene a ser su primera expresion oral (Papalia, 2009). A partir de ahi empieza la
estimulacion desde la casa y con el tiempo pasa a labor de las escuelas, donde las docentes
buscan técnicas para asi poder estimular de forma correcta el lenguaje en los nifios. Para que
los nifios tengan una estimulacion optima en el lenguaje oral, las docentes de inicial buscan
muchas estrategias ludicas para llegar a su objetivo; como el cuento, las canciones, los

trabalenguas, rimas, juegos del habla y entre otros.

Con toda la informacion se quiere encontrar solucién a los problemas que
actualmente estan en el aula, como la dificultad en el lenguaje, la falta de expresion y

vocalizacion en las diferentes oraciones.
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Con las herramientas de evaluacion para la estimulacion del lenguaje oral y las
estrategias ludicas, se pretende comprender la relacion en estas dos variables que permitira
aclarar un poco las dificultades que se presentan en la comunidad educativa que serad de

importancia para las transformaciones sociocognitivas de los nifios que se evaluaran.

A fin que la investigacion permitird determinar los beneficios personales, de
aprender cosas nuevas, conocer la comunidad educativa ademas de estar actualizadas y
atentas a los problemas educativos que se viven hoy en dia y junto con ello buscar la solucion
a estos. Asi se podra poner en practica a lo largo de la vida profesional que traerd mejoras a
futuro, ademas el beneficio de obtener el grado académico de licenciadas en educacion

inicial.

3. Fundamentacion
La presente investigacion se basa en realizar dos encuestas, donde se involucra la
docente donde nos permitié conocer que estrategias lidicas utilizaban las docentes para

desarrollar el lenguaje oral en los nifios

4. Objetivos
4.1. Objetivo General
e Establecer la relacion entre las estrategias ludicas en la estimulacion del lenguaje
oral, segun las docentes del Il ciclo de instituciones educativas privadas del nivel
inicial en el distrito de Yanahuara.
4.2.  Objetivos Especificos
e ldentificar las estrategias ludicas en la estimulacion del lenguaje oral segun las
docentes del Il ciclo de instituciones educativas privadas del nivel inicial en el

distrito de Yanahuara.
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e Determinar como es la estimulacion del lenguaje oral segun las docentes del Il ciclo
de instituciones educativas privadas del nivel inicial en el distrito de Yanahuara.
e Especificar la importancia de la estimulacion del lenguaje oral segun las docentes

del 11 ciclo de instituciones educativas privadas del nivel inicial en el distrito de

Yanahuara.
4, Evaluacion
5. Recursos
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Propuesta N° 02:
Estrategias Ludicas para estimular el Lenguaje Oral en los nifios/as del Ciclo 11

Cantijuegos

1. Justificacion

Esta estrategia ludica tiene el proposito de guiar a las docentes para estimular el
lenguaje oral a través del cantijuego. Para esto se utilizara dicha estrategia donde las
docentes pondran en préctica las praxias, también los ejercicios buco faciales como decir las
vocales o repetir las consonantes para asi poder estimular el lenguaje de los nifios/as y con

esto tenga un vocabulario mas amplio y una pronunciacién adecuada.

Al mismo tiempo las docentes se apoyaran de esta estrategia ludica para poder

potenciar la creatividad e imaginacion de los nifios/as con ayuda de las canciones.

2. Poblacién a la que se dirige

Docentes del 11 ciclo del distrito de Yanahuara

3. Responsable de la propuesta

Carla Fernanda Rodriguez Alvarez

Ximena Marroquin del Carpio

4. Objetivos de la propuesta
4.1. Objetivo General

e Reproducir canciones que fomenten la estimulacion del lenguaje oral

4.2. Objetivos especificos
e Estimular el lenguaje oral

e Utilizar canciones
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e Potenciar su creatividad e imaginacion

5. Descripcion

Es una propuesta basada en la escucha activa, en las diferentes canciones o recursos
que las docentes pueden utilizar o crear para poder estimular el lenguaje oral. La propuesta
mencionada, tiene la intencionalidad de realizar diferentes actividades para lograr el
aprendizaje esperado y las canciones son agradables al oido de los nifios, estas motivan,

alegran para asi lograr una estimulacién adecuada.

PROPUESTA DE CANCIONES

Canciones para Actividades de rutina

La lengua revoltosa (ejercicios de praxias)

Autor: (CAH, 2019)

Tengo una lengua muy revoltosa con la que juego a cualquier cosa
A veces piensa gue ella galopa cuando su punta el techo topa
Oye como hace esta lengua loca
Cuando su punta el techo topa
Oye como hace esta lengua loca
Cuando su punta el techo topa
Tengo una lengua muy revoltosa con la que juego a cualquier cosa
A veces piensa gue es un motor cuando soplo con mucho vigor
Oye como hace mi lengua motor
Si sube y la soplo con mucho vigor
Oye como hace mi lengua motor

Si sube y la soplo con mucho vigor
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Tengo una lengua muy revoltosa con la que juego a cualquier cosa
En helicdptero sale a volar si yo la dejo revolotear
Oye la forma en la que puede sofiar
Si en helicoptero quiere volar
Oye la forma en la que puede sofiar
Si en helicoptero quiere volar
Tengo una lengua muy revoltosa con la que juego a cualquier cosa

Cuando termina de jugar limpia el silencio todo lugar

Canta A, E, I, O, U (ejercicios buco faciales)

Autor: (CAH, 2019)

Yo ya se decir la “A” (A-a-a-a)
Porque me ensefio mama (A-a-a-a)
Canta t también la “A” (A-a-a-a)

Como me ensefio mama
Y yo sé (E-e)
Y yo sé (E-e)
Y yo sé
Decir la “E” (E-e)
Yo ya se decir la “T” (I-i-i-i)
Facilmente lo aprendi (I-i-i-i)
Canta t también la “T” (I-i-i-1)
Te la quiero oir a ti
Ahora yo (O-0)

Ahora yo (0-0)
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Yo que se
Decir la “O” (0-0)

Yo ya se decir la “U” (U-u-u-u-u)
Porque me ensefiaste tu (U-u-u-u-u)
Y ya canto como tu (U-u-u-u-u)
Canto A-E-I1-O-U
Hazlo tu (U-u-u-u)

Hazlo tu

Canta A-E-I-O-U (A-E-1-O-U)
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AnNexos

Encuesta de Lenguaje Oral Aplicada para Docentes
Muy buenos dias:

El presente instrumento forma parte de la investigacion titulada: “LAS ESTRATEGIAS
LUDICAS EN LA ESTIMULACION DEL LENGUAIJE ORAL, SEGUN LAS
DOCENTES DEL Il CICLO DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS PRIVADAS DEL
NIVEL INICIAL EN EL DISTRITO DE YANAHUARA. AREQUIPA,2021.”, para ello
recurrimos a usted para que se sirva responder la siguiente encuesta anénima con la mayor
veracidad, esta informacion es de caracter confidencial y reservado, por cuanto los

resultados seran manejados con ética y profesionalismo.
Agradecemos su valiosa colaboracion a esta investigacion.
Instrucciones

Completar estos datos referenciales:

Edad: ................ Grado de INStruUCCION. ..o v v et

A continuacion: se le presenta inquietudes que debera usted responder marcando con un aspa

(X) la opcidn que considere importante.
Para lograr el desarrollo del lenguaje oral usted impulsa o propicia en los nifios:

1. Pronuncia claramente las palabras cuando entona canciones:
() Nunca
() Aveces

() Normalmente

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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) Casi siempre

) Siempre

2. Propicia que sus alumnos describan objetos de su alrededor:

(

) Nunca

) A veces

) Normalmente
) Casi siempre

) Siempre

3. Utiliza determinadas palabras para que las repitan:

) Nunca

) A veces

) Normalmente
) Casi siempre

) Siempre

4. Plantea ejemplos para que puedan diferenciar el ayer y el hoy:

(

) Nunca

) A veces

) Normalmente
) Casi siempre

) Siempre

5. Impulsa la inflexion de acuerdo a la informacion que presenta:

(
(
(
(

) Nunca
) A veces
) Normalmente

) Casi siempre
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() Siempre
6. Reconoce palabras del entorno familiar del estudiante:
() Nunca
() Aveces
() Normalmente
() Casisiempre
() Siempre
7. Estimula el uso de las preposiciones en los dialogos
() Nunca
() Aveces
() Normalmente
() Casi siempre
() Siempre
8. Considera ejemplos para que utilicen pronombres:
() Nunca
() Aveces
() Normalmente
() Casi siempre
() Siempre

9. ¢Cual es la palabra que mas se le dificultad repetir a sus estudiantes?

() Monosilabos

() Bisilabas

() Trisilabas

() Polisilabas
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() Trabadas

10. Vivencias que mas les gusta comentar a sus estudiantes.

() Susvacaciones

() Sobre canciones

() Anécdotas familiares

() Ocurrencias el dia anterior

() Otros (juguetes, regalos, juegos)

11. (El sonido de qué consonantes se les complica a los estudiantes al pronunciar?

()C

( IR

()S

()P

()T

()L

12. Sus estudiantes utilizan estos pronombres interrogativos.

() Cuando

( ) Como

() Dénde

() Porqué

() Que
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13. Propicia que sus estudiantes utilicen adjetivos

() Nunca

() Aveces

() Normalmente

() Casisiempre

() Siempre
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Encuesta sobre Estrategias Ludicas aplicada para Docentes
Muy buenos dias:

El presente instrumento forma parte de la investigacion titulada: “LAS ESTRATEGIAS
LUDICAS EN LA ESTIMULACION DEL LENGUAIJE ORAL, SEGUN LAS
DOCENTES DEL 11 CICLO DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS PRIVADAS DEL
NIVEL INICIAL EN EL DISTRITO DE YANAHUARA. AREQUIPA,2021.”, para ello
recurrimos a usted para que se sirva responder la siguiente encuesta anénima con la mayor
veracidad, esta informacion es de caracter confidencial y reservado, por cuanto los

resultados seran manejados con ética y profesionalismo.

Agradecemos su valiosa colaboracion a esta investigacion.

Instrucciones

Completar estos datos referenciales:

Edad: ................ Grado de instruccion................cocoivieiiiiinn....
(0053115 ¢ H U Fecha..........

A continuacion: se le presenta inquietudes que debera usted responder marcando con un aspa

(X) la opcidn que considere importante.

1. Logra captar el interés del nifio a través del cuento;
() Nunca
() Aveces
() Normalmente
() Casi siempre

() Siempre
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2. Los nifios proponen ampliar sus actividades cuando estan en grupo
() Nunca
() Aveces
() Normalmente
() Casi siempre
() Siempre
3. Utiliza pictogramas, imagenes para dar a conocer un contenido de aprendizaje:
(" ) Nunca
( ) Aveces
() Normalmente
() Casisiempre
() Siempre
4. Promueve la comunicacion fluida con el nifio:
() Nunca
() Aveces
() Normalmente
() Casi siempre
() Siempre
5. Propone el uso de los sectores para la interaccion de los nifios:
() Nunca
() Aveces
() Normalmente
() Casi siempre
() Siempre

6. Incentiva a la toma de decisiones en determinadas situaciones:

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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) Nunca

) A veces

) Normalmente
) Casi siempre

) Siempre

7. EI Nifo expresa oralmente lo aprendido cuando se le pregunta:

(
(

) Nunca

) A veces

) Normalmente
) Casi siempre

) Siempre

8. ¢Qué estrategias prioritariamente utiliza para la retroalimentacion?

(
(

) Videos

) Juegos dirigidos

) Cuentos

) Actividades plasticas

) Actividades musicales

9. Para mejora la pronunciacién utiliza:

() Trabalenguas

( ) Rimas

() Poesias

(
(

) Canciones.

) Juego de palabras

10. El nifio tiene mejor desenvolvimiento cuando participa en:

(

) Exposiciones
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() Preguntas por la docente
() Diadel Logro
() Actuaciones
( )Enelaula
11. El nifio muestra preferencia ante las siguientes actividades ludicas
() Carreras
() Juegos exteriores
() Cantijuegos
( ) Bailes
() Sectores de juego en el aula
12. ;Qué es lo que mas utiliza en el proceso de ensefianza para el desarrollo de la
expresion oral?
() Canciones
() Cuentos
() Juegos dirigidos
() Videos
() Cartillas de aprendizaje
13. Los padres de familia colaboran en el desarrollo de la expresion oral cuando se
organizan las siguientes actividades:
() Minichef
() Teatro
() Manualidades
() Experimentos

() Juegos Deportivos
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VALIDACION DE INSTRUMENTOS

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTO

Nombre de la Investigacion: “LAS ESTRATEGIAS LUDICAS Y LA ESTIMULACION DEL
LENGUAIJE OFAL, SEGUN LAS DOCENTES DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL
NIVEL INICIAL EN EL DISTEITO DE YANAHUARA AREQUIPA. 2021.7

Responsables: XIMEMA MARROQUIN DEL CARPIO Y CARLA FERMNANDA RODRIGUEZ ALVAREZ
Mombre del instrumento: ENCUESTA SOBRE EL LENGIAIE ORAL

MOTA: Para cada criterio considere la escala de 1 a 5 donde:

1. Muy poco 2. Poco 3. Regular 4. Arceptable 5. Muy aceptable |
Puntuacion Ob i
Criterio de Validez Argumento servariones vl
11213145 SUZEerencias
X POSEE
Validez de Contenido
Validez de Criterio x LO PRESENTA AFINAR ALGUNOD
Metodoldgico
Validez de intencion y ®x | Sl DEACUERDC
objetividad de medicion y
observacion
Presentacion y formalidad x | LOTIENE
del instrumento
Total Pardial 4115
TOTAL: Diecinueve 19
Puntuacion:
De 4a 11: Mo valida, reformular
De 12 a 14: Mo valido, modificar
De 15 a 17: Valido, mejorar
De 18 a 20: Valido, aplicar X
Apellidos y Nombres ARIAS MESSA FRIGIA LUCILA e »
Grado Académica DOCTORA EN EDUCACION
Mencion VALIDADORA ESPECIALISTA Firms
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GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

(**15i existe alguna ODEErVACON an tu nombre 0 DNI haz clic aqul

-1

GRADUADO GRADO O TiTULO | INSTITUCION

BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
Fecha de diploma

PERU
Modalidod de extudios -

DNI 29680339

MAGISTER EN EDUCACION SUPERIOR
Fecha de diploma: 28/01/19%9
Modalidad de estudios

DNI 29680339 PERU

DOCTORA EN EDUCACION
Fecha de diploma: 06/12/72012

PERU
Modalidad de estudios -

DNI 25680339
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VALIDEZ DELINSTRUMENTO DE INVESTIGACION

JUICIO DE EXPERTO|
Mombre de la Investigacidn: “LAS ESTRATEGIAS LUDICAS ¥ LA ESTIMULACION DEL LENGUAJE
ORAL, SEGUN LAS DOCENTES DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL NIVEL INICIAL EN EL
DISTRITC DE YANAHUARA. AREQUIPA, 20217

Responsable: XIMENA MARROQUIN DEL CARPIO Y CARLA FERNANDA RODRIGUEZ ALVAREZ

Mombre del instrumento: ENCUESTA SOBRE ESTRATEGIAS LUDICAS

N(}TA: Para cada criterio considere la escala de 1 a 5 donde:
| 1. Muy poco | 2. Poco | 3. Regular | 4. Aceptable | 5. Muy aceptable |
. . . Puntuacion Observaciones y/o
Critenio de Validez Argumento . v/
112134 5 sugerenclas
W Corma ures pegueiia
sugeErenciaz  es  impartantes
saber cdmo las mossstras que
trahajan oan nifios entre 2y 3
afits,  S&  expresan, s
Validez de Contenido wacalizan, pronuncian.
Podriam tener una pegueiia
reuniton virtual para escochar
a las mismas maestras, que
podrian utlizar &n sus anexos
o cameritarkas findla,
validez de Criterio *
Metodoldgico
Validez de intencion y b
ohjetividad de medicion vy
observacian
. ) X Rewizar  lax tildes an s
Presentacion v formalidad pregunta 8y 12, Los signos de
del instrumenta puntuscitn
Total Parcial 4( 15
TOTAL: 15
Puntuacion:
De 4 a 11: No valida, reformular
De 12 a 14: Mo valido, modificar
De 15 a 17: Valido, mejorar
De 18 & 20: Valido, aplicar X
:{‘_ o
Apellidos y Nombres Lucila Eygling, Cardenas Liamasas,
Gradn Académico Magister en Educacion Superior
IR Firma
Mencion
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VALIDEZ DELINSTRUMENTO DE INVESTIGACION

JUICIO DE EXPERTO
Nombre de la Investigacion: “LAS ESTRATEGIAS LUDICAS ¥ LA ESTIMULACION DEL LENGUAJE
ORAL, SEGUN LAS DOCENTES DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS DEL NIVEL INICIAL EN EL
DISTRITO DE YANAHUARA. AREQUIPA, 20217

Responsable: XIMENA MARROQUIN DEL CARPIO Y CARLA FERNANDA RODRIGUEZ ALVAREZ
Mombre del instrumento: ENCUESTA SOBRE EL LEMGUAJE ORAL

MOTA: Para cacla criterio considere la escala de 13 5 donde:

| 1. Muy poco | 2 Poco | 3. Regular | 4. Aceptable | 5. Muy aceptable |
o Puntuacion Observaciones y/o
Criterio de Validez Argumento . v/
1[2]3] 4] s sugerencias
W Contiene preguntas que bes
permite recoger informacidn
mebwante.
In la encuesta oe lenguaje
M . oral aplcaca para docenbes.
Validez de Contenido Agregar en la pregunta 11. la
letra L. ya que &5 wno de los
sonidos  gue les cuesta
promunciar a muchas nifas
entre 2 v 3 aflas.
Validez de Criterio *
Metodologico
Validez de intencion y X
objetividad de medicion y
observacion
. . by Commegir  algunas  falkas
Presentacion ¥ formalidad ortagrificas  (las  jpalabras:
del instrumento arifinima, ¥ prepasiciones).
Total Parcial B |10
TOTAL: 18
Puntuacion:
De 4 a 11: Mo valida, reformular
De 12 a 14: No valido, modificar
De 15 a 17: Valido, mejorar
De 18 a 20: Valido, aplicar X
J: ~
Apellidos y Nombres | bucilia Euling Cardenas Liamasas, C%
Grado Académico Magister en Educacicn Superior
i Firma
Mencion
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GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

UICENCIADO EN EDUCACION INICIAL

DNI 41326910 £ t PERU

MAGISTER EN EDUCACION SUPERIOR
Fecha de diploma: 17/03/2011

DNI 41326970 PERU

Modalidad de estudios: -
. BACMHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
Fecha de diploma: 30/01/2004
132691 PER

DRSS Modalidad de estudios. - ioad
UICENCIADA EN EDUCACION INICIAL
Feche de diploma: 1670972004

DNI 41326910 PERU

Modalidad de estudios: -
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(ESTRETEGIAS LUDICAS)
Nombre de la Investigacion: “Las estrategias Indicas y la estimmlacion del lenguaje oral, segin las
docentes de las mstituciones educativas del nivel micial en el distmto de Yanahuara. Arequipa,

2021.”7
Responsable: X/MENA MARROQUIN DEL CARPIO Y CARLA FERNANDA RODRIGUEZ ALVAREZ

Nombre del instrumento: Encuesta sobre estrategias ladicas

NOTA: Para cada criterio considere la escala de 1 a 5 donde:

| 1. Muy poco | 2. Poco | 3. Regular | 4. Aceptable | 5. Muy aceptable |
Puntuacion Ob i
Criterio de Validez Argumento =E nrm:mn!as vio
1123]als suUgerencias
X
Validez de Contenido
. N x
Validez de Criterio
Metodologico
Validez de intendon y X
objetividad de medicion y
observacion
X

Presentacion y formalidad
del instrumento

Total Parcial
TOTAL: 18

Puntuacion:

De 4 a 11: No valida, reformular

De 12 a 14: No valido, modificar

De 15 a 17: Valido, mejorar

De 18 a 20: Valido, aplicar

Apellidos y Nombres Arenas Lazo Lizbeth Milagros

Grado Académico Magister

Estimulacion temprana

Mencion
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(LENGUAJE ORAL)
Nombre de la Investigacion: “Las estrategias lidicas v la estmulacion del lenguaje oral, segimn las
docentes de las instituciones educativas del mivel inicial en el distnite de Yanahuara. Arequipa, 2021.7,

Responsable: XIMENA MARROQUIN DEL CARPIO Y CARLA FERNANDA RODRIGUEZ ALVAREZ

Nombre del instrumenta:  ENCUESTA SOBRE EL LENGUAJE ORAL

MNOTA: Para cada criteric considere la escala de 1 a 5 donde:

1. Muy poco 2. Poco 3. Regular 4. Aceptable 5. Muy aceptable |
Puntuacion ;
Criterio de Validez Argumento Obse WEEIDHFE v/o
1{2|3[|4]|5 SUgerencias
X
Validez de Contenido
. o X
Validez de Criterio
Metodoldgico
Validez de intencion y X
objetividad de medicion y
observacion
Presentacidn y formalidad X
del instrumento
Total Parcial
TOTAL: 18
Puntuacion:
De 4 a 11: Mo valida, reformular
De 12 a 14: No valido, modificar
e 15 a 17: Vilido, mejorar
De 18 a 20: Valido, aplicar
Apellidos y Nombres Arenas Lazo Lizbeth Milagros ’;I_,o -""||
o |
- ZAANIA
Grado Académico Magister P
PECACHGICS, -
Mencidn Estimulacidén Temprana ~ERLENDY
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Resultado

GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

DNI 45117406 PERU

LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL

DNI 45117406 ! PERU

MAGISTER EN ESTIMULACION TEMPRANA INTEGRAL
Fecha de diploma: 27/03/2013

P
Modalidad de estudios g

DNI 45117406
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N° (Marca EDAD [GRADODE |CENTRO DE [FECHA 1. Pronuncia 2. Propicia que sus |3. Utiliza 4. Plantea 5. Impulsa la 6. Reconoce 7. Estimulael  |8. Considera 9. iCualesla |10.Vivencias que |11. ;El 12. Sus 13. Propicia que
temporal INSTRUCION (TRABAJO claramente las alumnos describan |determinadas ejemplos para que |inflexion de palabras del uso de las ejemplos para  |palabra que mas les gusta sonido de qué|estudiantes sus estudiantes
palabras cuando |objetos de su palabras para que |puedan diferenciar |acuerdo a la entorno familiar |preposiciones en |que utilicen mas se le comentar a sus consonantes |utilizan estos |utilicen adjetivos
entona canciones: |alrededor: las repitan: el ayeryelhoy: [informacion que  |del estudiante: |los dialogos pronombres: dificultad repetir |estudiantes. se les pronombres
presenta: asus complica a los|interrogativos.
estudiantes? estudiantes al
pronunciar?
1 | 11/16/2021 24|BACHILLER [Little circus 15/11/1997|NORMALMENTE |NORMALMENTE |A VECES NORMALMENTE |CASISIEMPRE  [NORMALMENTE|CASI SIEMPRE [NORMALMENTE|Trisilabas Anécdotas RS, T Cuando, Coémo, |CASI SIEMPRE
19:41:27 familiares, Otros Dénde
(juguetes, regalos,
juegos)
2 | 11/16/2021 27\BACHILLER  |Cuna jardin 18/10/2021|CASI SIEMPRE  |SIEMPRE SIEMPRE CASI SIEMPRE  |SIEMPRE CASI SIEMPRE |CASI SIEMPRE |CASI SIEMPRE |Pdlisilabas, Sus vacaciones, RSP, T Cémo, Donde, |CASI SIEMPRE
19:42:40 semillitas Trabadas Anécdotas Porqué
familiares,
Ocurrencias el dia
anterior
3 | 11/16/2021 53|MAGISTER  |Caramelos 16/11/2021|SIEMPRE SIEMPRE CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  |SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE CASI SIEMPRE |Trabadas Otros (juguetes, R Cémo, Donde, |CASI SIEMPRE
20:00:41 regalos, juegos) Porqué
4 | 11/16/2021 36|MAGISTER  |Jardin little 16/11/2021|SIEMPRE CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE |CASI SIEMPRE [CASI SIEMPRE |Trabadas Otros (juguetes, T Porqué CASI SIEMPRE
20:01:16 circus regalos, juegos)
5 | 11/16/2021 34|BACHILLER  [Sonrisas 16/11/2021|SIEMPRE SIEMPRE CASI SIEMPRE  |SIEMPRE NUNCA CASI SIEMPRE |CASI SIEMPRE |NORMALMENTE|Trisilabas Ocurrencias el dia |R, S, T Cuando, NORMALMENTE
20:06:40 anterior Dénde, Porqué
6 | 11/16/2021 25|BACHILLER [Little circus 16/11/2021|CASI SIEMPRE  |SIEMPRE CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  |SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE Trisilabas, Ocurrencias el dia  |R, L Porqué, Qué  [NORMALMENTE
20:30:31 Trabadas anterior
7 | 11/16/2021 26|BACHILLER  |San 16/11/2021|SIEMPRE A VECES NORMALMENTE |CASI SIEMPRE |NORMALMENTE |CASI SIEMPRE |NORMALMENTE|CASI SIEMPRE |Trabadas Anécdotas R Dénde, Porqué,|CASI SIEMPRE
20:34:44 Sebastian familiares, Qué
Ocurrencias el dia
anterior, Otros
(juguetes, regalos,
juegos)
8 | 11/16/2021 25|BACHILLER |Little Circus | 16/11/2021|SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE Trabadas Otros (juguetes, R Cuando, SIEMPRE
20:35:49 regalos, juegos) Porqué
9 | 11/16/2021 25|LICENCIADA |Jardin kiddies | 16/11/2021|A VECES NORMALMENTE |NORMALMENTE |NORMALMENTE |[CASISIEMPRE [CASISIEMPRE |CASI SIEMPRE [CASI SIEMPRE |Trisilabas Anécdotas familiares R Cuando, Como, |CASI SIEMPRE
20:36:20 Dénde, Porqué
10 | 11/16/2021 43|LICENCIADA |Intel Circus 16/11/2021|SIEMPRE SIEMPRE NORMALMENTE |SIEMPRE NORMALMENTE |NORMALMENTE|SIEMPRE NORMALMENTE Trisilabas Sus vacaciones R Cuando, Como,[INORMALMENTE
20:56:58 Dénde
11 | 11/16/2021 49|MAGISTER  [IEIREGINA | 11/12/2021|SIEMPRE CASI SIEMPRE  |A VECES CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE |CASI SIEMPRE |CASI SIEMPRE |Trabadas Sus vacaciones, R,T,L Qué NORMALMENTE
21:04:23 MUNDI Otros (juguetes,
regalos, juegos)
12 | 11/16/2021 31|LICENCIADA |Jardin 14/12/1989|SIEMPRE NORMALMENTE |NORMALMENTE |NORMALMENTE |CASISIEMPRE |A VECES A VECES A VECES Trabadas Anécdotas R, S Cuando, Cémo, |A VECES
21:04:27 KIDDIES familiares, Otros Dénde, Porqué,
(juguetes, regalos, Qué
juegos)
13 | 11/16/2021 37\BACHILLER |Little Circus | 16/11/2021|NORMALMENTE |CASI SIEMPRE  |A VECES NORMALMENTE |A VECES NORMALMENTE [NORMALMENTE|NORMALMENTE |Trabadas Anécdotas familiares |C, R Cuando, Como,[NORMALMENTE
21:08:11 Dénde
14 | 11/16/2021 50|MAGISTER  |Regina Mundi | 26/09/1971|SIEMPRE CASI SIEMPRE  |A VECES SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE CASI SIEMPRE |A VECES Trabadas Otros (juguetes, R Cuando, Cémo, |A VECES
21:36:24 regalos, juegos) Dénde, Porqué,
Qué
15 | 11/16/2021 33|LICENCIADA |Lintel circus | 16/11/2021|CASI SIEMPRE  |SIEMPRE NORMALMENTE |NORMALMENTE |NORMALMENTE |CASISIEMPRE |NORMALMENTE|CASI SIEMPRE |Trabadas Anécdotas R, L Cuando, NORMALMENTE
22:02:12 familiares, Dénde, Porqué
Ocurrencias el dia
anterior
16 | 11/16/2021 29|LICENCIADA |Little Circus | 16/11/2021|CASI SIEMPRE ~ |CASISIEMPRE  [CASI SIEMPRE  |A VECES A VECES CASI SIEMPRE |CASI SIEMPRE |CASI SIEMPRE |Polisilabas Anécdotas familiares |R Dénde, Porqué,INORMALMENTE
22:02:50 Qué
17 | 11/17/2021 26|BACHILLER  |Jardin Kiddies| 17/11/2021|SIEMPRE SIEMPRE A VECES SIEMPRE CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE [SIEMPRE SIEMPRE Polisilabas, Ocurrencias el dia |R, S Cuando, Coémo, |SIEMPRE
7:35:16 Trabadas anterior, Otros Dénde, Porqué
(juguetes, regalos,
juegos)
18 | 11/17/2021 23|LICENCIADA |Espiral pre 17/11/2021|SIEMPRE CASI SIEMPRE  |SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE Trabadas Anécdotas R Cuando, Coémo, |SIEMPRE
8:46:42 school sede familiares, Dénde, Porqué,
yanahuara Ocurrencias el dia Qué

anterior, Otros
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N° (Marca EDAD [GRADODE |CENTRO DE [FECHA 1. Pronuncia 2. Propicia que sus |3. Utiliza 4. Plantea 5. Impulsa la 6. Reconoce 7. Estimulael  |8. Considera 9. iCualesla |10.Vivencias que |11. ;El 12. Sus 13. Propicia que
temporal INSTRUCION (TRABAJO claramente las alumnos describan |determinadas ejemplos para que |inflexion de palabras del uso de las ejemplos para  |palabra que mas les gusta sonido de qué|estudiantes sus estudiantes
palabras cuando |objetos de su palabras para que |puedan diferenciar |acuerdo a la entorno familiar |preposiciones en |que utilicen mas se le comentar a sus consonantes |utilizan estos |utilicen adjetivos
entona canciones: |alrededor: las repitan: el ayery elhoy: [informacion que  |del estudiante: |los dialogos pronombres: dificultad repetir |estudiantes. se les pronombres
presenta: asus complica a los|interrogativos.
estudiantes? estudiantes al
pronunciar?
(juguetes, regalos,
juegos)
19 | 11/17/2021 23|BACHILLER  |Jardin EL 9/19/1998|CASI SIEMPRE ~ |[NORMALMENTE |CASI SIEMPRE  |SIEMPRE CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE [CASI SIEMPRE |CASI SIEMPRE |Polisilabas Ocurrencias el dia  |R Porqué A VECES
12:28:16 EJERCITO anterior
20 | 11/18/2021 40|LICENCIADA [Semillitas 02/11/2021|CASI SIEMPRE ~ [CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  [NORMALMENTE |A VECES NORMALMENTE (A VECES NORMALMENTE (Trisilabas Sus vacaciones R Cuando, NORMALMENTE
12:10:23 Dénde, Porqué
21 | 11/18/2021 45|BACHILLER  [Por ahora 18/11/2021|NORMALMENTE  |A VECES NORMALMENTE |NORMALMENTE |NORMALMENTE |A VECES A VECES NORMALMENTE [Monosilabos  |Sobre canciones R T Porqué A VECES
13:11:49 semillita
22 | 11/19/2021 26|LICENCIADA |Internacional | 19/11/2021|SIEMPRE NORMALMENTE |A VECES CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  |NORMALMENTE [INORMALMENTE|NORMALMENTE |Trisilabas, Sus vacaciones, R, L Dénde, Porqué INORMALMENTE
18:14:55 Peruano Trabadas Anécdotas
Britanico familiares, Otros
(juguetes, regalos,
juegos)
23 | 11/29/2021 24|BACHILLER  |Sonrisas 29/11/2021|NORMALMENTE  [SIEMPRE CASI SIEMPRE  |SIEMPRE CASI SIEMPRE  |[NORMALMENTE|CASI SIEMPRE |CASI SIEMPRE |Trisilabas, Sobre canciones, R, T,L Cuando, SIEMPRE
14:44:44 Polisilabas, Ocurrencias el dia Porqué, Qué
Trabadas anterior, Otros
(juguetes, regalos,
juegos)
24 | 11/29/2021 24|BACHILLER  |San 29/11/2021|CASI SIEMPRE ~ [NORMALMENTE [CASI SIEMPRE  [CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  |SIEMPRE SIEMPRE CASI SIEMPRE |Polisilabas Ocurrencias el dia  |R Cuando, CASI SIEMPRE
15:20:13 Sebastian anterior Porqué
25 | 12/1/2021 46|LICENCIADA |Lord Byron 01/12/2021|CASI SIEMPRE  |A VECES NORMALMENTE (A VECES NORMALMENTE |NORMALMENTE|NORMALMENTE|NORMALMENTE|Trisilabas, Anécdotas familiares |R, L Dénde, Porqué [NORMALMENTE
23:44:51 Trabadas
26 | 12/6/2021 26/BACHILLER |C.E.l. San 06/12/2021|SIEMPRE CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  |SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE CASI SIEMPRE |SIEMPRE Trisilabas Ocurrencias el dia  |R Cbémo, Donde, |CASI SIEMPRE
18:23:58 Sebastian anterior Qué
27 | 12/8/2021 26|BACHILLER  |Cangurito 20/11/2021|SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE Trisilabas Anécdotas R Cuando, Cémo,|SIEMPRE
9:29:45 familiares, Otros Dénde, Porqué,
(juguetes, regalos, Qué
juegos)
28 | 12/9/2021 26|BACHILLER  [Semillitas 12/09/2021|CASI SIEMPRE  [SIEMPRE CASISIEMPRE  [SIEMPRE CASI SIEMPRE  [NORMALMENTE|CASI SIEMPRE |NORMALMENTE|Trisilabas, Sus vacaciones, R Cuando, Cémo,|CASI SIEMPRE
17:27:32 Polisilabas, Sobre canciones, Dénde, Porqué,
Trabadas Otros (juguetes, Qué
regalos, juegos)
29 | 12/10/2021 30|BACHILLER  |Cuna Jardin | 10/12/2021|SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE Polisilabas, Ocurrencias el dia  |R Cuando, NORMALMENTE
10:25:38 Semillitas Trabadas anterior, Otros Porqué
(juguetes, regalos,
juegos)
30 | 12/13/2021 26/BACHILLER  [Kiddies 13/12/2021|SIEMPRE SIEMPRE CASISIEMPRE  [CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE  |CASI SIEMPRE |SIEMPRE SIEMPRE Polisilabas, Sus vacaciones, R, T Cuando, SIEMPRE
15:49:39 Trabadas Sobre canciones, Porqué, Qué

Anécdotas familiares
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N° 1. Logra captar|2. Los nifios 3. Utiliza pictogramas, |4. Promueve la 5. Propone el uso (6. Incentiva a latoma |7. El Nifio 8. ¢ Qué estrategias  |9. Para mejora la 10. El nifio tiene 11. El nifio muestra 12. ;Qué es lo que mas utiliza [13. Los padres de familia
el interés del  |proponen ampliar  [imagenes para dara |comunicacion fluida con|de los sectores  |de decisiones en expresa prioritariamente utiliza |pronunciacién utiliza: |mejor preferencia ante las en el proceso de ensefianza  |colaboran en el desarrollo de la
nifio a través  [sus actividades conocer un contenido (el nifio: para la interaccion |determinadas oralmente lo parala desenvolvimiento  |siguientes actividades |para el desarrollo de la expresion oral cuando se
del cuento: cuando estan en  |de aprendizaje: de los nifos: situaciones: aprendido retroalimentacion? cuando participa en: {ludicas expresion oral? organizan las siguientes
grupo cuando se le actividades:
pregunta:
1 Casi siempre |Siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Siempre Siempre Juegos dirigidos, Trabalenguas, Exposiciones, Dia  |Cuentos, Cantijuegos, |Cuentos, Juegos dirigidos, Teatro, Manualidades,
Cuentos, Actividades |Poesias, Canciones. |del Logro, Bailes Videos Experimentos
Plasticas Actuaciones
2 Casi siempre |Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Juegos dirigidos, Trabalenguas, Rimas, |Exposiciones, Carreras, Cuentos, Cuentos, Juegos dirigidos, Minichef, Teatro, Manualidades,
Cuentos, Actividades |Poesias, Canciones., |Preguntas por la Cantijuegos, Bailes, Videos Experimentos, Juegos
Plasticas Juego de palabras docente, Sectores de juego en el Deportivos
Actuaciones aula
3 Casi siempre |Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre A veces Juegos dirigidos Rimas, Canciones.,  |Exposiciones, Cuentos, Bailes, Canciones, Juegos dirigidos  |Minichef, Manualidades,
Juego de palabras Preguntas por la Sectores de juego en el Experimentos
docente, En el aula |aula
4 Casi siempre |Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Juegos dirigidos Canciones., Juego de |Exposiciones, Dia  |Sectores de juego en el |Canciones, Cuentos, Cartillas  |Minichef, Teatro, Manualidades,
palabras del Logro, aula de aprendizaje Experimentos, Juegos
Actuaciones Deportivos
5 Siempre A veces Casi siempre Siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Juegos dirigidos, Canciones., Juego de |Exposiciones, Carreras, Cuentos, Canciones, Cuentos, Cartillas |Minichef, Experimentos
Cuentos palabras Preguntas por la Bailes de aprendizaje
docente
6 Casi siempre  |A veces Siempre Siempre Siempre Siempre Siempre Actividades Musicales |Canciones., Juego de |Exposiciones, Cuentos, Bailes Canciones, Cuentos, Cartillas |Manualidades, Experimentos
palabras Preguntas por la de aprendizaje
docente
7 A veces Casi siempre Siempre Siempre Siempre Siempre A veces Juegos dirigidos, Canciones., Juego de |Exposiciones, Cantijuegos, Sectores  |Canciones, Juegos dirigidos,  |Minichef, Teatro, Experimentos
Actividades Plasticas, |palabras Preguntas porla  |de juego en el aula Cartillas de aprendizaje
Actividades Musicales docente, Dia del
Logro, Actuaciones,
En el aula
8 Siempre A veces Siempre Siempre Siempre Siempre Siempre Videos, Cuentos, Trabalenguas, Exposiciones, Cantijuegos, Bailes Canciones Minichef, Teatro, Manualidades,
Actividades Musicales |Canciones., Juego de [Preguntas por la Experimentos, Juegos
palabras docente, Deportivos
Actuaciones
9 Casi siempre |Casi siempre Casi siempre Siempre Siempre Casi siempre Casi siempre Juegos dirigidos, Trabalenguas, Rimas, |Exposiciones, En el |Carreras, Bailes, Canciones, Cuentos, Cartillas |Minichef, Teatro, Manualidades
Cuentos, Actividades |Canciones. aula Sectores de juego en el |de aprendizaje
Plasticas aula
10 Siempre Casi siempre Siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Videos, Juegos Trabalenguas Preguntas por la Sectores de juego en el |Canciones Minichef, Teatro, Manualidades,
dirigidos docente, aula Experimentos, Juegos
Actuaciones Deportivos
1 Casi siempre  |A veces Casi siempre Casi siempre Siempre Casi siempre Casi siempre Videos Juego de palabras Enel aula Carreras, Cantijuegos, |Cuentos, Juegos dirigidos Minichef, Manualidades,
Bailes, Sectores de Experimentos
juego en el aula
12 Casi siempre |Casi nunca Casi siempre Casi siempre A veces A veces Casi siempre Juegos dirigidos, Canciones., Juego de |Actuaciones, En el |Carreras, Cuentos, Cuentos, Juegos dirigidos Experimentos
Cuentos palabras aula Bailes
13 Casi siempre  |A veces A veces Siempre Casi siempre Siempre Casi siempre Videos, Juegos Trabalenguas, Rimas, |Exposiciones, En el |Cuentos, Bailes Canciones, Cuentos, Cartillas  |Minichef, Manualidades,
dirigidos, Cuentos Poesias, Canciones. |aula de aprendizaje Experimentos
14 Siempre A veces Casi siempre Siempre Siempre Casi siempre Casi nunca Cuentos Canciones. Enel aula Sectores de juego en el |Canciones Manualidades
aula
15 Casi siempre  |A veces Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre A veces Cuentos Canciones. Actuaciones Bailes, Sectores de Canciones, Cuentos, Juegos  |Minichef, Juegos Deportivos
juego en el aula dirigidos
16 Casi siempre |Casi siempre Casi siempre A veces Casi siempre A veces Casi siempre Juegos dirigidos Canciones. En el aula Cantijuegos Canciones, Videos, Cartillas de |Manualidades
aprendizaje
17 Siempre A veces Siempre Siempre Siempre Siempre Casi siempre Juegos dirigidos, Rimas, Canciones. Preguntas por la Carreras, Cuentos, Canciones, Cuentos, Juegos  |Minichef, Manualidades,
Actividades Plasticas docente, Cantijuegos, Bailes, dirigidos, Cartillas de Experimentos
Actuaciones, En el |Sectores de juego en el |aprendizaje
aula aula
18 Siempre Casi siempre Siempre Siempre Siempre Siempre Siempre Cuentos, Actividades |Trabalenguas, Rimas, (En el aula Cuentos, Cantijuegos, |Canciones, Cuentos Manualidades, Experimentos
Plasticas, Actividades |Poesias, Canciones., Bailes, Sectores de
Musicales Juego de palabras juego en el aula
19 A veces Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Videos, Actividades | Trabalenguas, Exposiciones, En el |Bailes Canciones, Cartillas de Experimentos
Plasticas Canciones. aula aprendizaje
20 Casi siempre |Casi siempre A veces Casi siempre Casi siempre A veces Casi siempre Videos, Juegos Trabalenguas, Rimas, |Exposiciones, Dia |Carreras, Cuentos, Canciones, Cuentos, Videos, |Minichef, Teatro, Experimentos,

dirigidos, Actividades
Plasticas

Canciones.

del Logro,
Actuaciones

Bailes

Cartillas de aprendizaje

Juegos Deportivos
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N° 1. Logra captar|2. Los nifios 3. Utiliza pictogramas, |4. Promueve la 5. Propone el uso (6. Incentiva a latoma |7. El Nifio 8. ¢ Qué estrategias  |9. Para mejora la 10. El nifio tiene 11. El nifio muestra 12. ;Qué es lo que mas utiliza [13. Los padres de familia
el interés del  |proponen ampliar  [imagenes para dara |comunicacion fluida con|de los sectores  |de decisiones en expresa prioritariamente utiliza |pronunciacién utiliza: |mejor preferencia ante las en el proceso de ensefianza  |colaboran en el desarrollo de la
nifio a través  [sus actividades conocer un contenido (el nifio: para la interaccion |determinadas oralmente lo parala desenvolvimiento  |siguientes actividades |para el desarrollo de la expresion oral cuando se
del cuento: cuando estan en  |de aprendizaje: de los nifos: situaciones: aprendido retroalimentacion? cuando participa en: {ludicas expresion oral? organizan las siguientes

grupo cuando se le actividades:
pregunta:
21 Casi siempre  |A veces Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre A veces Juegos dirigidos, Trabalenguas, Rimas, |Exposiciones, Dia |Cuentos, Cantijuegos  |Canciones, Juegos dirigidos,  |Minichef, Manualidades,
Cuentos Canciones., Juego de |del Logro Videos, Cartillas de Experimentos
palabras aprendizaje
22 Casi siempre |Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Juegos dirigidos, Trabalenguas, Rimas, |En el aula Carreras, Cuentos, Canciones, Cuentos, Juegos |Teatro
Cuentos Canciones., Juego de Sectores de juego en el |dirigidos, Cartillas de
palabras aula aprendizaje
23 Casi siempre |Casi siempre Casi siempre Siempre Casi siempre Casi siempre A veces Juegos dirigidos, Trabalenguas, Dia del Logro, Cuentos, Cantijuegos, |Canciones, Juegos dirigidos, |Manualidades, Juegos
Cuentos, Actividades |Canciones., Juego de |Actuaciones, En el |Sectores de juego en el |Cartillas de aprendizaje Deportivos
Plasticas palabras aula aula
24 Casi siempre |Casi siempre Casi siempre Siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Cuentos, Actividades |Trabalenguas, Rimas |Exposiciones, Dia |Carreras, Bailes Canciones, Juegos dirigidos, |Minichef, Manualidades, Juegos
Plasticas del Logro, Videos, Cartillas de Deportivos
Actuaciones aprendizaje
25 Casinunca  |Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Casi siempre Videos, Juegos Trabalenguas, Exposiciones, Carreras Canciones, Videos, Cartillas de |Minichef, Teatro, Manualidades,
dirigidos, Actividades |Poesias, Canciones. |Actuaciones, En el aprendizaje Experimentos
Plasticas aula
26 Casi siempre  |Siempre A veces Casi siempre Casi siempre Siempre A veces Actividades Plasticas |Juego de palabras Actuaciones Cuentos Canciones Experimentos
27 Siempre Siempre Siempre Siempre Siempre Siempre Siempre Videos, Juegos Trabalenguas, Rimas, |Exposiciones, Cuentos, Cantijuegos, |Canciones, Cuentos, Juegos  |Minichef, Manualidades,
dirigidos, Cuentos, Poesias, Canciones., |Actuaciones, En el |Bailes, Sectores de dirigidos, Videos, Cartillas de  |Experimentos, Juegos
Actividades Plasticas, |Juego de palabras aula juego en el aula aprendizaje Deportivos
Actividades Musicales
28 Siempre Casi siempre Casi siempre Siempre Siempre Siempre Siempre Juegos dirigidos, Trabalenguas, Rimas, |Exposiciones, Bailes, Sectores de Canciones, Cuentos, Juegos  |Minichef, Manualidades,
Cuentos, Actividades |Poesias, Canciones., |Preguntas por la juego en el aula dirigidos, Videos, Cartillas de  |Experimentos
Plasticas, Actividades [Juego de palabras docente, Dia del aprendizaje
Musicales Logro, Actuaciones,
En el aula
29 Casi siempre |Casi siempre Casi siempre Casi siempre Siempre Casi siempre Siempre Cuentos, Actividades |Trabalenguas, Juego |En el aula Cuentos, Sectores de  |Cuentos, Cartillas de Minichef, Manualidades,
Plasticas, Actividades |de palabras juego en el aula aprendizaje Experimentos
Musicales
30 Casi siempre |Casi siempre Casi siempre Casi siempre Siempre Siempre Casi siempre Actividades Plasticas, | Trabalenguas, Rimas |Preguntas por la Cuentos, Cantijuegos, |Canciones, Cuentos, Cartillas  [Minichef, Manualidades

Actividades Musicales

docente, Dia del
Logro, Actuaciones

Bailes

de aprendizaje




