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RESUMEN

La educacion actual, esta ligada en gran medida al contenido brindado por las tecnologias y
la alternancia masiva que tenemos en el uso de estos equipos, lo cual ha hecho que el
aprendizaje sea mas accesible y dindmico facilitando asi el intercambio de informacion y
permitiendo realizar actividades, tareas, evaluaciones desde el hogar o cualquier parte del

mundo.

El propésito de esta investigacion fue analizar el uso de los entornos virtuales para el
aprendizaje, en el area curricular de arte en la elaboracién de historietas. Para la investigacion
se tuvo en cuenta los contenidos del area, las dificultades y contexto de los estudiantes, las
caracteristicas del area asi como las estrategias y metodologia mas apropiada para elaborar

historietas mediadas por un ambiente tecnolégico.

Después de realizar una constante reflexion sobre la factibilidad de esta investigacion, se
considerd pertinente su aplicacion en los estudiantes de segundo grado “B” del nivel
secundario, la utilizacién de estos ambientes de aprendizaje resulté optimo y maximizo el
aprendizaje de los estudiantes obteniendo resultados positivos, para lograr esto se aplicé el
aprendizaje mixto, conocido como B-learning que es una mescla del aprendizaje presencial
con el aprendizaje a distancia, ademas la constante interaccion educativa con varios entornos
virtuales como Powtoon y la plataforma wixles resultaron pertinentes para el logro de los

objetivos educativos.

Esta investigacion busca contribuir a futuros estudios que estén relacionados con este

antecedente investigativo.
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ABSTRACT

The current education, is linked to a large extent the content provided by the technologies and
the massive alternation in the use of these teams, which has made learning more accessible
and dynamic and thus facilitate the exchange of information and enabling activities,
assignments, assessments from home or any other part of the world.

The purpose of this research was to analyze the use of virtual environments for learning, in
the curricular area of art in the development of comic books. For the research took into account
the contents of the area, the difficulties and the context of the students, the characteristics of
the area as well as the most appropriate methodology and strategies to develop comic mediated
by a technological environment.

After performing a constant reflection on the feasibility of this research, it was deemed
relevant to their application in the second-year students "B" at the secondary level, the use of
these learning environments was optimal and maximize the learning of students achieving
positive results, in order to achieve this was implemented blended learning, Known as B-
learning that is a mixture of face-to-face learning with distance learning, in addition to the
constant educational interaction with several virtual environments like powtoon and wixles
platform were relevant to the achievement of educational objectives.

This research seeks to contribute to future studies that are related to this background research.

Keywords

Powtoon, B-learning, Comics
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INTRODUCCION

La utilizacién de los entornos virtuales para el aprendizaje en la educacion, ha propiciado
diversas transformaciones en los paradigmas tradicionales de la formacion, con el objetivo de
responder a las caracteristicas que los tiempos modernos demandan, debido a que facilitan la

ejecucion de actividades de la vida humana y sobre todo en materia formativa.

El presente texto, tiene la finalidad de exponer el desarrollo del presente estudio, el cual busca
analizar y reflexionar sobre el uso de los entornos virtuales para el aprendizaje en la
elaboracion de historietas. Esta propuesta responde a la problematica sobre las dificultades
que demuestran los estudiantes de segundo grado “B” del nivel secundario para la elaboracion
de historietas. Ante esta constatacion, se realizaron los disefios instruccionales de varios
entornos virtuales de aprendizaje (EVAs) en base a la plataforma Wixles y el software
Powtoon para efectivizar la elaboracion de historietas, utilizando una gran cantidad de
recursos para comprender el concepto de la historieta, elementos de la historieta y como
realizar el proceso creativo de estas en un espacio virtual. Estos ambientes virtuales y recursos
multimedia, pretenden facilitar la comprension y elaboracion de historietas, permitiendo
economizar tiempo, materiales y su vez contienen una gran cantidad de herramientas que
permiten crear historietas con facilidad.

Los resultados de la investigacion demuestran, que el uso de los medios tecnoldgicos en el
aprendizaje y vinculados a la tarea del maestro, resultan un mecanismo fiable, flexible y
factible para potenciar en gran medida el aprendizaje de los estudiantes, la utilizacion de los
entornos virtuales para el aprendizaje en el area de arte, intensifica la motivacion y deseo de

aprender por parte de los estudiantes.

Todos aquellos aspectos vinculados con esta investigacion, buscan fortalecer el pensamiento
critico en base un camino de constante reflexion sobre el hecho educativo, y sobre como es el
uso de los entornos virtuales para el aprendizaje pueden contribuir e impactar en la elaboracion
de historietas dentro del area de arte, atendiendo asi a las necesidades de aprendizaje; la actual
poblacion estudiantil de este siglo estd inmersa en el mundo tecnoldgico, el cual se ha
convertido en parte de su vida diaria, pero lo correcto y apropiado es siempre es utilizar estos
medios con un fin educativo e instructivo, que facilite y fomente la investigacion y mejore a

su vez el proceso de ensefianza aprendizaje.
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El presente estudio en cuanto a su organizacion consta de un capitulo Unico. Esta investigacion
estd basada en el método cientifico, donde su principal aliado es la tecnologia, este trabajo
busca establecer cuan oportuno es el uso de los entornos virtuales de aprendizaje para que los
estudiantes de nivel secundario se valgan de estos con un fin educativo y a su vez creativo, en
base a esta premisa se mantiene la conviccion de que estos resultaran efectivos e
incrementaran el aprendizaje de los estudiantes desde una perspectiva constructivista basada

en el aprendizaje significativo.

Mediante la presente investigacion se busca brindar datos actuales y significativos sobre el
papel de los entornos virtuales para el aprendizaje en la educacidn artistica. Se espera que esta
propuesta sirva de referente para el desarrollo de futuras investigaciones que aborden la misma

tematica.
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CAPITULO UNICO

RESULTADOS

En este capitulo se muestran los resultados obtenidos luego de realizada la
investigacion, los mismos que corroboran la demostracion de los supuestos propuestos
previamente, sobre el uso de los entornos virtuales para el aprendizaje y la

elaboracion de historietas.
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1.-VARIABLE: ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE
1.1.-INDICADOR PLATAFORMA WIXLES

A.-SUBINDICADOR: INTERACTIVIDAD

TABLA 01
COMUNICACION SIMULTANEA EN LA PLATAFORMA WIXLES EN BASE A
UN CHAT
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
10 50
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 9 45
Neutro 1 5
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 01
COMUNICACION SIMULTANEA EN LA PLATAFORMA WIXLES
EN BASE A UN CHAT
60%
50% - H Totalmente de acuerdo
40% - M De acuerdo
30% - i Neut
20% - eutro
10% - L1 En desacuerdo
0% - — I Totalmente de acuerdo
Fuente:EVAOHIS

Segun se observa en el grafico y tabla, el 50% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
45% esta de acuerdo, el 5% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo en que la plataforma wixles le permiti6 comunicarse de forma
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sincrdnica, es decir en un mismo tiempo de manera simultdnea con sus compafieros en base

a un chat.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes encuestados
desarrollaron una comunicacion sincronica sin presentar dificultades en la plataforma
wixles, esto demuestra que la plataforma wixles permitié al estudiante mantener una
comunicacion en un mismo espacio temporal, fomentando asi la interaccién y el aprendizaje
social de forma instantanea ademas de esos beneficios pudieron almacenar sus comentarios

y participaciones y tienen la posibilidad de recuperarlos o replantearlos si lo desean.

Tomando en consideracion los porcentajes hallados se pude notar que un 50% y 45% de
estudiantes manifestaron que lograron comunicarse sincronicamente, y un 5 % de estudiantes
se mantuvo neutral esto indica de que los estudiantes estaban ni de acuerdo ni en desacuerdo.
Entonces hay que reconocer que el hecho de fomentar una comunicacion sincronica entre los
estudiantes logré optimizar la transmision de informacion y la utilizacion de esta para tener
un producto de aprendizaje mediatizado por un dispositivo electrénico, estos resultados
indican que resulta prudente la incorporacién de herramientas de comunicacién sincrénica
como chat, videoconferencia, mensajeria, etc.

Lo positivo de generar este tipo de comunicacion fue que no se requirio la presencia fisica
del docente y el estudiante ya que estos mantuvieron una interaccion virtual, los resultados
indican se pudieron establecer comunicaciones de nivel individual y grupal, pero para esto

se requirié que todos los participantes estén conectados en un mismo instante de tiempo.
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TABLA 02
COMUNICACION ASINCRONICA EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)

Totalmente de acuerdo 8 40
De acuerdo 9 45
Neutro 3 15
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 02

COMUNICACION ASINCRONICA EN LA PLATAFORMA WIXLES

50%
40%
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10%

0%

H Totalmente de acuerdo

[ De acuerdo
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O Totalmente en desacuerdo

Fuente: EVAOHIS

Se observa en la tabla y grafico, que el 40% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
45% esta de acuerdo, el 15% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta
totalmente en desacuerdo de que la plataforma Wixles le permiti6 comunicarse de forma

asincronica, es decir no coincidiendo en un mismo espacio de tiempo con sus compafieros.
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A la luz de los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes encuestados
desarrollaron una comunicacidn asincronica sin presentar dificultades en la plataforma
wixles, logrando asi la interaccion social en un espacio temporal distinto no de forma
instantanea, este tipo de comunicacién fomento la interaccion, reflexion ,investigacion y

construccion del conocimiento basado en el aprendizaje colaborativo y social.

Se puede considerar, en relacién a los porcentajes que el 15 % de estudiantes mantuvo una
respuesta neutra, esto indica que los estudiantes estaban ni de acuerdo ni en desacuerdo con

la afirmacion antes expuesta.

Al margen de los resultados, podemos entender de que los estudiantes lograron mantener un
flujo de comunicacion que fomentd la independencia del estudiante, este tipo deinteraccion
no fue inmediata mas bien present6 variaciones temporales, esto favorecid el desarrollo de
espacios de aprendizaje y otorgo al docente un tiempo para organizar y adecuar los
contenidos y actividades para los estudiantes, este tipo de comunicacion, también permitié
al estudiante darse un tiempo para leer, plantear sus aportes, responder, ensamblar, procesar
informacidn e investigar; se comprueba entonces que la comunicacién asincrénica ayudo a

los estudiantes en su proceso de aprendizaje.
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PARTICIPACION EN EL FORO DE DISCUSION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
8 40

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 10 50
Neutro 2 10
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 03
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O Totalmente en desacuerdo

Como se observa en la tabla y grafico, el 40% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el

50% esta de acuerdo, el 10% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo de que la plataforma Wixles le permitié dar su opinion en base a

una pregunta en un foro de discusion con sus comparieros.

Segun los datos del grafico podemos entender, que la mayoria de los estudiantes encuestados

participaron en el foro de discusion sin presentar dificultades en la plataforma wixles (canal

comunicativo), su participacion reforz6 su aprendizaje y apreciacion critica del contenido e
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interrogantes planteadas, los estudiantes pudieron visualizar los puntos de vista de sus
compafieros, fundamentos, sugerencias, aportes y discrepancias asi como los suyos. En base
a esta interaccion los estudiantes pudieron compartir contenidos, confirmar y construir
significados, ampliar sus conocimientos sobre determinada tematica y fundamentar sus
opiniones en base a un aporte personal o mediante la intervencion participativa dando su
punto de vista sobre la participacion e intervencion de uno o varios de los participantes del
foro, ya sea ampliando la opinién de su compafiero o fundamentando su opinién contraria en
base a contenido bibliografico. Aunque los niveles de argumentacion tuvieron una variacion
de un estudiante a otro, cabe agregar que, sus participaciones no son desmerecedoras mas

bien fueron significativas y productivas.

Tomando en cuenta los resultados el 10 % de estudiantes que mantuvo una respuesta neutra,
en relacion a este aspecto esto indica que los estudiantes estaban ni de acuerdo ni en
desacuerdo con su participacién en el foro.

Obtenidos estos resultados, se puede mencionar de que el foro asincrénico estuvo basado en
un asunto o tema que planted un tema de discusion sobre la elaboracién de historietas, este
espacio permitio al estudiante plantear sus argumentos e investigaciones y a su vez pudo
realizar una defensa de su posicion sobre determinado asunto y también logré contrastar
opiniones e ideas asi como también realizar la objecion de estas. Los estudiantes al realizar
su participacion en el foro pudieron manejar su tiempo con flexibilidad y atender alguna

tarea 0 comentario pendiente.

Lo mas relevante de los aspectos antes mencionados es que, el educando ejercitd su
pensamiento critico fomentando el debate, sin llegar a la participacion agresiva o
descalificativa, mas bien los estudiantes siguieron la consigna de generar aportes no muy
extensos pero que enriquezcan el tema expresando sus argumentos con ética y educacion.
Por otro lado el docente tuvo la posibilidad de evaluar con facilidad los aportes brindados en
el foro y la calidad argumentativa y luego realizd una retroalimentacion sobre el desempefio

de participacion del estudiante.

Segun las evidencias anteriores, el proceso de participacion en el foro permitio identificar la
intencién participativa como la frecuencia de participaciones unidireccionales, estos
intercambios de informacién permitieron comparar los aportes de forma global llegando a

producir un producto secuencial y enriquecedor.
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Finalmente los resultados, muestran también que un 40% y 50% de estudiantes mostraron
un compromiso en las participaciones contribuyendo asi a la participacion de sus
compafieros, esta transferencia entre los participantes permitié desarrollar un aprendizaje
social compartido, con el objetivo de atender al tema de discusion teniendo en consideracién
los tépicos plateados por el moderador, ademas, los estudiantes a través de las interacciones
y participaciones fortalecieron su pensamiento evolutivo generando aportes relevantes,
dejando de lado la trivialidad, méas bien buscaron fundamentar sus aportes con bibliografia
actualizada, dejando de lado la nocién tradicionalista de que el profesor es el Unico

transmisor de la informacion y de que el estudiante solo es un ente receptor.
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TABLA 04

COMPARTIENDO UN TEXTO DE FORMA COLABORATIVA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
7 35

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 13 65
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 04

COMPARTIENDO UN TEXTO DE FORMA COLABORATIVA
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Segun se observa en la tabla y grafico, el 35 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el

65% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes encuestados

compartieron un texto de forma colaborativa con tus comparieros sin presentar dificultades

en la plataforma wixles, este tipo de interaccion fomento el aprendizaje en base al enfoque
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socio constructivista y metodologia activa. Este espacio de intercambio hizo mas

significativo el aprendizaje y facilité el intercambio de informacion.

Como se puede apreciar, los estudiantes no tuvieron limitaciones a la hora de compartir
informacion de forma eficaz sin modificarse el formato textual, esta informacion digital
facilitd la comunicacion y mejoro el trabajo colaborativo, ademés logré la recopilacion y

organizacion de informacion de forma répida y segura.

En lineas generales este proceso virtual permitio la reedicion del contenido compartido y a
su vez este tipo de transferencia fue répida y facil de ejecutarse permitiendo la difusion de
este en pequefias fracciones de segundos.
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GENERACION DE CONTENIDOS EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
12 60

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 8 40
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 05

GENERACION DE CONTENIDOS EN LA PLATAFORMA WIXLES
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Como se observa en el grafico y tabla, el 60% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el

40% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes encuestados

generaron contenidos sin presentar dificultades en la plataforma wixles, al momento de

generar contenidos en este espacio virtual el estudiante fue participe de su propio
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aprendizaje, en este ambiente virtual tanto el estudiante como el docente compartieron

investigaciones y reflexiones sobre la tematica historietas .

Estos resultados significativos demuestran que, el estudiante logré comprender los
contenidos en relacion a la temética historieta y que pudo generar un nuevo conocimiento a
partir de esa comprension, esto requirié un esfuerzo y analisis previo del estudiante al
momento de estructurar y organizar sus ideas de forma l6gica. Esto propicio que el estudiante
realice una redaccion corta en base a la conformacion de sus puntos de vista contrastandolas
con las ideas expuestas por otros autores. Este proceso beneficio al estudiante manteniendo
una ergonomia cognitiva basada en la constante interaccion y ejecucidn de procesos mentales

que permitieron procesar los datos informativos en base al razonamiento.

En el marco de las observaciones anteriores, se evidencia claramente que el 60% de
estudiantes lograron realizar una narracién transmedia, recombinando, compartiendo,
fisionando y produciendo un nuevo conocimiento de forma simultanea e instantanea. Esta
experiencia mediatica pretendié fomentar un proceso de co-creacion.
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TABLA 06

INTERCAMBIO DE CONTENIDOS EN LA PLATAFORMA WIXLES PARA
ENRIQUECIMIENTO MUTUO

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
5 25

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 14 70
Neutro 1 5
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 06
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Como se puede observar en el grafico y tabla, el 25% de estudiantes esta totalmente de

acuerdo, el 70% esta de acuerdo, el 5% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo

y el 0% esta totalmente en desacuerdo de que la plataforma Wixles es el medio ideal para el

intercambio de contenidos y para el enriquecimiento mutuo.

Segun los datos del gréafico, podemos entender que la mayoria de los estudiantes encuestados

intercambiaron contenidos sin presentar dificultades en la plataforma wixles, este
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intercambio de contenidos enriquecio el aprendizaje de los estudiantes; la plataforma virtual
permitio realizar esta accidon con rapidez y facilidad, estas acciones generaron un intercambio
dindmico de informacion que resulté Util para todos los que tuvieron acceso como usuarios
en la plataforma. A este respecto se evidencia que se logré realizar actividades que
fomentaron el aprendizaje colaborativo ya que la transferencia y gestion de informacion
entre grupos de estudiantes enriquecio el aprendizaje, este tipo de conexiones permito la

construccion del conocimiento y el acceso a este desde cualquier lugar y tiempo.

Tiene relevancia préactica, el intercambio de contenidos en este estudio, ya que este proceso
fomentd la apropiacion de recursos educativos abiertos lo que permitié una interaccién
integradora entre el emisor y receptor, generando asi un ciclo de trabajo dinamico y

socializador que permiti6 a los estudiantes profundizar en los temas tratados.
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TABLA 07
COMPARTIENDO CONTENIDOS EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
11 55

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 9 45
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 06

COMPARTIENDO CONTENIDOS EN LA PLATAFORMA WIXLES
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Como se observa en la tabla y grafico informativo, el 55% de estudiantes esta totalmente de
acuerdo, el 45% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo

y el 0% esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes encuestados
compartieron contenidos sin presentar dificultades en la plataforma wixles, ante estos
resultados los estudiantes pudieron hacer publico el conocimiento. Este espacio cibernético
que otorgd la plataforma, permitié generar comunicaciones y a su vez permitio llegar a

conclusiones sobre determinados aspectos relacionados con la elaboracion de historietas.
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Segun el estudio el hecho de que los estudiantes compartieran contenidos fomento la
educacion abierta y facilito el acceso a la informacion, mediante esta accion el estudiante
logro seleccionar y discriminar informacion de su interés. Se sugiere utilizar esta forma de
manejo de la informacién como metodologia para posibilitar la interactividad y el trabajo
grupal, sin duda los estudiantes lograron brindar aportes significativos y Utiles para beneficio

de la actividad y tema que se desarrollo.

Estos resultados significativos evidencian, que se generd una experiencia cuantitativa y
cualitativa con una finalidad retroalimentaria que estuvo acorde con los nuevos paradigmas

educativos.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

B.-SUBINDICADOR: FLEXIBILIDAD

TABLA 08
FACILIDAD DE BUSQUEDA INFORMATIVA EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 08
FACILIDAD DE BUSQUEDA INFORMATIVA EN LA PLATAFORMA
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Como se puede observar en la tabla y grafico, el 85% de estudiantes esta totalmente de
acuerdo, el 15% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo

y el 0% esta totalmente en desacuerdo.

Segun los datos del grafico podemos entender que la mayoria de los estudiantes encuestados

encontraron la informacion que necesitaban en la plataforma wixles con facilidad, debido a
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que el interface de la plataforma fue disefiada para que sea entendible y tenga una navegacion
intuitiva por parte de los usuarios teniendo en consideracion el color, tamafio de letra y

ubicacién de los elementos.

Ademaés la informacion colgada en la plataforma no fue muy abundante, buscé sobre todo
resaltar aspectos importantes y coyunturales; la informacion se otorgé de diversas formas
entre estos medios tenemos los recursos multimedia como: Videos, ilustraciones,
organizadores visuales y textos informativos, los cuales brindaron la informacion necesaria
sobre las historietas y sus elementos de forma didactica a los estudiantes. También se debe
tener en consideracion que la organizacion de los contenidos estuvo distribuida en tablas

contenedoras, cabeceras y marcadores lo que facilit6 la navegabilidad dentro del sitio web.
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TABLA 09
ENTENDIBILIDAD DE LAS INSTRUCCIONES EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 09
ENTENDIBILIDAD DE LAS INSTRUCCIONES EN LA
PLATAFORMA WIXLES
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Como se puede observar en la tabla y grafico, el 85% de estudiantes esta totalmente de
acuerdo, el 15% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo

y el 0% esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes encuestados
entendieron las instrucciones expuestas en la plataforma wixles ya que estan estuvieron
ubicadas en un lugar estratégico y de forma legible, ademas fueron entendibles ya que fueron

redactadas con un lenguaje sencillo y contextualizado.
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Por otra parte, en lo referente a la presentacion del interface, se entiende segln los resultados
que los estudiantes pudieron comprender intuitivamente las instrucciones de la plataforma
Wixles, debido a que esta les ofrecid una distribucion visual del contenidos que resulto
entendible para el estudiante, por ejemplo: Al igual que un observador realiza la lectura de
un cuadro de pintura, teniendo en consideracion los elementos compositivos que lo
contienen, la plataforma wixles también permitié un tipo de lectura visual en el usuario que
sirvié de guia para seguir las instrucciones y secuencia didactica de esta, ahora bien, dentro
de estos elementos podemos considerar los mends y submenus, utilizacion de links, barras
con iconos, botones, listas despegables, hipertextos enlazados y cajas contenedoras. Todos
estos elementos favorecieron la navegabilidad y entendimiento de las instrucciones presentes

en este ambiente educativo virtual.
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TABLA 10

PERTINENCIA EN LA SELECCION DE COLORES EN EL INTERFACE DE LA
PLATAFORMA WIXLES PARA TRABAJAR EN ELLA DURANTE VARIAS

HORAS
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 10
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Como se puede observar en la tabla y grafico, el 85% de estudiantes esta totalmente de
acuerdo, el 15% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo

y el 0% esta totalmente en desacuerdo.

Segun se observa, la mayoria de los estudiantes consideraron pertinentes los colores del
interface de la plataforma wixles para trabajar en ella durante horas, esto demuestra que los

colores presentes en la plataforma no presentan un alto grado de saturacion para generar un
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cansancio de la vision, méas bien se seleccionaron colores suaves y agradables con la finalidad

de fomentar el trabajo constante en este ambiente virtual / visual.

Las evidencias anteriores demuestran que los colores utilizados en el interface de la
plataforma Wixles no obstruyeron el aprendizaje, desde esta perspectiva los estimulos

cromaticos del entorno virtual no distrajeron ni cansaron la vision del estudiante.

Segun se observa en el gréafico, el 85% que equivale a 17 estudiantes segun la tabla
consideraron adecuados los colores utilizados en el interface grafico de la plataforma wixles,
de este resultado se infiere que, los colores utilizados mostraron consistencia en cuanto al
lugar que ocuparon dentro del disefio compositivo de la plataforma, sobre este asunto cabe
mencionar que los colores estuvieron presentes en el fondo de pantalla general como en los
detalles que conformaban esta, asi como en algunos textos y menus. Para lograr este fin no
se utilizaron mas de 4 colores para evitar desarmonizaciones y confusiones visuales, se
procurd crear un contrastes compatibles de color y complementariedad, para que resulten
agradables a la vista y puedan ser diferenciados, los colores fueron reforzados con otros

elementos como; formas, textos, posiciones, imagenes, etc.

También cabe mencionar, que como color de fondo de pantalla se utiliz un color neutro, en
este caso se uso el beige y blanco. Se evitd el uso de colores primarios abarcando zonas
amplias de la pantalla. Teniendo en consideracion estos resultados se recomienda, tener en
consideracion los colores que se utilizaran en el disefio de un interface grafico con fines
educativos, ya que estos resultan ser una fuerte influencia en la percepcion de la informacion
y utilizacion y visibilidad de un ambiente virtual, para esto se deben tener en consideracion
la subjetividad de los colores y se debe contar con una paleta de colores para escoger los

colores mas pertinentes.

Hay que mencionar, ademas que los colores dentro del interface tuvieron también la
intencién de dar refuerzo a los significados de algunos elementos del interface, esto favorecio
la interpretacion intuitiva de los mensajes, manteniendo asi la armonia y complementariedad,

esto se logrd gracias a la consideracion tedrica de la teoria de la Gestalt.

En conclusidén no se presentd un uso excesivo del color o carencia de definicién de los
colores incorporados en el disefio de la plataforma, mas bien se presentd un contraste

adecuado del color entre el primer plano y el fondo.
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TABLA 11

CORRECTA UBICACION DE LOS TITULOS, SECCIONES Y CATEGORIAS
PARA ACCEDER AL MATERIAL EN LA PLATAFORMA WIXLES.

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
13 65
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 6 30
Neutro 1 5
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 11
CORRECTA UBICACION DE LOS TITULOS,SECCIONES Y
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Como se puede observar en la tabla y grafico, el 65% de estudiantes esta totalmente de
acuerdo, el 30% esta de acuerdo, el 5% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo

y el 0% esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron
correcta y adecuada la ubicacién de los titulos, secciones y categorias dentro de la plataforma
wixles para acceder al material requerido sin dificultad, esto demuestra que la estructura
organizacional de la plataforma fue entendible para el estudiante, no creandole confusion
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mas bien esta lo orient6 y le permitié encontrar lo que requeria o buscaba porque estaba
jerarquizado. Cabe agregar que el disefio elaborado por el administrador increment6 el
beneficio del entorno.

Después de lo anterior expuesto, los resultados nos demuestran que la estructura de la
plataforma Wixles mantuvo un estilo jerarquico y minimalista, que estuvo dividido en
diferentes niveles, no se utilizaron mas de 4 niveles para que el estudiante no se desoriente
en su ubicacion. Todas las paginas estuvieron distribuidas en un menu de estructura lineal,

permitiendo asi al estudiante seguir un itinerario fijo que evitd distracciones innecesarias.
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TABLA 12
ADECUADO TAMANO DE LETRA EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
19 95
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 1 5
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 12

ADECUADO TAMANO DE LETRA EN LA PLATAFORMA WIXLES
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Como se observa en la tabla y grafico, el 95% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
5% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun se observa la mayoria de los estudiantes consideraron correcto el tamafio de letra
utilizado en de la plataforma wixles, ya que este no dificulto la vision del contenido mas bien
mantuvo un tamafio de letra estandar de visualizacion como lo tienen la mayoria de los sitios

web que no genero una percepcién de desfamiliarizacion del ambiente virtual.
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Se comprueba que el tamafio de letra de los textos utilizados en la plataforma Wixles, fueron
percibidos con claridad y educabilidad en la plataforma Wixles, estos estan relacionados con
el formato de letra, el uso de mayusculas y minusculas, los efectos aplicados en las letras
como por ejemplo, letras con volumen o con sombra entre otros aspectos que resaltan el
texto haciéndolo mas llamativo. Seguin los resultados, los estudiantes no presentaron
problemas en percibir y adecuar su lectura con el tipo de letra establecido en este entorno

virtual.

Al analizar estas evidencias ,cabe mencionar que en la plataforma Wixles, no se utilizaron
mas de 4 fuentes de letra en el interface, no se utilizaron mas de 3 tamafios del mismo tipo
de letra, el tamafio de la letra se pudo percibir y leer manteniendo la distancia elemental entre
el ordenador y el usuario, el tamafio de fuente utilizado en los textos que fueron abundantes
fue de 12, no se utilizaron textos menores a 8 como tamafio de fuente ya que dificultaria la
lectura y la visualizacion del texto escrito, se procurd que el color del texto contraste con el
fondo de pantalla y se consideraron espaciados intermedios entre lineas y parrafos. Teniendo
en consideracion los aspectos mencionados, se recomienda, al momento de disefiar una
interface educativa considerar la variabilidad del tamafio de letra y los aspectos que se
relacionan con pertinencia, ya que estos pequefios factores influyen en la entendibilidad,
lectura, navegabilidad del sitio web.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

TABLA 13
INTERFACE ORGANIZADA EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 13
INTERFACE ORGANIZADA EN LA PLATAFORMA WIXLES
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Como se observa en la tabla y grafico, el 85% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
15% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la estructura de la plataforma wixles estaba organizada jerarquicamente mediante categorias
y secciones orientadas y distribuidas con una finalidad netamente educativa y con el objetivo
de ensefar y a la vez lograr un aprendizaje significativo. Ha estos aspectos podemos
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considerar como did4ctica organizacional del contenido, para el ambiente educativo virtual.

Significa entonces que el contenido fue adecuado para el contexto estudiantil.

En definitiva, los datos confirman que el interface permitio al estudiante comunicarse con el
sistema y estructura logrando traducir y reconocer correctamente los cédigos visuales. Las
caracteristicas hipermedia de la interface permitio la ejecucién de acciones y fue entendible

para los usuarios.

Estos resultados significativos demuestran que la interface mostré un sentido l6gico y
tematico, presentando el contenido de forma localizable, los elementos que la conforman
sirvieron al estudiante como guia, apoyo y ayuda mas no como distractores o elementos de
confusion méas bien dieron coherencia y sentido al contenido. Al respecto, la plataforma
Wixles contdé con una home page (pagina principal de presentacién) dentro de la cual
estuvieron enlazadas otras paginas que guardaban relacion con la tematica historietas.

Finalmente, cabe mencionar, que los elementos como galerias, imagenes fueron distribuidas
guardando un sentido estético, buscaron mantener una compensacién de peso visual
(tamafio, color, intensidad), para que los estudiantes tuvieran la sensacion de armonia, otro
aspecto que es importante mencionar es que se guardaron espacios de color neutro claro que
permitieron al estudiante mantener una diferenciacion visual entre los elementos, esta

caracteristica minimalista otorgo sencillez y sentido estético al ambiente virtual.
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TABLA 14
CORRECTA INSERCION DE IMAGENES EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
18 90
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 2 10
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 14

CORRECTA INSERCION DE IMAGENES EN LA PLATAFORMA
WIXLES
100% E Totalmente de acuerdo
80% -
E De acuerdo
60% -
40% - O Neutro
20% - O En desacuerdo
0% - =4 O Totalmente en desacuerdo
Fuente: EVAOHIS

Como se observa en la tabla y grafico, el 90% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
10% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Se puede apreciar que la mayoria de los estudiantes consideraron que la insercion de
imagenes en la plataforma wixles era adecuada, ya que no se presentaban borrosas o confusas
mas bien eran de buena o regular resolucién y se podian observar con claridad. Con

referencia a lo anterior, los estudiantes consideraron que la escala de las imagenes era
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apropiada y que el tamafio estaba correctamente definido en relacion a los otros elementos

compositivos e integradores del entorno virtual.

Los resultados expuestos comprueban que, el formato de imagen fue el adecuado para ser
visualizado en la plataforma Wixles, el formato de las imagenes que se utiliz6 fue JPEG,
asociado con la extension JPG en todos los casos, no se utilizaron imagenes GIF, ademas,
los colores de las imé&genes estaban basados en la representacion del color SRGB en el caso

de fotos.
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TABLA 15
CORRECTA INSERCION DE VIDEOS EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
18 90
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 2 10
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 15
CORRECTA INSERCION DE VIDEOS EN LA PLATAFORMA
WIXLES
100% E Totalmente de acuerdo
80% - E De acuerdo
60% 3 E Neut
20% - eutro
20% - O En desacuerdo
0% - L1 O Totalmente en desacuerdo
Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y grafico, el 90% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
10% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
los videos insertados en la plataforma wixles eran adecuados y estaban correctamente
insertados ya que se podian observar con claridad, estaban completos y no tardaban en
cargarse a su vez el audio del video era adecuado durante su reproduccion.
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Cabe mencionar que Wix, otorgo la posibilidad de insertar videos desde You Tube solo
copiando y pegando el enlace de URL, y de manera, automaticamente el video se cargo en
el interface de la plataforma. Ademas esta plataforma ha permitido, activar la reproduccion
automatica de los videos al momento de abrir la pagina, si se hace clic en “loop” el video se
volverd a repetir. Estas son algunas de las posibilidades que nos brinda el disefio del interface

de la plataforma en cuanto a la insercion de videos.
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TABLA 16
FACILIDAD EN EL DESARROLLO DE ACTIVIDADES A DISTANCIA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 1 5
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 16
FACILIDAD EN EL DESARROLLO DE ACTIVIDADES A
DISTANCIA
100% E Totalmente de acuerdo
80% - E De acuerdo
60% -
20% - E Neutro
20% - O En desacuerdo
0% - E O Totalmente en desacuerdo
Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y grafico, el 80% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
15% esta de acuerdo, el 5% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
fue facil desarrollar las actividades de la plataforma Wixles a distancia ya que esta forma de
aprendizaje activo es eminentemente flexible ya que se puede desarrollar y efectuar desde
cualquier lugar y espacio de tiempo cuando el usuario esté disponible brindandole a si un

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD
CATOLICA .
DE SANTA MARIA

REPOSITORIO DE

TESIS UCSM

acceso remoto, las actividades se pudieron realizar de forma colaborativa o independiente,
este tipo de aprendizaje personalizado fue centrado en el estudiante respetando su propio

ritmo de aprendizaje.

Sobre la base de las consideraciones anteriores esta forma de aprendizaje permitié al
estudiante organizar sus situaciones de aprendizaje fomentandose asi el compromiso,
persistencia, disciplina y autorresponsabilidad de su aprendizaje personal, este tipo de
educacion abierta logré que el estudiante realizara un planeamiento para el desarrollo de
actividades y asiduidad en el estudio que le compete.

Finalmente cabe mencionar que los estudiantes tuvieron el mismo perfil y la misma igualdad
de oportunidades para el desarrollo de las actividades a distancia, en base a una
automotivacion y trabajo independiente pero sin dejar de lado la interaccion sincrénica y
asincronica para el logro de sus aprendizajes.
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TABLA 17
FACILIDAD EN EL DESARROLLO DE ACTIVIDADES DE FORMA
PRESENCIAL
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
18 90
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 2 10
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 17
FACILIDAD EN EL DESARROLLO DE ACTIVIDADES DE FORMA
PRESENCIAL
100% E Totalmente de acuerdo
80% - E De acuerdo
60% -
20% - O Neutro
20% - OEn desacuerdo
0% - L1 OTotalmente en desacuerdo
Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y grafico, el 90% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
10% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
fue facil desarrollar las actividades de la plataforma Wixles de forma presencial, ya que las
actividades permitieron realizar un feedback instantaneo, este tipo de aprendizaje motivo a

los estudiantes y genero un andamiaje y socializacién, ademas, mantuvo la restriccion de
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tiempo y lugar permitiendo la interrelacion personal entre el profesor y los estudiantes. Por
las consideraciones anteriores se evidencia que un 90% y un 10% de estudiantes pudieron
aclarar alguna duda técnica como errores del funcionamiento, sobre como acceder a
determinada aplicacion, actividad o como utilizar determinado recurso de la web; también
pudo disipar alguna inquietud respecto a los contenidos presentados, acceso y descarga de
estos. La interaccion de forma presencial permitié al profesor orientar de forma didactica y
especifica el proceso de aprendizaje del estudiante y al mismo tiempo permiti6 aclarar alguna
inquietud o duda realizando asi la tarea de andamiaje para que el estudiante pueda alcanzar

la zona de desarrollo proximo y asi tener un aprendizaje significativo.

En sintesis, se observa que el curso virtual de forma presencial logro la interaccion personal
y a su vez virtual entre los estudiantes, no perdiéndose la parte afectiva y relacional entre los
estudiantes mas bien este tipo de actividad permitié la colaboracién, comunicacion en tiempo
real y colaboracion de los estudiantes cuando alguno presentaba alguna dificultad o problema
asiendo asi el entorno de aprendizaje mas agradable y ameno. En consecuencia se puede
concluir, que los estudiantes en la modalidad presencial de estudio, mostraron altos grados
de interés deseo por participar y realizar las actividades encomendadas por el profesor, no
mostrandose aburrimiento ni desinterés mas bien ellos tuvieron el deseo de descubrir lo que
ese ambiente les brindaba ya sea por cuenta propia, con la ayuda del docente o con la ayuda

del compafiero.

En consecuencia los procesos comunicativos fueron afectivos y se presentaron de forma
explicita e implicita evidenciandose asiduidad y motivacion en el desarrollo de las

actividades.
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TABLA 18
FACILIDAD EN LA COMPRESION DE CONTENIDOS A DISTANCIA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 18
FACILIDAD EN LA COMPRENSION DE CONTENIDOS A
DISTANCIA
100% H Totalmente de acuerdo
80% - E De acuerdo
60% -
20% - H Neutro
20% - - O En desacuerdo
0% - O Totalmente en desacuerdo
Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y grafico, el 80% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Se puede apreciar, que la mayoria de los estudiantes consideraron que fue facil comprender
los contenidos de la plataforma Wixles a distancia, gracias al uso de las herramientas de
comunicacion que les otorg6é la plataforma como chats, foros, comentarios, etc. Los
estudiantes pudieron compartir contenidos y visualizar el contenido publicado por sus
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comparieros, la portabilidad de los contenidos conceptuales permitié a los estudiantes

visualizar la informacion desde un medio electrénico que no contaba con internet.

Como resultado, los estudiantes requirieron auto dirigir, autorregular de forma autonomasu
propio aprendizaje en base a la construccion de esquemas mentales que le han permitido
acomodar y asimilar nueva informacion de forma intencional en base a una mediacion
tecnoldgica. Esta situacion adaptativa dio la libertad al educando de revisar los contenidos
las ocasiones que considerd necesarias posibilitando asi el manejo rapido del contenido para
darle un sentido educativo y auto formativo. Todo este proceso educativo fomento la
inclusién sin mostrar desigualdad a ningln estudiante, mas bien todos tuvieron acceso y la

oportunidad de realizar las actividades segun sus circunstancias.
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TABLA 19
FACILIDAD EN LA COMPRESION DE CONTENIDOS DE FORMA
PRESENCIAL
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 19
FACILIDAD EN LA COMPRENSION DE CONTENIDOS DE FORMA
PRESENCIAL
100% E Totalmente de acuerdo
80% - E De acuerdo
60% -
40% - O Neutro
20% - OEn desacuerdo
0% - [ ] OTotalmente en desacuerdo
Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y grafico, el 85% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
15% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
fue facil comprender los contenidos de la plataforma Wixles de forma presencial. En efecto
estos pudieron absolver sus dudas e inquietudes con sus compafieros y profesor el principal
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mediador del aprendizaje, otro aspecto importante es que los recursos multimedia e

interaccion de forma presencial permitieron asimilar los contenidos con facilidad y rapidez.

Los estudiantes reforzaron su aprendizaje en base a estimulos dados en el entorno educativo
presencial relacionados con la motivacién, automotivacion y el compromiso por el

aprendizaje.

Los resultados ponen de manifiesto de que el trato personal asi como la individualizacién
auto-educativa a distancia, permiten al estudiante gestionar su forma de aprender
brindandole una percepcién de tranquilidad y compromiso al momento de aprender, ya que
puede tener la seguridad de haber comprendido las indicaciones y contenidos que le brinda
la plataforma, porque tuvo un mediador directo y presencial al cual podia acudir para aclarar
sus inquietudes y a su vez podia consultar si el proceso de trabajo estaba siendo realizado
correctamente este mentor es el docente que tiene la funcién de mediador del aprendizaje.
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C.-SUBINDICADOR: ESCALABILIDAD

TABLA 20

CALIDAD DE LOS APRENDIZAJES EN EL AREA DE ARTE CON EL USO DE
LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
19 95
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 1 5
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 20
CALIDAD DE LOS APRENDIZAJES EN EL AREA DE ARTE CON
EL USO DE LA PLATAFORMA WIXLES
100% H Totalmente de acuerdo
80% - E De acuerdo
60% -
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20% - O En desacuerdo
0% - O Totalmente en desacuerdo
Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y grafico, 95% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el 5%
estd de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que

la plataforma Wixles mejord la calidad de los aprendizajes del area de arte en relacion a la
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elaboracion de historietas, al respecto estos resultados indican que el servicio que brindé la
plataforma a los estudiantes garantizé el correcto desarrollo de sus funciones generando un
impacto positivo en los estudiantes usuarios de este ambiente virtual, logrando un impacto y
satisfaccion dentro de su proceso de aprendizaje.

La plataforma wixles resulté ser la mediadora en el aprendizaje mediante las propuestas
educativas que la integraban, manteniendo el mecanismo de acciones interactivas,
respuestas, interacciones, retroalimentacién, progreso y evaluacién. En consecuencia esto
indica que el estudiante tuvo una experiencia de calidad en cuanto al rendimiento de la
plataforma ya que el contenido seméantico fue el apropiado, el disefio de la plataforma fue
estético, simple, minimalista y se evito recargarlo con elementos distractores. A si mismo el
estudiante pudo desarrollar las actividades que se le propusieron logrando asi productividad
en su proceso de aprendizaje que se centraron en aspectos cognitivos, emotivos, perceptivos,
visuales y motores.

En definitiva, los datos confirman que la plataforma wixles cumplié con las exigencias que
necesitaban los estudiantes para tener un aprendizaje de calidad brindandoles a estos las
condiciones que esperaban, otorgandoles una percepcion positiva después de su utilizacion,
logrando un impacto positivo en su rendimiento y aprendizajes , estos aspectos indican de
que la plataforma se adapt6 a las necesidades educativas del estudiante asi como también a
su ritmo de aprendizaje, contribuyendo asi al desarrollo progresivo de competencias del area
de arte y competencias tecnoldgicas, esto garantizd la calidad del servicio educativo
brindado.

Los resultados, muestran que esta interesante iniciativa mantuvo la preferencia del aprendiz
durante el desarrollo de los médulos educativos que fueron evaluados formativamente
durante todo el proceso de aprendizaje, maximizandose los porcentajes de calificacion,
demostrando asi de que este tipo de aprendizaje es una buena practica educativa que debe
ser replicada en otras areas e instituciones educativas, teniendo como marco propiciatorio el
presente estudio. En consecuencia, esta claro que las pretensiones de logro de los
aprendizajes fueron coberturadas atendiendo asi a la demanda, presentando un ciclo de
consumo dindmico y existencial en materia educativa, lo que propicio la empleabilidad,

construccion, asimilacion y accesibilidad a los recursos de aprendizaje.
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TABLA 21
FACILIDAD EN EL TRABAJO AUN CON UN GRAN NUMERO DE USUARIOS
CONECTADOS
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
5 25
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 11 55
Neutro 0 0
En desacuerdo 4 20
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 21
FACILIDAD EN EL TRABAJO AUN CON UN GRAN NUMERO DE
USUARIOS CONECTADOS
60% E Totalmente de acuerdo
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E De acuerdo

Fuente: EVAOHIS

Como se observa en la tabla y grafico, 25% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
55% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 20% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles facilito el trabajo y estudio aun cuando habia un gran numero de
usuarios conectados. Interpretando el grafico, se puede observar claramente de que a los
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estudiantes les resultd facil utilizar la plataforma Wixles, aunque se presenté masividad en

el uso de otras computadoras conectadas en la misma red de internet.

Teniendo en cuenta la tabla, se pude notar que 5 estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo
en no mostraron dificultad en la escalabilidad del computador y 11 estudiantes estuvieron de
acuerdo en no presentar este inconveniente, a diferencia de 4 estudiantes que mostraron su
disconformidad en el desarrollo escalable del computador, esto fue ocasionado por el
aumento de tréafico en la red por parte de otros usuarios, esta congestion se debi6é que la
comunicacion del servidor web al equipo del usuario mostr6 un menor grado de trasmision
en cuanto a la velocidad del modem hacia alguno de los tramos implicados. También
influyeron en este aspecto las acciones que efectuaban los usuarios en su ordenador, como
descargas masivas de musica, videos, uso de videojuegos y uso de varias ventanas o
duplicidad de ventanas como por ejemplo: Dos ventanas You Tube abiertas en un mismo

computador. Todos estos aspectos generaron cierta dificultad en algunos estudiantes.
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D.-SUBINDICADOR: ESTANDARIZACION

TABLA 22
INGRESO AL CORREO ELECTRONICO DESDE LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 22
INGRESO AL CORREO ELECTRONICO DESDE LA
PLATAFORMA WIXLES
100% E Totalmente de acuerdo
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0% - - O Totalmente en desacuerdo
Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y grafico, el 80% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 20% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles les permitid acceder a su correo electrénico. El uso del correo

electronico en relacién con la plataforma permitio a los estudiantes identificarse y tener
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acceso a las actividades y contenidos colgados en la plataforma virtual, los estudiantes
pudieron acceder a su correo electrénico porque la plataforma contaba con los iconos de

enlace para acceder a correos electronicos basicos.

Estos resultados tienen relevancia préctica, ya que el uso del correo electronico vinculado
con la plataforma virtual wixles, permiti6é al estudiante guardar informacion y archivos
envidndose un auto mensaje o guardandolos en Google drive o en otro tipo de
almacenamiento segun los servicios que brinde el tipo de correo electronico al cual estaban
conectados con una cuenta, a su vez permitié la comunicacion entre compafieros y facilito
el intercambio de informacién de forma privada o grupal. Los estudiantes tuvieron varias
ventajas al utilizar este medio de comunicacion, ellos lograron mantener una interaccion
informal mediante este espacio para concertar acuerdos, consensos en relacion a su trabajo
grupal, actividades o para aclarar alguna de sus inquietudes, esta forma de interaccion
permitio el intercambio de mensajes con una finalidad productiva. Cabe agregar que el uso
del correo electrénico no estimo ningln costo y se caracteriz6 por su rapidez.

Es evidente, que este servicio electronico de caracteristica asincrénica, permitio reprocesar
la informacién enviada, categorizar mensajes y crear carpetas para guardar contenidos, en

conclusion esta herramienta favorecio la inclusién comunicativa.
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TABLA 23
INGRESO A FACEBOOK DESDE LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 23
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Como se observa en la tabla y grafico, el 85% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
15% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun se observa, la mayoria de estudiantes consideraron que la plataforma Wixles les
permitid ingresar a su correo de Facebook ya que esta plataforma contaba con un enlace

iconico para poder ingresar a esta red social. Los estudiantes que utilizaron su correo
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electrénico de Facebook pudieron dar sus comentarios en una aplicacion expuesta en la

plataforma relacionada con la difusion de sus puntos de vista denominada “comentarios”.

Segun los resultados, un 85 % de estudiantes que segun la tabla equivale a 17 estudiantes,
indicaron que lograron tener este tipo de acceso, ademas cabe agregar que mediante su
participacion en esta aplicacion, los estudiantes pudieron hacer visible su participacion y
perfil para los amigos que conforman su cuenta de Facebook y también para el publico en
general si es que lo deseaban asi y segun la configuracién del comentario que efectuara cada
uno de ellos o simplemente podrian obviar este tipo de difusion en esta red social la cual solo

seria visualizada en la plataforma educativa.
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TABLA 24
UTILIZACION DEL CALENDARIO EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
0 0

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 20 100

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 24
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 0% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
0% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 100% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que todos los estudiantes consideraron que la
plataforma Wixles no les permitio utilizar el calendario ya que este recurso no fue afiadido

dentro de esta por que contaban con el calendario de Windows.
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TABLA 25

ACCESO A PAGINAS WEB DESDE LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
12 60
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 2 10
Totalmente en desacuerdo 2 10
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 25
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Como se observa en la tabla y grafico, el 60% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 10% esta en desacuerdo y el 10%

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles les permitié acceder a una pagina web y que una minoria de estudiantes
considerd no factible este acceso. Los estudiantes tuvieron esta disposicion de acceso ya que

la plataforma contaba con links de enlace en forma de hipervinculos que permitian al usuario
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direccionarse o redirigirse con otras paginas web esto evidencia la compatibilidad de la
plataforma para brindar acceso a otras péginas web. Estos tipos de enlace generaron un
manejo répido de la informacion y efectivizaron la accesibilidad a estos sitios web, por su
parte estos enlaces al activarse redirigieron al estudiante a paginas principales e interiores de
un determinado sitio web, todo lo anterior indica que desde la plataforma Wixles (punto de
inicio) que viene hacer la pagina referral de otra pagina web, permitié que la otra pagina web
presente un backlink que logré enlazar ambas paginas brindandole un punto de llegada; este
proceso permitié a los estudiantes explorar otras fuentes de informacion online sugeridas por
el administrador desde la plataforma Wixles, dando asi cobertura a nuevos conocimientos y
fuentes de consulta que promovieron la investigacion. A este respecto se ha generado una
comunicacion publica de libre acceso al conocimiento, donde el estudiante pudo ampliar y
discriminar la informacién que le resulté Gtil y necesaria para lograr su aprendizaje.
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TABLA 26

IMPORTANDO RECURSOS DE IMAGENES EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
15 75
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 1 5
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 26
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Como se observa en la tabla y grafico, el 75% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 5% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles les permitié importar recursos de imagenes, ellos no tuvieron
dificultades en cargar y subir sus imagenes a la plataforma, los estudiantes no utilizaron
imagenes muy pesadas o con mucha resolucién solo el 5% de estudiantes no lo lograron.
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Cabe agregar que las imagenes que importaron los estudiantes como recurso, resultaron ser
una forma de comunicacion visual con un grado de abstraccion, estas forman parte de un
lenguaje iconico, las iméagenes que se importaron tuvieron la finalidad de ilustrar y
complementar los contenidos sobre la tematica historieta, para mejorar la comprension de

este contenido.

Finalmente los resultados evidencian que la importacion de imagenes por parte de los
estudiantes tuvieron una intencion educativa, ademas, resultaron ser un recurso facilitador
de los aprendizajes porque facilitaron la relacion de conceptos e ideas; los estudiantes
percibieron esta incorporacion como positiva, permitiendo asi la movilizacion de ideas e

incentivar su creatividad.
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TABLA 27

IMPORTANDO RECURSOS DE VIDEO EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 27
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Como se observa en la tabla y grafico, el 85% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
15% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles les permitié importar recursos de video dentro del ambiente virtual, ya
que emplearon el formato de video mp4, el mas utilizado en la actualidad, el video fue
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editado y luego subido a you tube, luego fue descargado e importando dentro de la
plataforma, ningun estudiante mostrd dificultad en este proceso cabe resaltar de que los
estudiantes tuvieron que crear un canal en You Tube para lograr este propdsito. Cabe
agregar, que también se tomaron en consideracion que los videos no excedieran su tamafio,

mas bien que mantuvieran el rango comprendido entre los 20 MB a 40 MB.

En términos generales, se deduce que, la incorporacién de videos a lo que también podemos
denominar imagenes en movimiento, resulto valioso para la comprension y asimilacion de
contenidos ya que los videos plasmaron de manera secuencial los contenidos, ideas, hechos,
entre otros; dando un sentido global a la informacién. Resultaron ser un medio dinamico
para la creacion, edicion y ademas un excelente recurso para exponer, difundir y compartir

informacion.
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IMPORTANDO RECURSOS DE AUDIO EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
0 0

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 13 65
Totalmente en desacuerdo 7 35

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 28
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 0% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el

0% estéa de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 65% esta en desacuerdo y el 35% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun se observa, la mayoria de los estudiantes consideraron que la plataforma Wixles no

les permitié incorporar recursos de audio por motivos de que no se propuso esta accion

dentro de las actividades. Aunque la plataforma contaba con el enlace de carga de archivos

si se hubiera propuesto la actividad de cargar un audio, los estudiantes lo hubieran logrado

siempre y cuando el audio no fuera muy extenso y contara con el formato mp3.
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IMPORTANDO UN DOCUMENTO WORD EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 29
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Como se observa en la tabla y grafico, el 80% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el

20% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 35% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que

la plataforma Wixles les permitié incorporar un documento de Word con contenido, los

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




=== . |INIVERSIDAD

(el :
TESIS UCSM =  DESANTA MARIA

estudiantes no presentaron molestia en cargar ni en subir su documento a la plataforma, a los
estudiantes se les asigno realizar un organizador visual sobre los elementos de la historieta
que debia ser presentado en un documento de formato Word, el hecho de cargar su trabajo
de forma virtual en la plataforma, facilito la entrega y revision del trabajo encomendado.
Ademas evito un gasto econdmico por parte del estudiante ya que este no requirié imprimir

Su tarea.
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TABLA 30
IMPORTANDO DIAPOSITIVAS CON CONTENIDO EN LA PLATAFORMA
WIXLES
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
12 60
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 8 40
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 30
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Como se observa en la tabla y grafico, el 60% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
40% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles les permitié importar diapositivas con contenido. A los estudiantes se
les asigno la tarea de elaborar una diapositiva en relacion a los pasos para la elaboracién de
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una historieta, la diapositiva no debia exceder los 20 MB, deberia estar elaborada en
Microsoft PowerPoint, ante estas indicaciones considerando los resultados se evidencia de
que ningun estudiante mostrd dificultad en realizar esta tarea ni en cargar ni subir su

presentacion.

Es importante mencionar que estos resultados, demuestran que los estudiantes resultaron
beneficiados por elaborar diapositivas utilizando el programa PowerPoint, ya que este
programa permitio al estudiante poder generar una lluvia de ideas, haciendo asi que el
estudiante genere una propuesta de contenido tematico.
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E.-SUBINDICADOR: USABILIDAD

TABLA 31
FACILIDAD EN EL USO DE LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 31
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Como se observa en latabla y grafico, el 85% estudiantes esta totalmente de acuerdo, el 15%
estd de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles fue facil de usar ya que no presentaron dificultades en cuanto al acceso,
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manejo del hardware y el software los cuales cumplen funciones determinantes en este

proceso y en la ejecucién de tareas.

La plataforma Wixles, considerando los resultados, presentd un interface amigable de facil
navegacion con caracteres que fomentaron la navegabilidad intuitiva. Es evidente entonces
que los estudiantes contaban con conocimientos basicos en relacion a la operatividad del
computador y en la utilizacion de internet evidenciandose la presencia de destrezas basicas

sobre el manejo del sistema operativo y sus demas implicancias.

Las evidencias anteriores demuestran, que la plataforma present6 un estilo sencillo, estético
y coherente que facilité la navegacion visual, ademas los elementos que la contenian fueron

faciles de interpretar por el usuario.

En este caso, es importante mencionar que la ergonomia interna de la plataforma en lo
relacionado al disefio de iconos, menus y barras fueron los causantes de brindar facilidades

al estudiante usuario lo que incrementd la ejecucion de funciones y operaciones con rapidez.
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TABLA 32

PERMITIBILIDAD DE LA PLATAFORMA WIXLES EN LA COMPRENSION
SOBRE LA ELABORACION DE HISTORIETAS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
13 65
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 7 35
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 32
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Como se observa en la tabla y grafico, el 65% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
35% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles les permitié comprender el proceso para la elaboracion de historietas
ya que fomentd la interaccion entre el docente y los estudiantes, y entre los estudiantes

participantes de la plataforma. Estos resultados demuestran que la propuesta organizativa
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del aprendizaje en base al manejo de herramientas y recursos virtuales fue la méas acertada
resultando estos Gtiles y necesarios. Este medio resultd ser un gran aliado para lograr los
objetivos de aprendizaje, adaptandose de manera familiar a las necesidades y contexto de los
estudiantes y del docente. En efecto, los recursos multimedia fueron los responsables en
facilitar la comprension de contenidos en relacion a la temética desarrollada ya que fueron
faciles de comprender, resultaron atrayentes, dindmicos y didéacticos con una finalidad

educativa.
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TABLA 33
INTERACCION RAPIDA EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
11 55
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 5 25
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 33
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Como se observa en la tabla y grafico, el 55% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 25% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes lograron
interactuar con rapidez en la plataforma Wixles y que solo un nimero reducido de 25% de
estudiantes consideraron que no fue posible, al respecto teniendo en consideracién los
resultados obtenidos es evidente entonces que algunos estudiantes mostraron dificultades en
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la interaccién comunicativa, porque tardaron en organizar sus ideas y plasmarlas en este
espacio virtual, también se muestra que un grupo mayoritario de estudiantes ejecutaron esta
funcion con rapidez logrando asi la interaccion desde un enfoque constructivo, fomentando
de esta manera el pensamiento critico, la interaccion e integracién entre el medio tecnolégico

y humano lo que propicié la comunicacion rapida y el aprendizaje significativo.

Es notable entonces, que la incorporacién y uso didactico y educativo de elementos
multimedia como videos, textos, imagenes, audios, permitieron al estudiante comunicarse y
generar una interaccion estable y continua. Asi también, la incorporacion y uso de
aplicaciones multimedia con un objetivo pedagdgico y coherente favorecieron la interaccion
con el ambiente virtual, sistema y permitio la socializacion entre los integrantes del ambiente
virtual. A su vez, los contenidos hipertextuales, activaron el flujo y canal de interactividad,
ya que estos fueron los encargados de mantener un manejo dinamico de la informacion,
brindando asi la autonomia de realizar actividades, seleccionar y tomar acuerdos sobre las

acciones que los estudiantes querian realizar.
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F.-SUBINDICADOR: FUNCIONALIDAD

TABLA 34
SATISFACCION SOBRE LA FUNCIONALIDAD DE LA PLATAFORMA
WIXLES
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
13 65
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 7 35
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 34
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Como se observa en la tabla y grafico, el 65% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
35% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes se sintieron

satisfechos con la funcionalidad de la plataforma Wixles ya que los atributos de esta
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resultaron beneficiosos para el aprendizaje de los estudiantes a su vez estos lograron cubrir
las necesidades de los estudiantes brindandoles tranquilidad, bienestar y comodidad. En
efecto la plataforma cumplié con las expectativas de los usuarios causandoles una impresién
positiva. Dentro de uno de los aspectos que se pueden rescatar es la versatilidad de la
plataforma para proponer un aprendizaje flexible presencial y a distancia generando de esta
forma una comunicacion y desarrollo de actividades asincrdnicas, que permitieron al
estudiante construir sus conocimientos teniendo en consideracion su tiempo y ritmo de
aprendizaje que puede ser rapido, mediano o lento, esta facilidad genera satisfaccion por
aprender y evita tensiones. Claro esta, que la satisfaccion que presentaron los estudiantes
esta vinculada a la tarea que realizo el profesor como administrador y disefiador del sitio, asi
como a las interacciones entre estudiantes y con el aparato electrénico y los elementos

externos e internos que lo comprenden asi como la presencia del aprendizaje auténomo.

Sobre estas lineas de investigacion, queda demostrado que la funcionalidad de la plataforma
se centrd en la interaccion asidua del estudiante, no mostrandose fracaso en estas acciones,
ya que en la actualidad los ambientes virtuales y manejo de los medios electronicos y
dispositivos resultan ser familiares para los estudiantes del siglo XXI. Se precisa por tanto
que un 65% de estudiantes manifestaron que estuvieron totalmente de acuerdo de que la
plataforma Wixles les brindo satisfaccion en cuanto a la ejecucion de sus funciones a
diferencia de un 35% de estudiantes que solo manifestaron que estuvieron de acuerdo, las
evidencias anteriores indican que los estudiantes se divirtieron y disfrutaron de interactuar y
desarrollar su aprendizaje via online y de forma presencial teniendo como mediadora a la
plataforma Wixles, esta metodologia instructiva logré que la mayoria de los estudiantes

valorara esta forma de aprender.

Los estudiantes que sintieron satisfaccion con el uso de la plataforma manifestaron estar
conformes con el servicio brindado, 13 de los estudiantes se sintieron satisfechos con su
funcionalidad y los aspectos del entorno de esta como la calidad de la informacion, la
presentacion e interface gréfica (apariencia), la comodidad en el desarrollo de tareas,
facilidad en el manejo del medio, gestién de informacién, comportamiento del ambiente de
aprendizaje, constitucion, configuracion, estructura, jerarquizacion de la tipologia del
conocimiento expuesto y contextualizacién teniendo en cuanta las caracteristicas de los
estudiantes, en este proposito se vieron vinculados aspectos fisicos, ergondémicos y

psicoldgicos.
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Entonces se demuestra claramente, que el uso de la plataforma Wixles influyo positivamente

en el aprendizaje de los estudiantes mejorando su rendimiento académico.
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G.-SUBINDICADOR: UBICUIDAD

TABLA 35

OTORGAMIENTO DE LO NECESARIO EN LA PLATAFORMA WIXLES PARA

ELABORAR HISTORIETAS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
14 70

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 6 30
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 35
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Como se observa en la tabla y grafico, el 70% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el

30% estéa de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que

la plataforma Wixles les proporciono lo que necesitaban para elaborar historietas, Ante la
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situacion planteada y teniendo en cuenta los hallazgos se puede observar que los estudiantes
consideraron que el aula virtual ubicada en la plataforma Wixles les brindd soluciones y
resolvié sus inquietudes sobre como era el proceso de elaboracién de historietas y los
elementos que esta debe contener, a si cOmo sus caracteristicas, historia y otras
particularidades. El disefio de esta aula virtual fomenté el aprendizaje auténomo, la
metodologia educativa utilizada estuvo en concordancia con el logro de los objetivos

educativos.

Segun se observa en la tabla y gréafico ,70% de estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo
de que la plataforma Wixles les brind6 lo necesario para la elaboracion de historietas, este
grado de conformidad y seguridad, se logré gracias a que este ambiente virtual, estuvo
guiado por objetivos claros que conllevaron al logro de los aprendizajes, ademas, la
formacion fue personalizada y fomentd el trabajo grupal permitiendo asi la sociabilidad de
contenidos yla interaccion entre los estudiantes, a su vez, este modelo de aprendizaje mixto
fomentd el estudio autonomo, dando asi mayor significado y compromiso por el aprendizaje.
Se deduce de los resultados de que este ambiente virtual foment6 el aprendizaje activo, la
practica de valores, desarrollo de competencias y habilidades artisticas, tecnoldgicas y
sociales. Todo esto nos indica que el rol del profesor como administrador, mediador y
disefiador de este ambiente virtual dio cobertura a las expectativas educativas de los

estudiantes brindandoles lo que requerian para elaborar historietas.
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TABLA 36
PRESENCIA DE ENLACE DE BUSCADOR EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
0 0
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 2 10
En desacuerdo 4 20
Totalmente en desacuerdo 14 70
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 36
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 0% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
0% esta de acuerdo, el 10% dio una respuesta neutra, el 20% esta en desacuerdo y el 70%

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles no contaba con un enlace de buscador por motivos de que este no se
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integro en su disefio. Cabe agregar que si se hubiera incorporado este elemento dentro de la
plataforma, este motor de busqueda hubiera permitido rastrear informacién que considere
necesario el estudiante, emitiendo mediante este una lista de resultados, mediante la

incorporacion de palabras clave, asociaciones y frases literales que mantuvieran la sintaxis.
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TABLA 37

CLARIDAD DE LOS TEXTOS DE LA PAGINA PRINCIPAL EN LA
PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
14 70
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 6 30
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 37
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Como se observa en la tabla y grafico, el 70% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
30% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles conto con textos escritos de forma clara en la pagina principal, esto

indica que el caracter tipografico de los tipos de letras utilizados fueron entendibles y no
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dificultaron la lectura del contenido textual del lenguaje espafiol. No se utilizd el scrolling
horizontal ya que el texto estaba ubicado con precision en el espacio adecuado por ende la
lectura de los textos escritos se pudo efectuar con mayor precision.

En términos generales, se aprecia que los textos escritos presentaron un tipo y estilo de letra
de facil reconocimiento y que el tamafio de fuente era apropiado para percibir el texto escrito
de forma horizontal con claridad y facilidad. De estas evidencias cabe mencionar que no se
utilizaron abreviaturas para representar un contenido textual, el lenguaje fue sencillo y el
color del texto era perceptible al observador. Ademas el lenguaje del texto era accesible
porque estaba escrito en espafiol (Per().

De acuerdo con los razonamientos que se han venido realizando, se infiere de que los textos
utilizados en la plataforma Wixles se lograron visualizar con claridad debido a que se
presentd una correcta combinacion de familias tipograficas lo que evitd confusiones al
momento de realizar la lectura de los textos, en algunos casos se utilizaron textos en formato
de negrita para resaltar algunos contenidos textuales y también se resalt6 el color del texto
para enfatizar algunas ideas fundamentales.

Finalmente, resulta oportuno mencionar que los textos estuvieron alineados bajo la
alineacion izquierda y central.
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TABLA 38

VISIBILIDAD DE LA PLATAFORMA WIXLES DESDE CUALQUIER
DISPOSITIVO ELECTRONICO

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 38
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Como se observa en la tabla y grafico, el 80% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

A la luz de los resultados podemos entender, que la mayoria de los estudiantes consideraron
que la plataforma Wixles era posible visualizarla desde cualquier dispositivo electronico
como Tablet, smartphone, entre otros. Esto indica que el sitio web puede ser visitado desde
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otro dispositivo electronico manteniendo compatibilidad en el uso y en la ejecucién de sus

funciones.

Segun los resultados se comprueba que el 80% de estudiantes los que conforman segun la
tabla 16 usuarios, lograron acceder a la plataforma wixles desde otro dispositivo electrénico
que no fue la computadora, estos hallazgos indican que la plataforma Wixles mostr6
compatibilidad con otro medio electrénico ya que contaba con tecnologia flash, ademas
dentro del proceso de disefio de la plataforma Wixles, se contaba con la posibilidad de tener
una pre visualizacién del interface de la plataforma en una tablet y smartphon desde el
ambiente de edicion que brindaba Wix.

Se infiere por tanto que este ambiente virtual es multiplataforma y altamente accesible ya
que puede ser visualizado desde otros computadores o dispositivos, por tal motivo queda

claro que es estandar.
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H.-SUBINDICADOR: PERSUABILIDAD
TABLA 39

PERTINENCIA DE LA PLATAFORMA WIXLES PARA CONOCER LOS
ELEMENTOS DE UNA HISTORIETA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
18 90
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 2 10
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 39
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Como se observa en la tabla y grafico, el 90% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
10% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.
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Segun los resultados podemos entender, que la mayoria de los estudiantes consideraron que
la plataforma Wixles es adecuada para conocer los elementos de una historieta. Significa
entonces que el contenido informativo sobre los elementos de la historieta brind6 la
orientacion informativa adecuada al educando y mantuvo una estructuracién pertinente en
relacion a los aspectos pedagdgicos, metodoldgicos, procedimentales y organizativos
atendiendo a toda la diversidad de usuarios. Se mantuvo un secuencia jerarquica resaltando
y diferenciando los contenidos primordiales de los secundarios permitiendo asi a los
estudiantes conocer los conceptos principales en lo relacionado con los elementos de una

historieta y otros aspectos que la comprenden.
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BLA 40

DE SANTA MARIA

ACCESO A LA PAGINA WEB DE LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 40
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Como se observa en la tabla y grafico, el 85% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el

15% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que

lograron acceder a la pagina Web de la plataforma Wixles sin presentar dificultades ya que

esta permitié interpretar sus etiquetas HTML de lenguaje hipertextual desde varios
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navegadores. Cabe recalcar que para tener acceso al sitio web se necesit6 estar conectado a
una red de internet y tener instalado un navegador en el computador. Para tener acceso a la
pagina web no se utilizaron motores de bisqueda méas bien se accedid a esta utilizando el
link dominio del sitio web.

Los datos porcentuales reflejan, que un 85% de estudiantes lo que equivale a 17 estudiantes
segun la tabla, indicaron que no presentaron inconvenientes en el acceso a la pagina web de
la plataforma Wixles, ya que esta presentaba el localizador universal de recursos (URL)
correspondiente a la direccion en la web, otro aspecto a considerar es que la plataforma
presentd el lenguaje universal HTML, que presenta un lenguaje hipertextual simple lo que
permitié al estudiante redirigirse hacia otros contenidos en base al uso de links. La

plataforma virtual Wixles trasmitié los datos que la contienen bajo el protocolo HTTP.
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TABLA 41
ACCESO A LA PLATAFORMA WIXLES CON EL CORREO ELECTRONICO

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 41
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Como se observa en la tabla y grafico, el 80% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes consideraron que
lograron acceder a la pagina Web de la plataforma Wixles con su correo electronico, este
proceso protocolar autentica al usuario y permite identificarlo y a su vez mantiene la

seguridad por el uso de una contrasefia o clave y por los datos personales con los cuales esta
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registrado el estudiante. Gracias a este medio el educando puede tener acceso a un perfil
donde puede afadir su foto y otros datos. Asi mismo el correo electrénico identifica la
identidad de los comentarios, participaciones y envio de tareas.
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TABLA 42

ACCESO A LAS ACTIVIDADES DE LA PLATAFORMA WIXLES CON TU
CUENTA DE FACEBOOK

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
13 65
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 7 35
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 42
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Como se observa en la tabla y grafico, el 65% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
35 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que todos los estudiantes consideraron que lograron
acceder a la pagina Web de la plataforma Wixles con su correo electrdnico de Facebook esto
evidencia el grado de accesibilidad de este sitio web, mediante este tipo de acceso los
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estudiantes pudieron identificarse y desarrollar comentarios en la aplicacion incrustada en el
sitio web, como lo es el espacio para comentarios de Facebook que resultd adecuada para
fomentar la reflexion y escritura critica sobre la elaboracion de historietas entre otras

intervenciones.
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DE SANTA MARIA

ACCESO AL FORO DE LA PLATAFORMA WIXLES CON TU CORREO
ELECTRONICO

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
15 75

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 5 25
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 43
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Como se observa en la tabla y grafico, el 75% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el

25 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0% esta en desacuerdo y el 0% esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que todos los estudiantes consideraron que lograron

acceder con su correo electrénico al foro de la plataforma Wixles, el foro que se encuentra

dentro de la plataforma requiere autenticacién para poder tener acceso a él y para poder
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participar de manera activa por tal motivo los estudiantes tuvieron que autenticarse para

participar de este espacio interactivo.

Cabe mencionar que la App utilizada y agregada en la plataforma Wixles para dar apertura
al foro fue Muut, esta es gratuita y permite realizar discusiones dinamicas y mantiene la

comunicacion de los usuarios en un tiempo real.
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TABLA 44
LENTITUD EN LA TRANSMISION DE INFORMACION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
6 30

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 5 25
Totalmente en desacuerdo 5 25

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 44
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Como se observa en la tabla y grafico, el 30% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 25 % esta en desacuerdo y el 25 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué se manifestd lentitud en la red de internet al
momento de transmitir digitalmente la informacion en la plataforma Wixles, ya que un 50
% de estudiantes consideraron la presencia de este inconveniente. Esto se debe a que la sefial
de internet operativa en base a sefiales eléctricas fue baja en algunos momentos pero esto no
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se evidencio en todo instante mas bien solo fue durante unos minutos y solo en algunas

computadoras que luego recuperaron el normal funcionamiento.

Al respecto se puede observar en la tabla que 20 estudiantes indicaron de que no se presentd
lentitud en la transmisién de informacion, a este respecto podemos decir de que no
presentaron problemas al momento de percibir las imagenes dentro de la plataforma ya que
estas no demoraron un tiempo en cargarse para su visualizacién lo mismo se present6 en los
videos insertados en la plataforma, ademas el contenido textual e interface se visualizo6 sin

dificultades, manteniendo asi un canal fluido en la transmisién de informacion.
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TABLA 45
PRESENCIA DE INTERRUPCION INESPERADA DE LA LINEA DE INTERNET

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
2 10

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 1 5
Neutro 0 0
En desacuerdo 7 35
Totalmente en desacuerdo 10 50

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 45
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Como se observa en la tabla y grafico, el 10% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
5 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 35 % esta en desacuerdo y el 50 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender de qué la mitad de los estudiantes lo que comprende
un 50% de estos, manifestd que no se han presentado interrupciones inesperadas de la linea
de internet y un 35% de estudiantes manifesto estar en desacuerdo con este inconveniente.

Al respecto solo un 10% de estudiantes indicaron que presentaron interrupciones en la linea
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(Red) de internet, dadas las condiciones que anteceden se deduce que se presentaron estas
molestias porque la version del navegador no estaba actualizada y porqué la conexion a
internet se emitié por via telefénica y no por una conexion de banda ancha, debido a este
aspecto el canal de trasmision se mostro lento en algunos ordenadores, por esta razon la taza

de datos no se envid con rapidez en el circuito bps.
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TABLA 46
PRESENCIA DE LENTITUD EN LA RED DE INTERNET - CALIFICACION DEL
1-5

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
Totalmente de acuerdo 0 0
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 9 45
Totalmente en desacuerdo 8 40
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 46
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 0% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
15 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 45 % esta en desacuerdo y el 40 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados podemos entender qué la mayoria de los estudiantes manifesto que fue
lenta la red de internet y por ende la conexion también mostro lentitud, esto se debe a que
por unos instantes el servidor se mostrd sobrecargado pero esto solo se presentd por algunos

instantes y no de forma permanente.
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Se aprecia en el cuadro estadistico que un 15 9%, que lo conforman 3 estudiantes,
manifestaron que mostraron lentitud de la red de internet, se infiere de este resultado que el
gateaway (router) y modem que estaba interconectado con la linea telefonica en algun

momento presentd pequefos inconveniente al transmitir la sefial de la red.

Un 40 % y 45 % de estudiantes manifestaron que no presentaron lentitud en la transmision

de internet, esto indica que la red de &rea local LAN no presentd problemas de conexion.
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TABLA 47
AUTENTICACION COMO USUARIO EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
18 90
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 2 10
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 47
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Como se observa en la tabla y grafico, el 90% de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
10 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados podemos entender, qué la mayoria de los estudiantes logré autenticarse
como usuario en la plataforma wixles, esto permitié conocer su identidad como educando
dentro de esta y facilitd la interaccion virtual porque se tuvo claro con quien se est
comunicando de forma virtual y ademas este aspecto facilito la evaluacion por parte del

administrador del sitio.
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Se deduce por tanto que los estudiantes contaron con una contrasefia o clave de seguridad,
mediante la cual pudieron controlar el acceso a la plataforma y en caso de olvidarla, ya no
podrian tener acceso a esta, pero si contaban con la posibilidad de recuperarla. Mediante este

mecanismo se evidencia de que la plataforma brindo una buena politica de seguridad.
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TABLA 48
ACCESO A LA PLATAFORMA WIXLES COMO USUARIO UTILIZANDO UNA
CONTRASENA
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
19 95
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 1 5
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 48
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Como se observa en la tabla y grafico, el 95 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
5 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 % esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender queé la mayoria de los estudiantes logro acceder con
su usuario y contrasefia a la plataforma Wixles sin presentar dificultades, este proceso
permitid mantener la seguridad y aceptabilidad de la plataforma para reconocer a los
usuarios. Los estudiantes utilizaron una contrasefia conocida actualmente utilizada en sus
cuentas de correo o Facebook y en algunos casos utilizaron una nueva contrasefia

manteniendo el estandar de dificultad para que no sea hackeada.
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TABLA 49
ACCESO A LA PLATAFORMA WIXLES DESDE EL NAVEGADOR UTILIZADO

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 49
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Como se observa en la tabla y grafico, el 95 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
5 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 % esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué todos los estudiantes lograron acceder a la
plataforma wixles desde el navegador que utilizd, esta aplicacion permitié al educando
direccionarse y acceder al sitio web sin dificultad y esta pagina logro ser interpretada por el
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navegador que utilizo el estudiante y esto también indica que el navegador estuvo adaptado

al equipo electrénico usado por el estudiante evidenciandose su compatibilidad.

Obtenido este resultado, se infiere que los estudiantes seleccionaron un navegador conocido
anteriormente, con el cual se sintieron a gusto para poder recorrer y explorar sitios y

ambientes web en busqueda de informacion utilizando un buscador como Google.

Cabe agregar que los estudiantes utilizaron un navegador (browsers) que se adapte a sus
preferencias y experiencias previas, el tipo de navegacion que utilizaron fue la navegacion
reticular, basada en el uso de hirpertextos que brindaron al estudiante la posibilidad de tomar
varios caminos de acceso al sitio web que requerian facilitando asi la exploracion y

navegacion.
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TABLA 50
USO DEL NAVEGADOR OPERA PARA ACCEDER A LA PLATAFORMA
WIXLES
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
0 0
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 7 35
Totalmente en desacuerdo 13 65
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 50
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 0 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el 0
% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 35 % esta en desacuerdo y el 65 % esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que ninguno de los estudiantes utilizé el navegador
Opera para acceder a la plataforma wixles ya que es poco utilizado y no estaba instalado en
los equipos electronicos que utilizaron los estudiantes. Este navegador normalmente se
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encuentra instalado en smartphones. Segun estos resultados se infiere que los estudiantes no
utilizaron este navegador para sus busquedas porque carece de Widgets, no presenta variedad
y cantidad de extensiones y las ventanas del navegador no son modificables. Por tales
aspectos este navegador no fue considerado como el favorito para acceder a la plataforma

Wixles.
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TABLA 51

USO DEL NAVEGADOR INTERNET EXPLORER PARA ACCEDER A LA
PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
2 10
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 18 90
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 51
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Como se observa en la tabla y gréfico, el 10 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
0 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 90 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender que la mayoria de los estudiantes no utiliz6 el
navegador Internet Explorer para acceder a la plataforma wixles solo una pequefia minoria
conformada por el 10% de estudiantes lo utilizaron ya que se encontraba instalado en el
computador, cabe mencionar que este navegador es medianamente lento ya que carece de
aceleradores y web slices.
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TABLA 52

USO DEL NAVEGADOR MOZILLA FIREFLOX PARA ACCEDER A LA
PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
0 0
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 3 15
Totalmente en desacuerdo 17 85
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 51
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 0 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el 0
% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 15 % esta en desacuerdo y el 85 % esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender de qué la mayoria de los estudiantes no utilizé el
navegador Mozilla Fireflox para acceder a la plataforma wixles aunque se encontraba
instalado en el computador, a raiz de los resultados se entiende que la mayoria de estudiantes
no lo utilizaba como navegador predilecto dentro de su entorno personal de aprendizaje.
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Teniendo en cuenta estos resultados palpables, se pude agregar que este navegador presentd
ventajas en su manejo, como la posibilidad de recuperar una sesioén ya cerrada, ademas,
presenta velocidad, permite dar marcacion a las paginas y presenta cobertura, estos datos
indican que, si los estudiantes hubieran utilizado este navegador hubieran accedido a la

plataforma Wixles sin presentar inconvenientes.
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TABLA 53
USO DEL NAVEGADOR CHROME PARA ACCEDER A LA PLATAFORMA
WIXLES
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
14 70
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 2 10
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 53
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Como se observa en la tabla y grafico, el 70 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 10 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes utilizd el
navegador Chrome para acceder a la plataforma wixles y que solo una pequefia minoria no
accedié mediante este navegador, esto demuestra de que la mayoria de estudiantes utiliza el
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navegador Chrome como parte de su entorno personal de aprendizaje, ademas este tiene un
interface agradable y permite la correcta visualizacion de los sitios web permitiendo el
acceso, significa entonces que este navegador es un decodificador pertinente de la plataforma
Wixles dentro de los mas de 40 navegadores que existen.

Estos resultados significativos demuestran, que un 70 % de estudiantes presentaron
predileccion en utilizar el navegador Chrome para acceder a la plataforma wixles, lo que
equivale a 14 estudiantes, y que un 20% de estudiantes estuvieron de acuerdo en utilizar el
mismo navegador para obtener el mismo acceso. De estos resultados se infiere que los
estudiantes lograron navegar con facilidad en el interface del navegador Google Chrome y
utilizar los elementos que componen a este navegador como: La barra de direcciones que

sirvié de buscador, entre otros.

Ademas, se puede mencionar que este software es mas rapido al momento de cargarse a
diferencia de Internet Explorer o Firefox, esta caracteristica hace que este navegador sea
predilecto para los estudiantes. Este espacio permite la rapida indexacion de informacién y
ademas presenta de forma automatica la informacion mas relevante, clasificando los
contenidos de forma secuencial este ambiente permitié al estudiante explorar miles de

paginas web de cualquier lugar del mundo con rapidez.
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1.2.-INDICADOR: POWTOON
A.-SUBINDICADOR: FUNCION INFORMATIVA
TABLA 54

INSTRUCTIBILIDAD DE LOS VIDEOS ALOJADOS EN LA PLATAFORMA
WIXLES PARA LA ELABORACION DE HISTORIETAS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 54
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 80 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.
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Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes consider6 que los
videos creados en Powtoon les ofrecio la informacion necesaria para elaborar historietas ya
que estos mantenian una secuencialidad y estructuracion didactica de contenidos en base a
textos cortos, imagenes y animaciones que permitieron al estudiante asimilar la informacién
de forma lidica y sobre todo despertaron su interés y deseo de aprender convirtiéndose en

un recurso de apoyo.

Se observa claramente que los videos utilizados en la plataforma wixles fueron instructivos
para los estudiantes ya que presentaron una funcionalidad eminentemente pedagdgica,
lograron atender las necesidades de los estudiantes, fomentando un procesamiento autonomo
de los contendidos visuales, auditivos y textuales que lo conforman, asimismo los videos
ayudaron a crear el conflicto cognitivo, mantuvieron una organizacién didactica y
pertinencia en el uso de informacidn significativa para el logro de los aprendizajes.

Segun los resultados se deduce, que los videos fueron instructivos ya que presentaban una
estructuracion adecuada de las imagenes, las cuales en su conjunto guardaban relacion y
sentido completo, estas resultaron ser una fuente de apoyo para el desarrollo y presentacion
de los contenidos. Ademas los sonidos fueron los acompafiantes basicos para trasmitir los
mensajes de forma instructiva. Considerando los resultados segun la tabla ,16 estudiantes
que componen el 80% de usuarios consideraron que los videos sobre la elaboracién de
historietas fueron instructivos ya que lograron un dominio del contenido en los estudiantes

lo que fue llevado a la practica.
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B.-SUBINDICADOR: FUNCION INSTRUCTIVA
TABLA 55
ADECUABILIDAD DEL CONTENIDO DE LOS VIDEOS DE LA
PLATAFORMA WIXLES SOBRE LA ELABORACION DE HISTORIETAS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 55
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 85 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
15 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

A la luz de los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes consider6 que

el contenido de los videos creados en Powtoon sobre la elaboracion de historietas fue
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adecuado porque presentaban una secuencia logica, eran faciles de interpretar, eran

Ilamativos en cuanto a su presentacion e incorporacion de elementos creativos.

Resulta pertinente agregar, que los videos mantuvieron un ritmo y estructura narrativa
secuencial manteniendo un orden organizado y estructurado del contenido para que este sea
entendible y facilmente comprendido, los videos no fueron de larga duracion, presentaron
una locucion complementaria a las imagenes, presentaron efectos visuales, de sonido,
animaciones y transiciones adecuadas ni muy rapidas o lentas. Los contenidos utilizados
estuvieron basados en referencias bibliograficas manteniendo asi la calidad y sustento
informativo, logrando asi complementar la informacién curricular. En conclusion es
importante que los estudiantes puedan discriminar e identificar la informacion que les es
prioritaria de los videos informativos, los videos que se van insertar en el ambiente educativo
virtual deben tener un objetivo y deben ser entendibles y adecuados para el contexto

educativo.
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TABLA 56

CANTIDAD ADECUADA DE INFORMACION EN LOS VIDEOS ALOJADOS EN
LA PLATAFORMA WIXLES SOBRE COMO REALIZAR HISTORIETAS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
14 70
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 6 30
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 56
CANTIDAD ADECUADA DE INFORMACION EN LOS VIDEOS
ALOJADOS EN LA PLATAFORMA WIXLES SOBRE COMO
REALIZAR HISTORIETAS
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Como se observa en la tabla y grafico, el 70 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
30 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes consider6 que la
cantidad de contenido informativo de los videos creados en Powtoon sobre la elaboracion de
historietas fue adecuado debido a que las presentaciones no abrumaban al lector con bastante
cantidad de texto mas bien los videos solo resaltaban los conceptos prioritarios esto
demuestra que los videos atendieron la demanda de conocimiento acorde a su nivel educativo

y area curricular.
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C.-SUBINDICADOR: FUNCION MOTIVADORA
TABLA 57

SENSACION DE MOTIVACION AL VER LOS VIDEOS SOBRE COMO
ELABORAR HISTORIETAS EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 57
SENSACION DE MOTIVACION AL VER LOS VIDEOS SOBRE
COMO ELABORAR HISTORIETAS EN LA PLATAFORMA WIXLES
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 80 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados podemos deducir qué la mayoria de los estudiantes considero sentirse
motivado al ver los videos creados en Powtoon sobre los elementos que se necesitan para la

elaboracion de una historieta, esto se debe a que los videos generaron una motivacion
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extintica visual al educando por las caracteristicas ludicas efectos multimedia y ejemplaridad
de contenido que estaban presentes en el video. Por otro lado segun los datos recabados

ningun estudiante presento signos de desmotivacion.

Las evidencias anteriores, muestran con claridad que los videos impulsaron el deseo de
aprender de los estudiantes, ya que se utiliz6 un lenguaje y tema interesante que impacto a
los espectadores de forma positiva. Ademas los mensajes escritos y visuales, fueron
elaborados con pertinencia.
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TABLA 58

SENSACION DE INTERES AL VER LOS VIDEOS SOBRE COMO ELABORAR
HISTORIETAS EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
13 65
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 7 35
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 58
SENSACION DE INTERES AL VER LOS VIDEOS SOBRE COMO
ELABORAR HISTORIETAS EN LA PLATAFORMA WIXLES
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Como se observa en la tabla y gréfico, el 65 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
35 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes considerd que los
videos creados en Powtoon despertaron su interés sobre la elaboracion de historietas ya que

estos videos son originales, creativos y llamativos en cuanto a su disefio y presentacion
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grafica.Cabe agregar que las imégenes animadas y efectos fueron los elementos

fundamentales para captar la atencion y despertar el interés del educando.

Estos resultados, contribuyen al desarrollo de la préctica docente ya que teniendo en
consideracion los resultados, los videos permitieron ilustrar y complementar la explicacion

del profesor, no fueron densos mas bien estaban cargados de expresividad visual.
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TABLA 59

GRADO DE ATRACTIVIDAD DE LOS VIDEOS SOBRE COMO ELABORAR
HISTORIETAS EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
15 75
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 5 25
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 59
GRADO DE ATRACTIVIDAD DE LOS VIDEOS SOBRE COMO
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Como se observa en la tabla y gréfico, el 75 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
25 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes considerd
atractivos los videos creados en Powtoon sobre la elaboracién de historietas ya que el disefio
de los videos no presentaron monotonia mas bien eran dindmicos en cuanto a su trayectoria

al momento de ser reproducidos, los videos contaban con atributos que los hacian atractivos
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como ilustraciones, personajes, musica, variedad de tonos y colores, tipos de letras y
contenido educativo estructurado correctamente. En efecto, los videos resultaron ser
agradables para los estudiantes porque fueron Utiles y necesarios para el logro de sus
aprendizajes, ademas estos presentaron varios atributos en su disefio que fomentaron su
atractividad como los colores, fondos, textos, sonidos, contenidos, imagenes, transiciones,

entre otros.
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D.-SUBINDICADOR: FUNCION LUDICA
TABLA 60

GRADO LUDICO DE LOS VIDEOS SOBRE COMO ELABORAR HISTORIETAS
EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
11 55
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 9 45
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 60
GRADO LUDICO DE LOS VIDEOS SOBRE COMO CREAR
HISTORIETAS EN LA PLATAFORMA WIXLES
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Como se observa en la tabla y gréfico, el 55 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
45 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes consideraron
ludicos los videos creados en Powtoon sobre la elaboracion de historietas ya que estos videos
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presentaban un disefio caricaturesco y amigable visualmente, ademas los elementos y
personajes utilizados eran Ilamativos, creativos e innovadores. Este tipo de video cumpli6 la

funcidn recreacional y al mismo tiempo educativa.

Lo més relevante de estos resultados es que los videos fueron editados manteniendo un alto
grado de ludificacion provocando sentimientos y experiencias positivas en los estudiantes
logrando asi que el estudiante se sienta atraido a este tipo de representacién audio visual

manteniendo un flujo dindmico, gratificante y placentero.
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E.-SUBINDICADOR: FUNCION INNOVADORA
TABLA 61

GRADO INNOVACION DE LOS VIDEOS SOBRE COMO ELABORAR
HISTORIETAS EN LA PLATAFORMA WIXLES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 61
GRADO DE INNOVACION DE LOS VIDEOS SOBRE COMO
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Como se observa en la tabla y grafico, el 85 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
15 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes consideré como
innovadores los videos creados en Powtoon sobre la elaboracion de historietas ya que no son
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videos convencionales. Es evidente entonces que los videos creados en Powtoon resultaron
innovadores para los estudiantes ya que estuvieron ligados a la presentacion digital de
contenidos utilizando la tecnologia emergente que hace més flexible y versatil el aprendizaje
desde el ambiente educativo, donde recién se esta promoviendo este tipo de formacion.
Dadas las condiciones que anteceden se puede mencionar de que fue innovador crear una
historieta virtual en base un video creado y animado en powtoon sobre la elaboracién de
historietas.

Finalmente, cabe mencionar que utilizar esta clase de videos en el ambiente educativo es una
practica innovadora que deja de lado la educacion tradicionalista ademas esta innovacion

estda enmarcado en el principio aprender a aprender.
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2.-VARIABLE: ORDENADORES HP L1710

2.1 INDICADOR: HARDWARE

A.-SUBINDICADOR: ESCALABILIDAD
TABLA 62

PRESENCIA DE PROBLEMAS CON EL RENDIMIENTO NORMAL DE LA PC
EN LA INSTITUCION EDUCATIVA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
0 0
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 5 25
Totalmente en desacuerdo 15 75
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 62
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Como se observa en la tabla y gréfico, el 0 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el 0
% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 25 % esta en desacuerdo y el 75 % esta

totalmente en desacuerdo.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOSITORIO DE UNIVERSIDAD

CATOLICA
TESIS UCSM e DE SANTA MARIA

Segun los resultados, podemos entender, qué la mayoria de los estudiantes considerd que no
tuvo problemas con el rendimiento de la Pc que utilizé en la institucion educativa, estos
resultados indican que la Pc permitié al estudiante realizar las acciones que requeria en el
momento educativo, y esto a su vez demuestra de que la Pc cumpli6 con las funciones basicas
de procesamiento, almacenamiento, incorporacion de datos y generacion de resultados.
Hecha la observacién anterior queda demostrado que las comunicaciones eléctricas que se
dieron en la Pc y sus elementos constituyentes no presentaron ningln problema técnico ni
de funcionamiento. Estas evidencias indican que la Pc contaba con una memoria RAM de
buena capacidad, asi mismo no hubo la interferencia de otros programas que se estaban
ejecutando en el mismo instante, ademas, contaba con un antivirus actualizado y por tal

efecto no se presentaron virus que interfirieran en su normal rendimiento.
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TABLA 63

PRESENCIA DE PROBLEMAS CON EL RENDIMIENTO NORMAL DE LA PC
FUERA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
0 0
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 7 35
Totalmente en desacuerdo 13 65
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 63
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 0 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el 0
% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 35 % esta en desacuerdo y el 65 % esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes consideré que no
tuvo problemas con el rendimiento de la PC que utiliz6 fuera de la institucién educativa ya
que las PCs utilizadas en cabinas con servicio de internet estan preparadas para optimizar y

acelerar la ejecucion de funciones que requieran los usuarios.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

Al :
TESIS UCSM =  DESANTA MARIA

El 65 % de estudiantes manifestaron estar totalmente en desacuerdo de presentar los
inconvenientes antes mencionados y un 35 % de estudiantes indic6 estar en desacuerdo con
la presencia de problemas en cuanto al rendimiento normal de la PC, estos resultados indican
de forma evidente que el procesador ejecuto una adecuada velocidad de los megahertzios
(Mhz), este aspecto increment6 el rendimiento del equipo al momento de ejecutarse y

realizar varias acciones y procedimientos en un mismo instante de tiempo.
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B.-SUBINDICADOR: DISPOSITIVOS DE ENTRADA

TABLA 64

PRESENCIA DE PROBLEMAS CON EL USO DEL TECLADO DENTRO DE LA

INSTITUCION EDUCATIVA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
0 0

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 5 25
Totalmente en desacuerdo 15 75

TOTAL 20 100
Fuente: Elaboracion propia 2017

GRAFICO 64
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 0 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el 0

% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 25 % esta en desacuerdo y el 75 % esta

totalmente en desacuerdo.

Como se observa en los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes

considerd que no tuvo problemas con el uso del teclado alfanumérico que utilizo en la
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institucion educativa, ya que las teclas estaban en correctas condiciones y legibilidad .Segun
los resultados se comprende de que las teclas de operatividad de 12 funciones tuvieron una
correcta ejecucion asi como las teclas de navegacion y edicion de texto, teclas adicionales,
luces indicadoras, teclas de control y las teclas numéricas. El teclado utilizado mantuvo el
estandar de 101 teclas utilizando el sistema de distribucion QWERTY lo que permitio la
facilidad de escritura y manejo del teclado por parte de los estudiantes. Cabe mencionar que
ningun estudiante utilizo el teclado visual el cual se utiliza pulsando las teclas con el mouse
porque no fue necesario y ademas los estudiantes no estan familiarizados con el uso y manejo

de este.
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TABLA 65

PRESENCIA DE PROBLEMAS CON EL USO DEL TECLADO FUERA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
Totalmente de acuerdo 0 0
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 3 15
Totalmente en desacuerdo 17 85
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 65
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 0 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el 0
% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 15 % esta en desacuerdo y el 85 % esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes consideré que no
tuvo problemas con el uso del teclado que utilizo fuera de la institucién educativa ya que el
teclado utilizado mantenia el estandar estructural y disposicién universal de las teclas lo que
permitio al estudiante no mostrar problemas en su utilizacion. Ademas cabe recalcar que los
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circuitos conectados al dispositivo controlador encargado de reconocer el simbolo, letra o
cdédigo enviado no presentd problemas al reconocer la informacién enviada por este
dispositivo de entrada, esto evidencia que la configuracion del teclado era apropiada para su

correcto funcionamiento.

El grafico muestra que un 85% que equivale a 17 estudiantes, no presentaron inconvenientes
en el uso del teclado, esto indica que pudieron realizar una redaccion y escritura en el
computador utilizando las teclas de mayusculas, bloqueo de mayusculas, retroceso, barra de
espacio, Enter para hacer salto a la linea, entre otras. También se deduce de que lograron
realizar algunos atajos con el teclado, como Ctrl+C, Ctrl+G, Ctrl+V, Ctrl+Z, Ctrl+X, entre

otros atajos tipicos.

Por otro lado, los resultados también nos muestran que no se presentaron problemas en el
manejo ergondmico del teclado evitandose asi problemas fisicos en la mano, mufieca y brazo.
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TABLA 66

PRESENCIA DE PROBLEMAS CON EL USO DEL MOUSE DENTRO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
0 0

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 8 40
Totalmente en desacuerdo 12 60

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 66
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 0 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el 0

% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 40 % esta en desacuerdo y el 60 % esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes considerd que no
tuvo problemas con el uso del mouse que utilizé en la institucion educativa. Con esto, queda
demostrado que el estudiante pudo realizar una correcta coordinacién éculo manual

utilizando un mouse en correcto estado, queda demostrado que fue efectiva su utilizacion ya
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que el estudiante pudo realizar una seleccion veloz de iconos y menus en la pantalla del
ordenador, ademas cabe afiadir que los estudiantes contaron con un tapete para mouse que
permitié el correcto funcionamiento de este periférico de entrada. A su vez evitd molestias
en el usuario como dolor de la mano o mufieca, mas bien amortiguo el impacto de su

manipulacion.

El grafico muestra que un 40 % y 60 % de estudiantes manifestaron que no presentaron
problemas en la utilizacion del mouse, estos resultados indican que al momento de realizar
un clic pudieron ubicarse en algun espacio de la pantalla de la computadora para realizar una
seleccion o marcar algun elemento, también tuvieron la posibilidad de desplegar la opciones
que se presentan al realizar clic izquierdo, a su vez pudieron realizar clic en la barra de
desplazamiento superior e inferior para desplazarla cuando fue necesario. También esto
demuestra que no se presentaron inconvenientes con la esfera que se encuentra debajo del
mouse (track-ball), la cual se desplaz6 y desliz6 sin dificultad al movimiento de la mufieca
del estudiante.

Otro aspecto a mencionar es que dentro del funcionamiento del mouse también pudieron
hacer doble clic para activar algin programa cuando lo requirieron. Es importante recalcar
que el tipo de mouse utilizado en la institucién educativa, tenia como caracteristica una rueda
de desplazamiento que permitié al estudiante el desplazamiento vertical ascendente y

vertical descendente en un documento o pagina web.

Otra de las acciones que permitio realizar el cursor del mouse fue abrir, minimizar,
maximizar y cerrar ventanas, arrastrar archivos y objetos y también soltarlos, y sobre todo

ayudo en la correcta navegacion y exploracion dentro del sistema y ambientes virtuales.
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TABLA 67

PRESENCIA DE PROBLEMAS CON EL USO DEL MOUSE FUERA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
0 0
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 5 25
Totalmente en desacuerdo 15 75
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 67
PRESENCIA DE PROBLEMAS CQN EL USO DEL MOUSE FUERA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
80% E Totalmente de acuerdo
70% =
60% — [ De acuerdo
50% -
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30% -
20% L [ En desacuerdo
10% L&
0% O Totalmente en desacuerdo
Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y gréafico, el 0 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el 0
% esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 25 % esta en desacuerdo y el 75 % esta

totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes consideré que no
tuvo problemas con el uso del mouse que utilizé fuera de la institucion educativa ya que el
ratbn o mouse se encontraba en correctas condiciones lo que permitié que el puntero del
raton pueda realizar la funcion de seleccidn sin dificultad y las funciones de clic derecho
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izquierdo y derecho se ejecutaron con correcta normalidad. Cabe agregar que gracias al
correcto funcionamiento del mouse el cursor se desplazé con normalidad en la pantalla del
ordenador manteniendo una interaccion directa con el interface gréfica, esto indica que las
pulsaciones de los botones no mostraron alguna falla técnica y que la rueda central permitié
el correcto desplazamiento de los contenidos de la pégina.

Finalmente, cabe afadir, que un aspecto que facilito el uso del mouse en relacién al manejo
del puntero fue que los botones, enlaces eran de un tamafio mediano ni muy grandes ni muy
pequefios, lo que favorecié la utilizacion de menor tiempo y esfuerzo en localizarlos y
accionarlos gracias a que fueron faciles de alcanzar. Este aspecto demuestra que todos los
elementos tanto tactiles como virtuales se complementan para lograr la ejecucion de

funciones, acciones y procesos.
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C.-SUBINDICADOR: EL MICROPROCESADOR
TABLA 68
REALIZACION DE LA OPERACION BASICA DE ESCRIBIR

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
15 75
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 5 25
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 68

REALIZACION DE LA OPERACION BASICA DE ESCRIBIR
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Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y gréafico, el 75 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
25 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes realizd con
normalidad la operacion basica de escritura sin presentar dificultades en la coordinacion
visual y manual al utilizar el teclado. Otro aspecto vinculado con este acto es que el tamafio
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de letra y la visualizacion de la letra en la computadora al momento de escribir estaban
orientados por el marco de visibilidad presente en todo ordenador. Resulta oportuno
mencionar que la distribucidn de letras en el teclado era familiar porque estaba segun el
estandar QWERTY, por este motivo los estudiantes lograron realizar esta accion de forma

automatizada.
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TABLA 69
REALIZACION DE LA OPERACION BASICA DE SELECCION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
10 50
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 9 45
Neutro 1 5
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 69

REALIZACION DE LA OPERACION BASICA DE SELECCION
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Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y gréafico, el 50 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
45 % esta de acuerdo, el 5% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes realizd con
normalidad la operacién basica de seleccion de iconos o menus sin dificultad gracias al
correcto funcionamiento del mouse, esto permitid que se procesaran los datos con rapidez y

eficiencia manteniendo la l6gica del sistema.
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Esta operacion esté relacionada con el manejo del mouse, teniendo en cuenta los resultados,
cabe mencionar que para seleccionar textos de los interfaces virtuales se arrastro el mouse
por el espacio o region espacial manteniendo pulsado el boton izquierdo del mouse, luego se
realizo la accion de mover el raton y soltarlo para completar este sencillo proceso. Dado este

proceso y segun los datos estadisticos se evidencia que los estudiantes realizaron esta accion
sin presentar dificultades.
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TABLA 70
REALIZACION DE LA OPERACION BASICA DE TRASLACION DE PAGINAS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 70
REALIZACION DE LA OPERACION BASICA DE TRASLACION DE
PAGINAS
100% HE Totalmente de acuerdo
80% - E De acuerdo
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Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y gréafico, el 80 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.
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Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes realizé con
normalidad la operacion basica de traslacion de paginas pudiendo cambiar de una pégina a

otra sin presentar inconvenientes.
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D.-SUBINDICADOR: DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO Y MEMORIA

TABLA 71

ALMACENAMIENTO DE DATOS EN LOS DISCOS DE MEMORIA DE LA PC

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
19 95

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 0 0
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 1 5

TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 71

ALMACENAMIENTO DE DATOS EN LOS DISCOS DE LA
MEMORIA DE LA PC
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 95 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el

20 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes pudo almacenar

datos en alguno de los discos de memoria de la Pc sin presentar dificultades, se comprob6

que la transmisién de datos a un disco local desde la computadora o desde un dispositivo de

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =-2  DESANTA MARIA

almacenamiento externo era sencilla y de corta duracion, teniendo en consideracion la
cantidad de archivos a almacenarse, esto indica que la velocidad de los discos no era lenta
mas bien que al momento de girar dentro de la unidad lo hicieron con rapidez facilitando asi

el almacenamiento y busqueda de archivos que requeria el usuario.

Los resultados muestran, que los estudiantes lograron almacenar datos o archivos en el disco
duro del ordenador conformado por cilindros que comprenden las particiones (C), (D) y (E)
en el sistema de Microsoft, este tipo de memoria secundaria ofrecié la capacidad necesaria
de almacenamiento y gigabytes (GB) necesarios, permitiendo guardar la informacion y
poderla recuperar aun si es que el ordenador estuviera apagado ya que el disco (D) y (E) de
los ordenadores no estaban congelados y permitian guardar la informacion, cabe mencionar
de que los ordenadores de la institucion educativa estaban siendo ejecutados teniendo
instalado el programa DEEP FREEZE, en cuanto a los ordenadores que se utilizaron fuera
de la institucion educativa, podemos deducir de que permitieron al estudiante guardar la
informacién solo cuando el ordenador se estuviera ejecutando limitando a si el
almacenamiento por un corto periodo de tiempo.

Los datos porcentuales reflejan que un 95% de estudiantes que conforman 19 estudiantes
segun la tabla, no presentaron problemas técnicos en cuanto al funcionamiento de la
estructura fisica del disco duro, los motores, cabezas de lectura y escritura funcionaron
adecuadamente, la informacion logré ser almacenada magnéticamente en los tracks que son

las pistas donde son grabados los datos informativos.
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E.-SUBINDICADOR: DISPOSITIVO DE SALIDA

TABLA 72
CORRECTA VISIBILIDAD DE LA PLATAFORMA WIXLES EN LA PANTALLA
DE LA PC
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
13 65
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 7 35
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 72
CORRECTA VISIBILIDAD DE LA PLATAFORMA WIXLES EN LA
PANTALLA DE LA PC
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0% - O Totalmente en desacuerdo
Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y gréfico, el 65 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
35 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué todos los estudiantes pudieron visualizar
correctamente la plataforma Wixles y que ninguno presento alguna limitacion fisica que le
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impidiera esta accion, no presentaron dificultades ya que el tamafio de la pantalla de la PC
era adecuado, este periférico de salida estaba correctamente proporcionado para otorgar una
correcta visualizacion del ambiente educativo virtual, la resolucién del mévil, los pixelesde

la pantalla asi como el color y contraste segun los resultados fueron adecuados.

Estos resultados, muestran que el monitor permitié la correcta visualizacién de los ambientes
virtuales mediante la pantalla, esto indica que la tarjeta grafica y de video que estan

incorporadas en el case no presentaron defecto.

Cabe también agregar, que los estudiantes consideraron que la resolucion de pixeles en la
pantalla era adecuada, ademas es importante mencionar que la resolucion del computador es
modificable y cambiable de acuerdo a las necesidades de los estudiantes y caracteristicas de
la computadora, la resolucion que utilizaron en la institucién educativa fue de 1.026 x 769
pixeles, las PCs no contaban con filtro de pantalla.
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2.2- INDICADOR: SOFTWARE
A.-SUBINDICADOR: ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE (PLE)
TABLA 73

USO DE LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE WINDOWS 7 EN EL
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 73
USO DE LAS FUNCIONES DEL SOFTWARE WINDOWS 7 EN EL
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES
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Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y gréafico, el 80 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
20 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes pudo utilizar con
facilidad las funciones que te brinda el Software Windows 7, esto permitio a los estudiantes
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poder hacer uso de las aplicaciones y componentes del programa asi como poder administrar
y navegar por el programa pudiendo el estudiante controlar y hacer uso de los recursos y
capacidad de memoria que presenta este dentro de sus caracteristicas.

Como se observa en el grafico un 80 % de estudiantes estuvieron totalmente de acuerdo en
que lograron usar las funciones del Software Windows 7 repercutiendo positivamente en su
aprendizaje, de esto se infiere claramente que las caracteristicas de este programa ligero,
sencillo y 6ptimo favorecieron a los estudiantes; ademds ofrecio un interfaz comprensible;
aplicaciones Utiles como la calculadora, configuracién de redes. También cont6 con gadgets,
iconos, un escritorio, lista de saltos, barra de tareas, herramientas, entre otros elementos que
conforman este programa los cuales permitieron el desempefio de funciones préacticas en este

entorno virtual de aprendizaje (EVA).
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B.-SUBINDICADOR: FACILIDAD DE USO
TABLA 74
FACILIDAD PARA NAVEGAR EN EL SOFTWARE WINDOWS 7

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
13 65
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 7 35
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 74
FACILIDAD PARA NAVEGAR CON FACILIDAD EN EL
SOFTWARE WINDOWS 7
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Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y gréfico, el 65 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
35 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes pudo navegar con
facilidad en el Software Windows 7 ya que este presentd un interface amigable, intuitivo y
comprensible, que permitio al usuario utilizar las herramientas que le brindaba este programa
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encontrando lo que necesitaba sin sentirse confundido, preocupado o desorientado. Con
referencia a lo anterior el Software Windows 7 cuenta con las herramientas que facilitan la
navegacion por la web de forma autonoma. Cabe agregar que los estudiantes lograron buscar
y localizar lo que requerian dentro de la interface grafica del Software Windows 7 realizando
un correcto desplazamiento. En conclusion el sistema asegurd que el usuario logre realizar

las acciones que requeria y a su vez encontrar lo que necesita con facilidad.

Tienen relevancia practica, el hecho de que este programa fue entendible para los estudiantes
ya que lograron reconocer contenidos y aplicarlos, ademas el constante manejo de este
espacio virtual permiti6 a los estudiantes adquirir cierto nivel de destreza en su manejo
propiciando asi un estado de aprendibilidad, logrando mediante esta préactica la operatividad

y adaptacion del software a las condiciones del estudiante.

Finalmente, cabe mencionar que, los estudiantes realizaron un mapeo natural al momento de
interactuar con este programa, ya que mediante el uso de analogias lograron predecir lo que
sucedera si es que utiliza cierto elemento, enlace, etc. Gracias a esta caracteristica humana
el estudiante logr interactuar con facilidad en este interface.
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C.-SUBINDICADOR: INTERACTIVIDAD
TABLA 75
COMUNICACION INTERACTIVA CON EL SOFTWARE WINDOWS 7

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
13 65
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 7 35
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 75
COMUNICACION INTERACTIVA CON EL SOFTWARE WINDOWS
7
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Como se observa en la tabla y grafico, el 65 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
35 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes se comunico de
manera interactiva con el Software Windows 7 logrando relacionarse con este sistema

informéatico manteniendo un flujo de comunicacidn constante de mensajes y respuestas,
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manteniendo la seleccidn, construccion y transformacion de la informacion. Este programa
permitio al estudiante trasmitir datos que luego pudieron ser visualizados en la pantalla de

la computadora manteniendo asi una comunicacion directa e instantanea.

El 65% de estudiantes que equivalen a 13 estudiantes segun la tabla lograron mantener una
comunicacion interactiva con el Software Windows 7, este programa les brindo la
posibilidad de acceder al panel de control donde pudieron modificar e informarse sobre
algunos aspectos del sistema como el sonido, hardware, accesibilidad, reloj, idioma, region,
redes e internet, programas, apariencia y personalizacion, seguridad, sistema de
mantenimiento entre otros aspectos que permitieron la interaccion interactiva en lo

relacionado con el funcionamiento del Software Windows 7.
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D.-SUBINDICADOR: USABILIDAD
TABLA 76
ACCESO A LA INTERFACE GRAFICA DEL SOFTWARE WINDOWS 7

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
14 70
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 6 30
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 76
ACCESO A LA INTERFACE GRAFICA DEL SOFTWARE
WINDOWS 7
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 70 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
30 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes pudo acceder al
interface del Software Windows 7 sin presentar inconvenientes ya que el modelo de disefio

en cuanto a su apariencia mostraba los iconos de acceso directo a los programas mas
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utilizados y permitia ubicar en las ventanas los archivos abiertos o que estaban en ejecucion,

ademas contaba con la barra de tareas en el botdn de inicio de Windows.

Dentro de los aspectos decorativos y de personalizacion del interface, este contaba con un

tema, fondo y tenia la presencia de gadgets en el escritorio.

Cabe mencionar que la interface de este programa, permitié una comunicacion continua
entre el usuario y el sistema, en base a una manipulacion directa de los elementos , iconos
que lo comprenden, las lineas de los comandos se presentaron de forma sencilla y fueron
faciles de utilizar, en relacion a esto podemos decir que el interface de la plataforma fue
affordance, esto nos indica que los estudiantes no requirieron una explicacion sobre coémo
usar este interface mas bien este espacio se auto explicaba solo, ya que todo estaba implicito,
dando asi un sentido obvio a la navegacién, exploracién y utilizacion de sus elementos.
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TABLA 77
FACILIDAD DE USO DE LA INTERFACE GRAFICA DEL SOFTWARE
WINDOWS 7
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
15 75
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 5 25
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 77
FACILIDAD DE USO DE LA INTERFACE GRAFICA DEL
SOFTWARE WINDOWS 7
80% E Totalmente de acuerdo
70% -
60% - E De acuerdo
50% -
40% - O Neutro
30% -
20% - i O En desacuerdo
10% -
0% - OTotalmente en desacuerdo
Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y gréfico, el 75 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
25 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun las evidencias, podemos entender qué la mayoria de los estudiantes pudieron usar con
facilidad el interface del Software Windows 7 ya que no presentaron inconvenientes en su

reconocimiento, permitiéndoles realizar varias operaciones en un tiempo reducido, ademas
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permitio a los estudiantes encontrar lo que requerian para efectuar sus actividades y
navegacion por que el lenguaje era claro, perceptible, la terminologia grafica e iconica era
comprensible, mantenia una légica estructural adecuada, la agrupacion de informacion y

datos estaban expuestos con claridad y estaban correctamente ubicados.

Segun los resultados, el 75% de estudiantes, pudieron navegar con facilidad por la interface
gréafica del Software Windows 7, ya que la presentacion del escritorio en la barra de tareas
permitié ver los programas que se estaban ejecutando, en el botdn de inicio se pueden
observar la lista de programas instalados que se encuentran iconizados en el escritorio,
asimismo también se encuentran los iconos de acceso directo y la papelera de reciclaje.
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TABLA 78
INTUITIVIDAD DE LA INTERFACE DEL SOFTWARE WINDOWS 7 EN SU USO
Y MANEJO
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Totalmente en desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 78
INTUITIVIDAD DE LA INTERFACE DEL SOFTWARE WINDOWS 7
EN SU USO Y MANEJO
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Fuente:EVAOHIS

Como se observa en la tabla y grafico, el 85 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo, el
15 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0 %

esta totalmente en desacuerdo.

Segun los resultados, podemos entender qué todos los estudiantes pudieron usar con
facilidad la interface del Software Windows 7, teniendo en consideracion esto se puede

observar que los estudiantes manejaron y utilizaron el Software Windows 7 de forma
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intuitivita porque comprendieron su manejo debido a que su sistema operativo se mostraba
sencillo, el entorno presentado en este programa no presenté muchas variaciones en relacién
a versiones anteriores del programa por ello no resulté desconocido para los estudiantes, esto
logro una exploracion y navegacion racional de forma amistosa e inteligente permitiendo el
aprovechamiento de las herramientas y recursos que este ofrece, ademas la presentacion de

este programa es estética y muestra una organizacién entendible.
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3.-VARIABLE: HISTORIETA
3.1.-INDICADOR: ELEMENTOS DE LA HISTORIETA
A.-SUBINDICADOR: VINETA

TABLA 79

DISTRIBUCION DE VINETAS EN LA HISTORIETA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)

14 70
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 6 30
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 79
LA VINETA

M Totalmente de acuerdo
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FUENTE: OVAOHIS

Como se observa en la tabla y gréafico, el 70 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo,
el 30 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0
% esta totalmente en desacuerdo. Con estos resultados, queda clara la respuesta positiva

de la mayoria de los estudiantes en relacién a la utilizacion coherente de vifietas en el
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desarrollo de su historieta. Esto se debe a que los estudiantes contaban con la facilidad de
insertar distintos tipos, tamafos de vifietas y formas de vifietas en sus historietas de forma
rapida, ademas tenian la posibilidad de modificarlas, borrarlas con rapidez o integrarlas.
Es importante recalcar que el orden de las vifietas brinda una vision de lectura en relacion
a la secuencia de la historia, de acuerdo al tamafio o posicion de la vifieta la lectura se
puede realizar de forma mas rapida o lenta, y mientras esta sea mas cargada y cuente con
bastante informacion verbal, grafica e iconica mas tiempo tardara el lector en pasar de
una vifieta a otra. A este respecto los estudiantes logaron incluir mas elementos visuales,

graficos y textuales en sus vifietas logrando un encuadre ldgico y pertinente.
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GENERACION DE DISTINTOS TIPOS DE VINETAS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)

17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 80
LA VINETA
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Como se observa en la tabla y grafico, el 85 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo,
el 15 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0
% esta totalmente en desacuerdo. Con estos resultados, queda clara la respuesta positiva
de la mayoria de los estudiantes en relacion a la generacion de vifietas dentro de los
escenarios de su historieta A raiz de los resultados se puede notar que los estudiantes
utilizaron disefios de vifietas variados como vifietas abiertas, cerradas, ortogonales,

diagonales, decorativas, internas, externas, rotas, psicoldgicas, entre otras, que

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =  DESANTA MARIA

permitieron al estudiante desarrollar su creatividad al momento de plantear la estructura

y disefio de la historia.
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TABLA 81
PLANTEAMIENTO DE SITUACIONES EN LA VINETA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
18 90
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 2 10
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 81
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 90 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo,
el 10 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0
% estéa totalmente en desacuerdo. Con estos resultados, queda clara la respuesta positiva
de la mayoria de los estudiantes en relacion al planteamiento de situaciones o hechos
dentro de su historieta ya que la mayoria planteé 6 o0 mas de 6 situaciones, en relaciona
esto se puede observar que los estudiantes lograron agrupar y recolectar datos para cada
una de las escenas planteadas en la historieta con mayor facilidad ya que el montaje de
los personajes, texto y globos que se utilizaron dentro de esta se pudieron modificar y
agregar con facilidad, brindando asi un tiempo oportuno al estudiante para efectuar la

narracion textual de lo que sucedia y también poder plantear el dialogo de los personajes.
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B.-SUBINDICADOR: DIBUJO
TABLA 82

EL DIBUJO Y LA CARACTERIZACION DE PERSONAJES DENTRO DE LA
COMPOSICION

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)

16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 82
EL DIBUJO
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Como se observa en la tabla y grafico, el 80 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo,
el 20 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0
% esta totalmente en desacuerdo. Con estos resultados, queda clara la respuesta positiva
de la mayoria de los estudiantes en relacion a la seleccidn, incorporacion y caracterizacion
de los personajes manteniendo la unidad compositiva de la historieta mostrando

creatividad, esto resulto facil para los estudiantes debido a que el programa utilizado para
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elaborar las historietas contaba con la posibilidad de seleccionar personajes o cargar
imagenes, esto permitié al estudiante ahorrar tiempo y le permitié seleccionar los
personajes adecuados para que su historieta pueda ser interpretada con mayor facilidad,
para lograr esto el estudiante selecciono personajes principales, secundarios y en algunos

casos un antagonista .
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TABLA 83
GRADO DE CREATIVIDAD DE LOS DIBUJOS DENTRO DE LA
HISTORIETA
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
14 70
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 6 30
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
GRAFICO 83
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Como se observa en la tabla y gréafico, el 70 % de estudiantes esta totalmente de acuerdo,
el 30 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 % esta en desacuerdo y el 0
% estd totalmente en desacuerdo. Cabe resaltar que los estudiantes realizaron una
exposicion grafica y mostraron un alto grado de creatividad al momento de incorporar
dibujos y disefios dentro de su historieta, los estudiantes tuvieron la facilidad para

seleccionar creativamente su personaje considerando las caracteristicas graficas que €l
requeria para plantear su historia.
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C.-SUBINDICADOR: GLOBOS O BOCADILLOS
TABLA 84
COHERENCIA ICONICA Y LINGUISTICA DENTRO DE LOS BOCADILLOS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
10 50

Totalmente de acuerdo

De acuerdo 10 50

Neutro 0 0

En desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS

GRAFICO 84
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Ante el item globos y bocadillos, se observa en la tabla y grafico, el 50 % de estudiantes
esta totalmente de acuerdo, el 50 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0
% esta en desacuerdo y el 0 % esta totalmente en desacuerdo. Con estos resultados,
podemos deducir claramente que existe una coherencia iconica y linglistica las historietas
de los estudiantes, las herramientas que utilizaron los estudiantes les permitid corregir

algunos errores, o afadir elementos gréaficos, iconicos dentro de la vifieta para que estos
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den mas significado a lo que se estaba expresando de forma textual, esta accion la

realizaron con rapidez y creatividad.
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TABLA 85
ADECUADA EXTENCION DEL BOCADILLO PARA EL TEXTO

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)

17 85
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 3 15
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
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Ante el item globos y bocadillos, se observa en la tabla y grafico, el 85 % de estudiantes
esta totalmente de acuerdo, el 15 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0
% esta en desacuerdo y el 0 % esta totalmente en desacuerdo. Dichos resultados nos
muestran, una respuesta positiva por parte de los estudiantes, ya que los globos y
bocadillos se adecuaron con facilidad a la extension del texto. Los estudiantes contaron
con la facilidad de poder reducir o ampliar el globo o bocadillo asi como el texto que se

encontraba incluido ya que el programa le facilito realizar estas acciones.
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TABLA 86
UBICACION CORRECTA DE LOS GLOBOS O BOCADILLOS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)

16 80
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 4 20
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
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Ante el item globos y bocadillos, se observa en la tabla y grafico, el 80 % de estudiantes
esta totalmente de acuerdo, el 20 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0
% esta en desacuerdo y el 0 % esta totalmente en desacuerdo. En este caso, se evidencia
la mayoria de estudiantes ubico los globos o bocadillos en el lugar apropiado. Cabe
mencionar gque los estudiantes contaron con la posibilidad de poder mover, eliminar o

reeditar la posicion de los globos o bocadillos.
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D.-SUBINDICADOR: ONOMATOPEYA
TABLA 87

COHERENCIA DE LA ESCRITURA FONETICA PARA SUGERIR SONIDOS Y
RUIDOS DENTRO DE LA HISTORIETA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)

15 75
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 5 25
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
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Ante el item onomatopeya, se observa en la tabla y gréafico, el 75 % de estudiantes esta
totalmente de acuerdo, el 25 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 %
estd en desacuerdo y el 0 % esta totalmente en desacuerdo. Aqui notamos, una tendencia
positiva en cuanto al uso de la escritura fonética por parte de los estudiantes, pero se
rescata que fue mas facil incluir los sonidos onomatopéyicos por parte de los estudiantes
ya que ellos podian buscar, seleccionar, escuchar y solo afiadir estos sonidos de forma
gréafica y auditiva.
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E.-SUBINDICADOR: CARTELAS
TABLA 88

INCORPORACION DE CARTELAS O VOZ DEL NARRADOR DENTRO DE
LA HISTORIETA

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
4 20

Totalmente de acuerdo

De acuerdo 2 10

Neutro 0 0

En desacuerdo 14 70

TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS
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Ante el item cartelas, se observa en la tabla y grafico, el 20 % de estudiantes esta
totalmente de acuerdo, el 10 % esta de acuerdo, el 0% dio una respuesta neutra, el 0 %
estd en desacuerdo y el 70 % esta totalmente en desacuerdo. Por lo tanto, se evidencia que
los estudiantes mostraron dificultad para incluir las cartelas dentro de su historieta ya que
se centraron en la elaboracién del dialogo de los personajes y no requirieron aclarar alguna

parte de la historia o incorporar a un narrador.
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F.-SUBINDICADOR: TEXTO

TABLA 89
TEXTOS RELACIONADOS CON LA UNIDAD TEMATICA DE LA
HISTORIETA
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
6 30

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 7 35
Neutro 7 35
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
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Ante el item texto, se observa en la tabla y grafico, el 30 % de estudiantes esta totalmente
de acuerdo, el 35 % esta de acuerdo, el 35 % dio una respuesta neutra, el 0 % esta en
desacuerdo y el 0 % esta totalmente en desacuerdo. De esta manera, queda demostrado
que las historietas elaboradas por los estudiantes guardaron relacion entre el tema y el
dialogo que presentaron, esto demuestra que los estudiantes lograron englobar el tema
con todo el desarrollo de la historia, no mostrandose incoherencias o pérdida del sentido
l6gico, mas bien mantuvieron la correspondencia entre los sucesos, textos y personajes
manteniendo un sentido universal de los hechos y acontecimientos planteados dentro de

las vifietas.
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TABLA 90
UTILIZACION DE CONECTORES GRAMATICALES DENTRO DEL TEXTO

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
10 50
Totalmente de acuerdo
De acuerdo 10 50
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS
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Ante el item texto, se observa en la tabla y grafico, el 50 % de estudiantes esta totalmente
de acuerdo, el 50 % esta de acuerdo, el 0 % dio una respuesta neutra, el 0 % esta en
desacuerdo y el 0 % esta totalmente en desacuerdo. Tras conocer estos resultados, queda
claro gue los estudiantes han utilizado conectores gramaticales con pertinencia y no se
afecto la claridad del texto mas bien, estos lograron dar sentido a las frases utilizadas en
el texto, permitieron unir ideas otorgando un tipo de relacion que dio sentido légico al
texto escrito. Esto permitid que las historietas de los estudiantes sean claras y entendibles

para el publico lector.
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TABLA 91
ESTRUCTURA GRAMATICAL EN EL TEXTO DE LAS HISTORIETAS

ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
3 15

Totalmente de acuerdo

De acuerdo 17 85

Neutro 0 0

En desacuerdo 0 0

TOTAL 20 100

Fuente: EVAOHIS
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Ante el item texto, se observa en la tabla y grafico, el 15 % de estudiantes esta totalmente
de acuerdo, el 85 % esta de acuerdo, el 0 % dio una respuesta neutra, el 0 % esta en
desacuerdo y el 0 % esta totalmente en desacuerdo. Estos resultados, nos muestran que
en la redaccion de la historieta los estudiantes realizaron un buen trabajo al mantener la
estructura gramatical del texto, teniendo en cuenta el sujeto y el predicado dentro de las
oraciones. Segun los resultados, los estudiantes plantearon el nombre o sujeto de sus
personajes, utilizando correctamente el verbo que corresponde a la accion dentro de la
escena desarrollada dentro de la vifieta formulando asi oraciones con sentido. Gracias a
esta organizacion interna secuencial sintagmatica la oracion es entendible para el lector y

guarda un significado sobre la accion que realiza el sujeto dentro de un contexto.
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TABLA 92
ESTRUCTURA TEXTUAL DE LA HISTORIETA EN RELACION CON SUS
PARTES
ALTERNATIVAS FRECUENCIA (F) PORCENTAJE (P)
11 55

Totalmente de acuerdo
De acuerdo 9 45
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
TOTAL 20 100
Fuente: EVAOHIS
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Ante el item texto, se observa en la tabla y grafico, el 55 % de estudiantes esta totalmente
de acuerdo, el 45 % esta de acuerdo, el 0 % dio una respuesta neutra, el 0 % esta en
desacuerdo y el 0 % esta totalmente en desacuerdo. A la luz de los resultados, queda claro
que la estructura narrativa de las historietas de los estudiantes mostraron armonia en su
redaccion, ya que estos estudiantes contaron con la facilidad de redactar secuencialmente
su historieta de forma interactiva, a su vez plantearon sus historias utilizando su
imaginacion y creatividad. Estos resultados demuestran que los estudiantes plantearon el
tema y sus ideas de forma légica y secuencial ordenando los sucesos de tal forma de que
estos permitan narrar un hecho de forma organizada y a su vez puedan despertar el interés
del lector.
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DISCUSION DE RESULTADOS

Los resultados hallados en relacion a los objetivos planteados muestran claramente una
tendencia significativa hacia el mejoramiento académico de los estudiantes en los
periodos correspondientes al desarrollo de las actividades del aula virtual alojada en la
plataforma Wixles y en la creacion de historietas, lo que confirma el valor de estas
actividades como herramienta de apoyo al proceso de aprendizaje lograndose la
participacion de todos los estudiantes involucrados, lo cual pone de manifiesto el
compromiso de los estudiantes para con las actividades y tareas propuestas, lo que se
confirma en los resultados estadisticos. Reforzando esta idea, Rosario (2017) en su
articulo: “Las aulas virtuales como modelo de gestion del conocimiento” concluye que:
El crecimiento de Internet, fuente de inagotables recursos, ha generado nuevos tipos de
espacios de ensefianza-aprendizaje”, en asociacién con esta idea, se observa como el
trabajo planteado con el aula virtual alojada en la plataforma Wixles brindé un espacio
propicio para el trabajo de los ejes conceptuales basicos sobre los elementos de la
historieta los cuales fueron de vital importancia para apoyar no solo el proceso
pedagogico sino también el proceso creativo. De esta forma se dio lugar al nacimiento de
un espacio innovador en la Web haciendo un uso educativo de ésta. Permitiendo la
distribucion de materiales en linea y al mismo tiempo logrando que esos y otros materiales
estén al alcance de los alumnos en formatos estandar para imprimir, editar o guardar.
Teniendo en cuenta que los contenidos de esta aula virtual fueron especialmente
seleccionados y disefiados para tal fin adecuando el contenido para un medio donde se
mezclan diferentes posibilidades de interaccion multimedia con sus respectivas limitantes

en lo referente al contexto socioecondmico de la poblacion objeto.

La metodologia propuesta para este trabajo utilizando los entornos virtuales para el
aprendizaje es un modelo mixto que propone el trabajo con los métodos sincrénico y
asincronico, que hace referencia a lo presencial y virtual, entendido como un disefio en el
que el docente asume un rol de facilitador utilizando el beneficio y todas las posibilidades
que le ofrece la plataforma donde se encuentra alojado el entorno virtual educativo,
brindando apropiaciones concordantes con lo expuesto por Garcia, F., Portillo, J., Romo,
J., & Benito, M. (2007) estos autores plantean que los “nativos digitales crean sus propios
recursos: herramientas, armas, espacios, universos, etc., apropiandose de la tecnologia,

ademas de utilizarla”.
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Podemos determinar, que los entornos virtuales para el aprendizaje son efectivos para la
elaboracidn de historietas y temas afines en el area de arte y estan correctamente dirigidos
al contexto educativo, los estudiantes demostraron facilidad en su utilizacion y
maximizaron su aprendizaje. Ante este resultado, se considera importante la tabla 79 en
cuanto a la utilizacion de vifietas el 70 % de estudiantes distribuyo las vifietas
correctamente y logrd plasmar la historia de forma coherente, en relacion a este aspecto
se puede mencionar de que los estudiantes efectivizaron la seleccion, adecuacion e

incorporacion de vifietas dentro de sus historietas.

En relacién al dibujo, dentro de la expresion grafica de las historietas de los estudiantes
es evidente que se maximizo su utilizacion, como se puede apreciar en la tabla y gréafico
82 donde el 80 % de selecciond e incorpord la caracterizacion de los personajes y logré
mantener la unidad compositiva de forma creativa de acuerdo al tema de la historieta.

En cuanto a la utilizacién de globos y bocadillos en las historietas, como se muestra en la
tabla nimero 84 se puede observar que el 50% de estudiantes mostré coherencia entre la
funcién iconica y linguistica. Y en relacién a la utilizacidn de recursos onomatopéyicos
en la historieta de los estudiantes, segun la tabla 87 se puede apreciar que el 75 % de
estudiantes utiliz6 coherentemente la escritura fonética para sugerir al lector sonidos y
ruidos de forma oportuna.

En relacién a la utilizacion de textos en la historieta, a la luz de los resultados se puede
mencionar que los estudiantes no tuvieron dificultad en la expresion escrita,
evidenciandose niveles aceptables e intermedios de logro en este aspecto, sin embargo

cabe resaltar que esta es una capacidad que se debe fortalecer.

Ante estos resultados palpables, se puede decir que la utilizacion de los entornos virtuales
para el aprendizaje resultaron pertinentes para efectivizar la elaboracion de historietas con

facilidad y creatividad.

En conclusion todos estos resultados concuerdan con el planteamiento de Farfan, P.
(2014) quien sefala que “Resulta evidente que nuestros estudiantes piensan y procesan la
informacion de modo significativamente distinto a sus predecesores. Ademas, no es un
habito coyuntural sino que esta llamado a prolongarse en el tiempo, que no se interrumpe
sino que se acrecienta, de modo que su destreza en el manejo y utilizacién de la tecnologia

es superior a la de sus profesores, educadores y padres”.
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CONCLUSIONES

PRIMERA : En cuanto a la variable entornos virtuales para el aprendizaje, se demostrd
que su uso permitié la elaboracién de historietas, brindando a los
estudiantes las herramientas necesarias para crear historietas

interactivas y creativas.

SEGUNDA : En cuanto al uso de los ordenadores HP L1710, segun los resultados se
concluye que son un medio electrénico adecuado para optimizar la
elaboracién de historietas ya que permitieron interactuar con los
entornos virtuales para el aprendizaje.

TERCERA : Laelaboracion de historietas fue efectiva para elevar la calidad de los
aprendizajes en el area de Arte, ya que permitié a los estudiantes
poder crear una historia con imaginacion y creatividad, valiéndose
de los entornos virtuales para el aprendizaje como medio oportuno.

A la luz de los resultados se da por comprobados los objetivos y la hipotesis del presente
estudio, ya que la intervencion de los entornos virtuales para el aprendizaje en el area de
arte utilizando los ordenadores HP L1710 fue efectiva en la elaboracion de historietas en

los estudiantes de segundo afio “B” del nivel secundario la I.E. Manuel Mufioz Najar

Arequipa 2017.
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SUGERENCIAS

PRIMERA : En cuanto a la utilizacion de los entornos virtuales para el aprendizaje,
se recomienda contar con una gran variedad de recursos educativos
modificables para utilizarlos como material educativo dentro de
estos ambientes y también se sugiere realizar un disefio de interface

amigable e intuitivo.

SEGUNDA : En lo que se refiere al uso de ordenadores, siempre que se requiera realizar
un trabajo en un entorno virtual, se debe ver la posibilidad de que
este entorno sea compatible con otros medios electronicos como
Tablet y smartphone ya que asi potencia la accesibilidad facilidad y
comodidad en la realizacion de un trabajo.

TERCERA : En lo que respecta, a la tematica curricular elaboracién de historietas, se
debe siempre buscar que el estudiante aprenda haciendo de forma
practica ya que asi tendra un aprendizaje mas significativo, basado
en el logro de competencias; por tal motivo se recomienda que al
momento de desarrollar una tematica artistica, se debe utilizar un
programa o plataforma que permita y cuente con recursos y
herramientas que favorezcan el desarrollo de la creatividad,

imaginacion, produccidn, apreciacion y expresion artistica.
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l. PREAMBULO

La razon por la que se decidio realizar la presente investigacion sobre el uso de
los entornos virtuales para el aprendizaje, plataforma Wixles y el software online
Powtoon utilizando las PCs HP L1710, resulta pertinente ya que es una propuesta
innovadora Unica para la elaboracion de historietas utilizando un entorno virtual

en el ambito educativo.

La conexion de estos &mbitos responde a la necesidad de buscar respuestas para
mejorar la calidad de la ensefianza en el area de Arte en el nivel secundario,
ademas teniendo presente que el DCN 2017 que tiene como planteamiento que
el estudiante sea competente en el manejo de entornos virtuales, resulta

motivador e innovador poder desarrollar esta investigacion.

Se desea evaluar el uso de los entornos virtuales para el aprendizaje del presente
estudio para lograr la elaboracién de historietas en el area curricular de arte

través de la interaccion en un aula virtual en base al estilo b -learning.

El hecho de que en el Peru haya indicios de pocas investigaciones en relacion a
los entornos virtuales, resulta ser el motor determinante para reflexionar sobre la
importancia de la investigacion y sobre los aportes que se puede dar a la sociedad
con tan solo plantear una alternativa de solucién a una dificultad en este trabajo

investigativo.

Dentro de las razones personales estan la mejora continua y superacion personal
acorde al mercado educativo del siglo XXI, ademas, el realizar este proyecto de
investigacion permite incrementar conocimientos y saberes en relacion a estos
ambientes virtuales interactivos, como lo son los entornos virtuales para el

aprendizaje, que estan revolucionando la educacion en varios paises y ambitos.
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1. PLANTEAMIENTO TEORICO
1.2.1 PROBLEMA DE LA INVESTIGACION:
1.2.2 ENUNCIADO

Uso de entornos virtuales para el aprendizaje en la elaboracion de
historietas utilizando las PCs HP L1710 de la I.E. Manuel Mufioz Najar en
los estudiantes de segundo grado “B” de nivel secundario del distrito de

Arequipa 2017.
1.2.3 CAMPO, AREA, LINEA DE ACCION
a. Campo: Educacion
b. Area: Tecnologia de la informacion y la comunicacion (Tic).
c. Linea: Entornos virtuales para el aprendizaje (EVA).

1.2.4 ANALISIS DE LA VARIABLE

Variables Indicadores Sub indicadores

Interactividad

e Comunicacion Sincrénica

e Comunicacion Asincronica

e Herramientas de edicion colaborativa.

e Herramientas para generar contenidos.

e Herramientas para compartir contenidos.
Flexibilidad

Entorno e |[nterface

virtual ~ de | Plataforma Wixles e B- Learning

aprendizaje Escalabilidad
(EVA) e Calidad
e Cantidad

Estandarizacién

e Integracion de aplicaciones.
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e Importacion de recursos
externos.

Usabilidad

e Facilidad

e Efectividad

e Eficiencia
Funcionalidad

e Satisfaccion
Ubicuidad

e Aula virtual

e Buscabilidad

e Visibilidad
Persuabilidad

e Aceptabilidad
Accesibilidad

e Pagina Web

e Correo electronico

e Internet

e Autenticacion de usuarios

e Navegador web

y contenidos

Ordenadores
HP L1710

Powtoon

Hardware

e Funcion informativa
e Funcion instructiva
e Funcion motivadora
e Funcion ludica

e Funcion innovadora

e Escalabilidad
e Dispositivos de entrada

e El microprocesador
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e Dispositivo de almacenamiento vy
memoria.

e Dispositivo de salida

Software e Entorno personal de aprendizaje
(PLE).

e Facilidad de uso

e Interactividad

e Usabilidad

e Caracter Narrativo

e Lenguaje visual y verbal
e Entretenimiento

e Vifieta

Elementos y e Dibujo

La historieta | caracteristicas de la o Clobosobocadillos
historieta « Onomatopeya
e Cartelas

e Texto
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125 INTERROGANTE GENERAL

¢CAmo usan los entornos virtuales para el aprendizaje en la elaboracion de
historietas los estudiantes de segundo grado “B” de nivel secundario de la

I.E. Manuel Mufioz Najar Arequipa 20177
1.2.6 INTERROGANTES ESPECIFICAS

¢Como es el uso de los entornos virtuales para el aprendizaje en la
elaboracion de historietas en los estudiantes de segundo grado “B” de nivel
secundario de la I.E. Manuel Mufioz Najar Arequipa 2017?

¢Como es el uso de los ordenadores HP L1710 en la elaboracion de
historietas en los estudiantes de segundo grado “B” de nivel secundario de

la I.E. Manuel Mufioz Najar Arequipa 20177

¢Como se realizd la elaboracion de historietas virtuales para elevar la
calidad de los aprendizajes en el area de Arte en los estudiantes de segundo

grado “B” de nivel secundario de la I.E. Manuel Mufioz Najar Arequipa

20172
1.2.7 TIPO Y NIVEL DEL PROBLEMA
El tipo de problema a investigar es de campo.
El nivel es descriptivo.
1.3 JUSTIFICACION

La presente investigacion denominada uso de los entornos virtuales para el
aprendizaje en la elaboracion de historietas utilizando las PCs HP L1710 en los
estudiantes de segundo grado “B” de nivel secundario de la I.LE. Manuel Mufioz

Najar, Arequipa 2017.

Es pertinente ya que esta acorde con el aprendizaje conectivista propuesto para
estos tiempos, que tiene como principal caracteristica el uso de los medios
electronicos (Ordenadores HP L1710) y la plataforma virtual Wixles con la que

se ha creado una pagina Web para alojar un aula virtual para el area de Arte.
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Es relevante ya que este estudio serd Util tanto para la institucion educativa en la
que se aplica la presente investigacion como para otras de ambito local, regional,

nacional y mundial.
Es factible por cuanto se cuentan con los recursos materiales y financieros.

Finalmente, el presente estudio es transcendente por motivo de que no existen
informes de investigacion sobre los efectos de Powtoon en la plataforma Wixles
como aplicacién pedagdgica en el campo del arte para lograr la interpretacion

connotativa de los colores.

2. MARCO TEORICO
2.1 ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

Un entorno virtual de aprendizaje, permite tener una interaccion educativa
ligada con la mediacion tecnoldgica para lograr un aprendizaje
significativo basado en el logro de competencias, gracias a la conexion con
internet se puede acceder a una gran variedad de contenidos que te brindan
una serie de actividades formativas sobre diversas tematicas, dentro de
estos entornos virtuales podemos encontrar aplicaciones, programas

informaticos, plataformas, repositorios, entre otros.

Estos entornos virtuales resultan ser los aliados en la educacion y buscan
contribuir basicamente en brindar conocimiento y actividades que faciliten
el trabajo docente y el aprendizaje del estudiante, todo esto basado en la
comunicacion e interaccion entre docente - estudiantes y estudiante -

estudiante.

Un entorno virtual de aprendizaje es un espacio educativo y formativo
alojado en la web, conformado por un conjunto de herramientas

informaticas que posibilitan la interaccién didactica. (Salinas, 2011).

El entorno virtual de aprendizaje es flexible a las caracteristicas y contexto
de los estudiantes, por tal motivo debe ser seleccionado por el docente con
la finalidad de fomentar actividades de trabajo cooperativo grupal e

individual basado en una comunicacién sincronica y asincrénica. Estos
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espacios cuentan con recursos, herramientas y aplicaciones virtuales con

los cuales se establecen ciertas actividades con fines educativos.

2.1.1 PLATAFORMA WIXLES
WIX

Wix es una avanzada plataforma de creacion de paginas web en la nube, para
mas de 90 millones de usuarios en 190 paises. Es una plataforma Gnica que
permite la creacion de paginas web con tecnologia HTML5, que te permite
arrastrar y soltar todos los elementos de disefio. Wix fue creada por 3
fundadores: Avishai Abrahami, Nadav Abrahami y Giora Kaplan.
Recuperado de http://es.wix.com/about/us

Wix es considerada una plataforma que te permite crear una pagina web en la
cual se puede desarrollar un ambiente virtual en el cual se puede gestionar
actividades, publicaciones, evaluaciones, contenidos, enlaces, comentarios,
foros, entre otras utilidades.

En el campo educativo el docente es quien decide como sera la estructura e
interface grafica de la pagina web, lo ventajoso es que wix es muy flexible y
te permite generar un ambiente de aprendizaje amigable con rapidez y
facilidad.

Adell y Castafieda (2011) denominan a Wix como “una herramienta de

creacion y edicion de informacion”.
WIXLES:

Es una plataforma educativa creada con las herramientas de tecnologia Wix

y elementos multimedia, alojada en una pagina Web bajo un dominio.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis



http://es.wix.com/about/us

UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =-2  DESANTA MARIA

PLATAFORMA VIRTUAL

Una plataforma virtual es un espacio que permite optimizar los aprendizajes
con mayor facilidad, logrando que los estudiantes aprendan en base a la
interaccion ya sea de forma presencial 0 mediada por la tecnologia y el
profesor, en un mismo ambiente, y a su vez también se desarrolla un

aprendizaje a distancia.

Gestionar el ambiente virtual de una plataforma en la actualidad facilita la
labor docente y sobre todo la organizacion y evaluacion ya que se pueden
propiciar espacios en los cuales todo este estructurado de tal forma de que el
aprendizaje sea accesible, dindmico e interactivo.

Al utilizar una plataforma virtual para fortalecer las competencias digitales y
del area se puede fomentar el aprendizaje abierto y flexible donde todo campo
del conocimiento es indudablemente accesible y modificable, generando asi

nuevos conocimientos.

Una plataforma virtual en la actual era educativa cumple una funcién muy
importante ya que otorga los recursos medios y herramientas indispensables
y bésicas para que el profesor disefie y gestione su curso otorgando los
criterios, caracteristicas y ambientes que necesite el estudiante para poder

tener un aprendizaje de calidad.

Para lograr que el estudiante aprenda y acceda a las actividades de una
plataforma dentro de la ensefianza, podemos delimitar tres estados de
aprendizaje, uno presencial, uno semi - presencial y uno a distancia estos en

conjunto forman un aprendizaje mixto o combinado.
Para Fernadndez, A. (2009), “una plataforma virtual es una aplicacion web

conformada por un conjunto de herramientas para la ensefianza-aprendizaje

en linea”.
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Este tipo de aprendizaje mixto utilizando una plataforma virtual, permite al
estudiante acceder a este ambiente de aprendizaje desde cualquier dispositivo,
a cualquier hora y en cualquier lugar, facilitando asi el aprendizaje del
estudiante y a la vez atiende a la demanda del conocimiento que este mundo

globalizado esta proponiendo.

2.1.2 CARACTERISTICAS

Toda plataforma virtual esta regida por ciertos atributos que la caracterizany

que la diferencian de otros entornos virtuales.

A continuacion, se analizan e interpretan las ocho caracteristicas que segin

Clarenc (2012) deberian cumplir todas las plataformas de e-Learning.

Estas caracteristicas estan intimamente ligadas con las herramientas que
contiene este ambiente virtual y en la mayoria de casos para considerar este
como plataforma esta debe de cumplir con la mayoria de atributos
caracteristicos que se detallan a continuacion.

2.1.3 INTERACTIVIDAD

La interactividad es una caracteristica fundamental de una plataforma virtual,
estd intimamente ligada con la comunicacion de un emisor y un receptor en
base a una conversacion en la cual se transmite informacion la cual sera
utilizada a un mayor, mediano y pequefio grado de interactividad de acuerdo

a las necesidades y actividades que se propongan en dicha plataforma.

Gracias a la interactividad podemos desarrollar un aprendizaje horizontal,
colaborativo y participativo para lograr esto cada plataforma formativa cuenta
con una serie de herramientas y propuestas que permiten al estudiante

aprender de manera interactiva con sus pares.

En la base de la construccion del conocimiento mediado por la tecnologia la
interactividad, juega un papel determinante en la socializacion de contenidos,
lo que permite al estudiante forjarse un papel importante interrelacionandose
con personas afines a lo que desea lograr, los espacios interactivos sobre todo
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focalizan la comunicacion e investigacion difundiéndose los logros en

ambientes de reflexion como un foro, debate, chat, entre otros.

2.1.4 FLEXIBILIDAD

La flexibilidad permite que una plataforma virtual o LMS pueda presentar
cambios, ajustes, modificaciones, no es un espacio rigido mas bien se adapta
a las necesidades del docente como del estudiante.

La plataforma virtual puede ser modificada en cuanto a varios aspectos como
periodicidad de actividades, contenidos, evaluaciones, también en cuanto
aspecto y estructura, en cuanto a la forma de presentar contenidos, entre otros.

Cuando una LMS ofrece flexibilidad, la plataforma no se mantiene rigida a
los planes de estudio, sino que puede adaptarse tanto a la pedagogia como a
los contenidos adoptados por una organizacién. (Clarenc, C. A.; S. M. Castro,
C. Lopez de Lenz, M. E. Moreno y N. B. Tosco, 2013).

Las plataformas que brindan formacién son flexibles también por la
accesibilidad que brindan ya que permiten tanto a docentes y estudiantes

acceder a esta desde cualquier lugar y dispositivo que tenga acceso a internet.

215 ESCALABILIDAD

La escalabilidad esta ligada a la cantidad de usuarios que acceden a la
plataforma y que la utilizan en un mismo espacio de tiempo o en otro
momento sin verse afectado el rendimiento de la plataforma y el acceso a los

ambientes de esta.

En la actualidad las plataformas virtuales tienen este atributo enmayor grado
ya que se ha masificado la educacion en base a los entornos virtuales, por tal

motivo este espacio formativo resulta eficaz para que una gran cantidad de
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usuarios tengan acceso a la educacién desde cualquier lugar sin verse afectado

el rendimiento y calidad de la plataforma.

En una LMS, la escalabilidad permite que la plataforma pueda funcionar con
la misma calidad, independientemente de la cantidad de usuarios registrados
y activos. (Clarenc, C. A.; S. M. Castro, C. Lopez de Lenz, M. E. Moreno y
N. B. Tosco, 2013).

Las piezas de Lego, por ejemplo, son un ejemplo muy visual de integracion,
modularidad y escalabilidad; incluso de flexibilidad si otorgamos a las
propiedades de las piezas (forma, color) la capacidad de seleccién del

repertorio de propiedades del conjunto.

2.1.6 ESTANDARIZACION

El estandar es una propiedad de las LMS que permite que estas cumplan con
ciertos requerimientos que hacen que estas sean adecuadas, aceptadas y
compatibles para lograr un fin esperado y para que esta tenga un correcto

funcionamiento.
Es importante que un LMS ofrezca estandarizacion, a los efectos de poder
utilizar cursos y/o materiales que hayan sido realizados por terceros. (Clarenc,

C. A.; S. M. Castro, C. Lopez de Lenz, M. E. Moreno y N. B. Tosco, 2013).

Toda plataforma mantiene un estandar que hace que esta esté calificada para

tener un correcto funcionamiento y asi brinde un servicio de calidad.
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2.1.7 USABILIDAD

La usabilidad esta relacionada con la facilidad y rapidez con la que los
usuarios de una plataforma acceden a la informacion y realizan actividades y

tareas dentro de esta sin presentar inconvenientes.

La usabilidad busca brindar un equilibrio en la plataforma para que el usuario
de esta se sienta satisfecho con el rendimiento de esta y a su vez puedan ser
atendidas sus necesidades de informacion siendo esta Gtil y productiva.

Una plataforma usable clarifica y no dificulta su manejo lograndose las metas
o0 resultados propuestos brindando asi efectividad, eficiencia y satisfaccion

tanto a usuarios como mediadores de este espacio de aprendizaje.

Ademas, segun (Beltre, 2008) la usabilidad es la medida de calidad de
sistemas de informacion interactivos de acuerdo con el equilibrio entre
productividad, navegabilidad, accesibilidad y optimizacién, en funcién del

grado de consecucion de los objetivos del negocio.

Para que una plataforma sea usable su interface tiene que resultar amigable,
y familiar, en base a una presentacion logica donde el usuario pueda explorar

y navegar con facilidad.

Cuando una plataforma es usable hace que aumente la demanda en cuanto a
su uso, ya que se incrementa el nivel de visitas por que fue facil de usar es
facil en cuanto a su manejo por tal motivo agiliza el desarrollo de tareas,

busquedas y distribuciones que se realicen en esta.

2.1.8 FUNCIONALIDAD

Una plataforma virtual educativa es funcional cuando satisface la necesidad
de aprendizaje de los estudiantes, para lograr esto esta tiene que cumplir este
objetivo, para ello esta se vale de herramientas que facilitan el logro de los
aprendizajes, pero también debe ser funcional para el docente que tiene la
funcion de mediador, administrador, gestor y disefiador del curso, si la
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plataforma cumple con las funciones en su cabalidad podemos decir de que

es altamente funcional para determinado aprendizaje.

La funcionalidad de un LMS se refiere a las caracteristicas que permiten que
una plataforma sea funcional a los requerimientos y necesidades de los
usuarios, y esta relacionada a su capacidad de escalabilidad. (Clarenc, C. A.;
S. M. Castro, C. L6pez de Lenz, M. E. Moreno y N. B. Tosco, 2013).

Las plataformas virtuales son adaptativas al contexto y necesidades de los
estudiantes, son dinamicas y la mayoria de herramientas que contienen
permiten obtener un grado de satisfaccién en cuanto a su funcionalidad solo

debemos saber utilizarlas apropiadamente para logara el efecto deseado.

219 UBICUIDAD

La ubicuidad de una plataforma virtual hace sentir al estudiante que esta en el
lugar apropiado para aprender, en donde todo lo que encuentre va a satisfacer
su deseo de aprender, este espacio de aprendizaje brinda al estudiante la
posibilidad de obtener resultados positivos en su formacion atendiendo a si a

sus necesidades con eficiencia y eficacia.

Segun Clarenc (2012), “La ubicuidad en un LMS es la capacidad de una
plataforma de hacerle sentir al usuario omnipresente: le transmite la seguridad

de que en ella encontraré todo lo que necesita”.

Lo que se busca en la actualidad es que el aprendizaje sea ubicuo en base a
un constructivismo propio del conocimiento, en base a la mediacién de un

espacio virtual.

2.1.10 PERSUABILIDAD

Es la capacidad de convencimiento que brinda una plataforma virtual para
lograr el resultado esperado, si cumplié con los requerimientos del usuario la
hace fidedigna y lo convierte en un usurario asiduo a esta, esto se logra a
través del uso constante que se dé a esta.
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Mientras mas persuasible es una plataforma, se masificara su uso y
atractividad y sera un potencial ambiente de aprendizaje, logrando asi la
aceptacion por parte de los estudiantes.

Para que una plataforma logre persuadir a sus usuarios debe brindar a estos lo
que ellos requieren de tal forma que se sientan satisfechos con las funciones
que la plataforma les brinda.

2.1.11 ACCESIBILIDAD

La accesibilidad esta relacionada a la capacidad de disponibilidad que brinda
la plataforma para que personas de distinto tipo, discapacidad, lenguaje, etc.,

puedan acceder a ella sin presentar dificultades.

Si la plataforma virtual es accesible podra ser utilizada por una gran cantidad

de usuarios.

Es una cualidad importante a tener en cuenta que esta intimamente
relacionada, y va de la mano, con la usabilidad. (Clarenc, C. A.; S. M. Castro,
C. Lopez de Lenz, M. E. Moreno y N. B. Tosco, 2013).

Las plataformas virtuales en la actualidad estan facilitando el acceso a la
educacion para distintas materias, edades y lugares, teniendo en la mayoria
de casos como uno requerimiento el tener un correo electrénico de

identificacion.

A. COMUNICACION SINCRONICA

La comunicacion de forma sincronica se da cuando existe un contexto
comunicativo en un mismo espacio de tiempo en donde se sincronizan los

mensajes en base a un canal de comunicacion existente en ese momento.

Las plataformas virtuales brindan una serie de herramientas yespacios en los
cuales se puede interactuar de forma sincrénica, este mecanismo permite la

socializacion mediante un espacio de interaccion virtual.
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Esta forma de comunicacion en un tiempo real genera una interrelacionentre

el emisor y el receptor, fomentando asi la construccion del conocimiento.

B. COMUNICACION ASINCRONICA

La comunicacion asincrénica es cuando dos personas 0 varias personas se
comunican en distintos espacios de tiempo, no es una comunicacion

simultanea sino que difiere el tiempo en que se brindan los mensajes.

Este tipo de comunicacién no es instantanea sino que presentan variaciones
temporales de horas, dias y semanas segun este establecido en las consignas
de participacion de la plataforma fomentadas por el gestor de esta.

La comunicacién asincrénica brinda la posibilidad de reflexionar sobre lo que
dice el otro y a su vez fomenta la investigacion y genera también un espacio
social de aprendizaje basado en la colaboracion e interrelacion.

C. HERRAMIENTAS DE EDICION COLABORATIVA

Las plataformas cuentan con la posibilidad de realizar tareas de edicién
colaborativa, que fomentan el aprendizaje fundamentado en la teoria del
constructivismo que hace el aprendizaje activo y genera nuevo
conocimiento basado en la reflexion de los entes integrantes del grupo de

trabajo.

El utilizar las herramientas de edicion colaborativa que contiene una
plataforma brinda a los integrantes del grupo la posibilidad de participar de

manera activa en las actividades o tareas que se propongan.
En conclusion estos espacios de edicion grupal hacen mas significativo el

aprendizaje ya que permite investigar, reflexionar y sobre todo llegar a un

consenso global y grupal sobre determinada tematica a desarrollar.
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D. HERRAMIENTAS PARA GENERAR CONTENIDOS

Las herramientas para generar contenidos estan basadas en la interrelacion
e interaccion sobre un determinado tema o asunto, dentro de estas
herramientas podemos mencionar al foro de discusion, que es un espacio
asincronico en donde los participantes pueden opinar y fundamentar sus
opiniones sobre un determinado tema, cada participante de este foro puede
conectarse en cualquier momento y asi hacerse participe de este.

En este espacio de discusion de pueden manifestar puntos de vistas,
resultados de investigaciones, aportes, replicas, busquedas y también se
pueden brindar soluciones a diversas interrogantes y problematicas

propuestas.

Otra herramienta para generar contenidos que brindan las plataformas, viene
hacer el blog o bitacora, el cual brinda un espacio para comentar basado en
una conversacion, en el blog encontramos una recopilacidn de producciones,
contenidos, videos, investigaciones, articulos recopilados de forma

cronolégica.

“Las herramientas de comunicacion favorecen la interaccion y la
comunicacion entre todos los miembros de un sitio”. Recuperado de
https://miaulario.unavarra.es/access/content/group/d3311b49-
€9534e61b2e7bd34417f3b45/Curso%20completo/Por%20cap%C3%ADtul
0s/Tema%?206/Tema6.pdf

Este espacio permite construir el conocimiento con facilidad y es accesible
para cualquier persona facilita la publicacion de informacion

periédicamente de forma organizada.

E. HERRAMIENTAS PARA COMPARTIR CONTENIDOS

Las plataformas virtuales brindan la posibilidad de compartir contenidos
gracias a las herramientas que posee, ya sea mediante las redes sociales o
chats, esta herramienta facilita la comunicacién y difusion de informacién

haciendo asi mas facil la comunicacion y el acceso a la informacion.
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Esta posibilidad de hacer publico el conocimiento hace social el
conocimiento e incrementa la interaccion con nuevos autores y fuentes

informativas generando asi un intercambio dindmico de informacion.

Chat:
El chat permite compartir conocimientos y puntos de vista de forma
sincrénica formando asi un espacio de continua interaccion con la finalidad

de llegar a una conclusién o con la finalidad de solo comunicar algo.

F. INTERFACE- INTERFAZ

La interface de una plataforma virtual permite al usuario navegar con
facilidad y de forma intuitiva en base a la constante interaccion, es la
conexion funcional con el usuario, la interface esta comprendida por colores,
tamafio de letra, apariencia visual, estructura, modos de bisqueda y acceso
al contenido de esta.

La interface resulta ser el espacio inmaterial que permite al usuario
visualizar y acceder al contenido de una plataforma, si la interface es
atractiva y facil de manejar facilitara las operaciones que realice en esta
tanto el docente como el estudiante, para lograr esto la estructura y
contenido de la plataforma debe ser comprensible, asimilable y manejable

por el usuario.

La interface esta comprendida por el tipo de visualizacion que permite al
usuario elegir comandos, iniciar programas Yy ver lista de archivos utilizando
las representaciones visuales (iconos) y las listas de elementos del mend.
Las selecciones pueden activarse bien a través del teclado o con el mouse.
(Herrera, Rhenals, & Tordecilla 2016).

La interface de una plataforma virtual puede variar una de la otra, algunas
te brindan herramientas que permiten al gestor mantener un disefio e
incorporar elementos que estan fuera de la plataforma y otras cuentan con
una estructura predeterminada pero a su vez te brindan la posibilidad de

insertar elementos exteriores.
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G. B LEARNING

B-Learning estd comprendido por un aprendizaje que combina la educacion
presencial con la educacion a distancia via online, solo este tipo de
aprendizaje se puede dar gracias a las nuevas tecnologias, este trabajo es
mas dinamico es un modelo muy flexible que enriquece al estudiante, genera
satisfaccion ya que permite lograr un aprendizaje colaborativo e

independiente.

Este tipo de aprendizaje motiva y mejora la actitud del estudiante hacia el
estudio, por la facilidad para acceder a él desde cualquier dispositivo y lugar,
permite desarrollar nuevas competencias tecnoldgicas, este sistema de
aprendizaje es adaptable al estudiante y permite un aprendizaje activo.

B-Learning es la abreviatura de Blended Learning, término inglés que se
traduce como “Formacion Combinada" o "Ensenanza Mixta”. (Bartolomé,

2004).

Lograr la mediacion pedagogica en base a una mediacién tecnoldgica esun
punto clave en la educacion actual fusionando la presencialidad y la
virtualidad esto genera nuevos procesos de aprendizaje, en si es un modelo

instruccional de aprendizaje.

H. CALIDAD

La calidad de una plataforma virtual esta relacionada con la calidad técnica
del servicio que se brinda, la plataforma debe garantizar el adecuado uso de
sus funciones, teniendo esta un impacto positivo en los usuarios, si la
plataforma cumpli6 con lo que necesitaba el usuario podemos decir que fue

de calidad para este.

Una plataforma que presenta esta caracteristica es mas valorada y por lo
tanto tendra mas usuarios, si la plataforma logré cumplir con el objetivo del
usuario y gestor de esta podemos decir de que es de calidad.
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“La calidad de educacion virtual significa la satisfaccion de usuarios,
excelencia del sistema, efectividad del proceso, resultados académicos

positivos, y buen impacto social”. (Fainholc, 2004).

Se pueden presentar varios grados de calidad a una plataforma virtual sobre
todos los aspectos que la conforman como propiedades, caracteristicas,

funciones, que diferencian una plataforma de otra.

I. CANTIDAD

Cantidad etimolégicamente procede de latin quantitas, -atis, y calco del
griego. mocoOTNG posotes. La cantidad es la porcién de una magnitud lo que
corresponde a cierto numero de unidades. Recuperado de
http://dle.rae.es/srv/fetch/fetch?id=7CUEdL2

J. INTEGRACION DE APLICACIONES

Una plataforma virtual puede integrar varias aplicaciones dentro de esta que
faciliten su organizacion como reloj, calendario, etc., enlaces de acceso a

correo electrénico, Facebook y You tube, entre otros.

La integracion de estas aplicaciones es una clara evidencia de la flexibilidad

gue mantienen la mayoria de las plataformas formativas.

K. IMPORTACION DE RECURSOS Y CONTENIDOS EXTERNOS

Importar recursos y contenidos en una plataforma virtual brinda la
posibilidad de transformar el conocimiento y hace reutilizable la

informacion, video, diapositiva, etc.

Importar datos en una plataforma facilita la integracion del conocimiento

y el intercambio social de este asiéndolo accesible y masivo.

Importar, en informética, traer de otra parte algo. La funcion Importar se
utiliza para incorporar a una aplicacion objetos, documentos u otro tipo de
archivos que fueron creados en otra aplicacion, o que pertenecen a
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versiones antiguas de la misma aplicacion. Recuperado de:

http://www.alegsa.com.ar/Dic/importar.php

Los contenidos almacenados en una plataforma se pueden organizar y asi
como fueron importados también pueden ser exportados por otros

facilitando el intercambio de informacién.

L. FACILIDAD

La facilidad esté& ligada al manejo de las funciones de la plataforma, este
estado esta en relacion con la disposicion que presenta este ambiente de
aprendizaje para hacer sencillo el trabajo dentro de esta.Cuando una
plataforma tiene este atributo no muestra dificultades ni obstaculos para

lograr el objetivo que requiere el usuario.

La facilidad de aprender la funcionalidad y comportamiento del sistema.
Define en cuanto tiempo un usuario, que nunca ha visto una interfaz, puede

aprender a usarla bien y realizar operaciones basicas. (Sanchez 2015).

Cuando se desarrollan actividades educativas, la plataforma virtual ayuda a
que puedan realizarse con facilidad esto hace mas agradable el aprendizaje

y genera motivacion en los estudiantes.

M. EFECTIVIDAD

La efectividad esta intimamente ligada con alcanzar metas y objetivos
planteados, mientras mas cerca estemos de lograrlos mas efectivo seran los

resultados.

La efectividad es la presencia de equilibrio que se da entre la eficiencia y la
eficacia, ambos aspectos estan relacionados con el logro de un efecto

utilizando solo los recursos necesarios ante una accion presente.

Para lograr la efectividad dentro de una plataforma virtual formativa nos

valemos de acciones estratégicas para llegar al fin deseado.
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N. EFICIENCIA

La eficiencia de una plataforma estd relacionada con el cumplimiento
adecuado de funciones a partir de una accién especifica dentro del sistema
de este ambiente virtual, una plataforma en el campo educativo brinda la
posibilidad de realizar acciones determinadas y al lograse estas en su
cabalidad podemos decir de que estd cumpliendo con el fin deseado por el

usuario.

Cuando la plataforma es eficiente incrementa los niveles de productividad,
pero este aspecto esta relacionado con algunos criterios como la flexibilidad
del plan de estudio, las competencias digitales del docente y estudiante, el

disefio o interface del ambiente virtual.

“Involucra alcanzar el nivel de productividad requerido, una vez que el
usuario ha aprendido a usar el sistema. Determina la rapidez con que se

pueden desarrollar las tareas. (Sanchez 2015).

O. SATISFACCION

Esta caracteristica esta relacionada con los atributos que contiene la
plataforma virtual para satisfacer las necesidades que requiere el usuario la

cual le otorga bienestar y comodidad.

Cuando una plataforma cumple con las expectativas del usurario ha

alcanzado un grado de satisfaccion.

El grado de satisfaccion de una LMS “Se refiere a la impresion subjetiva

del usuario respecto al sistema.” (Sanchez 2015).

La satisfaccion de un entorno virtual no solo depende de este sino de otros
aspectos alternos como la medicion y apoyo que brinda el profesor o gestor
de la plataforma, las motivaciones extinticas e intrinsecas del estudiante,

entre otros aspectos.
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P. AULA VIRTUAL

El aula virtual es un modelo educativo basado en la comunicacién mediante
un medio electrénico como un ordenador, en este espacio virtual se brindan

una serie de actividades al estudiante para el logro de sus aprendizajes.

No es un mero sistema de distribucion de informacién, mas bien es un
sistema basado en la interactividad, comunicacion dindmica, evaluaciéon

formativa y utilizacion del conocimiento.

“Un aula virtual es un espacio o entorno creado virtualmente con la
intencionalidad de que un estudiante obtenga experiencias de aprendizaje a
través de recursos/materiales formativos bajo la supervisién e interaccion
con un profesor.” (Area Moreira & Adell Segura, 2009)

El aula virtual es el espacio ideal para desarrollar un curso, resultan ser un
complemento de la educacion basada en el sistema presencial, mediante esta
los estudiantes pueden tener el acceso abierto a contenidos, promoviendo asi

la comunicacién e interaccion.

Q. BUSCABILIDAD

La buscabilidad esta relacionada con el buscador y como se realiza dicha
busqueda dentro de un entorno virtual, y el uso de terminologia relacionada,
como también la utilizacion de palabras clave en los motores de bdsqueda,
coherencia entre las palabras y su significado, utilizacion del mapa web del
sitio o plataforma, legibilidad del sitio, simplificacion de la navegacion, uso

de enlaces y metadatos.

La Buscabilidad esta familiarizada con la ubicuidad que comprende dos
partes: el poder encontrar el sitio, que llamamos buscabilidad. Para usar un
sitio Web después de encontrarlo, hay que poder verlo. Al concepto de poder
ver un sitio lo llamamos visibilidad. (Yates, R. B., & Loaiza, C. R. 2002).

Los buscadores son necesarios para encontrar lo deseado, para esto los

ambientes virtuales cuentan con motores de basqueda dentro de internet y
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con una base de datos dentro de la memoria de internet para encontrar

resultados esperados o similares.

Dentro de esos motores de busqueda encontramos a Google Chrome, Safari,

Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, etc.

R. VISIBILIDAD

La visibilidad es un aspecto importante, ya que si el ambiente virtual tiene
muchos colores o resulta ser muy cargado puede volverse no muy visible,
lo que hace mas visible a un espacio virtual es el contenido que contiene, el
disefio o interface del espacio virtual asi como la conexion que tiene este

con los buscadores de internet.

Para que la informacion sea visible tiene que estar correctamente
estructurada y jerarquizada en titulos subtitulos, palabras clave, enlaces, etc.

La visibilidad se determina en funcién del nimero de enlaces que esta
pagina recibe de otros sitios web (y de la calidad de los mismos). Es un
aspecto muy importante ya que nos indica cuan facil sera encontrar este
diario en la Red, principalmente mediante el uso de buscadores. (Rodriguez-
Martinez, R., Codina, L., & Pedraza-Jiménez, R. 2010).

La visibilidad del sitio web es posible gracias a un buscador, al codigo de la
pagina y a las actualizaciones y al nombre del sitio, formato de los

contenidos, estos aspectos hacen que el sitio sea visible para todos.
S. ACEPTABILIDAD

La aceptabilidad de un sitio web por parte de un usuario, es cuando el sitio
web reline una serie de condiciones cualidades y caracteristicas que lo hacen
aceptable, dicho espacio es aceptado gracias a dos aspectos fundamentales

como son la percepcion de utilidad y facilidad en el manejo y uso.

Estos dos aspectos son imprescindibles para lograr un grado de
aceptabilidad en el usuario, para lograr esto, las funciones y acciones que se

desarrollen en este ambiente tienen que lograr lo que el usuario esperaba.
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La aceptabilidad, por un lado representa la capacidad para que “algo” sea
aceptado”. La aceptabilidad de “algo” (fendmeno, accidn, objeto, persona,
etc.) en muchos casos depende de las caracteristicas favorables que retne
ese “algo” con respecto a una funcién o accion determinada. Recuperado

de: https://definiciona.com/aceptabilidad/

Cuando una plataforma o ambiente virtual es aceptado por el estudiante y el
docente podemos decir que este se adecuo al contexto y logro satisfacer las
necesidades educativas de los involucrados.

T. PAGINA WEB

Las paginas web cuentan con recursos y herramientas que permiten la
interaccion colaborativa entre varios usuarios, este ambiente virtual brinda
informacién inacceso a la informacién y otros elementos multimedia como
video, sonido, texto, imagenes entre otros.

Esta pagina digital o ciber pagina presenta un lenguaje o codigo HTML que
es interpretado por varios navegadores para tener acceso a esta, dentro de
internet se presentan dos tipos de paginas web unas son estaticas y otras

dinamicas.

Las paginas web estaticas son las que no han sufrido cambios por un corto
0 largo espacio de tiempo y normalmente no mantienen la interaccién con
el usurario navegante. Las paginas web dinamicas son las que permiten al

usuario mantener una interaccion por su conexion con una base de datos.

Este documento electronico puede estar alojado en un computador remoto
o local, este espacio contiene informacion interrelacionada que esta en
internet, la mayoria de paginas web estan ligadas a un lenguaje de

programacion.

U. CORREO ELECTRONICO

El correo electrdnico es un servicio que se brinda mediante la red de internet
al cual se puede acceder desde cualquier servidor, con la finalidad de generar

una comunicacion asincrénica y en algunos casos sincrénica
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utilizando algunas herramientas que podemos encontrar en algunos correos
como video llamadas y chat. Permite el intercambio de mensajes, iméagenes
y documentos, tiene la posibilidad de archivar mensajes, responder,

reenviar, archivar, borrar, mover a carpeta, responder, entre otras funciones.

El correo electronico es conocido como e-mail, del inglés, "electronic mail",
es la herramienta de internet mas utilizada. Permite enviar y recibir mensajes
que habitualmente contienen texto, aunque también pueden transmitirse por
este medio de comunicacion imagenes (fijas o de video) y sonidos.
(Berrocoso, 2002).

Esta forma de comunicacion en la mayoria de casos es un requisito basico
para abrir una cuenta y te permite identificarte, es un servicio que puede ser
gratuito o puede requerir algtn pago.

V. INTERNET

Es la interconexion de redes comunicativas dentro de un espacio no fisico
que permite la comunicacion y el acceso abierto al conocimiento, el internet

ha sufrido una expansion global gracias a la conexion con la linea telefonica.

El internet ha revolucionado la historia de la humanidad manteniendo la
modernidad y comunicacién como prioridades fundamentales, ha logrado
un alto alcance de difusiébn y masividad facilitando al hombre el

cumplimiento de una serie de actividades y funciones.

El internet permite a los usuarios buscar informacion es como una
enciclopedia moderna, y se puede tener acceso a este desde cualquier lugar

del mundo.

W. AUTENTICACION DE USUARIOS

Es la accion de confirmacion e identificacion de una identidad, cuando se
logra esta se puede acceder al contenido de algin determinado ambiente
virtual, en la red podemos encontrar varios sistemas de autenticacion como

sistemas basados en reconocimiento de algo conocido, sistemas basados en
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la identificacién de posesiones o sistemas basados en la autentificacion

fisica.

Para realizar una autenticacion nos valemos de las instrucciones que
requiere determinada plataforma, pagina o sitio web, esto facilita el acceso

a actividades, evaluaciones, al interface del ambiente virtual, entre otros.

La autenticacion es el proceso a través del cual se proporciona acceso a un
usuario a su curso, con nombre de usuario y contrasefia. La autenticacion
también se refiere al procedimiento por el cual se crean y mantienen los

nombres de usuario y contrasefias. (Boneu, 2007).

Dentro del proceso de autenticacion se requiere siempre una contrasefia
ligada a una cuenta de correo electrénico, nimero de celular entre otros
requerimientos de seguridad.

X. NAVEGADOR

Es una aplicacion de software que permite la navegacion por internet, ya

que las paginas web se ejecutan sobre él.

Los navegadores permiten obtener informacion mediante buscadores,
acceso al correo electronico, guardar o visualizar videos e imagenes, uso de
redes sociales, creacion de blogs e interactuar con otros mediante chats o

foros, entrar en paginas para descargar programas o software interesante.

Los navegadores mas usados son: Mozilla Firefox, Internet Explorer,

Google Chrome, Safari y Opera.
e Mozilla Firefox:
Navegador libre y de cddigo abierto.

Potencia y versatilidad Unica, ademas las actualizaciones estan a la

orden del dia.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

(L :
TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

Panel especial para desarrolladores web, control de privacidad y
seguridad, lector PDF, incluso instalacién de aplicaciones web como si

fueran Escritorio,...

e Internet Explorer:
Navegador desarrollado por Microsoft (utilizado en Windows).
Punto débil: La seguridad (mejorando progresivamente).

Disponible para: Windows, GNU/Linux, FreeBSD, Mac OS X,
etc...Tiene todas las ventajas de sus competidores.

e Google Chrome:
Navegador desarrollado por Google con cédigo abierto.

Puntos fuertes: seguridad, velocidad y traductor de paginas online.
Navegacion en "modo incdgnito”.

Disponible para todos los sistemas operativos (Unix, Linux, Mac OS y
Windows).

Incluye geolocalizacion, flash integrado, visor PDF, compatible con el
resto de plataformas de Google.

e Safari:
Navegador desarrollado por Apple.

Cuenta con una version para Windows (opciones avanzadas de

privacidad, seguridad, buen rendimiento y rapidez.
e Opera:
Navegador desarrollado Opera Software.

Dentro de sus caracteristicas mas importantes tenemos: nivel de
velocidad, seguridad, soporte de estandares, tamafio reducido,

internacionalidad y constante innovacion. Recuperado de http://e-
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forma.kzgunea.eus/pluginfile.php/4782/block_html/content/Resumen
%20navegadores.pdf

2.1.1.2 POWTOON

PowToon es un programa virtual que permite crear y disefiar una presentacion

dindmica, agradable y creativa.

e Crear videos animados en base al encadenamiento de diapositivas.

e Insertar texto e imagenes.

e Animar los elementos que aparecen en la presentacion.

e Incluir masica, sonido o una grabacién propia.

e Seleccionar entre una gran variedad de personajes, tipografias, fondos,
modalidades de animacion, entre otros.

e Guardar las presentaciones en el formato que permite ir avanzando entre
diapositivas o exportarlas a You Tube o Vimeo como video.

e  Compartir las presentaciones en redes sociales o enviarlas por mail.
Recuperado de:

httpvalijas.ceibal.edu.uystorageappmediaGuias%20de%20usoPowtoon.pdf

A. FUNCION INFORMATIVA

El programa brinda la “posibilidad de informar a los usuarios sobre diversos
contenidos, estos programas pueden proponer actividades, otorgar recursos y
herramientas, guiar al usurario en su manejo, 0 ser un repositorio de informacién.
Los programas tutoriales, los simuladores y, especialmente, las bases de datos, son
los programas que realizan mas marcadamente una funcion informativa.
(Marqués, 1996).

Cuando un programa brinda informacion orienta sobre lo que quiere comunicar,

estructura bien la informacién predominante por relevancia y da a conocer al

usuario lo que necesita.
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B. FUNCION INSTRUCTIVA

El programa virtual brinda la posibilidad de instruir basado en la orientacion y
regulacién de los procesos de ensefianza aprendizaje, para logara esto el curso
debe plantear un fin y unos objetivos que se deben lograr en base al programa

virtual.

El ordenador acttia en general como mediador en la construccion del conocimiento
y el metaconocimiento de los estudiantes, son los programas tutoriales los que
realizan de manera méas explicita esta funcion instructiva, ya que dirigen las
actividades de los estudiantes en funcién de sus respuestas y progresos. (Marqués,
1996).

Si el programa virtual logra el aprendizaje establecido habra cumplido con la

funcién instructiva.

C. FUNCION MOTIVADORA

Un programa educativo para que genere motivacion en el estudiante debe captar
su interés y atencion, deben contener componentes que despierten la curiosidad

de aprender por parte de los estudiantes.

La motivacion que genere un software en los estudiantes puede ser responsable de
la elevacion de los niveles de logro en cuanto al aprendizaje de los estudiantes y

permite a los estudiantes aprender con facilidad y agrado.

La funcién motivadora es una de las mas caracteristicas de este tipo de materiales

didacticos, y resulta extremadamente Util para los profesores. (Marqués, 1996).

Hay varios aspectos que debe presentar un programa para captar el interés del
estudiante, dentro de estos aspectos podemos considerar al interface, al disefio del
ambiente virtual, caracteristicas y herramientas que brinde este dentro de su

composicion.
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D. FUNCION LUDICA

La recreacion ludica y el juego permiten a los estudiantes aprender con facilidad,
despierta su interés, son introductorios al conocimiento y son factibles para
cualquier edad, solo se debe evaluar el nivel de dificultad de acuerdo a la edad.

La metodologia ludica favorece los procesos de concentracién y atencién, estas
actividades generan un impacto positivo y son mas faciles de asimilar.

Algunos programas refuerzan su atractivo mediante la inclusion de determinados

elementos ladicos, con lo que potencian ain mas esta funcion. (Marqueés, 1996).

Cuando el programa virtual es ladico requiere de un seguimiento,
acompafiamiento, planeacién y sobre todo debe mantener el respeto de las reglas.

E. FUNCION INNOVADORA

Un programa virtual resulta innovador cuando ofrece al usuario posibilidades de

crear e innovar utilizando las herramientas que este software propone.

Esta caracteristica permite el desarrollo didactico de una sesion de aprendizaje

propiciando la investigacion y la curiosidad por aprender.

La educacion en este siglo resulta innovadora y pertinente en base al uso de los
medios tecnoldgicos, los cuales aportan nuevas formas de trasmitir el

conocimiento como a la vez nuevas formas de aprender.

2.2 ORDENADORES HP L1710

Un medio electrénico como el ordenador, es un sistema o equipo multifuncional
que permite desarrollar una gran cantidad de funciones como almacenamiento,
distribucién, transmisién de informacién y datos, entre otras, las cuales facilitan

el trabajo del hombre.
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Los medios electrénicos son utilizados con mayor constancia en la actualidad
dentro el aprendizaje en base a software, portales educativos, plataformas MOOC,

entre otros, los cuales estan revolucionando la educacion actual.

El medio electronico PC seglin es “una maquina capaz de realizar multitud de

acciones con una gran precision y rapidez” (Pérez y Duarte, 2006).
2.2.1 HARDWARE

El hardware comprende la parte fisica, material de un sistema de comunicaciones,

son la parte material visible de un computador.

Dentro de la clasificacion de hardware podemos encontrar uno principal que esel
fundamental para cumplir con las funciones indispensables de una computadora,
y un hardware complementario que cumple funciones especificas y que no afecta

el funcionamiento normal del computador.

La plataforma como una arquitectura hardware o una estructura de soporte
(framework) de software que permite que le software sea ejecutado. (Area y Adell,
2010).

Todo hardware cumple con unos elementos indispensables que cumplen las
siguientes funciones: entrada y salida, entrada, salida, almacenamiento y

procesamiento.

2.2.2 SOFTWARE

Resultan ser los programas informaticos que brindan a la computadora
determinadas tareas o acciones es la parte légica del computador, no es fisico sino
que es invisible a la vista, este mantiene una serie de procesos instruccionales,

dentro de estos tenemos software de aplicacidn, sistema y programacion.

“Software que, generalmente en forma de paquete integrado; incluye toda la
logistica necesaria para poder ofrecer cursos a través de Internet o de una intranet”.

(Rupérez, 2003. citado en Mufioz y Gonzalez, 2010).
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En relacion a estos programas informaticos en la actualidad estos contintan siendo
cambiantes y actualizados, mantienen una complejidad creciente pero
conservando la familiaridad con una version anterior, mantienen una estabilidad

organizacional, y una evolucion en relacion a sus atributos y herramientas.

Estos programas virtuales informaticos facilitan la realizacion de tareas y
actividades, estos programas cuentan con un lenguaje de programacion propio. El
software se divide en los siguientes elementos: Sistema operativo, controles de

dispositivo y programas utilitarios.
A. ESCALABILIDAD

Se define como la capacidad del sistema para crecer ante un incremento en la
concurrencia de usuarios, sin incrementar su complejidad ni disminuir el

rendimiento normal de sus funciones. (Nufiez, 2014).

El hardware de las computadoras, se enfrenta el dilema de calcular la
capacidad necesaria para atender probables picos de demanda. Ante esto,

normalmente se opta por algunas soluciones:

a) Escalar horizontalmente, agregando mas equipos de hardware y

desplegando las aplicaciones en cada uno de ellos.

b) Escalar verticalmente, cambiando la infraestructura hacia un hardware mas

potente de lo necesario.

c) Emplear infraestructura de nube (cloud computing), que permite un

consumo de recursos de manera elastica.

Dichos escenarios son independientes de la plataforma de desarrollo de
software que se utilice y es muy probable que en este ejercicio de planeamiento
de capacidad (capacity planning) muchas veces se olvide que las aplicaciones
se ejecutan sobre una pila de software conformada basicamente por un
programa denominado “servidor de aplicaciones” y este, a su vez, se ejecuta
sobre otro programa llamado “sistema operativo”. En esta situacion ;es
posible mejorar dramaticamente la escalabilidad de una aplicacién sin cambiar

necesariamente el hardware sobre el que se ejecuta? (Nufiez, 2014).
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B. DISPOSITIVOS DE ENTRADA

Son los que nos permiten ingresar informacion ala computador los cuales
envian sefiales eléctricas para que se puedan cumplir las funciones del

computador.

Nos permiten introducir datos informativos los cuales son almacenados en la
memoria interna del ordenador, dentro estos dispositivos de entrada
encontramos los siguientes: Mouse, microfono, teclado, webcam, lapiz

Optico, escaner, escaner de cddigo, joystick.

Estos dispositivos ejercen un control sobre la forma de procesar la
informacién dentro del computador y son la parte mas fundamental del

funcionamiento de esta.

C. EL MICROPROCESADOR

Es un sistema complejo interconectado que procesa la informacion al igual
que el cerebro humano, es el encargado de facultar las acciones que realizara
el ordenador.

Este microprocesador cumple con unas funciones especificas que son las
siguientes: interpreta, recupera, opera y calcula operaciones que tengan
logicidad dentro del sistema.

El microprocesador tiene la capacidad de guardar un registro de memoria

sobre las acciones desarrolladas en la computadora.
D. DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO Y MEMORIA

Son los componentes que permiten grabar la informacién, son similares a una
memoria externa que permite extraer lo que se encuentra almacenado en el

computador.

Estos dispositivos tienen un sistema de lectura y almacenamiento donde se

puede grabar contenidos de forma temporal o permanente.

La memoria esta relacionada con los componentes internos del ordenador que

mantienen el acceso a datos dentro de este, en cambio el almacenamiento esta

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD
CATOLICA .
DE SANTA MARIA

REPOSITORIO DE

TESIS UCSM

referido a la ubicacion de estos para esto podemos ver dos tipos de
almacenamiento, uno que es interno ubicado en la memoria RAM que se
encuentra en un chip dentro del computador que es aleatoria y volétil y la
memoria ROM que es una memoria de lectura que permite el reconocimiento

de los dispositivos.

E. DISPOSITIVO DE SALIDA

Son los periféricos que brindan informacion al usuario entre estos podemos
encontrar los siguientes: Monitor, modem, manejadores de discos, impresora,

delineador (plotter), video proyector.

Estos “envian informacion al mundo exterior. Las pantallas son el dispositivo
de salida principal y suelen acompafiarse de una impresora para la generacion
de salidas en un papel”. Recuperado de:
httpusers.dsic.upv.esasignaturasfadeoadedownloadhw.pdf

Estos dispositivos cumplen determinadas funciones y acciones como la de
enviar sefiales al exterior, son componentes que permiten visualizar la
informacion fuera del computador.

Estos procesos facilitan la interaccion de datos, uno de los dispositivos de

salida mas utilizados son la impresora y el proyector multimedia.
F. ENTRONO PERSONAL DE APRENDIZAJE (PLE)

Son los que componen la formacion personal, que permiten gestionar el
autoaprendizaje en base a una serie de objetivos de aprendizaje fijados por la

misma persona.

Un entorno de aprendizaje es todo lo que colabora y ayuda al estudiante a
comprender determinado contenido en base a la seleccién de herramientas,

estd basado en los modelos de aprendizajes autorregulados.

Un PLE, “es un espacio en el que se da un proceso pedagdgico mediado por

las tecnologias, en los que se encuentran recopilados las didacticas,
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herramientas y recursos que utilizan los profesores con los estudiantes, ya sea

de manera virtual o presencial ““. (Mestre, Fonseca, & Valdés, 2007).

La seleccion de un entorno personal de aprendizaje esta relacionado con los
estilos personales de aprender, para lograr esto el estudiante elige las
herramientas que estén méas familiarizadas a su forma de aprender como lo
son herramientas visuales, auditivas, cinéticas, de aplicacion, de lectura, de

procesamiento, entre otras.

Un PLE enmarcado en los aspectos tecnoldgicos se puede definir como todos
los recursos, herramientas, interacciones y conexiones que se encuentran en
ese ambiente virtual donde el estudiante selecciona, discrimina y utiliza con
una finalidad de aprendizaje y varian de una persona a otra, el PLE ligado a

las tecnologias desarrolla un aprendizaje activo y socio constructivista.

En este espacio una persona puede tener acceso a fuentes informativas a su
vez puede modificarlas y generar nuevos conocimientos en base a la
interaccion con otras personas desde la virtualidad fomentando asi un
aprendizaje netamente social.

Los PLES (entornos personales de aprendizaje) resultan ser un espacio
personalizado donde el aprendiz tiene la posibilidad de seleccionar yadecuar
lo que le necesita para lograr un aprendizaje significativo, estos ambientes
virtuales que forman parte del PLE del estudiante son flexibles a las
expectativas del educando, esta clase de educacion integra los aspectos
formales e informales en base a la continua reflexion y asimilacion de
informacion que se logra en base a la realizacion de actividades, tareas y uso

de recursos y herramientas del entorno.

G. FACILIDAD DE USO
La facilidad de uso, esté relacionada con la facilidad que tiene una persona por
adaptarse y manejar las herramientas que brinda un ordenador ya sea de forma

intuitiva o por conocimiento sobre su manejo.

“Los entornos virtuales son intuitivos y aplican reglas generales de uso y de
facil comprension para su navegabilidad o desplazamiento y recursividad o
posibilidad de regreso a teméticas de interés desde cualquier punto en el
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ambiente virtual”. (Vidal Ledo, M., Gémez Martinez, F., & Ruiz Piedra, A.
M. 2010).

H. INTERACTIVIDAD
La interactividad es la relacion que existe entre los usuarios, es un tipo de
control y comunicacion mediados por un ordenador donde el protagonista de

este proceso es el usuario.
Permite un intercambio efectivo de informacion con el estudiante.
(Vidal Ledo, M., Gbmez Martinez, F., & Ruiz Piedra, A. M. 2010).

I. USABILIDAD

La usabilidad es la cualidad relacionada con el uso de las herramientas de la
computadora las cuales tienen que ser faciles de aprender y usar, resultando
estas comodas e intuitivas para lograr el fin deseado por el usuario.

Segun Sanchez (2015) la usabilidad puede considerarse como un atributo de
calidad que evalla qué tan facil se utiliza una interfaz grafica. La palabra
usabilidad tambien se refiere a los métodos para mejorar la facilidad de uso

durante el proceso de disefio.

Para que un entorno virtual sea usable debe ser este util, deseable, encontrable,
valioso y creible. Este ambiente virtual debe tener un propoésito en especifico,
debe mantener un control del ambiente, debe tener el contenido apropiado y

mantener la interaccion.

2.3 LAHISTORIETA

La historieta es una representacion grafica artistica, que cuenta y narra un hecho
real o ficticio es un texto narrativo que tiene la finalidad de llamar la atencién del
lector y motivarlo a continuar con la lectura del texto, ya que lo que se esta
narrando aparece de forma grafica en cada recuadro de la historieta haciendo asi
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mas comprensible el texto que se esta leyendo asi como las situaciones que estan

aconteciendo en la secuencia de la historia.

Segun el diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafola: “La historieta
es una serie de dibujos que constituye un relato comico, dramatico, fantastico, de
aventuras, etc., con texto o sin €l. Puede ser una simple tira en la prensa, una

pagina completa o un libro”.

La estructura de una historieta es similar a la de un cuento, tiene un inicio
desarrollo y final, las historietas son el medio més facil para motivar a los nifiosa
la lectura, en realidad las historietas hacen mas comprensible la narracion y
permiten recordar al lector los hechos ya que las ilustraciones e imagenes permiten

visualizar el contenido, son instructivas y permiten desarrollar la imaginacion.

Las historietas son planteadas en forma de sucesién, hay casos en que algunas
historietas no presenten texto y sean netamente graficas.

e CARACTER NARRATIVO

Tiene la presencia de un narrador como emisor o relator de la historia; y
evidencia el tiempo y la secuencia, enmarcada en vifietas. Recuperado de

https://aplicacionesl.wikispaces.com/file/view/ la_historietal.pdf

La historieta es un texto narrativo, dentro de la historieta puede presentarse
un recuadro para el narrador y globos para el texto de los personajes. En
cada vifieta se presenta una narracion secuencial delos hechos y sucesos de

los personajes de la historia.

Presenta conceptos, ideas 0 emociones que se pretenden trasmitir al lector,
tras la eleccion perceptiva y la reconstruccion cognitiva del mensaje que

ha efectuado el espectador.
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e LENGUAJE VISUAL Y VERBAL

La historieta se vale de imagenes en donde se puede presentar un mensaje

no verbal iconico o simbdlico segln sea el caso.

El lenguaje visual que encontramos en una historieta estd basado en
disefios artisticos, los personajes son en la mayoria de casos caricaturescos,
de estilo comic, aungue se han realizado historietas donde los personajes
son realistas como en las historieta donde se narran hechos histéricos o de

la naturaleza.

Pero segln sea el caso las historietas buscan despertar el interés del lector
y le permite tener una vision de los hechos lo cual hace mas dindmica la
lectura.

e ENTRETENIMIENTO

La historieta por sus caracteristicas tiene la finalidad de entretener al lector
algunas son cémicas, otras son informativas y culturales. Estas abordan
una gran variedad de tematicas basadas en la realidad o la fantasia.

2.3.1 ELEMENTOS DE LA HISTORIETA

A.- VINETA

Es el recuadro, espacio o formato grafico dentro del soporte de la historieta

que viene hacer una hoja de papel en la cual se encuentran los personajes.

Es el espacio en el que se colocan a los personajes de la historieta.
Generalmente es un recuadro. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/rutasdelaprendizaje/documentos/Secundaria/S
esiones/Unidad01/Comunicacion/CuartoGrado/COM-U1-4Grado-
Sesion7.pdf

Las vifietas pueden variar de tamafio y forma, estdn organizadas por

cuadros narrativos.
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B.- DIBUJO

Representa el ambiente donde se desarrolla la historia y se desenvuelven
los  personajes.  Recuperado  de: http://www.minedu.gob.pe/
rutasdelaprendizaje/documentos/Secundaria/Sesiones/Unidad01/Comuni
cacion/CuartoGrado/COM-U1-4Grado-Sesion?.pdf

Dentro de lo que comprende al dibujo podemos rescatar el dibujo de fondo
o0 ambiente donde estaran los personajes, el disefio o dibujo de los
personajes y la parte gréfica y caracteristica de los sonidos

onomatopéyicos que también presentan un grafismo artistico.

Dentro de una historieta también encontramos simbolos que sugieren el
movimiento o cinetismo que estan representados de forma grafica que nos
transmiten o sugieren la sensacién de movimiento.

En la representacion de los personajes, podemos encontrar significados
iconicos que son perceptibles al observador como estados de animo y
emociones, por ejemplo: Si el personaje esta alegre, triste, enojado,
apurado, entre otros aspectos, todas estas caracteristicas nos informan o
comunican sobre un hecho o suceso de la historia.

C.- GLOBOS O BOCADILLOS

Es el espacio donde se colocan los textos que piensa o dicen los personajes.
Constan de dos partes: la superior que se denomina globo y el rabillo que
sefiala al personaje que esta pensando o hablando. Recuperado de:

http://www.actiludis.com/wp-content/uploads/2009/02/comics.pdf

La forma de los globos o bocadillos pueden variar, estos estan de acorde
con el sentido de lo que se esta diciendo, pueden significar pensamientos,

suefios, colera entre otras emociones o sentimientos.

Un elemento fundamental del globo es el delta o rabillo que indica de

donde se esté originando el dialogo o sonido.
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D.- ONOMATOPEYA

Es la representacion del sonido. Ej.: jBOOM!, jSPLASH! Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/rutasdelaprendizaje/documentos/Secundaria/S
esiones/Unidad01/Comunicacion/CuartoGrado/COM-U1-4Grado-
Sesion?.pdf

Es la imitacidn o representacion escrita del sonido abstracto como golpes,
salpicones, explosiones, gritos, disparos, etc. estos se representan fuera de
los globos. A esta representacion también se le puede denominar escritura
fonética, las letras del ruido o sonido pueden variar de tamafio forma y
color.

E.-CARTELAS

Es aquello que dice el narrador y que apoya al desarrollo de la historia.
Este texto va escrito en un rectangulo en la parte superior de la vifieta, este
texto permite precisar algunos hechos o acontecimientos. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/rutasdelaprendizaje/documentos/Secundaria/S
esiones/Unidad01/Comunicacion/CuartoGrado/COM-U1-4Grado-
Sesion7.pdf

Las cartelas es un rectangulo que esta dentro de las vifietas que permite
aclarar, sostener o especificar lo que esta sucediendo en una determinada
escena de la historieta o dialogo entre los personajes, es como la voz del

narrador.
F.-TEXTO

Forma gréafica que esta presente en una pagina. Si la situacion a contar lo
requiere, la tipografia se endurece, o se agranda, se hace minuscula porque
se esta hablando despacio, o se desgarra porque el mensaje es sangriento.
Puede haber un tipo de letra para cada personaje, o puede hablar con el
sonido del mismo. Recuperado de:

http://natystg.blogspot.pe/2007/05/elementos-de-la-historieta.html

El texto dentro de la historieta también toma el caracter simbdlico, ya que
la forma en que este escrito tendra un significado para el lector.
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3. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

R

% José Ignacio Rios Cerdan. Buenas préacticas docentes tomo 3, MINEDU,
1ra Edicion mayo 2015.

“Resolviendo problemas con historietas interactivas”.
El desarrollo de la practica paso por las siguientes etapas:
a) Autocapacitacion en el uso del software Scratch para crear historietas.

b) Elaboracion de la programacion anual y las unidades de aprendizaje,
considerando el enfoque de resolucion de problemas e incorporando las TIC.

¢) Programacion de sesiones de aprendizaje con historietas interactivas,
utilizando el software Scratch.

d) Ejecucion de sesiones de aprendizaje con historietas interactivas.

e) Apoyo de las madres y padres de familia a sus hijas para la realizacion del
Dia del Logro en la institucion educativa.

% Cecilia M2 Azorin Abellan. (2015), Universidad de Murcia, presento el

articulo cientifico:

¢Cémo motivar a los nativos digitales para la mejora del proceso de

ensefianza-aprendizaje?: el universo wix en el aula.

Los objetivos fueron:

e Diseflar e implementar materiales didacticos hipermedia a través de la
herramienta Wix como plataforma de contenido curricular vinculada a la

programacion docente en el entorno virtual.

e Valorar la utilidad de la herramienta Wix como medio accesible e idéneo
para una adecuada atencion a la diversidad, como repositorio de
informacion y como fuente de aprendizaje para el alumnado de educacion

primaria.
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% Gamiz Sdnchez Vanesa, entornos virtuales para la formacion préactica
de estudiantes de educacion: implementacion, experimentacion y
evaluacion de la plataforma aula web, tesis doctoral, octubre 2009.

El objetivo principal de la investigacion es mejorar la calidad del periodo

de practicas usando el entorno virtual de formacion Aulaweb.
Como objetivos secundarios se plantearon los siguientes:

1.-Analizar cuéles son las competencias préacticas de los futuros docentes
segun los proyectos experimentales e informales derivados del proceso de
convergencia europea, contrastadas con investigaciones anteriores sobre
desarrollo de competencias en estudiantes de educacion para detectar las

necesidades y carencias de formacién

2. Disefiar los contenidos base para el programa formativo virtual en base
a las competencias analizadas y haciendo mayor hincapié en las carencias
detectadas en estudios e investigaciones previas, para desarrollar esta tarea

€s preciso:
a. Elaborar un banco de recursos digitalizados como apoyo al programa.
b. Utilizar estrategias formativas colaborativas.

c. Mesclar la presencialidad con la virtualidad a través de la plataforma

Aulaweb en un sistema de blended learning.

3.Implementar el programa elaborado en la plataforma Aula Web,
adaptando las caracteristicas de la misma a las nuevas funcionalidades
demandadas y sosteniendo el sistema a diversas pruebas hasta llegar a una
version estable y que responda a los requerimientos deseados haciendo
especial hincapié en la publicacién de contenidos formativos multimedia,
el seguimiento del progreso de los estudiantes y las herramientas de
comunicacion tanto sincrénicas como asincrénicas entre profesores y

estudiantes.
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4. Enfocar el sistema basado en WWW hacia el fomento de la colaboracion
entre Universidad-centros de practicas externos, mediante situaciones

comunicativas sincrdnicas y asincronicas.

5. Realizar ampliaciones de modulos e incluir nuevas funcionalidades para
que el sistema sea lo mas completo posible y responda totalmente al
programa elaborado.

6. Poner en practica el programa formativo elaborado para poder evaluar
el impacto y la efectividad didactica de la metodologia de un sistema de
blended learning en la formacion practica de los estudiantes de educacion.

7. Adaptar y estandarizar procedimientos, procesos Yy contenidos
formativos siguiendo el estandar SCORM, el mayoritariamente adoptado
a nivel mundial por la mayor parte de disefadores, desarrolladores y
usuarios de plataformas de e-learning.

8. Evaluar mediante analisis cualitativos y cuantitativos la aplicacion
experimental realizada para la obtencién de inferencias, conclusiones e

implicaciones.

4. OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GENERAL

Determinar el uso de los entornos virtuales para el aprendizaje en la
elaboracion de historietas utilizando los ordenadores HP L1710 en los
estudiantes de segundo grado “B” de nivel secundario de la I.LE. Manuel

Mufioz Najar Arequipa 2017.
4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Determinar la utilizacion de los entornos virtuales para el aprendizaje en
la elaboracion de historietas utilizando los ordenadores HP L1710 en los
estudiantes de segundo grado “B” de nivel secundario de la I.LE. Manuel

Mufioz Najar Arequipa 2017.
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e Determinar el uso de los ordenadores HP L1710 en la elaboracién de
historietas en los estudiantes de segundo grado “B” de nivel secundario
de la I.E. Manuel Mufioz Najar Arequipa 2017.

e Determinar el uso de los elementos del comic en la elaboracion de
historietas para elevar la calidad de los aprendizajes en el &rea de Arte en
los estudiantes de segundo grado “B” de nivel secundario de la LE.

Manuel Mufioz Najar Arequipa 2017.
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5. HIPOTESIS
5.1 HIPOTESIS GENERAL

Dado que la intervencion de los entornos virtuales para el aprendizaje en el
area de Arte utilizando los ordenadores HP L1710 son muy adecuados para

el aprendizaje de las artes visuales.

Es probable que esta intervencion permita la elaboracion de historietas enlos
estudiantes segundo grado “B” del nivel secundario de la I.E. Manuel Mufioz
Najar Arequipa 2017.

5.2 HIPOTESIS ESPECIFICAS

Dado que los entornos virtuales para el aprendizaje son eminentemente
atractivos y cuentan con las herramientas necesarias para generar nuevos
aprendizajes.

Es muy probable que permita la elaboracién de historietas en los estudiantes

de segundo grado “B” del nivel secundario de la I.LE. Manuel Mufioz Najar

2017.

Dado que los ordenadores HP L1710 son un medio electrénico adecuado para

interactuar con entornos virtuales para el aprendizaje.

Es muy probable de que se evidencie su uso en la elaboracion de historietas
en los estudiantes de segundo grado “B” del nivel secundario de la L.E.

Manuel Mufioz Najar.

Dado que la tematica historieta y los elementos que la conforman resultan ser

un contenido atractivo para la expresion artistica en un entorno virtual.

Es muy probable de que se evidencie su utilizacion para elevar la calidad de
los aprendizajes en el area de Arte en los estudiantes de segundo grado “B”

del nivel secundario de la I.E. Manuel Mufioz Najar.
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I1l.  PLANTEAMIENTO OPERACIONAL

1. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE VERIFICACION
1.1 TECNICAS

Para la recoleccion de datos se utiliz6 la técnica de encuesta.
1.2 INSTRUMENTO

Se esta utilizando el instrumento de formulario de preguntas, el mismo que
ha sido disefiado de manera inédita y especifica para la realizacion del
presente estudio.

VARIABLES INDICADORES SUB TECNICAS E ESTRUCTURA
INDICADORES INSTRUMENTOS DEL
INSTRUMENTO
Comunicacion Técnica: Encuesta | 1
Plataforma Sincroénica
Wixles Comunicacion Instrumento: 2 (a,b)
Asincrénica Formulario de
Herramientas de | preguntas 3
edicion
colaborativa
Herramientas para 4 (a, b)
generar
contenidos
Entornos Herramientas para 5
virtuales para el compartir
aprendizaje contenidos.
(EVA) Interface
6(a b, cdefag,
h)
B Learning 7(a b, c, d
Calidad 8
Cantidad 9
Integracion de 10 (a, b, ¢, d)
aplicaciones.
Importacion  de 11 (a, b, c,d, e
recursos y
contenidos
externos
Facilidad 12
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Efectividad 13
Eficiencia 14
Satisfaccion 15
Aula virtual 16
Buscabilidad 17 (a, b)
visibilidad 18
Aceptabilidad 19

20
Pagina Web
Correo 21 (a, b, )
electronico
Internet 22 (a, b, ¢)
Autenticacion de 23 (a, b)
usuarios
Navegador web 24 (a, b, c, d, €)

25
Funcion
informativa
Funcion 26 (a, b)
instructiva
Funcién 27 (a, b ,c)

Powtoon motivadora

Funcién ludica 28
Funcién 29
innovadora
-Costo
Escalabilidad 30 (a, b)
Dispositivos  de 31 (a, b, c, d)
entrada.
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Hardware El 32 (a, b, c)
microprocesador
33
Dispositivo  de
almacenamiento y
memoria.
34
Dispositivo  de
ordenadores HP salida
L1710 Entorno personal 35
de aprendizaje
(PLE).
36
Software Facilidad de uso
37
Interactividad
Usabilidad 38 (a, b, )
Vifeta 39(a, b, )
La historieta Elementos de Ia
historieta
Dibujo 40 (a, b))
Lenguaje visual
Entretenimiento
Globos 0
bocadillos 41 (a, b, ¢)
Onomatopeya 42 (a)
Cartelas 43 (a)
Texto 44 (a, b, ¢ ,d)
Caréacter narrativo
Lenguaje verbal
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USO DE LOS ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE EN LA
ELABORACION DE HISTORIETAS UTILIZANDO LOS ORDENADORES HP
L1710 EN LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO “B” DE NIVEL
SECUNDARIO DE LA I.E. MANUEL MUNOZ NAJAR, AREQUIPA 2017.

FORMULARIO DE PREGUNTAS 01 — 2017

El presente formulario de preguntas, tiene como finalidad conocer el uso de los entornos
virtuales para el aprendizaje para la elaboracion de historietas utilizando las PCs HP
L1710 del aula virtual de la I.E Manuel Mufioz Najar en los estudiantes de segundo grado

“B” de nivel secundario Arequipa 2017.

INFORMACION GENERAL

Encuesta realizada a los estudiantes (usuarios del Aula Virtual de la I.E. Manuel Mufioz

Najar)
NOMBRES Y APELLIDOS:

e Lerogamos que las preguntas que a continuacion detallamos las responda con la
mayor exactitud posible.

e Estimado Alumno se garantiza absoluta confidencialidad de su informacion.

e Por favor marque con una (X) el item que Ud. considere pertinente segun
corresponda.

e Estaencuesta se llenara observando e interactuando con la plataforma Wixles y el
software Powtoon donde se encuentra alojada la historieta que creaste.

e Siga las instrucciones del aplicador para responder el siguiente cuestionario.

Muchas gracias por su colaboracion.
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FORMULARIO DE PREGUNTAS 01

INSTRUCCIONES:

No existen respuestas correctas o incorrectas sino que sdlo se desea conocer su opinién sincera sobre
cada frase o pregunta. Por favor, lea atentamente cada frase o pregunta y marca con una (X) segln las
alternativas :

TA = Totalmente de acuerdo

A = De acuerdo

N = Neutro(ni de acuerdo ni en desacuerdo)

D = Endesacuerdo

TD = Totalmente en desacuerdo

ITEM ALTERNATIVAS
TA[A [N [D [TD

1.-VARIABLE: ENTORNOS VIRTUALES PARA EL APRENDIZAJE

1.1.-INDICADOR:PLATAFORMA WIXLES
A.-SUBINDICADOR: INTERACTIVIDAD

TA|A |[N |D |TD
COMUNICACION SINCRONICA

1.- ¢La plataforma wixles te permitié comunicarte de forma sincrénica, es decir en
un mismo tiempo de manera simultanea con tus compafieros en base a un chat?

TA|A |[N |D |TD
COMUNICACION ASINCRONICA

2 A.- ;La plataforma Wixles te permitié comunicarte de forma asincronica, es decir
no coincidiendo en un mismo espacio de tiempo con tus comparieros?

TA|A |[N |D |TD
2 B.- ¢La plataforma Wixles te permiti6 dar tu opinion en base a una pregunta en un
foro de discusion con tus comparieros?

TA|A |[N |D |TD
HERRAMIENTAS DE EDICION COLABORATIVA

3.- ¢La plataforma Wixles te permiti6 compartir un texto de forma colaborativa con
tus comparieros?

TA|A |[N |D |TD
HERRAMIENTAS PARA GENERAR CONTENIDOS
4 A.- ;La plataforma Wixles te permitié generar contenidos?

TA|A |[N |D |TD
4 B.- (Consideras que a plataforma Wixles es el medio ideal para el intercambio de
contenidos para el enriquecimiento mutuo?

TA|A |[N |D |TD
HERRAMIENTAS PARA COMPARTIR CONTENIDOS
5.- ¢La plataforma Wixles te permitié compartir contenidos?

B. SUB-INDICADOR:FLEXIBILIDAD
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TA|A | N D | TD
6. INTERFACE
6 A.- ; Te fue facil encontrar la informacion que necesitabas en la plataforma Wixles?

TA|A | N D | TD
6 B.- ¢ Te fue facil seguir las instrucciones de la plataforma Wixles?

TA|A | N D | TD
6 C.- ;Te parecen adecuados los colores de la plataforma Wixles para trabajar en ella
durante horas?

TA | A N D | TD
6 D.- ¢Los titulos, secciones y categorias estan bien ubicados en la plataforma Wixles
para poder acceder al material deseado sin dificultad?

TA | A N D | TD
6 E.- ¢El tamafio de letras en la plataforma Wixles es adecuado?

TA|A [N |D |TD
6 F.- ¢La interface de la plataforma Wixles presenta una estructura en la que los
elementos se encuentran organizados de forma consistente? Por ejemplo: en
secciones como contenidos, recursos, actividades, tareas, evaluacion.

TA|A |[N |D |TD
6 G.- ;Las imagenes en la plataforma Wixles estan correctamente insertadas no
impidiéndose su visualizacion?

TA|A |[N |D |TD
6 H.- ;Los videos en la plataforma Wixles estan correctamente insertados no
existiendo dificultad para su correcta visualizacion y audicién?

TA|A [N |D |TD

7. BLEARNING
7 A.- ;Te fue facil desarrollar las actividades a distancia?

TA|A |[N |D |TD
7 B.- (Te fue facil desarrollar las actividades de forma presencial?

TA|A |[N |D |TD
7 C.- ;Te fue facil comprender los contenidos a distancia?

TA|A |[N |D |TD
7 D.- ¢ Te fue facil comprender los contenidos de forma presencial?

C.- SUBINDICADOR: ESCALABILIDAD

CALIDAD TA|A [N |D | TD

8.- ¢(Consideras que el uso de la plataforma Wixles mejoro la calidad de los
aprendizajes en el &rea de arte como herramienta de apoyo a la asignatura?

CANTIDAD TA|A N D |TD

9.- ¢La plataforma Wixles te permitid trabajar facilmente, aun cuando habia un gran
numero de usuarios utilizando otras computadoras?
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D.- SUBINDICADOR: ESTANDARIZACION

TA|A |N |D | TD
INTEGRACION DE APLICACIONES

10 A.- ;La plataforma Wixles te permiti6 ingresar a tu correo electronico?

TA | A N D | TD
10 B.- ;La plataforma Wixles te permitié Ingresar a tu Facebook?

TA | A N D | TD
10 C.- ;La plataforma Wixles te permiti6 utilizar un calendario?

TA | A N D | TD
10 D.- ;La plataforma Wixles te permiti6 acceder a paginas web?

TA|A [N |D |TD
IMPORTACION DE RECURSOS Y CONTENIDOS EXTERNOS

11 A.- ;La plataforma Wixles te permitié importar recursos de imagen?

TA|A [N |D |TD
11 B.- ¢ La plataforma Wixles te permitié importar recursos de video?

TA|A [N |D |TD
11 C.- ;La plataforma Wixles te permitié importar recursos de audio?

TA|A |[N |D |TD
11 D.- ¢La plataforma Wixles te permitié importar un documento Word con
contenido?

TA|A [N |D |TD

11 E.- ;La plataforma Wixles te permiti6 importar diapositivas con contenido?

E.- SUBINDICADOR: USABILIDAD

FACILIDAD TALA YN D | TD

12.- ; Te fue facil de usar la plataforma Wixles?
EFECTIVIDAD TA|A N D | TD

13.- ;La plataforma Wixles te permitié comprender como elaborar historietas?
EFICIENCIA TA|A N D | TD

14.- ;L ograste interactuar con rapidez en la plataforma Wixles?

F.- SUBINDICADOR: FUNCIONALIDAD

TA|A |[N |D |TD
SATISFACCION
15.- ¢ Te sentiste satisfecho con la funcionalidad de la plataforma Wixles?

G.- SUBINDICADOR: UBICUIDAD

AULA VIRTUAL TA|A N D |TD

16.- (El aula virtual de la plataforma Wixles te proporciono lo que necesitabas para
elaborar historietas?
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BUSCABILIDAD

17A. ¢El sitio web plataforma Wixles cuenta con un enlace de buscador?

17B. ¢El sitio web plataforma Wixles cuenta con los textos escritos de forma clara
en la pagina principal?
VISIBILIDAD

18. ¢El sitio web plataforma Wixles se puede observar desde cualquier dispositivo

electrénico?

H.- SUBINDICADOR: PERSUABILIDAD

TA|A |N |D | TD
ACEPTABILIDAD

19.- ¢Consideras adecuada la plataforma Wixles para conocer los elementos de una
historieta?

I.- SUBINDICADOR: ACCESIBILIDAD

TA|A [N |D |TD
PAGINA WEB
20.- ¢Lograste acceder a la pagina Web de la plataforma Wixles?

TA|A |[N |D |TD
CORREO ELECTRONICO
21 A.- ;Lograste acceder con tu correo electronico a la plataforma Wixles?

TA|A |[N |D |TD
21 B.- ;Lograste acceder con tu correo electronico de Facebook a las actividades de
la plataforma Wixles?

TA|A |[N |D |TD
21 C.- ;Lograste acceder con tu correo electronico al foro de la plataforma Wixles?

TA|A [N |D |TD
INTERNET
22 A.- ;Se present0 lentitud en la transmision de informacion?

TA|A |[N |D |TD
22 B.- ;Se present6 una interrupcion inesperada de la linea de internet?

22C.- ;Se presentd lentitud en cuanto a la red de internet? calificalade 1 a5

TA|A |[N |D |TD
AUTENTICACION DE USUARIOS
23 A.- ;Lograste autenticarte como usuario en la plataforma Wixles?

TA|A |[N |D |TD
23 B.- ¢ Lograste acceder a la plataforma Wixles como usuario con tu contrasefia?

TA|A |[N |D |TD
NAVEGADOR
24 A.- (El navegador que utilizaste te permiti6 acceder a la plataforma Wixles?

TA|A |[N |D |TD
24 B.- ¢Utilizaste el navegador Opera para acceder a la plataforma Wixles?

TA|A |[N |D |TD
24 C.- ¢Utilizaste el navegador Internet Explorer para acceder a la plataforma
Wixles?

TA|A |N |D | TD
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24 D.- ;Utilizaste el navegador Mozilla Firefox para acceder a la plataforma Wixles?

24 E.- ;Utilizaste el navegador Chrome para acceder a la plataforma Wixles?

1.2 .-INDICADOR :POWTOON

TA | A N D | TD
A.-SUBINDICADOR: FUNCION INFORMATIVA
25.- ¢Los videos creados en Powtoon alojados en la plataforma wixles te ofrecieron

la informacion necesaria sobre la elaboracion de historietas?

TA|A | N D | TD
B.-SUBINDICADOR: FUNCION INSTRUCTIVA

26 A.- ;La presentacion de contenidos de los videos creados en powtoon para
comprender la elaboracion de historietas te resultaron adecuados?

TA|A |[N |D |TD
26 B.- ;La cantidad de informacion de los videos creados en powtoon para la
elaboracion de historietas te resulté adecuada?

TA|A |[N |D |TD
C.-SUBINDICADOR: FUNCION MOTIVADORA

27 A.- ;Te sentiste motivado al ver los videos creados en powtoon sobre como
realizar una historieta?

TA|A |[N |D |TD
27 B.- ;Despertaron tu interés los videos creados en powtoon sobre la elaboracion
de historietas?

TA|A |[N |D |TD
27 C.- ;Te parecen atractivos los videos creados en powtoon sobre la elaboracion de
historietas?

D.-SUBINDICADOR: FUNCION LUDICA TA|A N D |TD

28.- (Te parecieron ludicos los videos creados con powtoon sobre la elaboracion de
historietas?

i TA|A [N |D |TD
E.-SUBINDICADOR: FUNCION INNOVADORA

29.- ;Crees que fue innovador crear videos en Powtoon sobre la elaboracion de
historietas?

2.-VARIABLE: Ordenadores HP L1710
2.1 INDICADOR: HARDWARE

TA|A [N |D |TD
A.-SUBINDICADOR: ESCALABILIDAD

30 A.- ;Tuviste problemas con el rendimiento normal de la Pc que utilizaste en la
Institucion educativa?

TA|A | N D | TD
30 B.- ¢ Tuviste problemas con el rendimiento normal de la Pc que utilizaste fuera
de la Institucién educativa?
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TA | A N D | TD
B.-SUBINDICADOR: DISPOSITIVOS DE ENTRADA
31 A.- (Presentaste problemas en el uso del teclado que utilizaste en la Institucion

educativa?

TA | A N D | TD
31 B.- ¢Presentaste problemas en el uso del teclado que utilizaste fuera de la

Institucion educativa?

TA | A N D | TD
31 C.- ¢Presentaste problemas en el uso del mouse que utilizaste en la Institucién

educativa?

TA | A N D | TD
31 D.- ¢Presentaste problemas en el uso del mouse que utilizaste fuera de la

Institucion educativa?

TA|A | N D | TD
C.-SUBINDICADOR: EL MICROPROCESADOR
32 A.- ;Realizaste con normalidad la operacion basica de escribir?

TA|A |[N |D |TD
32 B.- ¢Realizaste con normalidad la operacion basica de seleccion?

TA|A [N |D |TD
32 C.- (Realizaste con normalidad la operacién basica de traslacion de paginas?

TA|A [N |D |TD
D.-SUBINDICADOR: DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO Y
MEMORIA.

33.- ¢Pudiste almacenar datos en alguno de los discos de memoria de la Pc que
utilizaste?

TA|A [N |D |TD
E.-SUBINDICADOR: DISPOSITIVO DE SALIDA

34.- ¢La pantalla de la Pc que utilizaste te permite visualizar la plataforma Wixles
con claridad?

2.2 INDICADOR: SOFTWARE

TA|A [N |D |TD
A.-SUBINDICADOR: ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE (PLE).

35.- ¢Pudiste utilizar durante tu aprendizaje con facilidad las funciones que te
brinda el Software Windows 7?

TA|A |[N |D |TD
B.-SUBINDICADOR: FACILIDAD DE USO
36.- ¢Pudiste navegar con facilidad en el Software Windows 7?

TA|A [N |D |TD
C.-SUBINDICADOR: INTERACTIVIDAD
37.- ¢ Tu comunicacién con el Software Windows 7 es interactiva?

TA|A |[N |D |TD
D.-SUBINDICADOR: USABILIDAD
38 A.- ;Te fue facil acceder a la interface gréafica del Software Windows 7?

TA|A |[N |D | TD
38 B.- (Te fue fécil utilizar la interface grafica del Software Windows 7?

TA|A | N D | TD
38 C.- (Consideras que la interface grafica del Software Windows 7 es intuitiva en
SU UsSO y manejo?
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TA|A |N |D | TD
3.-VARIABLE: HISTORIETA

3.1 INDICADOR:ELEMENTOS DE LA HISTORIETA
SUBINDICADOR: VINETA

39 A.- ;Lograste distribuir las vifietas correctamente logrando plasmar la historia
de forma coherente?

39 B.- ¢Lograste proponer y crear distintas alternativas para generar una vifieta? TA|A [N |D |TD

39 C.- ¢Planteaste como minimo 6 situaciones que fueron expuestas en el TA|A [N |D |TD
desarrollo de tu historieta?

TA | A N D | TD
SUBINDICADOR: DIBUJO

40 A.- ;Seleccionaste e incorporaste la caracterizacion de los personajes y lograste
mantener la unidad compositiva de forma creativa de acuerdo al tema de la
historieta?

40 B.- ¢Los dibujos que utilizaste en tu historieta reflejan un excepcional gradode | TA|A [N | D | TD
creatividad?

TA|A |[N |D |TD
SUBINDICADOR: GLOBOS O BOCADILLOS
41 A.- (Tu historieta tiene coherencia y sentido entre imagenes y texto?

41 B.- (El globo y bocadillo de ti historieta se adecuan a la extincién del texto? TA|A |[N |D | TD

41 C.- (Ubicaste los globos o bocadillos en un lugar apropiado? TA|A [N |D | TD

TA|A |[N |D |TD
SUBINDICADOR: SONIDOS ONOMATOPEYICOS

42 A.- (Utilizaste coherentemente la escritura fonética para sugerir al lector de tu
historieta sonidos y ruidos de forma oportuna?

TA|A |[N |D |TD
SUBINDICADOR: CARTELAS

43 A.- ;Empleaste la cartela o voz del narrador dentro de tu historieta en
correspondencia con lo que sucede dentro de la vifieta?

TA|A |[N |D |TD
SUBINDICADOR: TEXTO

44 A.- ;Los textos y didlogos que escribiste tienen sentido con el tema que
planteaste para el desarrollo de tu historieta?

44 B.- ;Utilizaste conectores gramaticales pertinentemente guardando la claridad TA|A [N |D | TD
con el texto?

44 C.- ;Respetaste la estructura gramatical con pertinencia guardando unacorrecta | TA|A [N | D | TD
relacion con el sujeto y el predicado?

44 D.- ¢La estructura textual de tu historieta tiene relacion con sus partes (inicio, TA|A [N |D | TD
nudo, desenlace y final) mostrando armonia?
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2. CAMPO DE VERIFICACION
2.1 UBICACION ESPACIAL

El presente estudio se realizara en la I.E. Manuel Mufioz Najar, con direccion
Pasaje Ferndndez Davila 103, en el ambito del departamento de Arequipa,

region de Arequipa, provincia de Arequipa y distrito de Arequipa.
2.2 UBICACION TEMPORAL

Este estudio se llevara a cabo entre los meses de abril y julio 2017, por lo

tanto es un estudio trascendente y coyuntural.

2.3 UNIDADES DE ESTUDIO

Las unidades de estudio estan constituidas por los estudiantes de segundo

grado “B” del nivel secundario de la I.LE. Manuel Mufnoz Najar.
Universo:

Esta conformado por estudiantes de segundo afio de nivel secundario.
Muestra:

Se ha establecido una muestra de estudiantes del segundo grado “B” de nivel

secundario.
20 estudiantes de segundo grado “B”

El Nivel de confianza es de 99 % y el nivel de margen de error es de 1 %

realizandose el muestreo al azar simple.
3. ESTRATEGIA DE RECOLECCION DE DATOS

Para la recoleccion de datos, se coordinara con el director de la I.E. Manuel Mufioz
Najar del nivel secundario pidiendo la autorizacién correspondiente asi como de

los padres de familia de los estudiantes.

Se utilizara la técnica de encuesta y se utilizara como instrumento un formulario

de preguntas impreso destinado a obtener respuestas sobre el problema de estudio.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Una vez recolectados los datos estos se sistematizaran estadisticamente para el

analisis, interpretacion y conclusiones finales.

4. CRONOGRAMA DE TRABAJO

Tiempo Noviembre-febrero Marzo-Mayo ‘ Junio-agosto

112 3| 4 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4

Actividades
1. Elaboraciéndel [x x x X

proyecto.
2. Desarrollo del X | X X | X

proyecto

Recoleccién de datos
Sistematizacion
Conclusiones

Sugerencias

3. Informe final. X | X | X [|X

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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PROPUESTA

I. PARTE INFORMATIVA

1.1. Denominacion
“Diplomado conociendo los entornos virtuales para mejorar el aprendizaje del

area de Arte”

1.2.Duracién y fecha
Inicio: Lunes 12 de Marzo del 2018.
Término: Viernes 11 de Mayo del 2018.

1.3. Localizacion

Urb.San José s/n Umacollo Arequipa — Peru

1.4. Coordinacion

Interna: Dr. Olger Gutiérrez Aguilar
Externa: Lic. Leslie Clarisa Salas Valdivia

Il. PARTE DESCRIPTIVA

2.1 Justificacién

Este proyecto busca ser realizado para atender a la demanda educativa del siglo XXI
que va de la mano con la tecnologia, la educacion a distancia con el apoyo de los
entornos virtuales para el aprendizaje como herramientas para difusion y creacién del
arte, constituyendo hoy en dia la alternativa mas usada en la educacion en los paises
desarrollados, conformando asi una amplia plataforma de aprendizaje que viene a
solucionar la atencion de una alta poblacion estudiantil que carece de acceso al
aprendizaje virtual y a la vez busca atender la demanda de profesores del area de arte

en relacion a su actualizacion y capacitacion.
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2.2 Objetivos
General

- Contribuir a que los docentes del &rea de arte conozcan los entornos virtuales
para mejorar los aprendizajes del area de Arte.

Especificos

- Planificar y ejecutar actividades teoricas y practicas sobre el uso de entornos
virtuales para el aprendizaje para el area de Arte.

- Fomentar la participacion e interaccién con estos entornos virtuales.
2.3. Metas

- Lograr que el proyecto se aplique a docentes de la Ugel Sur y Ugel Norte sectores
en los que se divide el ambito educativo de la region de Arequipa.

- Superar el 70% de docentes participantes.
2.4. Planteamiento del problema

La ensefianza de artes visuales en las instituciones educativas de Arequipa casi
siempre comprende la elaboracion de arte bidimensional, como la pintura y el dibujo,
y arte tridimensional, como la escultura; pero no el arte digital. Se puede ver como en
la Gltima década y gracias al mejor acceso a la tecnologia y equipos en las instituciones
se ha empezado por ensefiar artes mediaticas con elementos artisticos y expresivos de
los medios como la fotografia, el cine y el video. Ante esta problematica resulta el
planteamiento de esta propuesta para que los docentes del area de Arte puedan
capacitarse en el uso de herramientas digitales y entornos virtuales para el aprendizaje

y asi logren transmitir este conocimiento a sus estudiantes.
2.5. Formulacion del problema

Para este trabajo se identifica con una lluvia de ideas tres problemas en los procesos
de ensefianza-aprendizaje en el de entornos virtuales para el aprendizaje en el area
de Arte.
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2.6. Actividades a realizarse

Actividades Responsable
Presentacion de los contenidos Lic. Leslie Clarisa Salas Valdivia
-Los Mooc sobre temas artisticos como Dr. Olger Gutiérrez Aguilar
alternativa de auto aprendizaje. Otros ponentes invitados.
-Entornos virtuales para la expresion

artistica.

-Entornos virtuales para la apreciacion y
participacion colaborativa.

-Programas virtuales para la edicion
creativa de audios, videos, imagenes,
historietas.

-Arte digital.

-Repositorios de contenidos artisticos.
Presentacion ~de un  vocabulario
especifico.

Presentacion de diapositivas.

Socializacion en los entornos virtuales. Lic. Leslie Clarisa Salas Valdivia
Interaccion con los entornos virtuales.

Aplicacion de los contenidos. Lic. Leslie Clarisa Salas Valdivia
Exposiciones grupales. Lic. Leslie Clarisa Salas Valdivia
Presentacion de un trabajo final. Lic. Leslie Clarisa Salas Valdivia

2.7. Recursos

Material Cantidad Costo Fuente de
financiamiento

Proyector multimedia

Laptop 1 - -

Separatas 90 50 soles Municipalidad de
Arequipa

CDs. 90 40 soles Municipalidad de
Arequipa
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2.8. Cronograma

Marzo Abril Mayo RESPONSABLE | COORDINACION

ACTIVIDADES 12 | 19| 26 | 2 9 16 | 23 | 1 7
al | al | al [al |[al |al [al |al |al
16 | 23| 30 | 6 13 |1 20 | 27 | 4 11

Presentacion de X | x| X Lic. Leslie | Dr. Olger
los contenidos Clarisa Gutiérrez
Presentacion de Salas Aguilar
un vocabulario Valdivia
especifico.
Presentacion de
diapositivas.
Socializacion en
el entorno virtual.
Interaccién con
el entorno virtual.

Socializacion en X|x | X
el entorno virtual.
Interaccién con

el entorno virtual.

Exposiciones X | X
3 | grupales

Presentacion  de
un trabajo final.
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