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“En ningun caso se trata de un trabajo simple. En textos mas complicados, escribir se
convertird en una labor tan ardua como edificar una casa”

Daniel Cassany
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RESUMEN

La presente investigacion denominada “Aplicacion del software Pixton para la produccion de
textos en los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion Educativa N° 40676
la Mansion de Socabaya, del distrito de Socabaya, Arequipa — 2022” se efectud con el objetivo

de determinar la efectividad del software Pixton para la produccién de textos.

El estudio fue de tipo aplicado y nivel cuasi experimental, con el uso de instrumentos como las
sesiones de aprendizaje y lista de cotejo, que fueron aplicados a una muestra de 34 estudiantes
del segundo grado de primaria, divididos en grupos, de 21 estudiantes pertenecientes al grupo
experimental y 13 estudiantes pertenecientes al grupo control, a los cuales se les aplico un pre

y post test para conocer el nivel de produccién de textos.

Al finalizar la diligencia de las ocho sesiones, se tuvo como resultado que el software Pixton es
efectivo para la que los estudiantes de segundo de primaria produzcan textos, puesto que los
resultados determinaron la mejora representativa en el promedio de los estudiantes que
manejaron dicho software, en comparacién con los que no lo hicieron, ademas, la prueba U de
Mann-Whitney mostré un grado de significancia de 0.008, lo que permite aceptar la hipétesis
planteada, es decir, que la aplicacion de esta herramienta permite desarrollar la competencia de

la escritura de variados tipos textuales en los estudiantes.

Palabras clave: Software Pixton, software educativo, produccion de textos escritos, historietas.
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ABSTRACT

The present study called "Application of the Pixton software for the production of texts in the
students of the second grade of primary school of the Educational Institution No. 40676 the
Mansion of Socabaya, of the district of Socabaya, Arequipa - 2022" was carried out with the

purpose of determining the effectiveness of the Pixton software for the production of texts.

The study was of an applied type and quasi-experimental level, with the use of instruments such
as learning sessions and a checklist, which were applied to a study unit of 34 students in the
second grade of primary school, divided into groups of 21 students. belonging to the
experimental group and 13 students belonging to the control group, to whom a pre and posttest

was applied to determine the level of text production.

At the end of the eight sessions, the result was that the Pixton software is effective for second
grade students to produce texts, since the results determined the representative improvement in
the average of the students who use said software. In comparison with those who did not do so,
in addition, the Mann-Whitney U test showed a degree of significance of 0.008, which allows
us to accept the proposed hypothesis, that is, that the application of this tool allows us to develop

writing skills. of varied textual types in students.

Keywords: Pixton software, educational software, production of written texts, comics.
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INTRODUCCION

A nivel mundial, la educacion en linea ha cobrado importancia, especialmente en condiciones
de emergencia, como la pandemia de COVID-19, ya que la tecnologia permitio a los estudiantes
continuar su educacion de forma remota, lo que es fundamental para mantener el aprendizaje
en curso durante crisis 0 emergencias. En muchos paises de Latinoamérica, existe una brecha
significativa en la calidad de la educacion entre las zonas urbanas y rurales. Es asi que la
tecnologia puede permitir la reduccion de esta brecha al ofrecer acceso a diversos recursos en

linea en areas remotas.

Perl enfrenta retos en términos de igualdad de acceso a la ensefianza de calidad, especialmente
en areas rurales y remotas. Por lo tanto, la tecnologia se convierte en una herramienta para
reducir esta brecha al proporcionar acceso a recursos educativos en linea, cursos a distancia y
contenido digital. En Arequipa, el uso de tecnologia en la educacion puede ayudar a preservar
y promover la riqueza cultural de la region a través de la creacion de contenido digital,

aplicaciones turisticas interactivas y experiencias educativas en linea.

En las instituciones educativas, la tecnologia permite la adaptacion de la ensefianza a las
necesidades individuales de los estudiantes a través de la personalizacion del aprendizaje. Esto
asegura que cada estudiante reciba una educacion méas adecuada a su nivel y ritmo de
aprendizaje. En la I.E. N° 40676 La Mansion de Socabaya, del Distrito de Socabaya, se puede
aprovechar la tecnologia para acceder a una amplia gama de recursos digitales, como libros
electronicos, videos educativos y software especializado, que enriquecen el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

En la actualidad, existe preocupacion por la escasa produccion de textos en el &ambito educativo,
lo cual se evidencia cuando se le pide al estudiante que escriba una anécdota o pequefios relatos
basados en sus vivencias e intereses. Tal es el caso de los estudiantes de segundo grado de la
I.E. N° 40676 "La Mansion" de Socabaya, en el Distrito de Socabaya, quienes muestran poco
interés al realizar actividades relacionadas con la produccion de textos, como historietas. Por lo

tanto, es necesario aplicar estrategias acordes a los intereses de los estudiantes.

Ademas, los docentes enfrentan el desafio de utilizar la tecnologia en el quehacer pedagdgico.
Surge, entonces, la tarea de innovar en el uso y aplicacion de medios y recursos que facilitaran
la labor educativa, ya que se pueden utilizar como materiales complementarios a la clasica
pizarra y plumones, ofreciendo asi una nueva opcion al estudiante para desarrollar sus

aprendizajes en un entorno interactivo.
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El uso del software Pixton permite implementar estrategias para producir textos a traves de la
creacion de historietas. Es asi que, mediante el uso de esta herramienta virtual, se pueden
desarrollar las competencias de escritura en diversos tipos de textos. Ademas de las habilidades
implicitas en esta tarea, se superan dificultades en la produccion de textos. Asimismo, se
fortalecen las competencias transversales necesarias para desenvolverse en entornos virtuales,
dada la creciente demanda de competencia digital que surgio tras la pandemia producida por el
COVID-19.

La importancia del presente trabajo de investigacion radica en la mejora de la habilidad de
elaborar textos en los estudiantes de segundo grado de primaria en la I.E. 40676 "La Mansién"
de Socabaya. Este trabajo se llevd a cabo como parte de un grupo experimental que interactud
con el software Pixton. Este software contiene diversas plantillas predisefiadas que posibilitaron
la realizacion de actividades para crear textos con dialogos, personajes y contextos. Esto resulto

en una mejora significativa en la produccion de textos en comparacion con el pretest.

Para la medicién de las variables, fueron necesarias ocho sesiones que se llevaron a cabo a lo
largo de ocho dias en los meses de noviembre y diciembre. Para evaluar dichas sesiones, se
elaboré una lista de cotejo que consta de 10 items, en funcion de las competencias y capacidades

relacionadas con la produccion de textos. Este instrumento fue validado por tres expertos.

Este estudio se divide en tres apartados. El primero introduce el marco tedrico del tema
planteado, que incluye la definicidén o concepto de software educativo, la teoria de generacion
de textos de Pixton y las posibilidades correspondientes, ademas del andlisis de las experiencias
de diversos estudios efectuados sobre este tema. El segundo apartado menciona la metodologia
empleada, destacando el tipo y nivel, asi como las técnicas e instrumentos utilizados, el &mbito
de verificacion y las estrategias para recolectar datos. El tercer apartado muestra los resultados
alcanzados mediante tablas y figuras, presenta la estadistica inferencial y aborda la discusion
del estudio.

Por dltimo, se presentan las conclusiones y recomendaciones. Asimismo, se incluyen las
referencias bibliograficas y los anexos con la informacion complementaria al trabajo de

investigacion.
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HIPOTESIS
Hipdtesis principal

Debido a nuestra realidad el uso de las nuevas tecnologias en el campo de la comunicacion y la
informacidn, asi como a la aplicacion o desarrollo de software educativo, los dibujos animados
actian como mediadores didacticos y pedagogicos en cualquier proceso educativo de

comunicacion y creacion de textos escritos, por lo que se plantea la hipotesis:

Hi: Es probable que, con la aplicacion de esta herramienta, se mejore significativamente la
competencia de produccién de textos de los estudiantes del segundo grado de primaria de la

Institucion Educativa 40676 La Mansion de Socabaya del distrito de Socabaya, Arequipa.

Ho: Es probable que, con la aplicacion de esta herramienta, no mejore la competencia de
produccion de textos de los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion

Educativa 40676 La Mansion de Socabaya del distrito de Socabaya, Arequipa.
Hipdtesis Secundarias

e El nivel de logro en la produccion de textos es bajo antes de aplicar el software Pixton en
los estudiantes del segundo grado de la Institucién Educativa N° 40676 La Mansion de

Socabaya.

e El nivel de logro en la produccidn de textos se incrementara después de aplicar el software
Pixton en los estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa N° 40676 La

Mansion de Socabaya.
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OBJETIVOS
Obijetivo General

Determinar la efectividad del software Pixton para la produccion de textos en los estudiantes
del segundo grado primaria de la Institucién Educativa N° 40676 La Mansion de Socabaya,

distrito de Socabaya, Arequipa.
Objetivos Especificos

e Determinar el nivel de logro en la produccion de textos antes de aplicar el software Pixton
en los grupos control y experimental en los estudiantes del segundo grado de la Institucion
Educativa N° 40676 La Mansion de Socabaya.

e Determinar el nivel de logro en la produccién de textos después de aplicar el software
Pixton en los grupos control y experimental en los estudiantes del segundo grado de la

Institucion Educativa N° 40676 La Mansion de Socabaya.
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JUSTIFICACION

El presente estudio evidencia su razon de ser debido a que la existente globalizacion ha
transformado la ensefianza, de acuerdo con las exigencias de esta nueva era digital. Esto implica
que las competencias de los estudiantes deben fortalecerse a través del anlisis con un
pensamiento sistémico y reflexivo. Cabe mencionar que, a pesar de lo importante que resulta la
elaboracion de textos, este aspecto se ha descuidado en la educacién tradicional, que se basa en

la repeticion. Por lo tanto, la mejora se lograra mediante la creacion de historietas.

Asimismo, se pretende proveer a los estudiantes de destrezas creativas mediante el uso de
historietas con el software Pixton. De esta manera, se implementa una metodologia estratégica

para alcanzar los aprendizajes.

El uso del software Pixton en el &mbito educativo y creativo se justifica por varias razones, y

su impacto puede ser significativo:

Porque Pixton al ser una plataforma que permite a los usuarios crear comics y novelas gréficas
de una manera intuitiva, fomenta la creatividad y la expresion artistica, lo que es valioso tanto
en el &mbito educativo como en el creativo. En el entorno educativo, Pixton puede utilizarse
para ensefiar una amplia variedad de conceptos y temas, puede hacer que el proceso de
aprendizaje sea mas atractivo y efectivo al transformar la informacion en narrativas visuales y
facilmente comprensibles. El uso de Pixton ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades de
comunicacion visual, lo que es esencial en un mundo cada vez mas centrado en la imagen y la

comunicacion digital.

Para la educacion, Pixton puede utilizarse en el aula para crear contenido educativo interactivo,
como historias que ilustren conceptos matematicos, cientificos o historicos, también puede ser
una herramienta para que los estudiantes demuestren su comprension de un tema en particular.
Para el ambito creativo, Pixton es una excelente herramienta para escritores y artistas que
desean contar historias de manera visual, puede utilizarse para crear comics, novelas gréaficas,

guiones graficos y mas.

El impacto que produce en el aula al aumentar el interés de los estudiantes en el aprendizaje al
hacerlo més interactivo y entretenido, los estudiantes suelen estar mas comprometidos cuando
se les permite crear y contar sus propias historias visuales. La informacion presentada de
manera visual tiende a ser mas facil de recordar, los comics y novelas graficas creados con
Pixton pueden ayudar a los estudiantes a retener y comprender mejor los conceptos. El uso de
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Pixton familiariza a los estudiantes con herramientas de disefio gréafico y narrativa digital, lo
que les brinda habilidades utiles en un mundo cada vez mas digitalizado.

La inclusion de nuevos elementos en las aulas, para los procesos de aprendizaje y ensefianza,
usando las nuevas tecnologias, demuestra la mejora del uso de textos e imagenes atractivas. Es
asi que los estudiantes pueden desarrollar la creacién libre, especificando caracteristicas
determinadas a los personajes, o que mostrara la comprension de lo efectuado, coadyuvando

no solamente en la produccion, sino que también, en la comprension de textos.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO
1. Software PIXTON

Antes de definir al software Pixton, es necesario conocer a lo que se refiere un software

educativo, ya que van de la mano conceptualmente.
1.1. Software educativo

El software educativo es una herramienta digital disefiada para facilitar la educacion y
el proceso de aprendizaje, haciendo uso de la tecnologia para ofrecer una experiencia mas
atractiva y efectiva. Segun Ferrés y Marqués (como se citd en Miranda y Romero, 2019) “El
software educativo es un programa disefiado con fines didécticos” (p.177). Pretende, de alguna
manera, emular la labor de los docentes, ya que se presenta a través de diversos modelos
representativos que se ajustan al proceso cognitivo de los estudiantes. De esta manera, se enfoca

en las necesidades tanto del aprendizaje del estudiante como en la ensefianza de los docentes.

De lo mencionado, se puede inferir que se trata de un programa disefiado con el fin de promover
tanto el proceso de aprendizaje como el de ensefianza, facilitindolos. Su principal objetivo es

satisfacer las necesidades del personal docente y estudiantil.

Por un lado, Fernandez et al. (2017) sefialan que para establecer una relacion efectiva entre la
educacion y las plataformas digitales, es necesario que estas posean ciertas cualidades
estructurales cuyo funcionamiento pueda servir de puente para apoyar las metodologias de
ensefianza. En la misma linea, Sanchez (2015) afirma que el uso de diversos tipos de software
en el aula se convierte en una metodologia que puede ayudar a los estudiantes a aprender a

través de computadoras.

Por otro lado, Sdnchez (como se cit6 en Machaca y Quispe, 2017) indica que estos softwares
son mas bien sistemas computacionales que serviran de apoyo a los estudiantes, facilitando su
aprendizaje en todas las areas de la educacion. En otras palabras, estas herramientas son el
medio disefiado y utilizado para la ensefianza, ya que su principal objetivo es brindar un
acompafiamiento a través de un espacio didactico de aprendizaje, de modo que el aprendizaje
pueda ser significativo para los estudiantes.

A partir de lo anteriormente mencionado, estos instrumentos digitales facilitan el desarrollo

cognitivo de los estudiantes, ya que el disefio de aplicaciones se realiza especialmente para el
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aprendizaje. Ademas, les ayudan a crear vinculos con sus compafieros a través de la
socializacion, fomentando la comunicacion mediante el lenguaje. Esto no solo se aplica en este
ambito, sino que también contribuye al desarrollo de nuevas habilidades en otras areas

educativas.
1.2. Software Pixton

Este instrumento digital funciona en linea, es decir, requiere de internet para operar.
Tiene utilidad para crear comics y personajes mediante contenidos predeterminados, lo que se
vincula con la creatividad del usuario. Por lo tanto, se utiliza para fortalecer areas cognitivas en
la educacidn en diversas etapas formativas. Ademas, contribuye al refuerzo de conocimientos
al ofrecer una amplia gama de posibilidades. También permite al docente evaluar el contenido
que ha sido elaborado (Intec, 2018).

Segun Meyers (2014):

El propdsito de Pixton es crear tiras comicas. Una de las ventajas de Pixton es que esta
herramienta de software se ejecuta en todos los sistemas operativos y ofrece una licencia
gratuita, aunque la versién gratuita sélo proporciona un uso limitado de las diferentes
funciones, lo que podria limitar la creatividad de los alumnos a la hora de disefiar sus

propias historietas. (p. 35)

Este instrumento digital tiene diversas opciones de utilizacion, tanto para empresas, padres,
estudiantes y docentes. Cabe indicar que este estudio se centra en estos Ultimos, quienes seran

los que manejaran este software.

La diversidad de opciones que contiene para comenzar con la creacién parte del fondo por
medio del tema propuesto, continda con los personajes, que tienen caracteristicas determinadas
para que resulten més atractivos en la comprension del mensaje (Intec, 2018, p. 12). De esta
manera, la diversidad tematica y de ideas se refleja en las historias que se pueden crear, ya que
proporciona la opcion de editar y modificar lo que se ha creado, permitiendo también agregar

imagenes que se encuentren en el ordenador del creador.

En este punto, es importante tener claro lo que es un comic. Es considerado como un “formato
con una intencién comunicativa visual, el cual integra diversos gréaficos presentados en una
secuencia mediante dibujos, recursos y textos” (Vilchez, 2014, p. 145). Estos elementos se
disponen para captar y entretener al lector, logrando una persuasion a través del mensaje que se

comunica.
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Dicho de otro modo, se trata de un tipo expresivo que, a través de mensajes simples y de facil
entendimiento, utiliza imagenes en secuencia que se conectan mediante textos como ruidos,
comentarios, onomatopeyas, dialogos, etc. Esto conforma una historia completa que resulta
accesible para el lector (Martin, 1987). Por ello, es fundamental conocer el reconocimiento de

este tipo de expresiones para lograr el tipo narrativo deseado.
2. Uso en el ambito educativo

Como se ha mencionado anteriormente, esta herramienta contiene diversas funciones, pero
algunas de ellas requieren un pago (Gonzales, 2020). Por lo tanto, se puede aprovechar la prueba
gratuita que ofrece la plataforma, para que estudiantes y docentes puedan utilizarla. Una vez
iniciada la prueba gratuita, se ingresa como docente o estudiante, segun la condicién que se
tenga dentro del entorno educativo, para guiar a los estudiantes y permitirles hacer un uso
correcto de la plataforma. Dependiendo de la condicion que se haya elegido para el ingreso en
la herramienta digital, se inicia sesion mediante una cuenta predeterminada de Microsoft,

Facebook o Google, que puede ser elegida libremente.

Los docentes, tanto en el &mbito fisico como en el virtual, pueden crear entornos creativos de
clases. Paraello, los estudiantes ingresaran mediante la invitacion que se les brinde. Ahora bien,
los estudiantes pueden acceder mediante la ID de Google o el nombre de usuario que hayan
elegido al crear la cuenta. Sin embargo, es recomendable que lo hagan mediante la primera
opcidn, ya que es mas sencillo y les permitirad unirse a través del enlace que el docente le envie

al correo electronico proporcionado.

Una vez que los estudiantes hayan accedido, comenzaran creando un avatar, es decir, un
personaje virtual que tenga sus propias caracteristicas fisicas, incluso el modo de vestir. Con

esto, se fomenta la autoimagen que los estudiantes tienen de si mismos.
2.1. Herramienta compatible con los sistemas.

Esta herramienta se recomienda para todos los estudiantes que ya han comenzado a
aprender a leer y escribir. La amplia variedad de opciones que ofrece esta plataforma permite
su uso en diversas areas, ya que se pueden trabajar de manera interconectada (Pixton, 2019).
Por ejemplo, en Comunicacion, se pueden realizar producciones de textos, y en Personal Social,
podemos recrear la historia del Perd, entre otras aplicaciones.

Asi, se vincularan aprendizajes relacionados con la expresion escrita, la habilidad lectora, el
espiritu emprendedor y el sentido de iniciativa. Para utilizar el software Pixton, se requiere de
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una sesion para familiarizarse con este entorno. Por lo tanto, es necesaria la explicacion de su
funcionamiento, lo cual esta relacionado con las &reas de arte y computacion. Esto permitira la
creacion del comic y el aprovechamiento de las diversas funcionalidades y su potencial para su

uso en otras areas.

Una vez que los estudiantes se han familiarizado con el uso de la plataforma, el trabajo con esta
herramienta se vuelve mucho mas sencillo debido a la intuicién y facilidad en el manejo. Por
eso, la explicacién y el entrenamiento inicial son de suma importancia para continuar con el
desarrollo de competencias. Cabe indicar que la familia puede colaborar en etapas en las que el
estudiante no esté familiarizado con las nuevas tecnologias, incluso cuando los estudiantes se

encuentren en el tercer y cuarto ciclo de primaria.
2.2. Metodologia y didactica

La plataforma Pixton permite desarrollar la creatividad mediante la creacion de guiones
graficos a través de historietas. Ademas, facilita la distribucion del comic de diversas maneras,
lo cual se puede iniciar desde una plantilla predeterminada, combinando textos e imagenes y
permitiendo la eleccion de colores y formatos debido a las opciones disponibles para el disefio
de personajes con accesorios y expresiones Unicas. “Otra de las opciones es el trabajo en equipo,
donde se tiene la alternativa de personalizar el proyecto mediante imégenes personales y la
posibilidad de compartirlo con terceros a través de un enlace” (Meyers, 2014, p. 37). De este

modo se concreta un trabajo completo del estudiante en dicha plataforma.

Es asi como la herramienta fomentaria un método cooperativo, participativo y activo, brindando
el uso a traves de diversas estrategias que el docente desarrolle en el aula. Esto proporciona la

opcidn de integrar contenidos de diversas areas para el desarrollo conjunto de competencias.

Ademas, se aconseja que pueda afiadirse al Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ), o conocido
como aprendizaje basado en el juego, 0 mediante la amplia gama que se trabaja en clases.
Asimismo, se considera como parte complementaria de la didactica digital interactiva,
promoviendo de esta manera el uso de herramientas digitales y, por ende, el desarrollo de

competencias.

Ejemplificando lo mencionado anteriormente, se puede utilizar el disefio de comic para trabajar
en matematicas mediante imagenes secuenciales, lo que fomenta el desarrollo de competencias
en otras areas. Ademas, la plataforma contiene temas para crear historietas en ciencias sociales
que abarcan diversas etapas de la historia, como escritores, cientificos, etc. De esta manera, se
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promueve la iniciativa y el espiritu emprendedor a través de la competencia de aprender a
aprender.

Ademas, no solo contiene elementos que enriquecen el conocimiento de las areas, sino que
también se refiere a fechas importantes, como el incentivo hacia el reciclaje en el cuidado de
los recursos, entre otras. Incluso como docentes se pueden proponer diferentes tematicas como
la responsabilidad, el crecimiento personal, la lonchera saludable y el significado de la Navidad.
De esta manera, se contribuye al logro de competencias civicas, de expresion cultural y

conciencia.

Gracias a la interfaz que ofrece la plataforma, se permite el trabajo en grupo, no solo de manera
presencial, sino también de forma virtual. De esta manera, los grupos pueden realizar una
creacion conjunta del comic y mostrarlo a los demas para recibir retroalimentacion sobre el

trabajo realizado.

En cuanto a la cohesion y creatividad en el aula, la plataforma brinda opciones para llevar a
cabo una simulacidn virtual del salon de clases, utilizando los avatares que fueron creados, junto

con una foto del grupo de todos los integrantes, tanto docentes como estudiantes.
2.3. Caracteristicas del Pixton

Este instrumento virtual brinda una serie de plantillas que pueden ser usadas por los
usuarios y se encuentran dentro de la galeria. Contiene vifietas, personajes, fondos, articulos
para decorar, etc. Ademés, permite al usuario insertar imagenes propias o integrar alguna
creacion para unirla a lo creado dentro de la plataforma. Se tienen diversas funciones para
modificar y editar las creaciones (Medina, 2018). Asimismo, permite que lo creado se guarde
en la plataforma dentro del perfil de usuario creado. En términos de seguridad, la plataforma

permite que las creaciones se guarden mediante una contrasefia.

Posteriormente, los cémics creados pueden ser publicados en las redes, ya que se encuentran en
una lista en la seccién de cédmics. Estos comics se pueden filtrar para recibir comentarios
después de ser visualizados por otros usuarios que tengan acceso al trabajo realizado (Mejia,
2018).

2.4. Plataformas de la herramienta

La herramienta tiene opciones que pueden ser de pago o gratuitas, las cuales se utilizan
libremente. Esto posibilita la creacion de historias con diferentes temas, por lo que se puede

aplicar en campos empresariales, de entretenimiento y educativos, es decir, segin las
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necesidades de los usuarios. Contiene diversas plataformas con funciones distintas (Pixton,
2019):

e Diversion: La cual se orienta al disfrute y ocio de los usuarios, donde se pueden utilizar

vifietas con ese proposito.

e Educacion: Se encuentra orientado hacia un fin pedagdgico y educativo. Ofrece acciones
para facilitar la labor educativa mediante la adecuacion que simula un salén de clases.
Facilita el trabajo tanto individual como en grupo. Es por ello que se puede aplicar en varias
areas debido a la variedad de recursos que ofrece. En el caso de los docentes, pueden usar
una cuenta individual o también se tiene la opcion genérica, que estd enfocada hacia los

estudiantes.

e Empresarial: Esta orientado hacia fines de comunicacién y marketing que pueden ser
utilizados en las empresas. Cabe indicar que en Australia se tiene registro del uso que
efectlan los profesionales del derecho mediante la integracion visual en algin contrato

legal.
2.5. Consideraciones pedagogicas de la utilizacion del software Pixton
Nivel: Primario. Medio.

Areas sugeridas: Practicas del Lenguaje. Idioma

Es importante que se conozcan las funciones y se comprendan a las historietas como

un género narrativo para expresarse y comunicarse.

- Se puede iniciar con la creacién de historias cortas, respecto a algun tema que se
proponga en el aula, por medio de autobiografias, chistes, personajes en situaciones

de la vida real, etc.

- El uso de vifietas para el reforzamiento de la gramatica y la mejora del vocabulario,

tanto en idioma extranjero, como en comunicacion.

- La creacion de alguna campafia de concientizacion, en temas relacionados al
consumo de alimentos saludables, cuidado de la naturaleza, normas de buena

convivencia, contra la violencia, etc.

- Esvital que se potencie la creatividad de los usuarios, para que puedan demostrar sus
habilidades y destrezas.
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- Con las tematicas, es importante que se puedan incluir practicas de lectura y escritura
continua (Intec, 2018).

2.6. Herramientas del software Pixton

La plataforma virtual para crear comic, se basa en personajes y plantillas predisefiadas,
es por ello que, es fécil de usar, por el gran contenido de elementos que tiene, se puede hacer

volar a la imaginacion.

- Diversion: Se dedica a la creacion de comic, es gratis y esta dirigida a todo tipo de

publico.

- Educacion: Tiene opciones para el ingreso como docente o estudiante, tiene diversas

herramientas, siendo de opcion de pago.

- Empresarial: Tiene opciones para la creacién con herramientas mas complejas, ya
que se pueden efectuar graficas en calidad superior, lo cual se utiliza generalmente

para libros electronicos, juegos, o paginas web, esta opcion es de pago.
2.7. Recurso didactico de la historieta

Aunque las historietas puedan parecer simples, en realidad, su comprension implica un
proceso de sintesis y reflexion complejo para el lector, ya que permiten el acceso a otro tipo de
discurso narrativo. Ahora bien, si incorporamos este tipo de texto en las aulas, podria resultar
familiar debido a su amplia circulacion en nuestra sociedad, especialmente entre nifios y

adolescentes, quienes sienten una atraccidn por los textos que incluyen imagenes.

Es asi que el uso de este método activo para desarrollar la produccion y comprension de
escritura supone una estrategia adecuada, ya que combina diversas destrezas y competencias.
No solo se enfoca en la escritura, sino también en la lectura. Ademas, genera entornos divertidos
y ludicos en el proceso de aprendizaje al incluir el humor en sus historias, lo que remite al

entorno infantil de cada persona y fomenta una lectura mas critica.

Cabe mencionar que, las imagenes permiten una estimulacion y mayor comprension, puesto
que, al efectuar una conversion de las graficas hacia conceptos, se puede realizar la integracion
del plano textual y el visual (Steimberg, 2017).

Por lo tanto, si se efectua un andlisis linguistico, las historietas permiten la diferenciacion de
varios elementos: el semantico (permite la visualizacion de los valores y la ideologia
transmitidos por el autor), pragmatico (metéaforas, gestos, encuadre, temporalidad, coexistencia
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iconogréafica, componentes lingiisticos visibles en el texto), 1éxico (registros y niveles),
morfosintéctico (adjetivos, verbos y sustantivos dentro de las oraciones), fonologico y fonético

(aliteraciones, onomatopeyas utilizadas).

En este sentido, algunos autores refieren que las historietas son Utiles para lograr el aprendizaje
linguistico debido a los diversos procesos constructivos que conllevan. Ademas, contienen un
elemento motivador que les brinda un valor agregado a la ensefianza dirigida hacia los
estudiantes (Granja, 2019).

2.8. Las historietas Utiles para mejorar determinados aprendizajes

Cuando los comics se utilizan como recursos educativos, constituyen un acierto por
parte de los docentes, ya que fomentan la lectura en los estudiantes debido a los elementos
gréficos que contienen. Esto los convierte en atractivos materiales de ensefianza, ya que son
sugerentes y facilitan la interpretacion y comprensién de este tipo de textos. “Si los mensajes
utilizados son los adecuados, los comics pueden convertirse en herramientas de gran utilidad
para mejorar diversos aspectos del aprendizaje” (Barrero, 2018, p. 15). Especificamente, este
lenguaje a través de comics permite potenciar la comprension de la causa y efecto en los
estudiantes mediante imagenes secuenciales, al mismo tiempo que fomenta la socializacion

debido al contenido diverso que ofrece en su narrativa.

Al utilizar la historieta como parte de la didactica educativa, se lograra el refuerzo de diversos
conocimientos de una manera mucho maés atractiva, estableciendo una comunicacion mas
efectiva entre estudiantes y docentes (Bravo, 2014). Cabe mencionar que la lectura de libros es
fundamental, y el uso de esta herramienta virtual no pretende reemplazar este habito, sino que,
por el contrario, se convierte en un pilar para realizar esta tarea de manera posterior,

incentivando la lectura.

La elaboracion y el uso del cémic en el aula conllevan al refuerzo del aprendizaje en los
estudiantes (Pimienta, 2018). Ademas, se trata de un recurso innovador para ensefiar y aprender,

ya que integra diversas formas y habilidades comunicativas relacionadas con el tema de estudio.

Ademas, proporciona a los docentes la opcion de explorar recursos innovadores dentro de la
pedagogia. Esto requiere una planificacién, organizacion y ejecucion en formas y plazos
determinados. En otras palabras, se deben aprovechar las utilidades que ofrece dicha
herramienta, que, junto con el estilo narrativo que contienen los comics, hace que el aprendizaje

sea atractivo para los estudiantes.
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3. Recursos Didacticos

Tello (2017) plantea que un recurso didactico presentard particularidades en sus
caracteristicas, las cuales deben servir para atender a las necesidades de aprendizaje que tengan
los estudiantes. Es asi que tiene la funcion de respaldar lo que se proponga en una sesion de
aprendizaje, con actividades previamente planificadas, o que permite un uso sencillo en la

forma y los tiempos propuestos.

En este sentido, un recurso didactico viene a ser el instrumento o herramienta que respalda a
los docentes en la planificacion de acciones didacticas. Estas acciones deben facilitar tanto la
ensefianza por parte de los docentes como el aprendizaje de los estudiantes de manera
significativa. Para lograrlo, es necesario adaptar los recursos a las condiciones de los
estudiantes. Ademas, para utilizarlos eficientemente y obtener un rendimiento superior, es
fundamental seleccionarlos siguiendo ciertos criterios. Esto se debe a que los recursos deben
ser elegidos de tal manera que permitan la comprension y consolidacion de los contenidos

propuestos en el proceso de aprendizaje (Ibidem).

Es necesario indicar que el autor proporciona esta definicidn en el contexto del nivel inicial.
Esto se debe a que los estudiantes en los primeros afios de estudio requieren de la mediacion de
herramientas que les permitan consolidar e integrar el aprendizaje que se ofrece en el aula y en

su entorno.
3.1. Tipologia de los recursos didacticos

Cuando se hace referencia a la tipologia, es importante indicar que se basa en una
fundamentacion tecnoldgica, el medio didactico utilizado y el recurso educativo. Estos se
estructuran en grupos que, a su vez, poseen diferentes subgrupos. De acuerdo con lo establecido
por Ulloque (2016) los recursos didacticos deben dar respuesta a la vision que tiene el profesor
respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje:

3.1.1. Recursos convencionales

e Documentos impresos como libros, periddicos, fotocopias y documentos.
e Pizarras didacticas.

e Recortables, cartulinas, stickers.

e Juegos didacticos: arquitectura, juegos de sobremesa.
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e Instrumentos y herramientas de laboratorio.

3.1.2. Recursos audiovisuales

e Componente audiovisual; programas televisivos, videos, peliculas, montajes.
e Componente sonoro; programas radiales, discos.

e Proyeccion de imagenes fijas; fotografias, diapositivas.

3.1.3. Nuevas tecnologias

e Prestacion telematica; videos interactivos, cursos en linea, unidad didactica, foros,

chat, correo electronico, webquest, tour virtual, weblog, paginas web.

e Programas educativos informaticos; simulaciones, animaciones, enciclopedias,

presentaciones, actividades interactivas, videojuegos.
3.2. Ventajas asociadas a los recursos didacticos

El material didactico entra directamente en contacto con el estudiante; por ello, su
relevancia. Este funciona como un puente entre el aprendizaje que se busca y el nifio, incluso

cuando no existe una figura de tutor que acerque al estudiante al aprendizaje.

El recurso didactico influye en el nivel educativo que contiene calidad, el cual se efecta desde
los primeros afios del aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, esta condicionado a influir
de manera positiva en el desarrollo creativo de los nifios, mediante el uso de la imaginacion, lo

que produce en ellos un aprendizaje continuo.

Es asi que estos materiales pueden tener una incidencia positiva y de calidad en la educacion si
se utilizan desde los primeros afios. Dependerd del nivel de involucramiento que tenga el
estudiante para desarrollar dicha creatividad mediante el uso de la imaginacién, lo que generara
un aprendizaje continuo de las ensefianzas que pueda adquirir a lo largo de la vida.

3.3. Transmisién de informacion a través del sistema simbdlico

Estan relacionados con imagenes estaticas y en movimiento, voces y textos, las cuales
se emplean cuando se piensa en un entorno delimitado en ejecuciéon. Es decir, poseen
competencias referidas a la pedagogia debido a que hay informaciones que se interpretan mejor
mediante imagenes (Comezafia, 2008). Algunos estudiantes adquieren la informacién iconica

de manera concreta, mientras que otros lo hacen de forma verbal y abstracta.
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3.4. Contenido y forma presentados

La estructura, informaciéon gestionada, recursos (resumen, ejercicios, preguntas,
subrayado, introduccidn, etc.) y la forma mostrada pueden ser trabajados mediante un material
0 recurso, el cual puede incluir vivencias, ejemplos e incluso ejercicios basados en habitos del
docente.

Pero se debe tener en consideracion que las plataformas tecnoldgicas, las cuales tienen una
funcién de soporte y mediacion, generalmente no tienen un funcionamiento favorable para
estudiantes o docentes. Debe evaluarse las habilidades que se tienen para usar ciertas
tecnologias, ya que se trata de brindar herramientas que ayuden al aprendizaje y la ensefianza,
y No que se conviertan en un proceso de descubrimiento que traerd posteriormente confusion

en el manejo, desviando el verdadero propdsito del aprendizaje.
3.5. Entorno comunicativo

El entorno comunicativo se efectia a través de las personas mediante diversos sistemas
para medir el aprendizaje en los estudiantes y la ensefianza en los docentes, lo cual puede darse
de manera inversa, sobre todo en la practica e interaccion producida. Asi, cuando se integran
recursos didacticos a las plataformas digitales, se puede efectuar un aprovechamiento de
diversos beneficios que pueda brindar dicha plataforma. De este modo, al utilizar un recurso
externo para medir el aprendizaje de los estudiantes, se tiene una formacién mas exhaustiva de

lo que se pretende ensefar.
3.6. El ordenador como recurso didactico

Las computadoras son herramientas que deben ser utilizadas dentro del entorno de
aprendizaje, como materiales con los cuales los estudiantes pueden interactuar. No se busca que
los docentes simplemente muestren imagenes y que los estudiantes sean receptores pasivos de
la ensefianza. Por el contrario, es importante fomentar una participacion activa en la que los
estudiantes se conviertan en protagonistas del uso de las computadoras a través de plataformas
que les ayuden a mejorar sus competencias.

Desde la implementacién del uso de la computadora en el entorno de aprendizaje, se ha
proporcionado una oportunidad adicional para la socializacion entre el profesor y el grupo, asi
como para la expresion de sus experiencias, dudas e inquietudes. De esta manera, el docente
interactta directamente con todos los estudiantes y con la computadora al mismo tiempo que
los estudiantes se involucran directamente con la computadora y entre ellos.
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4. Produccién de textos
Tolchinsky (2014) plantea que:

La produccion de textos es un proceso dindmico en el que intervienen aspectos
psicomotores y cognitivos, y que esta vinculado con la accién inmediata. En este proceso,
se ven involucradas diversas relaciones dentro de la sociedad y la dimension afectiva. (p.
235)

La produccién de escritos es una tarea compleja que requiere el pleno funcionamiento de la
mente en todas sus estructuras. Su objetivo es comunicar sentimientos, emociones, expresar

ideas, crear e informar.

La elaboracion textual implica la creacion de un texto auténtico y funcional en entornos reales,
de acuerdo con los intereses y necesidades del estudiante. De esta manera, se desarrolla un
proceso innato en cada produccion. “Interpretar y producir textos académicos en el contexto de
las diversas asignaturas es una alternativa para contribuir en la formacion de profesionales

lectores y escritores” (Caldera y Bermudez, 2007, p. 254)
4.1. Caracteristicas de la comunicacion escrita

Existen algunas caracteristicas que se deben considerar cuando se desea efectuar algun

texto escrito.

Utilizan signos gréaficos.

Descripcion detallada del emisor.

Acatan reglas semanticas y sintacticas.

Planificacion en la formulacion del enunciado, superestructura y microestructura.

Limitacion a situaciones vivenciales.

Uso de puntuacion y acentuacion, para la sustitucion de entonacién y pausas.

4.2. Etapas del proceso didactico de la competencia escribe diversos tipos de textos en

su lengua materna

El proceso de escribir un texto implica realizar actividades tanto previas como

posteriores que deben considerarse para que los escritos sean adecuados y contengan el mensaje
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que se desea comunicar, en lugar de quedar simplemente en un proceso interminable, error que

suelen cometer muchos autores.
- Planificacién

En esta etapa, implica pensar en el argumento y en los receptores: ;qué impresion deseo
causar con el texto escrito? También incluye la elaboracion de esquemas y la seleccion de
ideas.

Se debe tener en cuenta al destinatario, el propésito y el mensaje que se desea transmitir.
- Textualizacion

Consiste en poner por escrito todo lo planificado anteriormente, para ello debemos tener

en cuenta lo siguiente:
e Linguistica oracional: relaciones sintacticas.
e Linguistica textual: enunciacion, coherencia textual.
e Tipo: estructura textual.
- Revision
La funcion de esta etapa consiste en mejorar los resultados del texto. Para ello, es

importante llevar a cabo una lectura compartida y atenta con el fin de detectar vacios,

incoherencias u otros.

En esta etapa, se considera reflexionar respecto del proceso de produccion de textos, para

Ilevar a otro escrito que se esta efectuando.
4.3. Importancia para producir textos

e Los estudiantes otorgan un valor a los escritos debido a la préctica, lo cual
enriquecera su cognicion y afectividad.

e Socializacion de los escritos que realizan, para que otros puedan conocer la creacion
efectuada.

e Permite desarrollar competencias comunicacionales, en todas sus dimensiones.

e Motivacion de los estudiantes para continuar con la escritura de la diversidad

narrativa existente.
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El Programa Curricular de Educacion Primaria del MINEDU (2016) establece que los
estudiantes que pertenecen al 11l Ciclo (2do de primaria) deben lograr algunas competencias,
siendo la més representativa para la presente investigacion, la denominada de “escribe diversos

tipos de textos”.

Segun la R.M. N° 447-2020-MINEDU (2020) la edad normativa para el nivel primario, del Il
Ciclo, en el 2do grado es de siete afios, con una flexibilidad maxima de acceso de hasta nueve

anos.

En este contexto, la competencia se trabaja siguiendo el proceso didactico de la escritura, que

comprende la planificacion, la ejecucién y la evaluacion.

En la fase de planificacion, se identifican los estandares, las capacidades y los objetivos de

aprendizaje necesarios para llevar a cabo el proceso de escritura de manera efectiva.

La etapa de ejecucion implica ensefiar y practicar las habilidades de escritura, proporcionando
instrucciones claras y actividades disefiadas para desarrollar las capacidades requeridas.

Durante esta fase, se realiza un seguimiento continuo del progreso de los estudiantes.

Finalmente, en la fase de evaluacion, se califican los desempefios de los estudiantes en su
trabajo de escritura. Esto se hace para determinar si han alcanzado los estandares y las
capacidades esperadas. Ademas, se proporcionan comentarios especificos a los estudiantes

sobre como mejorar sus habilidades de escritura en funcién de los desempefios evaluados.

Siguiendo este proceso, los docentes pueden orientar a los estudiantes hacia la consecucion de
competencias y estandares educativos especificos. De esta manera, se aseguran de que los
estudiantes adquieran las capacidades necesarias y demuestren un desempefio adecuado en la
escritura de textos.

4.3.1. Competencia para escribir tipos variados de textos

El MINEDU (2016) por medio del Programa Curricular para el nivel primario, ha
establecido ciertas competencias que los estudiantes del 2do de primaria deben lograr, dentro
de ellas tenemos:

Usar el lenguaje escrito para la construccién de textos con sentido y su posterior
comunicacion es un proceso reflexivo. Esto implica considerar el orden y la adecuacion de lo

que se escribe, teniendo en cuenta el proposito y el contexto comunicativo. Ademas, requiere
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realizar una revision continua del texto con el fin de mejorarlo y lograr un mensaje mas claro y

comprensible.

Los estudiantes, con el fin de adquirir esta competencia, aplicaran los conocimientos previos
relacionados con la construccion de comunicacion, utilizando los recursos linguisticos que

hayan adquirido a través de sus experiencias cotidianas.

Utilizar convenciones escritas con un sistema alfabético mediante estrategias para matizar,
enfatizar y ampliar ideas con significado. En este punto, los estudiantes tomaran conciencia
de las limitaciones y las infinitas posibilidades de la comunicacion y el lenguaje, lo cual se
convierte en un aspecto de suma importancia en la era digital, donde ha ocurrido una

transformacion en la comunicacion escrita.

Para que la construccion de textos escritos tenga sentido, es importante que se asuma la practica
social que los textos contienen, ya que esto permitira la participacion de la comunidad y grupos
socioculturales. Ademas, dicha competencia implicara el uso del lenguaje con un propoésito
estético y la construccién de nuevos conocimientos. Los estudiantes se involucraran con los
textos escritos, ofreciendo una interacciébn mucho mas personal y empleando un lenguaje

responsable y creativo, teniendo en cuenta cdmo esto afectara a los demas.
4.3.2. Estandar de aprendizaje
A. Nivel esperado al final del ciclo 111

Los estudiantes deben ser capaces de escribir una variedad de tipos textuales de manera
reflexiva. Esto implica la adecuacién del texto al receptor y proposito, basandose en la
experiencia, organizando las ideas de manera logica, estableciendo relaciones entre ellas
mediante el uso correcto de vocabulario y conectores l6gicos. Ademas, es importante separar
las palabras correctamente usando recursos de ortografia para dar sentido y claridad al texto.
Finalmente, deben reflexionar sobre las ideas importantes y opinar sobre los recursos
ortograficos utilizados, de acuerdo con la situacion comunicativa.

4.3.3. Capacidades para escribir tipos variados de textos

e Adecuacion del contenido a la situacion comunicacional: Esto incluye la
consideracion del registro, género, tipo, destinatario y propdsito de la
escritura, asi como también la trama social y cultural en la que se enmarca

el mensaje comunicativo.
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o Desarrollo y organizacion de ideas de manera cohesionada y coherente:
Los estudiantes crean un orden logico para las ideas relacionadas con el
tema, complementandolo y ampliandolo, y utilizando un vocabulario

cohesivo.

e Uso pertinente de convenciones del lenguaje: Los estudiantes utilizaran
de manera apropiada diversos recursos en sus textos escritos para garantizar

sentido, estética y claridad en el lenguaje textual.

e Reflexion y valoracion del contexto, contenido y forma del escrito: En
este punto, los estudiantes toman distancia de lo que han escrito para llevar
a cabo una revision continua de la adecuacion, cohesion, coherencia y
contenido de la situacién comunicativa. Esto tiene como objetivo mejorar el
texto mediante la comparacion, analisis y contraste del uso del lenguaje y
sus caracteristicas, la relacion con otros textos, el impacto en el lector y el

contexto sociocultural en el que se desarrolla.
4.3.4. Desempefios de la competencia

e Adecuacion del escrito a la situacién comunicacional, teniendo en cuenta al
destinatario y el propdsito que se desea comunicar, recurriendo a la

experiencia que se tiene para efectuar escritos.

e Escritura de acuerdo al tema, con la agrupacion de ideas a través de oraciones,
con el desarrollo amplio de la informacion. En este punto, suele reiterarse
informacidn que no es necesaria, pero se establecen relaciones de secuencia,
adicidn, ideas, con el uso de conectores y la incorporacion de palabras que
son usadas frecuentemente.

e Uso de recursos de ortografia y gramatica, tales como el uso de mayusculas
y signos de puntuacion, etc., mediante el empleo de formulas retéricas que
marquen un orden de inicio y final en la narracién escrita. Es importante que

también se elaboren juegos verbales y rimas.

e Revisidn de los textos. En este punto, la tarea del docente es de suma
importancia, puesto que se determina si el texto esta ajustado al destinatario
y proposito. Se identifican contradicciones que pueden afectar la conexion de

lo planificado. El uso de los conectores ayuda a la cohesion de dichas ideas.
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Finalmente, se revisan los recursos de ortografia utilizados, verificando si se

puede mejorar el texto.
4.4. Criterios para producir textos
4.4.1. Adecuacion

Esta es una propiedad relacionada con las situaciones comunicacionales en las que se
van a producir los escritos, asi como con el destinatario hacia el cual se dirige el mensaje y el

proposito del texto (Comezaria, 2008).

Dicho de otra manera, dependiendo de los interlocutores, la intencion y la situacion que el
autor quiera transmitir, se seleccionard el tipo textual a escribir, el tiempo a desarrollar, los
términos que se usardn, el grado de formalidad adecuado, los recursos discursivos y
linglisticos convenientes, dependiendo del fin del texto, etc. Asimismo, los textos deben ser

efectivos, ya que deben tener un proposito motivador para el emisor al escribir.

Cabe mencionar que en escritos juridicos, administrativos y legales, los textos deben ser
precisos, claros, consistentes y completos para no omitir informacion relevante (Ibidem). Por
lo tanto, se debe evitar contradicciones que puedan generar malentendidos o dudas entre los
interlocutores. En estos contextos, la intencionalidad del emisor se enfoca en aspectos
formales.

4.4.2. Cohesiéony Coherencia
A. Cohesion

Es el modo en que la informacion tiene una secuencia y se relaciona linguisticamente
para formar un constructo conceptual que puede ser entendido por el receptor del mensaje
(Malave, 2015).

Cuando se trata de la cohesion, existen dos tipos que se pueden mencionar: la cohesion Iéxica,
en donde se enlazan los términos por medio del uso adecuado de palabras; y la cohesion
gramatical, en la cual las partes de la oracion se combinan, garantizando una proposicion bien

desarrollada. Esto se constituira posteriormente en un texto como unidad conceptual.

Se debe tener en cuenta que las proposiciones por si mismas no tienen sentido en un texto, ya
que dependeran de diversas proposiciones que las antecedan o no. De este modo, se podra
obtener un significado de lo que se desea transmitir (Martinez, 2015).
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Cabe indicar que las relaciones que mantienen las proposiciones en un constructo textual, para
que puedan formar un texto conceptual, se efectian mediante el uso de conectores, elipsis,

sustitucion y referencias, también conocidas como marcas linguisticas.
B. Coherencia

En un constructo textual, la coherencia viene a ser el significado interno del mismo, es
decir, el hilo que conduce la relacidn de todas las partes proposicionales. Es asi que un texto
tendré coherencia si se ha desarrollado a través de la encadenacion de la informacién, la cual

se relaciona con el tema general, ayudando a un mejor entendimiento del texto.

La unidad tematica que debe contener un escrito se relaciona con la coherencia en general, es
decir, el tema en el cual gira la organizacion de los fragmentos del escrito; sin embargo, se trata
de una coherencia local cuando se refiere a la relacion entre los fragmentos anteriores y
posteriores en el texto, lo que le brinda un sentido a lo que se leera posteriormente (Comezafia,
2008).

En este sentido, la coherencia esta relacionada con los aspectos generales del tema y asunto del
texto, el cual se organiza por medio de una estructura que tiene un significado para el autor y

que posteriormente podra ser identificado por el lector (Flérez y Cuervo, 2006).

La coherencia puede manifestarse de dos maneras, las cuales se conocen como interna y
externa: la primera se revela mediante un orden légico en el escrito y la armonia pragmatica,
semantica y sintactica. La segunda depende de factores que estan fuera del escrito, como las
experiencias y la conexion con diversos textos. En otras palabras, esto proporcionaria alguna
referencia para interpretar lo que se esta leyendo. Este constructo interno y externo deben ir de

la mano, ya que ambos deben encontrarse dentro del escrito para que tenga sentido al ser leido.
5. Convenciones del lenguaje escrito
5.1. Ortografia

Esta convencion es un recurso gramatical que trata sobre el uso correcto de las palabras
que se utilizaran para comunicarse de manera efectiva (De la Rosa, 2015). Por lo tanto, es
importante elaborar mensajes comprensibles y correctos. Ademas, es necesario realizar las
correcciones oportunas a los estudiantes, ya que esto enriquecera el escrito final, que podra ser

entendido y comprendido por los lectores.
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La escritura conlleva una serie de pasos que determinan su mejora, es asi que “El uso de una
adecuada ortografia conlleva a una compleja actividad linglistica que se desarrolla a través de
tres ejes: linglistico, cognitivo y comunicativo” (Pujol, 2000, p. 156). En este sentido, se habla
de una vision integradora de la misma, ya que no se limita Unicamente a los aspectos
normativos. Més bien, implica considerar al sujeto como parte central del contexto linguistico

en el que se desenvuelve, lo que eleva el nivel de entendimiento y comprensién del escrito

Ahora bien, si queremos adentrarnos en la etimologia de la palabra "ortografia”,
encontramos que proviene de las raices griegas "orthos" y "graphein”. La primera se
traduce como "recto™ y la segunda como "escribir". Esto se interpreta como el arte de

una correcta escritura de las palabras (Galve et al., 2011, p. 193).

En este sentido, Manzanares (2021) menciona que es importante tener en cuenta aspectos de

metodologia y algunas recomendaciones para utilizar la ortografia adecuadamente.

e La correccion debe considerarse como un recurso para mejorar la ortografia, ya que
involucra los sentidos auditivos, motores y visuales para grabar en la memoria la forma
correcta de escribir una palabra. Por lo tanto, al tener interés, voluntad y conciencia de lo
que se escribe, es posible superar las dificultades ortograficas. Mas alla de que un tercero
pueda realizar esta correccion, es esencial realizarla de manera personal a través de la

autocorreccion.

e La repeticion continua de una palabra escrita incorrectamente puede ayudar a que su forma

correcta quede impregnada en la memoria para futuras ocasiones.

e Es util recurrir al diccionario cuando surgen dudas sobre la forma correcta de escribir una

palabra en particular.

e Memorizar adivinanzas, refranes, canciones y poemas puede ayudar a escribirlos
posteriormente sin necesidad de consultar el texto.

e Realizar copias de partes de un texto literario, prestando especial atencion a lo que se esta
escribiendo.

6. Reflexién y evaluacion del lenguaje escrito

Evaluar el texto es una tarea que debe realizarse inicialmente de manera individual, lo que
implica releer lo que se acaba de escribir, teniendo en cuenta tanto el lenguaje utilizado como
el contenido que se desea transmitir (Ramos, 2009).
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Cabe mencionar que segn Cassany (2004) es necesario tomar en consideracion algunas pautas

que sirven para llevar a cabo una correccion eficaz de los escritos:

e El proceso correctivo debe ser participativo y versatil en cuanto a la forma y al contenido
de lo que se corrige. Cuando se trata de autocorreccion, esta puede ser guiada por un
compafiero similar o por el docente. Ademas, se pueden corregir aspectos como la
ortografia, la forma, los parrafos y el contenido, ya sea por partes o de manera integral.
En ultima instancia, esto conduce a una correccién en todas las etapas del proceso de
construccion del texto, desde el esquema inicial, pasando por las revisiones y borradores,

hasta llegar a la version final.

o La labor del docente debe centrarse en el objetivo de ayudar a los estudiantes a aprender
y mejorar. Esto implica mostrarles como pueden desarrollar un estilo de escritura mas
pulido y enfocar la atencion en areas que sean especialmente beneficiosas para su

aprendizaje.

e La correccion no debe limitarse a aspectos especificos, como la sintaxis y la ortografia,
ya que esto podria llevar a una percepcion errénea por parte de los estudiantes, quienes
podrian pensar que estos aspectos son mas importantes que otros elementos del proceso
de escritura. Por lo tanto, la correccion debe abordar el texto de manera global, teniendo
en cuenta la composicion y las propiedades textuales en su conjunto. Esto contribuira a

un aprendizaje mas completo y continuo para los estudiantes.

e Los comentarios realizados como parte de la correccion deben ofrecer consejos practicos
y especificos. Si los comentarios son demasiado generales y no brindan informacion clara
sobre cdmo mejorar el texto, los estudiantes pueden tener dificultades para comprender
qué aspectos necesitan corregir o0 como pueden mejorar su escritura. Por lo tanto, es
fundamental que los consejos proporcionados estén orientados de manera precisa hacia
la mejora de los estudiantes.

¢ El momento en que se realiza la correccion es de suma importancia. Cuanto menos tiempo
haya transcurrido desde que el estudiante complet6 su escrito, mejor sera para la mejora.
Si se realiza la correccion después de mucho tiempo, es posible que las ideas y el
proposito original del mensaje se desdibujen, lo que dificultara la comprension de la

retroalimentacion proporcionada.
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7. Antecedentes investigativos
7.1. Estudios Internacionales

Montenegro y Montenegro (2015) en el estudio respecto a la “Sistematizacion de la
didactica del proceso de lecto-escritura de los nifios y nifias de segundo afio de Educacion
Basica del Centro Educativo Ceibo School (afio lectivo 2014 — 2015)” se hizo en busca de
mejorar la ensefianza a través de procesos significativos de calidad para la adquisicion de la
escritura y la lectura, se empled un disefio descriptivo con una muestra de 28 nifios y nifias. Los
resultados concluyeron que los estudiantes se encuentran en proceso de desarrollo del
aprendizaje, lo que sugiere que generalmente no llegan al aula con conocimientos previos sobre
lo que se pretende ensefiar, sino que adquieren todo su aprendizaje en el salon de clases. Este
hallazgo respalda una de las teorias mas reconocidas de Gardner, que se refiere a las

inteligencias multiples.

Barragdn y Nova (2014) en la investigacion; “El fortalecimiento de la produccion escrita de
textos narrativos a partir de mediciones textuales en estudiantes de grado tercero de la
Institucion Educativa Distrital Sorrento” se propusieron mejorar las habilidades de escritura
narrativa a través de mediaciones textuales y un disefio de accién participativa. Su estudio
involucrd a una muestra de 34 nifios de 8 y 9 afios, que abarcaba desde primero hasta quinto
grado. Como principal conclusién, encontraron que las estrategias pedagogicas implementadas
desempefian un papel fundamental en el aprendizaje de nuevos conocimientos. Estas estrategias
permitieron a los docentes brindar apoyo e intervencién mediante consultas y cuestionamientos
continuos, lo que facilitd una reevaluacion de la problematica y promovié un proceso de

aprendizaje continuo.
7.2. Estudios nacionales

Ventura (2021) en su investigacion, “Software educativo Comlec para fortalecer la
comprension lectora en nifios de segundo grado de primaria” se propuso disefiar una
herramienta digital educativa destinada a mejorar la comprensién lectora en estudiantes de
primaria. Utiliz6 un enfoque cuantitativo en su estudio, que involucr6é a una muestra de 34
nifos. Los resultados revelaron que la plataforma conocida como Comlec, desarrollada en el
marco de la investigacion, tuvo un impacto significativo en el aprendizaje de los estudiantes,
contribuyendo a mejorar sus habilidades y adquirir nuevos conocimientos. Ademas, destaco por
su innovacion al facilitar la interaccion entre el ordenador y los estudiantes. Estos hallazgos
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subrayan el potencial de las nuevas tecnologias como herramientas efectivas para apoyar el

proceso de aprendizaje.

Rodriguez (2021) en su investigacion denominada; “Entornos virtuales en la produccion de
textos en docentes de Comunicacion de la Unidad de Gestion Educativa Local Otuzco 2021
se propuso disefiar un software educativo destinado a mejorar la comprension lectora. El estudio
se llevo a cabo mediante un disefio no experimental transversal correlacional causal y se realizo
en una muestra de 69 docentes de comunicacion de diversas escuelas pertenecientes a la UGEL
Otuzco. Los resultados indicaron que los entornos educativos virtuales tienen una influencia
positiva en la capacidad de los docentes para elaborar textos. Estos hallazgos destacan la
importancia de no limitar la incorporacion de la era digital solo a los estudiantes, sino también
orientarla hacia los docentes, para que puedan aprovechar de manera efectiva las herramientas

que ofrece este entorno.

Ruiz (2021) en su trabajo “Proyecto de aprendizaje empleando la historieta y las TIC como
recursos didacticos para desarrollar la lectoescritura en las estudiantes de 4° grado de educacion
primaria” se propuso disefiar un proyecto de aprendizaje que utilizara la historieta y las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) como recursos didacticos para fomentar
el desarrollo de la lectoescritura. Este estudio se llevd a cabo mediante un disefio descriptivo
no experimental, en el cual se trabajé con estudiantes de cuarto grado de primaria. Los
resultados del estudio concluyeron que las historietas son herramientas importantes y Gtiles para
el desarrollo de competencias en escritura y lectura. Estas mejoran la capacidad de organizar y
comprender la informacion de manera efectiva, especialmente cuando se combinan con el
apoyo de medios digitales. Ademas, el uso de historietas y TIC fomenta la motivacion y la
participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Este enfoque demuestra
cémo las herramientas fisicas y tecnoldgicas pueden complementarse mutuamente para lograr

mejores resultados en la educacion.

Gonzales (2020) en su investigacion “Aplicacion de la herramienta Pixton como recurso
didactico en el desarrollo de las capacidades en la produccidon de textos narrativos en estudiantes
de secundaria” se propuso analizar el impacto de la plataforma Pixton en el desarrollo de las
habilidades de redaccion narrativa en estudiantes de secundaria. Este estudio se llevo a cabo
utilizando un disefio cuantitativo y cuasi experimental, con una muestra de 50 adolescentes que
se dividieron en dos grupos: uno de control y otro experimental. Los resultados de la

investigacion indicaron que la aplicacion de la herramienta Pixton tuvo un impacto significativo
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en el desarrollo de la capacidad de producir textos narrativos. Esto se evidencio a través de las
diferencias en el rendimiento de los dos grupos. Estos hallazgos resaltan la importancia de llevar
a cabo estudios diferenciados con grupos de control y experimental, ya que permiten demostrar
de manera efectiva la eficacia de las herramientas digitales en la mejora del aprendizaje de los

estudiantes.

Merma (2019) en su investigacion “Las historietas como estrategia de aprendizaje para
desarrollar la competencia de produccién de textos en los nifios del tercer grado de la Institucion
Educativa N° 56360 de Huaylluta Distrito Tupac Amaru Provincia de Canas Region Cusco” se
propuso determinar el impacto de las historietas como herramientas didacticas en el desarrollo
de la competencia de produccion de textos en estudiantes de tercer grado. El estudio se llevo a
cabo mediante un disefio cuasiexperimental, en el cual se dividi6 a los participantes en dos
grupos: uno experimental y otro de control. Los resultados de la investigacion demostraron que
las historietas tienen una influencia positiva en el desarrollo de la competencia de produccion
de textos. A través del analisis de los datos estadisticos, se comprob6 que los estudiantes que
participaron en la propuesta que involucraba el uso de historietas mostraron mejoras
significativas en sus habilidades de escritura. Estos hallazgos respaldan la idea de que el uso de
imagenes y narrativas visuales puede ser una herramienta efectiva para facilitar el aprendizaje
y la produccion de diversos tipos de textos en los estudiantes, o que a su vez contribuye al

avance en sus habilidades comunicativas.
7.3. Antecedentes locales

Pampa et al (2022) en la investigacion “Uso del Software Pixton y su influencia en la
produccion de textos escritos de los estudiantes del tercer grado de secundaria de una Institucién
Educativa Publica de Arequipa” con el objetivo de determinar como el uso de Pixton, un
software para crear historietas, influye en el desarrollo de la competencia de produccién de
textos en estudiantes de tercer grado de secundaria. El estudio se basé en un disefio
cuasiexperimental y se realiz6 con la participacion de 30 estudiantes que se dividieron en dos
grupos: uno experimental y otro de control. Los resultados de la investigacion indicaron una
influencia positiva y significativa del programa Pixton en el desarrollo de la competencia para
producir textos escritos. Se observaron diferencias sustanciales en los resultados de las
evaluaciones entre el grupo experimental, que utilizé Pixton, y el grupo de control, que no lo
utilizé. Estos hallazgos respaldan la idea de que el uso de herramientas digitales como Pixton
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puede ser una estrategia efectiva para mejorar las habilidades de escritura de los estudiantes, lo
que subraya la importancia de la integracion de la tecnologia en la educacion.

Cayro (2019) en su tesis “Efectos de la aplicacion del software educativo Scratch en el
desarrollo de la competencia produce textos escritos del area de comunicacion en los
estudiantes de sexto grado de primaria de la I.E. 40172 Villa el Golf del distrito de Socabaya
Arequipa 2018” se propuso determinar el impacto de la aplicacion del programa Scratch en el
desarrollo de la competencia de producir textos escritos en estudiantes de sexto grado de
primaria. El estudio se baso en un disefio preexperimental y se llevé a cabo con la participacion
de una muestra de 28 nifios. Los resultados de la investigacion indicaron que la produccion
textual de los estudiantes mejoro6 significativamente cuando utilizaron el programa Scratch.
Esta mejora se reflejé en aspectos clave de la competencia, como la intencion comunicativa, la
gramatica y la coherencia en sus escritos. Estos hallazgos destacan la importancia de las
herramientas digitales atractivas como Scratch, que no solo hacen que el aprendizaje sea mas
efectivo, sino que también contribuyen al desarrollo de habilidades de comunicacion, una

habilidad crucial en la sociedad actual.

Sierra (2015) en la investigacion “Software educativo para mejorar la produccion de textos, en
los nifios del quinto grado “A” del nivel primaria de la Institucion Educativa 54004-Fray
Armando Bonifaz” se plante6 transformar y mejorar la practica pedagogica a traves de una
propuesta pedagogica alternativa, ademéas de demostrar como los programas de software
educativo pueden contribuir al logro de una mejor produccion de escritos. Este estudio se
enmarcé en un disefio cualitativo y se desarroll6 bajo la modalidad de investigacién accion
pedagdgica. La muestra estuvo compuesta por 17 estudiantes. Los resultados de la investigacion
revelaron que la aplicacion de software educativo, como Word, Paint y Power Point, como
estrategias en la ensefianza de la escritura de textos narrativos, descriptivos e instructivos, tuvo
un impacto significativo en el desarrollo de las habilidades secuenciales necesarias para
planificar, redactar y revisar textos. Estos hallazgos subrayan la eficacia de la integracion de
herramientas de software educativo en el proceso de ensefianza de la escritura, lo que puede
beneficiar en gran medida a los estudiantes en su desarrollo de habilidades de produccion de

textos.
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CAPITULO II
METODOLOGIA
1. Tipo de investigacion

El trabajo realizado es de naturaleza aplicada, ya que contribuye a la aplicacion y ampliacién
de conocimientos existentes. De acuerdo con Murillo (2008) la investigacion aplicada, también
conocida como investigacion practica o empirica, se caracteriza por la aplicacion de
conocimientos adquiridos, ya sea a partir de investigaciones previas o de fuentes externas.
Luego de sistematizar y poner en practica dichos conocimientos, se genera una base sélida para

la investigacion.
2. Nivel de investigacion

El estudio se encuentra en un nivel cuasi experimental, que segin Hernandez et al. (2016),
se caracteriza por aplicarse en situaciones de la vida real, donde no se forman grupos de manera
aleatoria, sino que estos grupos ya estan establecidos. En este nivel, es posible manipular la
variable experimental. El disefio cuasi experimental permite la comparacion de dos grupos en
la investigacion, los cuales comienzan en condiciones igualitarias. Estos grupos se dividen en

control y experimental, y se esquematizan de la siguiente manera:

GE O1 X 02

GC 03 04

Donde:

GE: Grupo experimental.
GC: Grupo control.

O1: Prueba de entrada. Medicion de la produccidn textual al grupo experimental antes de aplicar
el software.

O2: Prueba de salida. Medicion de la produccion textual al grupo experimental luego de aplicar
el software Pixton.

X: Estimulo. Aplicacién del software Pixton
O3: Prueba de entrada. Medicion de la produccion textual al grupo control.
=Sin tratamiento.

O4: Prueba de salida. Medicion de la produccidn textual al grupo control.
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3. Técnicas e instrumentos de investigacion
3.1. Tecnicas

Para el presente estudio, fue necesario utilizar dos técnicas diferentes, una para cada

variable, como se puede apreciar a continuacion:

Tabla 1
Técnicas
Variable Técnica
Software Pixton Intervencidn pedagdgica
Produccion de textos Observacion experimental

Nota. Datos elaborados por las autoras para diferenciar las técnicas con sus variables.

Es importante destacar que la intervencion pedagdgica implica una accion deliberada en el
contexto educativo, respaldada por el conocimiento (Tourifian, 2015). Por otro lado, la
observacidn experimental consiste en registrar visualmente los eventos empiricos en el mundo
(Campos y Lule, 2012).

3.2. Instrumentos

En la investigacion, se han utilizado dos instrumentos, uno para cada una de las técnicas

mencionadas anteriormente.

Tabla 2
Instrumentos
Variable Técnica Instrumentos
Software Pixton Intervencion pedagégica Sesiones de aprendizaje
Produccion de textos Observacion experimental Lista de cotejo

Nota. Datos elaborados por las autoras para diferenciar las técnicas e instrumentos con sus

variables.

Para la técnica de intervencion pedagogica, hemos utilizado sesiones de aprendizaje disefiadas
por las autoras. Estas sesiones estan disefiadas para desarrollar la competencia de escritura en
diversos tipos de textos, fomentando habilidades como la cohesion, coherencia, adecuacion,
reflexion y evaluacion, asi como el uso de convenciones. Segun el MINEDU (2016) una sesién
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de aprendizaje es una secuencia pedagdgica disefiada para facilitar la ensefianza y el
aprendizaje, promoviendo la interaccion con los estudiantes y la consecucion de objetivos de
aprendizaje. Este instrumento tiene como objetivo principal estimular procesos cognitivos para

adquirir nuevos conocimientos en los estudiantes.

Se desarrollaron un total de cinco sesiones de aprendizaje, excluyendo las sesiones del pre test,
la sesion 0 de induccion y el post test. Es importante destacar que estas sesiones se aplicaron a
ambos grupos. En el grupo de control, los estudiantes no interactuaron con el Software Pixton,
solo se menciono durante cada sesion. Mientras tanto, en el grupo experimental, los estudiantes

utilizaron activamente el software.
Tabla 3

Tabla de coherencias de la variable Software Pixton

Variable Dimensiones Indicadores Instrumento item
Cohesion La lonchera saludable Sesioén 1
. Reciclamos los desechos en casa y en el L
Coherencia : Sesion 2
colegio.
Software ¥ Sesiones de .,
. Adecuacion iSoy responsable! . Sesion 3
Pixton >0y Fesp aprendizaje
Reflexion y evaluacion De grande quiero ser Sesion 4
Uso de convenciones El significado de la Navidad. Sesion 5

Nota. Datos elaborados por las autoras para diferenciar las dimensiones e indicadores de la

variable software Pixton.

Para la observacién experimental, se emple6 una lista de cotejo disefiada por las autoras, basada
en las rutas de aprendizaje para el area de comunicacion. Esta lista de cotejo consta de 10 items
gue se centran en las competencias de planificacion, textualizacién y revision. Utiliza una escala
de valoracion vigesimal, que se divide en tres niveles: inicio, proceso y logro. En el nivel de
inicio, los estudiantes muestran un progreso minimo y requieren la intervencion y el apoyo del
docente. En el nivel de proceso, los estudiantes estan cerca del nivel esperado y necesitan
orientacion adicional para alcanzar el aprendizaje deseado. En el nivel de logro, los estudiantes
han alcanzado satisfactoriamente las metas propuestas y completado las tareas en un tiempo

adecuado.

Es asi que la lista de cotejo se aplicé en cada una de las sesiones realizadas con ambos grupos,
con la excepcion de la sesién 0 de induccion. Es importante destacar que este instrumento se
elaboré utilizando una serie de indicadores y criterios previamente establecidos, lo que facilitd
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la observacion y permitié controlar la evaluacién de actitudes, asi como el conocimiento
procedimental y conceptual (MINEDU, 2013).

Tabla 4

Tabla de coherencias de la variable produccion de textos

Variable Dimensiones Indicadores Instrumento ftem Escala de valoracion

Adecuacion a la situacion

Planifica . 1,2,3
comunicativa
C: Inicio: Hasta 10
Produccion . Escribe textos entornoa  Lista de 4,5, . .
de Textos Textualiza un.teffle cotejo 6.7 B: Proceso: De 11 a 14
A: Logro: De 15 a 20
. Usa recursos gramaticales 8,9,
Revisa e
y ortogréficos 10

Nota. Datos elaborados por las autoras para diferenciar las dimensiones e indicadores de la

variable software produccion de textos.
4. Campo de verificacion
4.1. Ubicacién espacial

El estudio se llevo a cabo en la Institucién Educativa 40676 La Mansion de Socabaya,
que corresponde al nivel primario ciclo 111 de Educacion Bésica Regular y es de gestion publica.
Esta institucion se encuentra ubicada en el distrito de Socabaya, en la provincia, departamento

y region de Arequipa.
4.2. Ubicacién temporal

La investigacion se llevo a cabo durante el afio 2022, con la recopilacién de informacion

y datos que se realiz6 desde octubre hasta diciembre de ese mismo afio.
4.3. Unidades de estudio

Los participantes en la investigacion fueron estudiantes de segundo grado del ciclo 11l
del nivel primario de la IE N° 40676 La Mansion de Socabaya, ubicada en el distrito de

Socabaya, Arequipa, los cuales de acuerdo a la edad normativa, tienen siete afios. Los
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estudiantes se dividieron en dos secciones: A (grupo experimental) con 21 estudiantes y B

(grupo control) con 13 estudiantes, lo que da un total de 34 participantes.

e Criterios de inclusion

La seleccion de las unidades muestrales se realiz6 utilizando criterios de conveniencia. Se

eligieron los estudiantes del 2° A y 2° B que tenian acceso a internet estable para formar

parte de los grupos establecidos en la investigacion.

e Criterios de exclusion

Se excluyeron a los estudiantes de otros grados, como el primer, tercer, cuarto, quinto y sexto

grado, ya que la investigacion se centro en los estudiantes del 2° grado. Ademas, se

excluyeron a aquellos estudiantes que no tenian acceso a internet, ya que este acceso era

necesario para participar en la investigacion.
Tabla 5

Unidades de Estudio

I.E. Grupos Seccion Género Cantidad Total
Masculino 7
Experimental 2° “A” ; 21
I.E. N° 40676 La Mansi6n de FONTERIEE 14
Socabaya del distrito de Socabaya. Masculino 5
Control 2° “B” 13
Femenino 8
Total 34

Nota. Datos tomados de la némina de matricula para el afio 2022.

5. Estrategia de recoleccion de datos

5.1. Planificacion y organizacion

Los instrumentos utilizados en la investigacion fueron elaborados por las investigadoras

y se utilizaron para recopilar datos de las unidades muestrales siguiendo un procedimiento de

investigacion especifico:

i. Paradesarrollar la investigacion, el proyecto de investigacion fue aprobado previamente.

ii. Posteriormente se efectu6 la solicitud a la universidad, para la carta de presentacion.

iii. Para el desarrollo del estudio, fue necesario el consentimiento o permiso de la direccién de

la IE N° 40676 La Mansion de Socabaya.
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iv. Se verificd que los equipos de la IE N° 40676 La Mansion de Socabaya funcionaran, para
poder ejecutar el Programa PIXTON.

Desarrollo y Ejecucion

El Programa "Software Pixton para la produccion de textos en los estudiantes del segundo grado
de primaria de la Institucion Educativa N° 40676 La Mansion de Socabaya del distrito de
Socabaya, Arequipa," fue dirigido por las investigadoras: Betty Condori Marin, Erlinda Cornejo
Llerena y Nancy Quispe Llanque.

La aplicacién del pre y post test a los estudiantes de la muestra en la Institucion Educativa La

Mansion de Socabaya estuvo a cargo personalmente de las investigadoras.
5.2. Recursos
Los recursos a emplear fueron:
a) Humanos

Se identificaron a los estudiantes, docentes, la directora de la institucién en estudio,

asi como a la asesora e investigadoras.
b) Fisicos

Se identificaron los recursos que sirvieron como soporte técnico, tales como equipos
de computacion, cafion multimedia, aula especializada en la innovacion pedagdgica,
pizarra interactiva digital, entre otros. Asimismo, Se consideraron sesiones de
aprendizaje, lista de cotejo, software Pixton, presentacion de diapositivas, videos,
manuales, y Gtiles como papeles, reglas, tijeras, tajadores, borradores, lapiceros y

lapices.

Institucionales

¢ Biblioteca de la UCSM.

e Biblioteca de la I.E. La Mansion de Socabaya.
c¢) Financieros

Los gastos para desarrollar el trabajo de investigacion fueron solventados con

recursos propios de las investigadoras.

5.3. Validacion y confiabilidad de instrumentos
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La validez es un proceso que consiste en contrastar las afirmaciones contenidas en los
items del instrumento. Esto se lleva a cabo por expertos que dominan la materia y, después de
revisar el contenido, emiten un resultado sobre la aplicabilidad del instrumento (Hernandez et
al., 2016).

En este sentido, para llevar a cabo la validacion de la lista de cotejo propuesta, se realizo

mediante la evaluacion de expertos en comunicacion:
Tabla 6

Validacion de instrumentos por juicio de expertos

Validador Grado académico Aplicabilidad
Félix Alfredo Benavente Valdivia Doctor Aplicable
Angélica Giovanna Ramos Rosas Magister Aplicable
Rosa Patricia Beltran Molina Magister Aplicable

Nota. Datos tomados de las fichas de validacion.

Se aplicd una prueba piloto y, finalmente, se evalu6 la consistencia del instrumento mediante

la reduccién de criterios, dimensiones e items necesarios.

Ahora bien, en la confiabilidad del instrumento, cabe destacar a Cronbach (1951) quien propuso
el coeficiente alfa (o) como una medida de la consistencia interna del instrumento. Este
coeficiente refleja la relacion entre los items que forman parte del test y la forma en que covarian

entre si.

Es asi que, al aplicar la confiabilidad mediante el coeficiente de Alpha de Cronbach, se obtuvo
un resultado de 0.830 para el instrumento en su conjunto, y para las dimensiones especificas se
obtuvieron los siguientes valores: 0.840 para la dimension "planifica”, 0.821 para "textualiza",
y 0.801 para "revisa". Estos valores indican que el instrumento es altamente confiable, ya que,
como afirman Oviedo y Campo (2015), para ser considerados aceptables, los resultados deben

ser superiores a 0.6, y cuanto mas se acercan a 1, mayor es su grado de fiabilidad.
Tabla 7

Estadistica de fiabilidad general

Alpha de Cronbach Elementos

0.830 10
Nota. Datos obtenidos en el calculo del SPSS 25.
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Tabla 8

Estadistica de fiabilidad por dimensiones

Dimensiones Alpha de Cronbach Elementos
Planifica 0.840 3
Textualiza 0.821 4
Revisa 0.801 3

Nota. Datos obtenidos en el calculo del SPSS 25.
5.4. Criterios para el manejo de resultados

Los datos recolectados fueron organizados mediante matrices sistematizadas, las cuales

se pueden consultar en el Anexo 6.

Los resultados obtenidos fueron procesados cuantitativamente utilizando los programas SPSS
25 y Microsoft Excel 2019, y posteriormente se analizaron cualitativamente a través de tablas

y graficos.

Luego, los datos recopilados fueron analizados en funcién de los objetivos establecidos y la
investigacion previa realizada. Ademas, se empled la prueba U de Mann-Whitney para la

comprobacion de hipdtesis.
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CAPITULO Il
RESULTADOS

El presente apartado presenta los resultados obtenidos después de procesar los datos

recopilados. Estos resultados se presentan en tablas y figuras para facilitar su comprension.

La organizacion de los resultados se ha dividido en dos partes. La primera parte muestra los
resultados del nivel de produccidn textual antes y después de que los estudiantes utilizaran el
software Pixton. Ademas, se presenta el desglose de los resultados en las competencias de las
variables "software Pixton" y "produccion de textos" en cada una de las tablas y figuras

correspondientes a los grupos de estudio.

La segunda parte de los resultados se centra en la estadistica inferencial y la corroboracion de

las hipotesis a través de la Prueba U de Mann-Whitney.
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1. Resultados del nivel de produccién de textos
1.1. Antes de manipular el Software Pixton
Tabla 9

Nivel de produccion de textos en el pre test

. Grupo Control Grupo experimental
Items
f % f %
Inicio 13 100.0% 20 95.2%
Proceso 0 0.0% 1 4.8%
Logro 0 0.0% 0 0.0%
Total 13 100.0% 21 100.0%

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura 1

Nivel de produccion de textos en el pre test

120.0%

100.0%
100.0% ’95.2%

80.0%
60.0% ® Grupo control

m Grupo experimental
40.0%

20.0%

4.8%
0.0% 2 0.0% 0.0%

0.0%
Inicio Proceso Logro

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

Enla Tabla9y la Figura 1, se observa que el 100.0% del grupo de control y el 95.2% del grupo
experimental obtuvieron un nivel de inicio. Ademas, el 4.8% del grupo experimental obtuvo un
nivel en proceso. De lo que podemos deducir que, en ambos grupos, la mayoria de los
estudiantes no lograron realizar una correcta produccion de los textos solicitados, teniendo

dificultades en el proceso de escritura.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPQSITORIO DE
TESIS UCSM

UNIVERSIDAD

CATOLICA ;
DE SANTA MARIA

1.2. Después de manipular el Software Pixton
Tabla 10

Nivel de produccion de textos en el post test

Grupo Control

Grupo experimental

items
f % f %
Inicio 8 61.5% 0 0.0%
Proceso 4 30.8% 0 0.0%
Logro 1 7.7% 21 100.0%
Total 13 100.0% 21 100.0%
Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura 2
Nivel de produccion de textos en el post test
120.0%
100.0%
100.0%
80.0%
61.5%
60.0% ® Grupo control
m Grupo experimental
40.0% 30.8%
20.0%
7.7%
0.0% 0.0%
0.0% I
Inicio Proceso Logro

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

En la Tabla 10 y la Figura 2, se observa que en el post test, el 61.5% del grupo control obtuvo

un nivel de inicio. Ademas, el 30.8% alcanz6 un nivel de proceso, y el 7.7% adquiri6 un nivel

de logro. Por otro lado, el 100.0% del grupo experimental adquiri6 un nivel de logro

satisfactorio. De esto inferimos que, con las sesiones de aprendizaje programadas sin manipular

el Software Pixton, el grupo control mantiene un porcentaje alto de estudiantes en un nivel de

inicio, a diferencia del grupo experimental, quienes obtuvieron un nivel de logro en la totalidad

de estudiantes.
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1.3. Nivel de competencias de la variable Software Pixton

Tabla 11

Nivel de cohesién — Sesion 1 la lonchera saludable

Grupo Control

Grupo experimental

items
f % f %
Inicio 12 92.3% 9 42.9%
Proceso 7.7% 4 19.0%
Logro 0 0.0% 8 38.1%
Total 13 100.0% 21 100.0%

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

Figura 3

Nivel de cohesién — Sesion 1 la lonchera saludable

100.0%
90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%

92.3%

42.9%

Inicio

38.1%

19.0%
7.7%
- 00

Proceso Logro

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

® Grupo control

m Grupo experimental

EnlaTabla1ly laFigura 3, se observa que en la sesion 1, denominada “La lonchera saludable”

y referida a la competencia de cohesion, la cual busca mostrar una construccion linguistica libre

de repeticiones con ideas organizadas; por un lado, el 92.3% del grupo control obtuvo un nivel

de inicio. Ademas, el 7.7% alcanzé un nivel de proceso. Por otro lado, el 42.9% del grupo

experimental alcanzd un nivel de inicio, el 38.1% un nivel de logro y el 19.0%. un nivel de

proceso. De esto se deduce que, con la manipulacion del software Pixton, el grupo experimental

ha logrado o esta en proceso de lograr la competencia de cohesion, mientras que en el grupo

control, sin la manipulacién del software, la mayoria se mantiene en un nivel de inicio.
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Tabla 12

Nivel de coherencia — Sesion 2 reciclamos los desechos en casa y en el colegio

. Grupo Control Grupo experimental
Items
f % f %
Inicio 11 84.6% 0 0.0%
Proceso 2 15.4% 5 23.8%
Logro 0 0.0% 16 76.2%
Total 13 100.0% 21 100.0%

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura 4

Nivel de coherencia — Sesion 2 reciclamos los desechos en casa y en el colegio

90.0% 84.6%

80.0% 76.2%
70.0%
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m Grupo control

40.0% m Grupo experimental

30.0% 23.8%

20.0% 15.4%
10.0%
0.0% 0.0%
0.0%
Inicio Proceso Logro

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

En la Tabla 12 y la Figura 4, se observa que en la sesion 2, denominada "Reciclamos los
desechos en casa y en el colegio™, que esta relacionada con la competencia de coherencia, la
cual versa sobre la buena construccion de un escrito y el respeto por la estructura textual. Por
un lado, el 84.6% del grupo control obtuvo un nivel de inicio; ademas, el 15.4% obtuvo un nivel
de proceso. Por otro lado, el 76.2% del grupo experimental alcanzé un nivel de logro, y el 23.8%
un nivel de proceso. De lo que se infiere que los estudiantes que utilizaron el software Pixton
tuvieron en su mayoria un nivel de logro, mientras que los estudiantes que no lo hicieron se

encuentran en su mayoria en un nivel de inicio.
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Tabla 13

Nivel de adecuacidn — Sesion 3 jSoy responsable!

. Grupo Control Grupo experimental
Items
f % f %
Inicio 10 76.9% 0 0.0%
Proceso 2 15.4% 1 4.8%
Logro 1 7.7% 20 95.2%
Total 13 100.0% 21 100.0%

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura 5

Nivel de adecuacidn — Sesion 3 jSoy responsable!

100.0% 95.2%
90.0%
80.0% £6.9%
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50.0% m Grupo control

40.0% m Grupo experimental

30.0%
20.0% 15.4%

10.0% . 4.8% 7.7%
0.0%
0.0% - N

Inicio Proceso Logro
Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

De la Tabla 13 y la Figura 5, se observa que en la sesion 3, denominada 'jSoy responsable!’, y
referida a la competencia de adecuacion, que trata sobre el uso correcto del contexto
comunicativo y el respeto de las normas gramaticales, tenemos que el 95.2% del grupo
experimental consigui6 un nivel de logro, mientras que el 4.8% alcanz6 un nivel de proceso.
Por otro lado, el 76.9% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio, el 15.3% un nivel de
proceso Yy el 7.7% un nivel de logro. De esto se deduce que el grupo experimental logré en su
mayoria la competencia de adecuacion gracias a la manipulacion del software Pixton, a
diferencia de los estudiantes del grupo de control, la mayoria de los cuales se mantuvo en un

nivel de inicio.
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Tabla 14

Nivel de reflexion y evaluacion — Sesion 4 de grande quiero ser

. Grupo Control Grupo experimental
Items
f % f %
Inicio 9 69.2% 0 0.0%
Proceso 3 23.1% 0 0.0%
Logro 1 7.7% 21 100.0%
Total 13 100.0% 21 100.0%

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura 6

Nivel de reflexion y evaluacion — Sesién 4 de grande quiero ser
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Inicio Proceso Logro

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

En la Tabla 14 y la Figura 6, se observa que en la sesion 4, denominada “De grande quiero ser”,
y referida a la competencia de reflexion y evaluacién, la cual concierne a la relectura y
perfeccion del escrito antes de su presentacion, el 100.0% del grupo experimental obtuvo un
nivel de logro. Mientras que, el 69.2% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio, el 23.1%
un nivel de proceso y el 7.7% un nivel de logro. De esto se deduce que todos los estudiantes del
grupo experimental lograron la competencia de reflexion y evaluacion al hacer uso del software
Pixton, a diferencia de los estudiantes del grupo de control, la mayoria de los cuales todavia se

encuentra en un nivel de inicio.
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Tabla 15

Nivel del uso de convenciones — Sesion 5 el significado de la Navidad

. Grupo Control Grupo experimental
Items
f % f %
Inicio 9 69.2% 0 0.0%
Proceso 3 23.1% 0 0.0%
Logro 1 7.7% 21 100.0%
Total 13 100.0% 21 100.0%

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura7

Nivel del uso de convenciones — Sesidn 5 el significado de la Navidad
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Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

De la Tabla 15 y la Figura 7, se observa que en la sesion 5 sobre el significado de la Navidad,
la cual se refiere a la competencia en el uso de convenciones, que trata sobre la adecuacion al
emplear reglas de ortografia, el 100.0% del grupo experimental obtuvo un nivel de logro.
Mientras que, el 69.2% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio, el 23.1% un nivel de
proceso y el 7.7% un nivel de logro. De esto se deduce que todos los estudiantes del grupo
experimental lograron la competencia en el uso de convenciones al manipular el software

Pixton, a diferencia del grupo de control, donde la mayoria tiene un nivel de inicio.
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1.4. Nivel de competencias de la variable produccion de textos
Tabla 16

Nivel de planificacion en el pre y post test

Pre test Post test
items Grupo Control exp?rril:rfeontal Grupo Control expSrrilrJr?eon tal
f % f % f % f %
Inicio 13 100.0% 21 100.0% 3 23.1% 0 0.0%
Proceso 0 0.0% 0 0.0% 10 76.9% 0 0.0%
Logro 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 21 100.0%
Total 13 100.0% 21 100.0% 13 100.0% 21 100.0%

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura 8

Nivel de planificacion en el pre y post test
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Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

De la Tabla 16 y la Figura 8, se observa que en el desarrollo de la competencia de planificacion,
donde los estudiantes representan lo que van a escribir, en el pretest el 100.0% del grupo control
y el 100.0% del grupo experimental obtuvieron un nivel de inicio. Sin embargo, en el post test,
el 100.0% del grupo experimental alcanzé el nivel de logro, mientras que el 76.9% del grupo
de control obtuvo un nivel de proceso. De esto se infiere que, inicialmente, los estudiantes de
ambos grupos mostraron un progreso minimo en la organizacion de lo que iban a escribir, pero
después de la aplicacion de las sesiones, este proceso se desarroll6 progresivamente.
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Tabla 17

Nivel de planificacion en las sesiones de aprendizaje

Sesion 1 Sesién 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5

G

Items G. Control G. Exp. Cont.rol

G. G. G.
G B Control G. Bxp. Control G. Bxp. Control G. Bxp.

f % f % f % f % f % f % f % f % f % f %

Inicio 12 923 0 0.0 12 923 0 00 6 462 O 00 6 462 O 00 6 462 O 0.0

Proceso 1 77 0 0.0 1 77 0 00 5 385 0 00 5 385 O 00 6 462 O 0.0

Logro 0 0.0 21 1000 0 00 21 1000 2 154 21 1000 2 154% 21 1000 1 7.7 21 100.0
Total 13 1000 21 1000 13 100.0 21 100.0 13 100.0 21 100.0 13 100.0 21 100.0 13 100.0 21 100.0

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura 9

Nivel de planificacion en las sesiones de aprendizaje
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Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

En la Tabla 17 y la Figura 9, se observa que en el desarrollo de la competencia de
planificacién, en todas las sesiones el 100.0% del grupo experimental obtuvo un nivel de
logro. En contraste, en las sesiones 1y 2, el 92.3% del grupo de control obtuvo un nivel de
inicio, y en las sesiones 3, 4 y 5, el 46.2% mantuvo el nivel de inicio, el 38.5% un nivel de
proceso y el 15.4% un nivel de logro. De esto se infiere que los estudiantes que manipularon
el software Pixton fueron capaces de organizar su planificacién de lo que van a escribir,
logrando la competencia de planificacion, mientras que los estudiantes que no lo hicieron
tuvieron dificultades para lograrla.
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Tabla 18

Nivel de textualizacion en el pre y post test

Pre test Post test
items Grupo Control exp(e;rrilrjr?eontal Grupo Control expSrriléfeontal
f % f % f % f %
Inicio 12 92.3% 15 71.4% 7 53.8% 0 0.0%
Proceso 1 7.7% 6 28.6% 6 46.2% 2 9.5%
Logro 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 19 90.5%
Total 13 100.0% 21 100.0% 13 100.0% 21 100.0%

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura 10

Nivel de textualizacion en el pre y post test
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Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

En la Tabla 18 y la Figura 10, se observa que en la competencia de textualizacion, que se
refiere a la utilizacion idénea de las reglas de ortografia en el escrito comunicativo, en el
pretest, el 92.3% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio, y el 7.7% alcanzé un nivel
de proceso. Por otro lado, el 71.4% del grupo experimental obtuvo un nivel de inicio y el
28.6% alcanzd un nivel de proceso. Mientras que en el post test, el 90.5% del grupo
experimental consiguio el nivel de logro y el 9.5% alcanzé un nivel de proceso. Asimismo,
el 53.8% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio y el 46.8% alcanz6 un nivel de
proceso. De esto se deduce que los estudiantes que manipularon el software Pixton lograron
en su mayoria la competencia de textualizacion, mientras que aquellos que no lo hicieron,
en su mayoria mantuvieron un nivel de inicio y tuvieron dificultades para usar

adecuadamente los recursos ortograficos.
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Tabla 19

Nivel de textualizacion en las sesiones de aprendizaje

Sesion 1 Sesién 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5

T G. G. G.
Items G. Control G. Exp. Control G. Exp. Control G. Exp. G. Exp. Control G. Exp.

f % f %9 f % f % f % f % f % f % f % f %

G.
Control

Inicio 11 846 13 619 9 692 3 143 8 615 1 4.8 8 615 0 0.0 7 538 0 0.0

Proceso 2 154 0 0.0% 4 308 4 190% 4 308 3 143% 4 308 2 95% 5 385 1 4.8

Logro 0 00 8 38.1 0 00 14 667 1 77 17 80 1 77 19 905 1 77 20 952
Total 13 1000 21 1000 13 1000 21 1000 13 100.0 21 100.0 13 100.0 21 100.0 13 100.0 21 100.0

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura 11

Nivel de textualizacion en el pre y post test
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Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

En la Tabla 19 y la Figura 11, se observa que en la competencia de textualizacién, en la
sesion 1 el 84.6% del grupo de control y el 61.9% del grupo experimental obtuvieron un
nivel de inicio. En la sesién 2, el 69.2% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio,
mientras que el 66.7% del grupo experimental alcanzé un nivel de logro. En la sesion 3, el
81.0% del grupo experimental alcanz6 un nivel de logro y el 61.5% del grupo de control
obtuvo un nivel de inicio. En la sesion 4, el 90.5% del grupo experimental alcanz6 un nivel
de logro, mientras que el 61.5% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio. Finalmente,
en la sesion 5, el 95.2% del grupo experimental alcanzé un nivel de logro, mientras que el
53.8% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio. De esto se deduce que, a medida que
avanzaron las sesiones, hubo una evolucion significativa en el logro de la competencia en el
grupo experimental, debido a la manipulacién del software Pixton, mientras que la mayoria
del grupo de control mantuvo el nivel de inicio en dicha competencia.
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Tabla 20

Nivel de revision en el pre y post test

Pre test Post test
items Grupo Control exp(e;rrilrjr?eontal Grupo Control expSrriléfeontal
f % f % f % f %
Inicio 8 61.5% 14 66.7% 6 46.2% 0 0.0%
Proceso 5 38.5% 4 19.0% 4 30.8% 0 0.0%
Logro 0 0.0% 3 14.3% 3 23.1% 21 100.0%
Total 13 100.0% 21 100.0% 13 100.0% 21 100.0%

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion
Figura 12

Nivel de revision en el pre y post test
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m Pre test Grupo control
m Pre test Grupo experimental
m Post test Grupo control

Post test Grupo experimental

En la Tabla 20 y la Figura 12, se observa que en la competencia de revision, que se refiere a

las correcciones gramaticales y ortogréficas del contenido textual antes de dar por terminado

el trabajo, en el pretest el 61.5% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio, y el 38.5%

alcanzo un nivel de proceso. Por otro lado, el 66.7% del grupo experimental obtuvo un nivel

de inicio, el 19.0% un nivel de proceso y el 14.3% un nivel de logro. Mientras que en el post

test, el 46.2% del grupo de control obtuvo el nivel de inicio, el 30.8% el nivel de proceso y

el 23.1% el nivel de logro. Ademas, el 100.0% del grupo experimental alcanzé un nivel de

logro. De esto se infiere que la manipulacién del software Pixton permitié que el grupo

experimental tuviera un logro satisfactorio en el proceso de revision, obteniendo un avance

significativo, mientras que el grupo de control en su mayoria se mantuvo en el nivel de inicio.
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Tabla 21

Nivel de revision en las sesiones de aprendizaje

Sesion 1 Sesién 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5

i G. G. G. G.
Items G. Control G. Exp. Control G. Exp. Control G. Exp. Control G. Exp. Control G. Exp.

f % f % f % f % f % f % f % f % f % f %

Inicio 11 846 9 42.9 9 692 3 143 8 615 0 0.0 6 462 0 0.0 6 462 0 0.0

Proceso 1 77 0 0.0 3 231 1 4.8 5 385 1 4.8 7 538 0 0.0 6 462 0 0.0

Logro 1 77 12 571 1 77 17 810 0 00 20 92 0 00 21 1000 1 77 21 100.0
Total 13 1000 21 1000 13 100.0 21 100.0 13 100.0 21 100.0 13 100.0 21 100.0 13 100.0 21 100.0

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

Figura 13
Nivel de revision en el pre y post test
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Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion

En la Tabla 21 y la Figura 13, se observa que en la competencia de revision, en la sesion 1 el
84.6% del grupo de control y el 42.9% del grupo experimental obtuvieron un nivel de inicio.
En la sesién 2, el 69.2% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio, mientras que el 81.0%
del grupo experimental alcanzé un nivel de logro. En la sesion 3, el 95.2% del grupo
experimental alcanz6 un nivel de logro y el 61.5% del grupo de control obtuvo un nivel de
inicio. En las sesiones 4 y 5, el 100.0% del grupo experimental alcanz6 un nivel de logro,
mientras que el 46.2% del grupo de control obtuvo un nivel de inicio. Por lo tanto, se deduce
que los estudiantes que manipularon el software Pixton evolucionaron en el logro de la

competencia de revision, mientras que los estudiantes que no lo hicieron se mantuvieron en su
mayoria en un nivel de inicio.
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2. Estadistica inferencial

2.1. Contraste de hipdtesis estadisticas
Corroboracion de hipotesis
Tabla 22

Estadisticas de grupo

Grupo N Media D(?SV'. ) Desv. En_'or
Desviacién promedio

Control 13 2.62 2.755 0.764
Pre test

Experimental 21 3.62 4.500 0.982

Control 13 9.08 4.941 1.370
Post test

Experimental 21 19.81 0.602 0.131

Nota. Datos obtenidos de las matrices de sistematizacion en SPSS 25

En la Tabla 22, se detallan las notas en promedio obtenidas por los grupos estudiados antes y
después de la manipulacion del Software Pixton. Asi, en el pretest, el grupo de control consiguid
un promedio de notas de 2.62, mientras que el grupo experimental obtuvo un promedio de notas
de 3.62. En el post test, el grupo de control alcanzé un promedio de 9.08, mientras que el grupo

experimental logré un promedio de 19.81.

Para corroborar la hipotesis de la investigacion, es necesario determinar si los datos tienen
homogeneidad a través de rangos. En este sentido, tal como afirma Azor (2014) debido a que
las muestras de ambos grupos (control y experimental) son independientes, se opta por aplicar
la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, estableciendo un nivel de confianza del 95% y

un margen de error del 5% de significancia.
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Tabla 23

Rangos de grupos

Evaluacion Grupo N Rango promedio Suma de rangos

Control 13 17,15 223,00

Pre test Experimental 21 17,71 372,00
Total 34

Control 13 7,00 91,00

Post test Experimental 21 24,00 504,00
Total 34

Nota. Datos recopilados con SPSS 25.

Segun se muestra en la Tabla 23, en el pretest, el grupo de control obtuvo un rango promedio
de 17.15, el cual disminuyd en el post test a 7.00. Por otro lado, el grupo experimental obtuvo
un rango promedio de 17.71 en el pretest, el cual increment6 en el post test a 24.00.

Tabla 24

Prueba U de Mann-Whitney

Promedio en el

Grupos control y experimental N pre test y post
test

Experimental 21 U de Mann-Whitney 132,000

Promedio en el pre test  Control 13 VA -0,169
Total 34 Sig. asintdt. (bilateral) p 0,008
Experimental 21 U de Mann-Whitney

Promedio en el post Control 13 7

test
Total 34 Sig. asintét. (bilateral) p

Nota. Z < 1.96 indica similitud entre las muestras y p > 0.05 no rechaza la hipétesis nula. Datos

recopilados con SPSS 25.

Como se aprecia en la Tabla 24, el valor de Z es menor que 1.96, es decir, -0.169. Esto sugiere

gue ambas muestras se originan en una distribucion similar. Ademas, cuando el valor de p es
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menor que 0.05, no se acepta la hipétesis nula, ya que su valor es de 0.008. Por lo tanto,
aceptamos la hipotesis alternativa propuesta por las investigadoras (es probable que, con la
aplicacion de esta herramienta, se mejore significativamente la competencia de produccion de
textos de los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion Educativa 40676 La

Mansion de Socabaya del distrito de Socabaya, Arequipa).
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CAPITULO IV
DISCUSION

Respecto a la efectividad del software Pixton para la produccién de textos en los estudiantes
del segundo grado de primaria, se determind que dicho software informéatico mejora
significativamente la competencia para producir textos, puesto que al corroborar la hipétesis de
la investigacion, se tuvo un promedio de 03.62 (Tabla 22) en el grupo experimental, antes del
manejo del software Pixton, pero luego se obtuvo un promedio de 19.81 (Tabla 22); respecto al
grupo control, que obtuvo un promedio inicial de 02.62 (Tabla 22), y luego de aplicar las
sesiones, obtuvo un promedio de 09.08 (Tabla 22); asimismo al aplicar la prueba U de Mann-

Whitney, el nivel de significancia fue 0,008.

De lo mencionado anteriormente, es necesario indicar que, en cuanto al nivel de cohesion el
42.9% (Tabla 11) tuvo un nivel de inicio en la primera sesion del grupo experimental, respecto
al 92.3% (Tabla 11) del nivel de inicio del grupo control, en cuanto al nivel de coherencia en la
segunda sesion, el 76.2% (Tabla 12) del grupo experimental obtuvo un nivel de logro, en
comparacion con el 84.6% (Tabla 12) del grupo control que obtuvo un nivel de inicio; respecto
al nivel de adecuacion de la tercera sesion, el 95.2% (Tabla 13) del grupo experimental obtuvo
un nivel de logro, respecto al 76.9% (Tabla 13) del grupo control que obtuvo un nivel de inicio;
en cuanto al nivel de reflexion y evaluacion de la cuarta sesion y el nivel de uso de convenciones
de la quinta sesion, el 100.0% (Tabla 14 y 15) del grupo experimental obtuvo un nivel de logro,
comparado con el 69.2% (Tabla 14 y 15) del grupo control que obtuvo un nivel de inicio;
asimismo, en cuanto al nivel de planificacidn, en todas las sesiones el 100.0% (Tabla 17) del
grupo experimental obtuvo un nivel de logro, pero el 93.2% (Tabla 17) del grupo control obtuvo
un nivel de inicio en las sesiones 1y 2, el cual disminuy6 en las sesiones 3, 4 y 5; asimismo el
nivel de textualizacion y revision del grupo experimental se incrementé de inicio a logro (Tabla
19 y 21), mientras que el grupo control mantuvo un nivel de inicio (Tabla 19 y 21).
Demostrando que los estudiantes que manejaron el software Pixton mejoraron la competencia
para producir textos escritos.

Es asi que, estos resultados concuerdan con lo obtenido por Gonzales (2020) quien en su
investigacion concluye que la herramienta Pixton va a impactar de modo significativo en las
capacidades para producir textos narrativos, ya que, en los grupos estudiados, se obtuvo
diferencias significativas. Al igual que Pampa et al (2022) quienes, aungue aplicaron el software

Pixton a estudiantes de secundaria, los resultados fueron con diferencias significativas en la
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evaluacion de salida en los estudiantes del grupo experimental, en relacion con los estudiantes
del grupo control. Del mismo modo, Ventura (2021) quien afirma que los softwares educativos,
impactan en la educacion de los estudiantes por el contenido tecnolégico innovador. Por lo que,

estos resultados hacen referencia a la efectividad de esta herramienta informatica.

En esta misma linea, es menester destacar lo mencionado por Pixton (2019) quien refiere que
esta herramienta digital fomenta un método cooperativo, participativo y activo, que puede ser
usado en diversas areas. Por su parte Martin (1987) asevera que el manejo simple del formato
del software con las historietas, permite una integracion del aprendizaje en la produccion de
textos. Por otra parte, Barrero (2018) indica que los comics permiten potenciar aptitudes en la
escritura y lectura de los estudiantes en diversas edades. Asimismo, como indica Tolchinsky
(2014) para producir textos es necesario un proceso cognitivo y psicomotor, lo que implica un

esfuerzo mental para comunicar lo que se piensa.

Ahora, respecto al nivel de logro de produccion de textos antes de aplicar el software Pixton
en ambos grupos, se determind que es bajo, ya que el 95.2% (Tabla 9) de estudiantes que
manipularon el software obtuvo un nivel de inicio y los estudiantes que no manejaron el
software el 100% (Tabla 9) de estudiantes obtuvo un nivel de inicio; aunado a ello, el 100%
(Tabla 16) de los grupos estudiados obtuvieron un nivel de inicio en la competencia de
planificacién; el 92.3% (Tabla 18) del grupo control y el 71.4% (Tabla 18) del grupo
experimental obtuvo un nivel de inicio en la competencia de textualizacién, y el 66.7% (Tabla
20) del grupo experimental y el 61.5% (Tabla 20) del grupo control obtuvo un nivel de inicio,
en la competencia de revision. Es asi que, los estudiantes antes de usar el software tienen un
nivel bajo, reflejando que necesitan un acompafiamiento del docente para el logro de la

competencia para producir textos.

Los resultados mencionados, concuerdan con la investigacion de Montenegro y Montenegro
(2015) quienes concluyeron que los estudiantes inician con un proceso inicial sin los
conocimientos previos, lo cual se refuerza con la aplicacion de agentes externos que le permitan
una mejora del aprendizaje. Lo mismo que Sierra (2015) quien refiere que los estudiantes no
tienen la capacidad de producir textos cuando no han sido estimulados correctamente, por
medio de algin elemento informético que ayude a despertar el interés. Contrario a lo indicado
por Barragan y Nova (2014) quienes aseveran que los estudiantes tienen la capacidad de
producir escritos textuales, puesto que la imaginacion y el diario vivir les permite el desarrollo

de esta capacidad, pero que, con estrategias pedagogicas adecuadas del docente, se replantea el
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proceso de aprendizaje correcto con recursos inmediatos que les permitan un aprendizaje

Optimo del manejo de la comunicacion.

En este sentido, es menester mencionar al MINEDU (2016) quien refiere que la utilizacion de
un lenguaje escrito, que conlleve la construccion del significado textual, para que pueda ser
comunicado posteriormente, se trata de un proceso que requiere reflexion por parte del autor,
donde la pertinencia y orden en el texto son importante, ademas que debe considerarse el
propdsito y contexto comunicacional, finalmente, la revision constante del trabajo, con el fin
de mejorarlo. Igualmente, De la Rosa (2015) menciona que es importante la elaboracion de
mensajes comprensibles para una comunicacion efectiva, con una ortografia correcta al escribir

alguna palabra.

Finalmente, en cuanto al nivel de logro de produccién de textos después de aplicar el software
Pixton en ambos grupos, se determind que luego de manipular el software, el 100% (Tabla 10)
alcanzé un nivel de logro con un promedio de 20 (Tabla 20), contrario a los estudiantes que no
manejaron el software, donde el 61.5% (Tabla 10) de estudiantes obtuvo un nivel de inicio con
un promedio de 09 (Tabla 22); ademas, el 100% (Tabla 16) del grupo experimental obtuvo un
nivel de logro y el 76.9% del grupo control obtuvo un nivel de proceso en la competencia de
planificacién; el 90.5% (Tabla 18) del grupo experimental y el 53.8% (Tabla 18) del grupo
control obtuvo un nivel de inicio en la competencia de textualizacion, y el 100.0% (Tabla 20)
del grupo experimental obtuvo un nivel de logro y el 46.2% (Tabla 20) del grupo control obtuvo
un nivel de inicio. Es asi que el nivel de los estudiantes luego de manejar el software es alto,
demostrando que esta herramienta con un adecuado uso pedagdgico permite el logro de la

competencia de produccion de textos.

Estos resultados concuerdan con el estudio de Barragan y Nova (2014) quienes determinaron
que el papel docente es de suma importancia en el proceso de ensefianza y aprendizaje, puesto
que es necesaria la mediacion textual para incentivar esta capacidad. Por su parte Rodriguez
(2021) asevera que los entornos virtuales tienen influencia en la produccion de textos. También,
Ruiz (2021) refiere que el apoyo de las tecnologias digitales permite una motivacion activa en
los estudiantes, ademas que las historietas son utiles en el desarrollo de competencias de
escritura y lectura. Merma (2019) menciona que aplicando historietas como propuesta
pedagogica permite una influencia positiva en los estudiantes, siendo que esta estrategia permite
un desarrollo de la competencia en la produccion de textos. Asimismo, Cayro (2019) indica que
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los softwares educativos mejoran de modo positivo la produccidn textual de escritos, sobre todo

en caracteristicas como la intencidn, gramatica y coherencia.

En este punto, cabe mencionar a Miranda y Romero (2019) quienes citan a Ferrés y Marqués,
y aseveran que los softwares educativos se disefian con el fin de promover un aprendizaje
acorde a las necesidades de los estudiantes. Por su parte, Intec (2018) menciona que esta
herramienta permite englobar un desarrollo de conocimientos de diversas areas, debido a las
caracteristicas que contiene el software informatico, sobre todo las tiras comicas que ofrece.
Puesto que, como menciona Steimberg (2017) los graficos ayudan a estimular la menora, ya
que en la lectura se integran los planos visuales y textuales, es por ello que luego de la aplicacion

de estos elementos externos, los estudiantes tienen mejores resultados de lectura y escritura.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




-v== . UNIVERSIDAD
REPOQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM -« DE SANTA MARIA

CONCLUSIONES

PRIMERA: El software Pixton es efectivo para que los estudiantes del segundo de primaria
produzcan textos, puesto que los resultados determinaron la mejora significativa en el promedio
de los estudiantes que manejaron dicho software, en comparacion con los que no lo hicieron,
ademas, la prueba estadistica prueba U de Mann-Whitney, el nivel de significancia fue
0,865muestra un grado de significancia de 0.008, lo cual es menor a 0.05, lo que permite aceptar
la hipotesis planteada, es decir, que la aplicacion de esta herramienta permite el desarrollo

significativo de la competencia para la escritura de variedad de textos.

SEGUNDA: El nivel es bajo antes de aplicar el software educativo Pixton, en los estudiantes
del segundo grado de educacion de educacion primaria, puesto que el 95.2% del grupo
experimental, y el 100% del grupo control obtuvo un nivel de inicio, por lo que fue necesario
implementar la aplicacion el software Pixton, para mejorar las capacidades de escritura en los
estudiantes del grupo experimental, en consecuencia, lograr el desarrollo de la competencia

denominada, escribe diversos tipos de textos en su lengua materna.

TERCERA: EI nivel se incrementd luego aplicar el software educativo Pixton en los
estudiantes del segundo grado de educacién primaria, ya que el 100% de los estudiantes del
grupo experimental alcanz6 un nivel de logro, contrario al grupo control, donde el 61.5%
obtuvo un nivel de inicio, lo que nos permite determinar que el uso del software educativo
Pixton ha sido eficaz, ya que ha permitido mejoras significativas en la produccion de textos
escritos, es asi que, los resultados indican que el software en estudio es una herramienta digital
efectiva que permite mejorar las habilidades y capacidades de escritura en los estudiantes del

segundo grado de educacién primaria.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se sugiere incluir el uso de recursos multimedia que sean didacticos e innovadores,
como el software educativo Pixton, para motivar y desarrollar la competencia escribe diversos
textos en su lengua materna, que a partir de situaciones significativas permita vincular las

diferentes competencias de una forma motivadora, amena y creativa.

SEGUNDA: Se sugiere a los docentes del segundo grado de educacién primaria, puedan incluir
que en la planificacién de sus experiencias de aprendizaje el uso del software educativo Pixton,
como un recurso digital, para que los estudiantes desarrollen sus habilidades y capacidades de

escritura y esto se refleje en la consolidacion de la lectura y escritura.

TERCERA: Se recomienda brindar capacitacion a los docentes en el manejo y uso de los
diferentes softwares educativos que permitan desarrollar la competencia escribe diversos tipos
de textos en su lengua materna, ya que, como herramientas pedagdgicas, permiten un trabajo
dindmico, divertido, creativo, sobre todo motivador para el aprendizaje significativo del
estudiante, de esta manera también se desarrolle las capacidades que exige la competencia

transversal se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

VARIABLES Y
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema Objetivo General: Hipotesis General: V.1 SOFTWARE Tipo de investigacion
General: PIXTON
Determinar la | Es probable que, con la Aplicado.
¢Cudl es la | efectividad del | aplicacion de esta | e Cohesion

efectividad del
software  Pixton
para la produccion
de textos en los
estudiantes del
segundo  grado
primaria de la
Institucion
Educativa N°
40676 La Mansion
de Socabaya?

Problemas
especificos:

¢(Qué nivel de
logro  en la
produccion de
textos poseen los
estudiantes  del
segundo  grado
primaria de la
Institucion
Educativa N°
40676 La Mansion
de Socabaya antes
de aplicar el
software Pixton?

(Qué nivel de
logro  en la
produccion de
textos tendran los
estudiantes  del
segundo grado
primaria de la
Institucion

Educativa N°
40676 La Mansién
de Socabaya
después de aplicar
el software
Pixton?

software Pixton para
la produccion de

textos en los
estudiantes del
segundo grado

primaria  de la
Institucion

Educativa N° 40676
La Mansion de
Socabaya, distrito de
Socabaya, Arequipa.

Objetivos
especificos:

Determinar el nivel
de logro en la
produccién de
textos antes de
aplicar el software
Pixton en los
estudiantes del
segundo grado de la
Institucion

Educativa N° 40676
La Mansion de
Socabaya.

Determinar el nivel
de logro en la
produccion de
textos después de
aplicar el software
Pixton en los grupos

control y
experimental en los
estudiantes del

segundo grado de la
Institucion
Educativa N° 40676
La Mansion de
Socabaya.

herramienta, se mejore
significativamente la
competencia de
produccion de textos de
los  estudiantes  del
segundo  grado  de
primaria de la Institucion
Educativa 40676 La
Mansion de Socabaya del
distrito de Socabaya,
Arequipa.

Hip6tesis secundarias:

El nivel de logro en la
produccién de textos es
bajo antes de aplicar el
software Pixton en los
estudiantes del segundo
grado de la Institucién
Educativa N° 40676 La
Mansién de Socabaya.

El nivel de logro en la
produccion de textos se
incrementara después de
aplicar el  software
Pixton en los estudiantes
del segundo grado de la
Institucion Educativa N°
40676 La Mansion de
Socabaya.

e Coherencia

e Adecuacién

o Reflexiény
evaluacion

e Usode
convenciones

V. 2 PRODUCCION
DE TEXTOS

e Planifica
e Textualiza
e Revisa

Nivel de investigacion
Cuasi experimental.
Grupo control y experimental,

aplicando pre y post test, cuyo
esquema es:

GE O1---------- K-mmmmemeem 02
GC 03------- -= === 04
Donde:

GE: Grupo experimental. GC: Grupo
control.

O1: Prueba de entrada: O2: Prueba de
salida:

X: Estimulo: O3: Prueba de entrada:
O4: Prueba de salida.

TECNICAS
Intervencion pedagdgica
Observacion experimental.

INSTRUMENTOS
Sesiones de aprendizaje
Lista de cotejo

UNIDADES DE ESTUDIO

34 estudiantes del segundo grado
de primaria, divididos en grupo
control (13 estudiantes) y
experimental (21 estudiantes).




Anexo 2: Instrumentos

LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE

EN LA PRODUCCION DE TEXTOS
(SEGUN LAS RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

Estudiante:
Sexo: Edad:
Fecha: / /
Seccion:
ITEMS SI | NO

Adecua el texto a la situacién comunicativa.

1. Planifica el texto a escribir.

2. Escribe el texto considerando el tema.

3. Tiene relacion el texto escrito con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema.

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Relaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en situaciones comunicativas.

7. Establece la secuencia logica y temporal del texto que escribe.

Recursos ortograficos y gramaticales

8. Usa mayuscula al inicio del texto y en nombres propios.

9. Usa el punto final en una oracion.

10. Separa las palabras correctamente.

El baremo es en base a 20 puntos
C: Inicio : Hasta 10
B: Proceso :Dellal4d

A: Logro :De15a20




Anexo 3: Validacion de instrumentos

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE PRODUCCION DE
TEXTOS (RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

APLICADO PARA PRE TEST Y POST TEST
Estudiante:

Sexo Edad
Fecha:
Seccion:

ITEMS Sl | NO
Adecua el texto a la situacién comunicativa
1. Planifica el texto a escribir

2. Escribe el texto considerando el tema

3. Tiene relacion el texto escrito con Ia imagen.
Escribe textos en torno a un tema

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Retaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en
situaciones comunicalivas

7. Establece la secuencia logica y temporal del texto que escribe
Recursos gramaticales y ortogréficos

8. Usa la mayGscula al inicio del texto y en nombres propios

9. Usa el punto al final de una oracion
uo. Separa las palabras correctamente

J; Pl {
Fells Alffedo Benaverts Valdivia
Dockr en Gostién Eduostve

Firma del evaluador




Formato de evaluacion del instrumento. Criterios generales

Evalusdor: _ llyraunte VUealdyse el Alrredy  Fechas Lolol /20
Instrumento:
AR
item Colrtenios generales ; 6% Observads M | A
Perineccio
Planifica el texto a escribir Clandst Concaptual
Redaccion y lesminciogla
Pactnenca
Escribe el texto considerando | 5
el tema
Rudacesio y irmnokgis
g Perinerca
Tiene relacion el texto escrito s .
wﬂhm Redacoion y termralogin
Escribe enunciados de :
manera legible.
Ruducodn y mmckogia
Relaciona ideas por medio de | =
algunos conectores ;
Usa un vocabulario de su Purtinancia
ambiente familiar y local en Carad Concaptust
situaciones comunicativas Rectacodn y wavindogia
Establece la secuencia logica | Pertinends
y temporal de! texto que Claridad Conceptual
escribe Recaccan 4 seeminongia
Usa la mayuscula al inicio del [ -
texto y en nombres propios =
Usa el punto al final de una
o i6 Claridas Concaptual
Redaccion y lermmologlin
Peanencs
Separa las palabras :
Radaccidn y lminclogia
EL QUE SUSCRIBE, _ |y Alrpdepuc wobe Unidn,,  CERTIFICO QUE
REALICE EL JUICIO DEL EXPERTO AL INSTRUMENTC DISENADO POR LA
ESTUDIANTE
OPINION DE APLICABILIDAD :

APLICABLE ( ) APLICABLE DESUES DE CORREGIR ( ) NO APLICABLE ( )

’_'/

- Rite
~—Bocior en Gestitn Educatie

Firma del evaluador




Formato de evaluacién del instrumento. Criterios generales

Evaluador ; Fecha:
Instrumento:
S0 | @ | sow | wow
Crierios
item (rrtencs gererates grecsins §sia Otaarvade M | Mo
Penmerca

Planifica el texto a escribir Cuncas Comceptosl

Escribe el texto considerando Mc "“:
el tema
Redaccién y wermmnclogis
Tiene relacion el texta escrito e
con la imagen 7 %
P
Escribe enunciados de c::?
manera legible. ey =
Relaciona ideas por medio de
algunos conectores :

Usa un vocabulario de su Penirenca
ambiente familiar y local en | Curgas Cosceptial
situaciones comunicativas Resduzticn y lrmngoga

Establece la secuencia l6gica | Penrerca

y temporal del texto que Cardos Concepta|
escribe Redacoitn y wmingiogia
Usa la maydscula al inicio del ~ e
texto y en nombres propios .
Perinencia
Usa el punto al final de una pszrerww T
oracion PR
Penencis
Separa las palabras PRI g
correctamente

Redaccdn y temenciegis

EL QUE SUSCRIBE, Aogelcn Gituonmne Fomes [osas  CERTIFICO QUE
REALICE EL JUICIO DEL EXPERTO AL INSTRUMENTO DISENADO POR LA

ESTUDIANTE Mcm Sebas  (Jyicps Langue

OPINION DE APLICABILIDAD :

APLICABLE (¥ ) APLICABLE DESUES DE CORREGIR ( ) NO APLICABLE( )

Firma de! evaluador Angelicn Gopons sz




INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE PRODUCCION DE

TEXTOS (RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)
APLICADO PARA PRE TEST Y POST TEST

Estudiante:

Sexo Edad

Fecha:

Seccion:

ITEMS

SI | NO

Adecua el texto a la situacion comunicativa

. Planifica el texto a escribir

Escribe el texto considerando el tema

. Tiene relacidn el texto escrilo con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema

Escribe enunciades de manera legible.

Relaciona ideas por medio de algunos conectores

. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en

situaciones comunicativas

Establece la secuencia logica y temporal del texto que escribe

Recursos gramaticales y ortograficos

8.

Usa la mayuscula al inicio del texto y en nombres propios

Usa el punto al final de una oracion

10. Separa las palabras correclamente

Firma del evaluador o




Formato de evaluacién del instrumento. Criterios generales
Evaluador: __ Moz olive Kinp Falicie Fecha: )20

Instrumento:
wx
oam | - | S | o
i e Crsarios PP Requise agw
Peanenca e
Planifica el texto a escribir Ciwridad Concestual 3
Racacdn y inminologa <
< Partrencia «
5saiboolmxtocomndeundo c > 3
Retuctsbn y mminologla -
Tiene relacion el texto escrito ———— .
con la imagen -
Redaccidn y serminciogla «
Parineccs “
Escribe enunciados de P ROTURS
manera legible. -
FRdacciin ¥ lerminiogls o
& X Petnece o«
Rolac:;mndeaspormdbde = : P
Redoccin y lenminolog o«
Usa un vocabulario de su Podrancis «
ambiente familiar y local en Claridad Concaphal X
situaciones comunicativas Rezacosn y mmneckgin t
Establece Ia secuencia logica | Petimnda <
y temporal del texto que Claridad Concrptusl <
escribe Rodacckin y seeminclogis <
Usa la mayuscula al inicio del <
A
texto y en nombres propios v -
Puinonca .
Usa el punto al final de una
36 Crarciad Concigiual X
Redacoon y termnoiogis x
Separa las palabras G :,
correctamente
Andacoon y serminakgin 3

EL Que suscriBe. Fulnn Jolme Pon Biliwe  cERTFCO que

REALICE EL JUICIO DEL EXPERTO AL INSTRUMENTO DISERADO POR LA
ESTUDIANTE

OPINION DE APLICABILIDAD :

APLICABLE { ) APLICABLE DESUES DE CORREGIR ( ) NO APLICABLE ( )

mwgﬁm

Magster on Educecion

Firma del evaluador




INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE PRODUCCION DE
TEXTOS (RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

APLICADO PARA PRE TEST Y POST TEST
Estudiante:

Sexo_ Edad
Fecha:
Seccion:

ITEMS Sl | NO

Adecua el texto a la situacién comunicativa

1. Planifica el texto a escribir

2. Escribe el texto considerando el tema

3. Tiene relacion el texto escrito con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Relaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulano de su ambiente familiar y local en
situaciones comunicativas

7. Establece la secuencia logica y temporal del texto que escribe

Recursos gramaticales y ortograficos

8. Usa la mayuscula al inicio del texto y en nombres propios

9. Usa el punto al final de una oracion

10. Separa las palabras correctamente

2,
dlellaar=...

Ross Potricia Belsrin meoiims

Fema del evaluador




Anexo 4: Sesiones de aprendizaje

PRE TEST

SESION 0

SESION 1

SESION 2

29/11/2022

30/11/2022

01/12/2022

02/12/2022

Produccioén de
textos

Escritura de una

Induccioén sobre
el manejo del
software Pixton

Produccién de
textos con el
software Pixton:

Produccioén de
textos con el
software Pixton:

N La lonchera Reciclamos los
historieta saludable. desechos en
casay en el
colegio.
SESION 3 SESION 4 SESION 5 POST TEST
05/12/2022 06/12/2022 07/12/2022 12/12/2022

Produccion de
textos con el
software Pixton:
iSoy
responsable!

Produccion de
textos con el
software Pixton:
De grande quiero
S€r...

Produccion de
textos con el
software Pixton:
El significado de
la Navidad.

Produccién de
textos

Escritura de una
historieta




SESION DE APRENDIZAJE PRE TEST DE COMUNICACION

ESCRIBIMOS UNA HISTORIETA

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.

1.2. Profesora

1.3. Grado y seccioén
1.4. Fecha

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Denominacion

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Adecla el texto
a la situacion
comunicativa
Organiza y
desarrolla  las
ideas de forma
coherente y
cohesionada
Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de forma
pertinente
Reflexiona vy
evalua la forma,
el contenido y
contexto del
texto escrito.

- Utiliza

comunicativo y el
destinatario. Recurre a su
experiencia previa para
escribir.

Escribe la historieta en
torno a un tema. Agrupa las
ideas en oraciones y las
desarrolla para ampliar la
informacion, aunque en
ocasiones puede reiterar
informacion
innecesariamente.
Establece relaciones entre
las ideas, como adicion y
secuencia, utilizando
algunos conectores.
Incorpora vocabulario de
uso frecuente.

recursos
gramaticales y ortograficos
(por ejemplo, las

mayusculas y el punto final)
que contribuyen a dar
sentido a su texto. Emplea
formulas retoricas para
marcar el inicio y el final en
las narraciones que escribe;
asimismo, elabora rimas y
juegos verbales.

Revisa la historieta con
ayuda del docente, para
determinar si se ajusta al
propdsito y destinatario, si
existen contradicciones que
afectan la coherencia entre
las ideas, o si el uso de
conectores  asegura la
cohesion  entre  ellas.
También, revisa el uso de
los recursos ortograficos
empleados en su texto y
verifica si falta alguno
(como las mayusculas), con
el fin de mejorarlo.

experiencia en
tiempos  de
pandemia,
para
compartirlo
con sus
comparieros y
la profesora.

. Competencias Desempefios Criterio de Instrumento de
5 y capacidades evaluacion evaluacion
Enfoque transversal: ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN
/ENFOQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA
C | Escribimos una ESCRIBE - Adecta la historieta a la | Escribe  una | Lista de cotejo.
historieta. DIVERSOS TIPOS | situacion comunicativa | historieta para
DE TEXTOS considerando el propésito | narrar una

Evidencia de
aprendizaje

Presenta la
escritura de su
historieta para
narrar
diferentes
experiencias.




3. PREPARACION DE LA SESION:

. Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
sesion?

- Planificar la organizacién de los estudiantes en forma | - Planificador de textos
individual y/o grupal. - Esquema de estructura del texto

- Elaborar la estructura del texto - Esquema con conectores

- Elaborar el instrumento de evaluacion.

INICIO

g

)
*

g

)
*

« Se les dirige unas palabras de soporte emocional y se les recuerda que las normas nos ayudan a trabajar en un

ambiente agradable.

» Establecemos la norma de convivencia del dia.

«+ Recordamos la actividad del dia anterior: Leemos una historieta.
» Con los estudiantes recordamos lo trabajado sobre la estructura y elementos de la historieta.
«+ Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas:

- ¢Qué debemos tener en cuenta para escribir una historieta?

- ¢CoOmo es la estructura de una historieta?

- ¢Qué elementos debemos considerar en la escritura de una historieta?
Interrogamos: ¢ Les gustaria escribir una historieta?

Tema: Nuestra experiencia sobre la pandemia.

Nuestro Hoy escribiremos una historieta, para narrar diferentes
Proposito experiencias.
DESARROLLO

¢ Se da a conocer los criterios de evaluacion de la presente sesion.

K3
"o’

d

3
4

d

3
4

« Dialogamos con los nifios y nifias sobre el texto que escribiremos y establecemos el proposito de la escritura:

(Para qué escribiremos la historieta? Esperamos que sus respuestas sean: Cada estudiante escribira su proposito
de acuerdo al tema que le toca.

Observamos el esquema de la estructura de la historieta y recordamos sus elementos, para redactar nuestra
historieta.

Se da a conocer los criterios de evaluacion para la escritura de la historieta.

PLANIFICACION

K3
0

«+ Planificamos la escritura de la historieta con la participacion de los estudiantes:

¢Qué vamos a ¢A quiénes ¢Sobre qué vamos a

g L o , Para que vamos a escribir?
escribir? estard dirigido? escribir? < d

Una historieta de acuerdo al
tema que le toca a cada
estudiante.

A los compafieros,
profesora y familiares.

De acuerdo al tema que le toca a

Una historieta cada estudiante.

"o’

T

"

®,
o

« Recordamos que en la escritura de la historieta deben tener en

« Inician escritura de su historieta, en todo momento la profesora esta

< Pedimos a que tengan en cuenta el propdsito de escritura y mensaje

« Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la

« Redactan los didlogos con coherencia y cohesion, demuestran

¢ Organizan sus ideas de acuerdo al tema que les toca:

EXTUALIZACION

. . . Organizador de ideas
cuenta la adecuacion, cohesion y coherencia.

También recordamos sobre los elementos que debo considerar al &
redactar su historieta. ' p? @geanavio

atenta a las dificultades de los estudiantes, se indica que, si necesitan
ayuda, también pueden acudir a sus compaiieros y compaiieras.

que desean tr?nsmitir, para fello en todo momento tendremos en Gdn as que nar ma 4 Mengaje ™
cuenta el planificador de escritura.

historieta a narrar.

consciencia de la ortografia al redactar sus textos y dialogos,




consultan sus dudas a la profesora o lo hacen entre compafieros y compafieras.

«* Se recomienda tener en cuenta los criterios de evaluacion.

REVISION

®,

+« Revisamos y corregimos la cohesion, coherencia y ortografia, en el primer borrador.

*

X3

¢

Volvemos a revisar con las correcciones realizadas.

g

« Ya con las historietas editadas presentan a sus compafieros.

*

+«* Guardan las historietas para compartirlas.

< Se invita a los compaiieros del segundo grado para que en su hora de computo puedan leer las historietas
producidas, que en un momento acordado esperan recibir sus comentarios sobre las historietas producidas.

+« Escuchamos los comentarios y observaciones sobre las historietas leidas para mejorarlas.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.
(Cual fue el tema de tu historieta? ; Escribiste un mensaje? ;Qué elementos de la historieta no consideraste? ;Esta
escrito secuencialmente tu historieta? ;Qué debes mejorar en la escritura de tu historieta?

CIERRE

METACOGNICION

¢ Qué aprendimos? ;Coémo lo aprendimos? ;Qué dificultades tuvimos? ;Para qué nos servira lo aprendido? ;Te
gustd este tema? ;Qué debemos mejorar?

«+ Escribe en tu cuaderno una historieta sobre el uso de los plasticos.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ (Qué nivel de redaccion tienen los estudiantes?, ;Qué dificultades experimentaron?
« (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

« (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

BIBLIOGRAFIA
¢+ Programacion curricular de primaria

.

¢ Curriculo Nacional.

OBSERVACIONES:

V°B° DIRECCION DOCENTE DE AULA



LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE

EN LA PRODUCCION DE TEXTOS
(SEGUN LAS RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

PRE-TEST

Estudiante:
Sexo: Edad:
Fecha: / /
Seccion:
ITEMS SI | NO

Adecua el texto a la situacién comunicativa.

1. Planifica el texto a escribir.

2. Escribe el texto considerando el tema.

3. Tiene relacion el texto escrito con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema.

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Relaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en situaciones comunicativas.

7. Establece la secuencia légica y temporal del texto que escribe.

Recursos ortograficos y gramaticales

8. Usa maydscula al inicio del texto y en nombres propios.

9. Usa el punto final en una oracion.

10. Separa las palabras correctamente.

El baremo es en base a 20 puntos
C: Inicio : Hasta 10
B: Proceso :Dellal4

A: Logro :De15a20




SESION DE APRENDIZAJE N° 0 DE COMUNICACION

LEEMOS Y CONOCEMOS EL SOFTWARE PIXTON

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.

1.2. Profesora

1.3. Grado y seccién
1.4. Fecha

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Denominacién

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

€onocemos el
software Pixton.

en su lengua

materna.

- Obtiene
informacion
del texto
escrito.

- Infiere e
interpreta
informacion
del texto.

- Reflexiona y
evalla la |..°
forma, el
contenido y

contexto del
texto.

se encuentra en distintas
partes del texto (software
Pixton). Distingue esta
informacion de otra
semejante, de diversos
tipos de textos de
estructura simple, com
palabras  conocidas e
ilustraciones. Establece la
secuencia de la
informacion que lee.
Deduce  caracteristicas
implicitas de personajes,
animales, objetos vy
lugares, (que nos ofrece el
software Pixton) y hace
comparaciones y
establece semejanza-
diferencia y ensefianza y
propdsito a partir de la
informacion explicita del
texto.

y relevante que se
encuentra en distintas
partes del software
Pixton.

- Deduce las
caracteristicas de los
diversos  elementos
que nos proporcionael
software Pixton para
la escritura de
historietas.

I Establece la estructura
de una historieta a
partir de los elementos
que nos ofrece el
software Pixton.

Evidencia de
aprendizaje

Presenta un
mental de los
elementos que nos
ofrece la plataforma
Pixton para la creacion

mapa

de una historieta.

Competencias Desempefios Criterio de Instrume
s y capacidades evaluacion nto de
< evaluacio
~< n
Enfoque transversal: ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN
/ENFOQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA
C | Leemos Lee diversos |:-" |dentifica  informacién F ldentifica Lista de
informacion  y | tipos de textos explicita y relevante que Informacioén explicita | cotejo.

3. PREPARACION DE LA SESION:

. Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

sesion?

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

lectura comprensiva

- Elaborar el instrumento de evaluacion.

- Planificar la organizacion de los estudiantes para una

- Correo Gmail y contrasefia.

- Laptop con internet.

- Papelotes, carteles, plumones.
- Ficha de informacion

INICIO

« Nos ponemos en presencia de Dios uno de los estudiantes dirige la oracion.
« Se les dirige unas palabras de soporte emocional y se les recuerda que el respeto a las normas nos permite trabajar
en un ambiente agradable, por lo tanto, nos ayudan a tener mejores logros de aprendizaje.

+»+» Establecemos la norma de convivencia del dia.




Identifican los diferentes textos desarrollados segun su forma.
Con los estudiantes recordamos la estructura de los textos leidos y escritos.

Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas: ;Ustedes han jugado en linea? ;Para jugar en linea
que usaron, celular, laptop o computadora? ;Qué juegos? ;Me puedes explicar de qué trata el juego que
mencionas?

Recordamos la actividad anterior sobre la escritura de una historieta y se interroga: ;Qué texto escribimos? ;jLa
historieta es un texto continuo o discontinuo? ;Por qué? ;Podremos escribir una historieta con ayuda del internet,
al igual que desarrollan sus juegos? ;Les gustaria aprender sobre un software que nos permite escribir historietas
de una forma divertida y facil?
Entonces (Qué leeremos hoy?

Se presenta el propdsito de la sesion:

Hoy: Leemos informacion y exploramos la plataforma
Nuestro y y exp p
2 Pixton, para comprender y poder escribir historietas
Proposito P P yP
P haciendo uso de este software.

DESARROLLO

ANTES DE LA LECTURA

K3
o

g

)
*

K2

g

)
*

g

)
*
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K3
¢

o

Se presenta y explica los criterios de evaluacion de la presente sesion.
En pareja se ubican en el lugar y laptop que les corresponde.
La docente orienta y guia el trabajo de los estudiantes.

Los estudiantes ingresan a la plataforma Pixton haciendo uso del link proporcionado, de su correo y contraseiia,
de esta forma se ubican en el aula creada por la docente.

Interrogamos: ;Qué nos pide que creemos?
Cada estudiante crea su avatar o perfil segun las opciones que nos brinda la plataforma Pixton.

Observemos, se explica que como docente se puede observar todo lo que realizan los estudiantes y se puede
obtener la foto del aula, el avatar de la docente junto a al avatar de cada uno de los estudiantes.

DURANTE LA LECTURA

K3
o

K3
o

®,
o

o,
X4

Antes de iniciar damos algunas recomendaciones para una buena lectura.
Leemos la ficha de informacion sobre la historieta y sus elementos:

- Lectura silenciosa y en voz alta
- Relectura individual

Luego, cada estudiante se ubica en CREAR UN COMIC y hace clic en CREA AHORA.

Es momento en el que la docente pide que en pareja lean y exploren todas las opciones que nos ofrece la
plataforma Pixton, para luego dialogar e identificar cada elemento y su denominacion en la plataforma Pixton.

Leemos la ficha de informacion sobre los elementos de la historieta y vamos ubicando los elementos de la
historieta en la plataforma Pixton y conociendo su denominacion.



RATE THIS ¢

o Un din, Hedu y Albert fogaban con ls pelota.
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DESPUES DE LA LECTURA

K3
o

K3
o

.
o

Después de leer la ficha de informacion y explorar la plataforma Pixton dialogamos y responden a las preguntas:

- ¢De qué trata la lectura?
- ¢Pixton nombra igual que la ficha a los elementos de la historieta?

Se pide que los estudiantes den ejemplos de los cambios de los nombres de los elementos:
Responden a preguntas planteadas y fundamentan su respuesta con informacion del texto leido.
Guiados preguntas elaboramos un cuadro comparativo:

Responden:

- ¢Qué recursos nos ofrece Pixton?
- ¢Cada recurso que nos ofrece Pixton tiene una o varias opciones?

Los estudiantes van explorando la plataforma Pixton y vamos completando el mapa mental.

o |
r'4 Ne :

- \

i

PIXTON

|

]

—
[ ]

|

—

Damos lectura a nuestro mapa mental.

Los estudiantes explican para que nos son utiles los recursos que nos ofrece la plataforma Pixton y como lo
podemos usar en nuestras historietas.



REFLEXIONAMOS

¢ ¢ Cudl fue el proposito de esta actividad? ;Podremos escribir una historieta haciendo uso de la plataforma Pixton?
(Qué debemos tener en cuenta?

CIERRE

METACOGNICION
¢ Qué aprendimos? ;Cémo lo aprendimos? ;Qué dificultades tuvimos? ¢Para qué nos servira lo aprendido? ;Te
gustd esta actividad? ;Qué debemos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
« (Qué nivel de comprension tienen los estudiantes?, ;Qué dificultades experimentaron?

¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

*

®,

« (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

BIBLIOGRAFIA:

% Cuaderno de Comunicacion.

¢ Programacion curricular de primaria
¢+ Curriculo Nacional.

OBSERVACIONES:

V°B° DIRECCION DOCENTE DE AULA



LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE

EN LA PRODUCCION DE TEXTOS
(SEGUN LAS RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

Estudiante:
Sexo: Edad:
Fecha: / /
Seccion:
ITEMS SI | NO

Adecua el texto a la situacién comunicativa.

1. Planifica el texto a escribir.

2. Escribe el texto considerando el tema.

3. Tiene relacion el texto escrito con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema.

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Relaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en situaciones comunicativas.

7. Establece la secuencia légica y temporal del texto que escribe.

Recursos ortograficos y gramaticales

8. Usa maydscula al inicio del texto y en nombres propios.

9. Usa el punto final en una oracion.

10. Separa las palabras correctamente.

El baremo es en base a 20 puntos
C: Inicio : Hasta 10
B: Proceso :Dellal4d

A: Logro :De15a20




SESION DE APRENDIZAJE DE COMUNICACION N° 1

UNA LONCHERA SALUDABLE

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.

1.2. Profesora

1.3. Grado y seccion
1.4. Fecha

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Denominacion

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

texto escrito.

asimismo, elabora rimas y juegos
verbales.

- Revisa la historieta con ayuda del
docente, para determinar si se
ajusta al proposito y destinatario,
si existen contradicciones que
afectan la coherencia entre las
ideas, o si el uso de conectores
asegura la cohesion entre ellas.
También, revisa el uso de los
recursos ortograficos empleados
en su texto y verifica si falta
alguno (como las mayusculas),
con el fin de mejorarlo.

@ Competencias Desemperios Criterio de Instrumento
E y capacidades evaluacién de evaluacién
Enfoque transversal: ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN /ENFOQUE
BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA
C | Escribimos una EscrIBE - Adecua la historieta a la situacion | Escribe una | Lista de cotejo.
historieta sobre DIVERSOS comunicativa considerando el | historieta sobre
la lonchera con TIPOS DE propdsito comunicativo y el | la lonchera con
alimentos TEXTOS destinatario. Recurre a su | alimentarnos
saludables ; experiencia previa para escribir. | saludables,
' Adecua.el te?<’to - Escribe la historieta en torno aun | haciendo uso el
ala stuacion |y, Agrupa las ideas en | software
NG oraciones y las desarrolla para | Pixton, para
' Orgamzl? Iy ampliar la informacion, aunque | compartirlo con
_desarro af 8 | en  ocasiones puede reiterar | los nifios del
|dehas de forma informacion  innecesariamente. | primer grado y
cohergnte Y| Establece relaciones entre las | la familia.
cor gsmnada ideas, como adicion y secuencia, Evidencia
- Utiliza . utilizando algunos conectores.
Convenclongey Incorpora vocabulario de uso
del ) lenguaje e Pres_enta la
Jiicrito de | Utiliza recursos gramaticales y ﬁ?Cf't9ra de bsu
fo"‘?a ortograficos (por ejemplo, las I|stor|e:a S?] K
e mayusculas y el punto final) que al q blonc .
I Reﬂgxmna y contribuyen a dar sentido a su R
evalua la texto. Emplea formulas retdricas e SO ©!
forma,_ . para marcar el inicio y el final en sc_)ftware
contenido Y| las narraciones que escribe; Pixton,
contexto  del

3. PREPARACION DE LA SESION:

2 Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

sesion?

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

- Planificar la organizacion de los estudiantes en forma
individual y/o grupal.

- Elaborar la estructura del texto

- Elaborar el instrumento de evaluacion.

- Planificador de textos
- Esquema de estructura del texto
- Esquema con conectores




INICIO

Nos ponemos en presencia de Dios uno de los estudiantes dirige la oracion.

Se les dirige unas palabras de soporte emocional y se les recuerda que las normas nos ayudan a trabajar en un
ambiente agradable.

Establecemos la norma de convivencia del dia.

Recordamos la produccion de la historieta del dia anterior, se les pide tener en cuenta las dificultades durante la
redaccion de la historieta y como dimos solucién a las dificultades.

Con los estudiantes recordamos lo trabajado cobre como reciclar la basura.

Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas: ;Quiénes trajeron lonchera? ;Qué alimentos
trajeron en su lonchera? ;Qué alimentos son mas saludables? ;Podemos afirmar que una alimentacion saludable
ayuda a cuidar el medio ambiente? ;Qué contamina mas, la lata de una conserva de atin o comprar pescado
fresco? ;Qué contamina mas, comer fideos o quinua? ;Qué es mas nutritivo y saludable?

Los estudiantes con la participacion de la docente explican las consecuencias de consumir alimentos procesados
tanto para la salud como para el medio ambiente.

Interrogamos: ;Coémo podemos difundir que alimentos debemos traer en nuestra lonchera? ;Les gustaria escribir
una historieta sobre la lonchera saludable?

Nuestro HOY ESCRIBIREMOS UNA HISTORIETA:
Pl‘Op(’)SitO Una Lonchera Saludable
DESARROLLO
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)
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Se comparte con los estudiantes los criterios para valorar la escritura de su historieta.

Dialogamos con los nifios y nifias sobre el texto que escribiremos y establecemos el proposito de la escritura:
(Para qué escribiremos este texto? Esperamos que sus respuestas sean: para recordar y ensefiar que el
alimentarnos saludablemente también ayuda al medio ambiente, que debemos consumir alimentos naturales y en
lo posible debemos evitar el consumo de alimentos procesados.

Recordamos y comentamos de como son las historietas.

Nuevamente recordamos la estructura de la historieta, los recursos y herramientas que me ofrece el software
Pixton para redactar nuestra historieta.

Recordamos como superar las dificultades anteriores al producir las historietas.

Nos organizamos para dirigirnos a la sala de innovacion.

PLANIFICACION

.
”

Completamos nuestro planificador con los nifios y nifias:

¢ Qué vamos a A quiénes ¢Sobre qué vamos a ¢Para que vamos a escribir?
escribir? estara dirigido? escribir?

Una historieta A los compafieros del |Una alimentacion saludable | Esperamos que sus respuestas
primer grado y a la |ayuda a cuidar el medio | sean: pararecordary ensefiar que

familia. ambiente. el alimentarnos saludablemente
también ayuda al medio
ambiente, que debemos

consumir alimentos naturales y
en lo posible debemos evitar el
consumo de alimentos
procesados.

TEXTUALIZACION

Recordamos que para la redaccion de la historieta tienen en cuenta la adecuacion, cohesion y coherencia.

Se muestra y da lectura a una historieta donde los estudiantes tienen pueden darse cuenta de la cohesion y
coherencia.

https://app.pixton.com/#/

En parejas textualizan, en todo momento la profesora estd atenta a las dificultades de los estudiantes, se indica
que si necesitan de ayuda acudan a sus compaiieros para hacer uso del software PIXTON.

https://unirse.pixton.com/uuxe59

Pedimos a que tengan en cuenta el proposito de escritura y mensaje que desean transmitir, para ello en todo
momento tendremos en cuenta el planificador de escritura.


https://app.pixton.com/#/
https://unirse.pixton.com/uuxe59

« Recordamos y tenemos en cuenta que los temas abordados han sido trabajados en el area de Personal Social y
Ciencia y tecnologia

% Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la historieta a narrar.

« Redactan los didlogos con coherencia y cohesion, demuestran consciencia de la ortografia al redactar sus textos
y didlogos, consultan sus dudas a la profesora o lo hacen entre compaiieros y compaiieras.

REVISION

+« Revisamos y corregimos la cohesion, coherencia y ortografia, en el primer borrador.

« Volvemos a revisar con las correcciones realizadas.

« Ya con las historietas editadas presentan a sus compafieros.

% Los niflos pasaran a observar y leer las diferentes historietas producidas por sus compaifieros.
« Guardan las historietas para compartirlas.

« Se invita a los compaiieros del primer, grado para que en su hora de computo puedan leer las historietas
producidas, que en un momento acordado esperan recibir sus comentarios sobre las historietas producidas.

< Escuchamos los comentarios y observaciones sobre las historietas leidas para mejorarlas.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

% (Cual fue el tema central de nuestra historieta? ;Como debemos alimentarnos? ;Qué alimentos debemos traer en
la lonchera? ;Como debemos traer los alimentos?

« (Tu historieta esta secuencialmente escrito? ;Esta escrito con claridad y es comprensible los didlogos de tu
historieta? ;Repites varias veces la misma palabra en un dialogo y en una vifieta? ;Usas las mayusculas, coma y
puntos?

CIERRE .
METACOGNICION

% (Qué aprendimos? ;Como lo aprendimos? ;Qué dificultades tuvimos? ;Para qué nos servira lo aprendido? ;Te
gusto este tema? ;Qué debemos mejorar?

.

< Escribe en tu cuaderno una historieta sobre el uso de los plasticos.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
% (Qué nivel de redaccion tienen los estudiantes?, ;Qué dificultades experimentaron?

.

< (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

K3

« (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

BIBLIOGRAFIA:

.

% Cuaderno de trabajo de Personal Social y Ciencia y Tecnologia.

% Programacion curricular de primaria

0

®,

K3

«* Curriculo Nacional.

OBSERVACIONES:

V°B° DIRECCION DOCENTE DE AULA



LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE

EN LA PRODUCCION DE TEXTOS
(SEGUN LAS RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

Estudiante:
Sexo: Edad:
Fecha: / /
Seccion:
ITEMS SI | NO

Adecua el texto a la situaciéon comunicativa.

1. Planifica el texto a escribir.

2. Escribe el texto considerando el tema.

3. Tiene relacion el texto escrito con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema.

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Relaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en situaciones comunicativas.

7. Establece la secuencia logica y temporal del texto que escribe.

Recursos ortogréaficos y gramaticales

8. Usa mayuscula al inicio del texto y en nombres propios.

9. Usa el punto final en una oracion.

10. Separa las palabras correctamente.

El baremo es en base a 20 puntos
C: Inicio : Hasta 10
B: Proceso :Dellal4

A: Logro :Del15a20




SESION DE APRENDIZAJE N° 2 DE COMUNICACION
RECICLAMOS LOS DESECHOS EN CASA'Y EN EL COLEGIO
1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.

1.2. Profesora

1.3. Grado y seccion
1.4. Fecha

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Denominacion

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

ideas de forma
coherente y
cohesionada

Utiliza
convenciones
del  lenguaje
escrito de
forma
pertinente
Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto  del

texto escrito.

en oraciones y las desarrolla
para ampliar la informacion,
aungue en ocasiones puede
reiterar informacion
innecesariamente. Establece
relaciones entre las ideas,
como adicién y secuencia,
utilizando algunos
conectores. Incorpora
vocabulario de uso frecuente.
Utiliza recursos gramaticales
y ortogréaficos (por ejemplo,
las mayusculas y el punto
final) que contribuyen a dar
sentido a su texto. Emplea
formulas  retéricas  para
marcar el inicio y el final en
las narraciones que escribe;
asimismo, elabora rimas y
juegos verbales.

Revisa la historieta con ayuda
del docente, para determinar
si se ajusta al propdsito y
destinatario, si  existen
contradicciones que afectan
la coherencia entre las ideas,
0 si el uso de conectores
asegura la cohesidon entre
ellas. También, revisa el uso
de los recursos ortograficos
empleados en su texto y
verifica si falta alguno (como
las mayusculas), con el fin de
mejorarlo.

familia.

Evidencia de
aprendizaje

Presenta la
escritura  de su
historieta sobre

como reciclar los
desechos, haciendo
uso el software
Pixton.

@ Competencias Desemperios Criterio de Instrumento
E y capacidades evaluacién de evaluacién
Enfoque transversal: ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN /ENFOQUE
BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA

C | Escribimos una EscrIBE - Adectla la historieta a la | Escribe una | Lista de cotejo.

historieta como DIVERSOS situacion comunicativa | historieta sobre

reciclar los TIPOS DE considerando el propdsito | como reciclar los

desechos. TEXTOS comunicativo y el | desechos, haciendo

: destinatario. Recurre a su | uso el software

) Adecua_el te?<,to experiencia  previa  para | Pixton, para

ala SIAcion |- oqpripir. compartirlo con sus

comunicativa | Eeeripe |a historieta en torno compafieros  del

- Qroaniza Y| aun tema. Agrupa las ideas | tercer grado y la

desarrolla las




3. PREPARACION DE LA SESION:

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

SOk . x o
. Qué necesitamos hacer antes de la sesion? sesién?

- Planificar la organizacién de los estudiantes en forma | - Planificador de textos
individual y/o grupal. - Esquema de estructura del texto

- Elaborar la estructura del texto - Esquema con conectores

- Elaborar el instrumento de evaluacion.

INICIO
< Nos ponemos en presencia de Dios uno de los estudiantes dirige la oracion.

< Se les dirige unas palabras de soporte emocional y se les recuerda que las normas nos ayudan a trabajar en un
ambiente agradable.

% Establecemos la norma de convivencia del dia.

< Recordamos la produccion de la historieta del dia anterior, se les pide tener en cuenta las dificultades durante la
redaccion de la historieta y como dimos solucion a las dificultades.

« Con los estudiantes recordamos lo trabajado sobre la lonchera saludable y que tipo de basura genera.

« Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas: ;Como esta nuestro medio ambiente? ;Por qué
nuestro medio ambiente esta contaminado? ;Por qué hacemos tanta basura? ;Qué basura es la que contamina
mas? ;Qué deberiamos hacer? ;Qué harias ti para ya no contaminar nuestro medio ambiente? ;qué podemos
hacer con toda la basura que producimos dia a dia?

« Los estudiantes con la orientacion de la docente explican las consecuencias de generar la basura.

< Interrogamos: ;Les gustaria escribir una historieta de como evitar la contaminacién? ;De como los nifios y nifias
pueden ayudar a tener un medio ambiente con menos contaminaciéon?

< Compartimos los criterios de evaluacion de la presente sesion de aprendizaje.

Nuestro HOY ESCRIBIREMOS UNA HISTORIETA:
Pl‘Op(’)SitO Reciclamos la basura que generamos en casa y en la
escuela.
DESARROLLO

K3

« Dialogamos con los niflos y nifias sobre el texto que escribiremos y establecemos el propdsito de la escritura:
(Para qué escribiremos este texto? Esperamos que sus respuestas sean: Para darle otro uso a los desechos, asi
contribuir con el medio ambiente.

d

Recordamos y comentamos de como son las historietas.

3
4

d

Nuevamente recordamos la estructura de la historieta, los recursos y herramientas que me ofrece el software
Pixton para redactar nuestra historieta.

3
4

®,
X4

Recordamos como superar las dificultades anteriores al producir las historietas.

D

0
X4

Nos organizamos para dirigirnos a la sala de innovacion.

D>

PLANIFICACION

+« Completamos nuestro planificador con los nifios y nifias:

¢Qué vamos a ¢A quiénes ¢Sobre qué vamos a ¢Para que vamos a escribir?
escribir? estard dirigido? escribir?

Una historieta |[A los compafieros del [Una historieta sobre como | Esperamos que sus respuestas sean:
segundo grado y a la |podemos reciclar la basura que | Para darle otro uso a los desechos, asi
familia. generamos en casa Yy en la | contribuir con el medio ambiente.

escuela.

++ Ingresan a la plataforma Pixton. https://app.pixton.com/#/
« Ingresan por el link del aula en Pixton: https://unirse.pixton.com/uuxe59

TEXTUALIZACION

¢+ Recordamos que para la redaccion de la historieta tienen en cuenta la adecuacion, cohesion y coherencia.


https://app.pixton.com/#/
https://unirse.pixton.com/uuxe59

« Se muestra y damos lectura a una historieta de sus compaferos donde los estudiantes tienen en cuenta la
adecuacion, cohesion y coherencia.

% También recordamos sobre los elementos que debo considerar el redactar mi historieta.

< En parejas textualizan, en todo momento la profesora esta atenta a las dificultades de los estudiantes, se indica
que si necesitan de ayuda acudan a sus compafieros para hacer uso del software PIXTON.

« Pedimos a que tengan en cuenta el propdsito de escritura y mensaje que desean transmitir, para ello en todo
momento tendremos en cuenta el planificador de escritura.

+ Recordamos y tenemos en cuenta la informacion de los temas abordados en el area de Personal Social y Ciencia
y tecnologia

« Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la historieta a narrar.

« Redactan los dialogos con coherencia y cohesion, demuestran consciencia ortografica al redactar sus textos y
dialogos, consultan sus dudas a la profesora o lo hacen entre compafieros y compafieras.

«+ Hacen uso de los diferentes recursos que nos ofrece PIXTON

RECICLANDO, VIVIMOS MEJOR RATE Tk COMIC usTo

@

Fondo,
Personajes,
Foco,
Palabras,
Carasy
Acciones

O O O O O O

REVISION
++ Revisamos y corregimos la cohesion, coherencia y ortografia, en el primer borrador.

K2
o

Volvemos a revisar con las correcciones realizadas.

X3

4

Editan su historieta, opcion que me permite hacer las correcciones en la plataforma PIXTON.

X3

¢

Ya con las historietas editadas presentan a sus compafieros.

X3

4

Una vez culminadas las historietas, se proyecta el aula en la plataforma PIXTON, para dar lectura a produccion
de los estudiantes la que sera compartida en el aula.

X3

4

Guardan las historietas para compartirlas.

X3

¢

Se invita a los compaiieros del segundo grado para que en su hora de computo puedan leer las historietas
producidas, que en un momento acordado esperan recibir sus comentarios sobre las historietas producidas.

X3

¢

Escuchamos los comentarios y observaciones sobre las historietas leidas para mejorarlas.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

K3

< (Cual fue el tema central de nuestra historieta? ;Crees que logremos cambiar las personas frente al consumo de
alimentos procesados?

K3

« (Tu historieta esta secuencialmente escrito? ;Esta escrito con claridad y es comprensible los didlogos de tu
historieta? ;Repites varias veces la misma palabra en un dialogo y en una vifieta? ;Usas las maytsculas, coma y
puntos? ;Usas los conectores en la narracion de tu historieta?

CIERRE

METACOGNICION
« (Qué aprendimos? ;Como lo aprendimos? ;Qué dificultades tuvimos? ;Para qué nos servira lo aprendido? ;Te
gusto este tema? ;Qué debemos mejorar?

«+ Escribe en tu cuaderno una historieta sobre el uso de los plasticos.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
¢ (Qué nivel de redaccion tienen los estudiantes?, ;Qué dificultades experimentaron?
« (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

BIBLIOGRAFIA:
+« Cuaderno de Personal Social y Ciencia y Tecnologia.



«* Programacion curricular de primaria

«* Curriculo Nacional.

OBSERVACIONES:

V°B° DIRECCION DOCENTE DE AULA



LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE

EN LA PRODUCCION DE TEXTOS
(SEGUN LAS RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

Estudiante:
Sexo: Edad:
Fecha: / /
Seccion:
ITEMS SI | NO

Adecua el texto a la situaciéon comunicativa.

1. Planifica el texto a escribir.

2. Escribe el texto considerando el tema.

3. Tiene relacion el texto escrito con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema.

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Relaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en situaciones comunicativas.

7. Establece la secuencia l6gica y temporal del texto que escribe.

Recursos ortogréaficos y gramaticales

8. Usa mayuscula al inicio del texto y en nombres propios.

9. Usa el punto final en una oracion.

10. Separa las palabras correctamente.

El baremo es en base a 20 puntos
C: Inicio : Hasta 10
B: Proceso :Dellal4

A: Logro :Del15a20




1.

SESION DE APRENDIZAJE N° 3 DE COMUNICACION
iSOY RESPONSABLE!

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.

1.2. Profesora

1.3. Grado y seccion
1.4. Fecha

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Denominacién

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

responsable!

F Adecula el texto a la

desarrolla las ideas

cohesionada. Ordena las
ideas en torno a un tema

innecesarias 0

de fr?m)a cgherente digresiones.
y cohesionada F Utiliza recursos
- Utiliza gramaticales y

iSoy responsable!
para compartir con

ituacio las desarrolla para o
PRV Y i : ha los  compafieros
comunicativa ampliar la informacion, Bl ¢ d
L Organiza sin contradicciones, | @€! tercer graco y
reiteraciones la familia.

s Competencias y Desempefios Criterio de Instrumento
;: capacidades evaluacion de evaluacion
Enfoque transversal: ENFOQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA
C | Escribimos una | EscriBEDIVERsOs | Escribe una historieta de | Escribe una | Lista de
historieta, jSoy TIPOS DE TEXTOS forma  coherente y | historieta  sobre | cotejo.

convenciones  del | ortogréficos, que Evidencia de
lenguaje escrito de | contribuyen a dar sentido aprendizaje
forma pertinente a su historieta. Presenta la
- Reflexiona y evalla - Revisa su historieta para | escritura de  su
la forma, el | determinar si se ajusta a historieta  sobre
contenido y contexto | la situacion |
: 4 S iSoy responsable!
del texto escrito. comunicativa, si existen hac%/en dop ~ "
contradicciones 0

reiteraciones software Pixton.

innecesarias que afectan
la coherencia entre las
ideas, o si el uso de
conectores y referentes
asegura la cohesion entre

ellas.

+ Explica el efecto de su
texto en los lectores
considerando su

propdsito al momento de
escribirlo.  Asimismo,
explica la importancia de
los aspectos gramaticales
y  ortograficos mas
comunes.

3. PREPARACION DE LA SESION:

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

. Qué n itamos hacer an 1 ion? i6
. Qué necesitamos hacer antes de la sesio sesion?

- Planificador de textos
- Esquema de estructura del texto
- Esquema con conectores

- Planificar la organizacion de los estudiantes en forma
individual y/o grupal.

- Elaborar la estructura del texto

- Elaborar el instrumento de evaluacion.

- Preparar la sala de computo

- Tener listo el planificador de textos.




INICIO
« Evaluamos rapidamente las normas de convivencia y establecemos la norma que se a de respetar en esta sesion.

« Se les dirige unas palabras de soporte emocional y se les recuerda que las normas nos ayudan a trabajar en un
ambiente agradable.
+« Establecemos la norma de convivencia del dia.

« Recordamos como escribimos la historieta del dia anterior sobre como reciclar la basura que producimos en casa
y en el colegio, se les pide tener en cuenta las dificultades durante la redaccion de la historieta y como dimos
solucion a tales dificultades.

« Con los estudiantes recordamos lo trabajado:

¢ Qué elementos que nos proporciona Pixton han hecho uso en la escritura de su historieta?

¢Qué no te agrada de tu historieta?

¢ Qué debes mejorar en la escritura de tu historieta?

¢Mantienes el tema de tu historieta en cada vifieta?

¢Narras tu historieta en forma secuencial?

¢ Repites varias veces la misma palabra?

Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas: ;Qué quieres ser de grande? ;Cémo lo lograras?
Comentamos sobre las actividades que llevas para la casa: ;Todos cumplen las actividades que llevan para la

casa? ;Todos llegan temprano? ;De qué actividades de casa son responsables? ;Siempre lo cumplen, que pasa si
no lo cumplen? ;De quién aprendemos la responsabilidad? ;Quién nos ayuda a ser responsables?

O O O 0O 0O

g

)
*

o,
X

Recordamos la actividad desarrollada en Personal Social y comunicacion sobre su proyecto de vida.

D

< Interrogamos: ;Qué historieta escribiremos hoy? ;Qué acciones debes realizar y que decisiones debemos tomar
para demostrar que somos responsables?

Nuestro HOY ESCRIBIREMOS UNA HISTORIETA:
Pl‘Op(’)SitO iSoy responsable!
DESARROLLO

®,
X4

Con participacion de los estudiantes damos lectura a los criterios de valoracion

D

0
X4

Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas:

D>

0 (Qué es laresponsabilidad para ti?
0 (Donde demostramos ser responsables?
O (Qué acciones nos permiten demostrar responsabilidad en la casa, en el colegio y en la comunidad?

.

Interrogamos: ¢ Les gustaria escribir una historieta de como demostramos ser responsables?

K3
¢

d

Dialogamos con los nifios y nifias sobre el texto que escribiremos y establecemos el proposito de la escritura:
(Para qué escribiremos este texto? Esperamos que sus respuestas sean: Para que todos sepan que debemos cumplir
con nuestras obligaciones puntualmente, debemos tomar las decisiones correctas frente a las diferentes acciones
que realizamos en casa, colegio y comunidad de esta manera poder lograr nuestras metas.

3
4

< Recordamos la estructura de la historieta, los recursos y herramientas que me ofrece el software Pixton para
redactar nuestra historieta.

« Tenemos presente el como superar las dificultades anteriores al producir las historietas.
« Tomamos nota de los elementos de Pixton que debemos considerar en la escritura de esta historieta.

« Nos organizamos para dirigirnos a la sala de innovacion, teniendo presente las normas para hacer uso del

ambiente.
PLANIFICACION
+« Completamos nuestro planificador con los nifios y nifias:
¢Qué vamos a ¢A quiénes ¢ Sobre qué vamos a ¢Para que vamos a escribir?
escribir? estard dirigido? escribir?
Una historieta A los compafieros |Una historieta sobre las | Para que todos sepan que debemos cumplir

mi clase y para |acciones que nos | con nuestras obligaciones puntualmente,
nuestras familias. permiten  demostrar | debemos tomar las decisiones correctas
responsabilidad. frente a las diferentes acciones que
realizamos en casa, colegio y comunidad
de esta manera poder lograr nuestras metas.




TEXTUALIZACION

++ Recordamos que para la redaccion de la historieta tienen en cuenta la adecuacion, cohesion, coherencia y los
recursos ortograficos.

< Damos lectura a una historieta de sus compaifieros donde los estudiantes tienen en cuenta la adecuacion, cohesion,
coherencia y los recursos ortograficos.

« Leemos y responden: ;Qué signos de puntuacion se usa en esta historieta? ;Cuando debemos usar los signos de
puntuacion?

+« También recordamos sobre los elementos que deben considerar al redactar se historieta, teniendo en cuenta los
recursos que nos ofrece la plataforma Pixton.

< https://app.pixton.com/#/

% En parejas textualizan, en todo momento la profesora estd atenta a las dificultades de los estudiantes, se indica
que si necesitan de ayuda acudan a sus compafieros para hacer uso del software PIXTON.

¢ https://unirse.pixton.com/uuxe59

< Indicamos que tengan en cuenta el planificador de escritura.

« Se le recuerda que tengan en cuenta lo desarrollado en el area de Personal Social.

< Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la historieta a narrar.

< Redactan los didlogos con coherencia y cohesion, demuestran consciencia ortografica al redactar sus textos y
dialogos, consultan sus dudas a la profesora o lo hacen entre compafieros y compaiieras.

< Hacen uso de los diferentes recursos que nos ofrece PIXTON:

RECICLANDO, VIVIMOS MEJOR RATE THIS COMIC ~ USTO

® %

REVISION

< Revisamos y corregimos la cohesion, coherencia y ortografia, en el primer borrador.

« Volvemos a revisar con las correcciones realizadas.

« Editan su historieta, opcion que me permite hacer las correcciones en la plataforma PIXTON.
“* Ya con las historietas editadas presentan a sus compafieros.

« Una vez culminadas las historietas, se proyectan el aula de la plataforma PIXTON, para dar lectura a produccion
de los estudiantes que debieron mejorar sus historietas.

+«* Guardan las historietas para compartirlas.

K2
o

Se invita a la familia de los estudiantes a dar lectura a las historietas, luego envien en escrito sus apreciaciones.

X3

¢

Leemos los comentarios y observaciones sobre las historietas leidas para mejorarlas.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

% (Cudl fue el tema central de nuestra historieta? ;Qué acciones realizaremos para demostrar responsabilidad?
(Quién nos ayuda a ser responsables?

®,
X4

(Tu historieta esta secuencialmente escrito? ;Esta escrito con claridad y es comprensible los diadlogos de tu
historieta? ;Repites varias veces la misma palabra en un dialogo y en una vifieta? ;Usas las mayusculas, coma y
puntos? ;Usas los conectores en la narracion de tu historieta? ;Tienes en cuenta la ortografia al momento de
escribir tu historieta?

D

CIERRE
METACOGNICION

« (Qué aprendimos? ;Como lo aprendimos? ;Qué dificultades tuvimos? ;jPara qué nos servira lo aprendido? ;Te
gusto este tema? ;Qué debemos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué nivel de redaccion tienen los estudiantes?,

< ¢ Qué dificultades experimentaron?

% (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

< (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?


https://app.pixton.com/#/
https://unirse.pixton.com/uuxe59

BIBLIOGRAFIA:

¢ Cuaderno de trabajo de Personal Social.
¢+ Programacion curricular de primaria

« Curriculo Nacional.

OBSERVACIONES:

V°B° DIRECCION DOCENTE DE AULA



LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE

EN LA PRODUCCION DE TEXTOS
(SEGUN LAS RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

Estudiante:
Sexo: Edad:
Fecha: / /
Seccion:
ITEMS SI | NO

Adecua el texto a la situaciéon comunicativa.

1. Planifica el texto a escribir.

2. Escribe el texto considerando el tema.

3. Tiene relacion el texto escrito con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema.

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Relaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en situaciones comunicativas.

7. Establece la secuencia l6gica y temporal del texto que escribe.

Recursos ortogréaficos y gramaticales

8. Usa mayuscula al inicio del texto y en nombres propios.

9. Usa el punto final en una oracion.

10. Separa las palabras correctamente.

El baremo es en base a 20 puntos
C: Inicio : Hasta 10
B: Proceso :Dellal4

A: Logro :Del15a20




SESION DE APRENDIZAJE N° 4 DE COMUNICACION

DE GRANDE QUIERO SER...

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.

1.2. Profesora

1.3. Grado y seccion
1.4. Fecha

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Denominacién

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

convenciones del
lenguaje escrito de
forma pertinente

Reflexiona y
evalla la forma, el
contenido Y

contexto del texto
escrito.

para ampliar la informacion,
aungue en ocasiones puede
reiterar informacion
innecesariamente. Establece
relaciones entre las ideas,
como adicién y secuencia,

utilizando algunos
conectores. Incorpora
vocabulario de uso
frecuente.

Utiliza recursos
gramaticales y ortograficos
(por ejemplo, las

mayusculas y el punto final)
que contribuyen a dar
sentido a su texto. Emplea
formulas  retéricas para
marcar el inicio y el final en
las narraciones que escribe;
asimismo, elabora rimas y
juegos verbales.

Revisa la historieta con
ayuda del docente, para
determinar si se ajusta al
propdsito y destinatario, si
existen contradicciones que
afectan la coherencia entre
las ideas, o si el uso de
conectores  asegura la
cohesion entre ellas.
También, revisa el uso de
los recursos ortograficos
empleados en su texto y
verifica si falta alguno
(como las mayusculas), con
el fin de mejorarlo.

Evidencia de
aprendizaje

Presenta la
escritura de su
historieta  sobre
De grande quiero
ser..., haciendo
uso el software
Pixton.

© Competencias y Desemperfios Criterio de Instrumento
o capacidades evaluacion de
< evaluacion
Enfoque transversal: ENFOQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA
C | Escribimos una | EScRIBE DIVERSOS |- Adeclia la historieta a la | Escribe una | Lista de
historieta, de | TIPOSDE TEXTOS situacion comunicativa | historieta sobre | cotejo.
grande quiero g considerando el propdsito | De grande quiero
Ser... - Adecia el Iexto a | o minicativo y el | ser... para
la _ SIuacion | gectinatario. Recurre a su compartir con los
o eiva experiencia previa para | compafieros del
pordoiag Y| escribir. tercer grado y la
desarrolla las ideas | Escribe la historietaen torno | familia.
de formfa conerente a un tema. Agrupa las ideas
)L/J;:icl)if;zsmnada en oraciones y las desarrolla




3. PREPARACION DE LA SESION:

. Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
sesién?

- Planificar la organizacién de los estudiantes en forma | - Planificador de textos

individual y/o grupal. - Esquema de estructura del texto

- Elaborar la estructura del texto - Esquema con conectores
- Elaborar el instrumento de evaluacion.

INICIO

g

)
*

g

)
*

o,
o

o

0
”Q

Nos ponemos en presencia de Dios, uno de los estudiantes dirige la oracion.

Se les dirige unas palabras de soporte emocional y se les recuerda que las normas nos ayudan a trabajar en un
ambiente agradable.

Establecemos la norma de convivencia del dia.

Recordamos la produccion de la historieta del dia anterior sobre como reciclar la basura que producimos en casa
y en el colegio, se les pide tener en cuenta las dificultades durante la redaccion de la historieta y como dimos
solucion a tales dificultades.

Con los estudiantes recordamos lo trabajado sobre como reciclar la basura que producimos en casa y en el colegio.
0 (Qué elementos que nos proporciona Pixton han hecho uso en la escritura de su historieta?

O (Qué no te agrada de tu historieta?

0 (Qué debes mejorar en la escritura de tu historieta?

0 ¢Qué elementos consideraras en la escritura de esta historieta?

Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas: ;Qué ha estudiado mama? ;Tiene un oficio o
profesion? ;Qué te gustaria tener, un oficio o una profesion? ;Qué te gustaria ser de grande? ;Qué tenemos que
hacer para lograr lo que queremos? ;Es un suefio? ;Coémo lograr que este suefio se haga realidad?

Recordamos la actividad desarrollada en Personal Social sobre las actividades econémicas, y su proyecto de vida.
Los estudiantes con la orientacion de la docente explican las consecuencias de generar la basura.

Interrogamos: ;Qué historieta escribiremos hoy? ;Coémo podras explicar sobre las actividades econémicas y tu
proyecto de vida?

Nuestro HOY ESCRIBIREMOS UNA HISTORIETA:
Prop()sito De grande quiero ser...

Cémo lo lograremos:

0 Planifica, textualiza, revisa, edita y presenta su version final, haciendo uso del software Pixton

DESARROLLO

K3
o

Dialogamos con los nifios y nifias sobre el texto que escribiremos y establecemos el proposito de la escritura:
(Para qué escribiremos este texto? Esperamos que sus respuestas sean:

Recordamos la estructura de la historieta, los recursos y herramientas que me ofrece el software Pixton para
redactar nuestra historieta.

Tenemos presente el como superar las dificultades anteriores al producir las historietas.
Tomamos nota de los elementos de Pixton que debemos considerar en la escritura de esta historieta.

Nos organizamos para dirigirnos a la sala de innovacion, teniendo presente las normas para hacer uso del
ambiente.

PLANIFICACION

K2
o

Completamos nuestro planificador con los nifios y nifias:

¢Qué vamos a A quiénes ¢Sobre qué vamos a ¢Para que vamos a escribir?
escribir? estara dirigido? escribir?

Una historieta |[A los compafieros |Una historieta sobre que | Esperamos que sus respuestas sean: Para
del segundo gradoy |quiero ser de grande y | proyectarme y determinar las acciones a

a la familia. como lo lograré. realizar para lograr lo que quiero ser.




TEXTUALIZACION

« Recordamos que para la redaccion de la historieta tienen en cuenta la adecuacion, cohesion, coherencia y los
recursos ortograficos.

< Damos lectura a una historieta de sus compaifieros donde los estudiantes tienen en cuenta la adecuacion, cohesion,
coherencia y los recursos ortograficos.

RECICLANDO, VIVIMOS MEJOR RATE THIE COMIC usTo

@

K2
”

Leemos y responden: ;Qué debemos mejorar? ;Por qué?

d

3
*

También recordamos sobre los elementos que debo considerar el redactar mi historieta.

X3

¢

https://app.pixton.com/#/

0
X4

En parejas textualizan, en todo momento la profesora esta atenta a las dificultades de los estudiantes, se indica
que si necesitan de ayuda acudan a sus compafieros para hacer uso del software PIXTON.

D>

< https://unirse.pixton.com/uuxe59

o Indi 1 1

% Indicamos que tengan en cuenta el planificador de escritura.

< Se le recuerda que tengan en cuenta lo desarrollado en Personal Social.

« Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la historieta a narrar.

« Redactan los didlogos con coherencia y cohesion, demuestran consciencia ortografica al redactar sus textos y
dialogos, consultan sus dudas a la profesora o lo hacen entre compafieros y compafieras.

< Hacen uso de los diferentes recursos que nos ofrece PIXTON:

RECICLANDO, VIVIMOS MEJOR RATE THIS COMIC e

&) *

AC by

REVISION

< Revisamos y corregimos la cohesion, coherencia y ortografia, en el primer borrador.

% Volvemos a revisar con las correcciones realizadas.

< Editan su historieta, opcion que me permite hacer las correcciones en la plataforma PIXTON.
« Ya con las historietas editadas presentan a sus compafieros.

« Una vez culminadas las historietas, se proyecta el aula en la plataforma PIXTON, para dar lectura a produccion
de los estudiantes la que sera compartida en el aula.

% Guardan las historietas para compartirlas.

+« Se invita a los compafieros del segundo grado para que en su hora de computo puedan leer las historietas
producidas, que en un momento acordado esperan recibir sus comentarios sobre las historietas producidas.

« Escuchamos los comentarios y observaciones sobre las historietas leidas para mejorarlas.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

¢ (Cual fue el tema central de nuestra historieta? ;Como lograremos ser lo que queremos? ;Qué tienes que hacer
desde ahora?

« (Tu historieta esta secuencialmente escrito? ;Esta escrito con claridad y es comprensible los dialogos de tu
historieta? ;Repites varias veces la misma palabra en un dialogo y en una vifieta? ;Usas las maytsculas, coma y
puntos? ;Usas los conectores en la narracion de tu historieta?


https://app.pixton.com/#/
https://unirse.pixton.com/uuxe59

CIERRE )
METACOGNICION

¢ (Qué aprendimos? ;Como lo aprendimos? ;Qué dificultades tuvimos? ;Para qué nos servira lo aprendido? ;Te
gusto este tema? ;Qué debemos mejorar?
¢+ Escribe en tu cuaderno una historieta sobre el uso de los plasticos.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
« (Qué nivel de redaccion tienen los estudiantes?, ;Qué dificultades experimentaron?

2

% (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

« (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

BIBLIOGRAFIA:

¢ Cuaderno de trabajo de Personal Social.
¢+ Programacion curricular de primaria

¢ Curriculo Nacional.

OBSERVACIONES:

V°B° DIRECCION DOCENTE DE AULA



LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE

EN LA PRODUCCION DE TEXTOS
(SEGUN LAS RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

Estudiante:
Sexo: Edad:
Fecha: / /
Seccion:
ITEMS SI | NO

Adecua el texto a la situaciéon comunicativa.

1. Planifica el texto a escribir.

2. Escribe el texto considerando el tema.

3. Tiene relacion el texto escrito con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema.

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Relaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en situaciones comunicativas.

7. Establece la secuencia logica y temporal del texto que escribe.

Recursos ortogréaficos y gramaticales

8. Usa mayuscula al inicio del texto y en nombres propios.

9. Usa el punto final en una oracion.

10. Separa las palabras correctamente.

El baremo es en base a 20 puntos
C: Inicio : Hasta 10
B: Proceso :Dellal4

A: Logro :Del15a20




SESION DE APRENDIZAJE N° 6 DE COMUNICACION
EL SIGNIFICADO DE LA NAVIDAD

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.

1.2. Profesora

1.3. Grado y seccioén
1.4. Fecha

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Denominacién

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

navidad.

situacion
comunicativa

- Adecla el texto a la

Organiza y desarrolla

las
coherente
cohesionada

ideas de forma

y

Utiliza convenciones
del lenguaje escrito de

forma pertinente

Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y

contexto del
escrito.

texto

comunicativa
considerando el
proposito
comunicativo, el
destinatario y las
caracteristicas mas
comunes del tipo
textual. Distingue
el registro formal
del informal; para
ello, recurre a su
experiencia y a
algunas fuentes de
informacion
complementaria.

Escribe una
historieta de forma
coherente y
cohesionada.
Ordena las ideas en
torno a un tema y
las desarrolla para
ampliar la
informacion,  sin
contradicciones,
reiteraciones

innecesarias 0
digresiones.
Utiliza  recursos

gramaticales y
ortograficos, que
contribuyen a dar
sentido a su
historieta.

Revisa su historieta
para determinar si

se ajusta a la
situacion
comunicativa,  Si
existen

contradicciones 0
reiteraciones

innecesarias  que
afectan la
coherencia  entre

las ideas, o si el uso
de conectores y
referentes asegura
la cohesién entre
ellas.

significado de la
NAVIDAD para
compartir con los
comparferos  del
tercer grado y la
familia.

Evidencia de
aprendizaje

Presenta la
escritura de su
historieta sobre el
significado de la
NAVIDAD
haciendo uso el
software Pixton.

o Competencias y Desempefios Criterio de Instrumento de
< capacidades evaluacién evaluacion
Enfoque transversal: ENFOQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA
C | Escribimos una ESCRIBE DIVERSOS | Adecla la | Escribe una | Lista de cotejo.
historieta, sobre TIPOS DE TEXTOS historieta a la | historieta sobre el
el significado de situacion verdadero




3. PREPARACION DE LA SESION:

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

O s . S
., Qué necesitamos hacer antes de la sesion? sesién?

Planificar la organizacion de los estudiantes en forma | - Planificador de textos
individual y/o grupal. - Esquema de estructura del texto
Elaborar la estructura del texto - Esquema con conectores
Elaborar el instrumento de evaluacion.
Preparar la sala de computo

Tener listo el planificador de textos.

INICIO

®,
> e

3
4

Evaluamos las normas de convivencia y establecemos la norma que se a de respetar en esta sesion.
Establecemos la norma de convivencia del dia.

Se dialoga sobre el ambiente de nuestra aula.

Recordamos y dialogamos sobre la escritura de la historieta del dia anterior sobre las acciones que nos permiten
cuidar la tierra, se les pide tener en cuenta las dificultades que tuvieron durante la redaccion de la historieta y
como dimos solucion a tales dificultades.

¢ Qué elementos que nos proporciona Pixton han hecho uso en la escritura de su historieta?

¢ Qué no te agrada de tu historieta?

¢ Tienes en cuenta la ortografia en la escritura de tu historieta?

¢Cuando hacemos uso de la comay el punto?

¢Cuéndo escribimos una palabra con mayuscula?

¢Mantienes el tema tu historieta en todas las vifietas?

¢Tu historieta esta secuencialmente escrita?

O O OO OO0 Oo

Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas: ;Qué fecha importante se aproxima? ;Qué se
celebra en la navidad? ;Por qué se caracteriza la navidad? ;Cual seré el verdadero significado de la navidad? ;La
navidad se debe demostrar solo el 25 de diciembre?

Recordamos la actividad desarrollada en el area de Educacion Religiosa.

Interrogamos: ¢ Qué historieta escribiremos hoy? ;Qué acciones son las que nos permiten demostrar el significado
de la navidad?

Nuestro HOY ESCRIBIREMOS UNA HISTORIETA:
Pl‘Op(’)SitO Sobre el significado de navidad.
DESARROLLO

®,
o

®,
o

®,
o

Compartimos los criterios de evaluacion de la presente actividad.

Mediante Iluvia de ideas responden a las siguientes preguntas:

O (Qué acciones debes realizar para demostrar el verdadero significado de navidad?
0 (Cuando debemos demostrar las acciones del verdadero significado de la navidad?

Dialogamos con los nifios y nifias sobre el texto que escribiremos y establecemos el propdsito de la escritura:
(Para qué escribiremos este texto? Esperamos que sus respuestas sean: Para dar un mensaje de solidaridad activa
frente al projimo, en cualquier dia del afio.

Recordamos la estructura de la historieta, los recursos y herramientas que me ofrece el software Pixton para
redactar nuestra historieta.

Tenemos presente el como superar las dificultades anteriores al producir las historietas.

Tomamos nota de los elementos de Pixton que debemos considerar en la escritura de esta historieta: Cartela y
globos de diferentes expresiones.

Nos organizamos para dirigirnos a la sala de innovacion, teniendo presente las normas para hacer uso del
ambiente.



PLANIFICACION

+«+ Completamos nuestro planificador con los niflos y nifias:

¢Qué vamos a ¢A quiénes ¢Sobre qué vamos a ¢Para que vamos a escribir?
escribir? estara dirigido? escribir?

Una historieta A los comparieros mi (Una historieta sobre las | Para dar un mensaje de solidaridad
clase y para nuestras |acciones la navidad. activa frente al préjimo, en cualquier
familias. dia del afio.

TEXTUALIZACION

« Recordamos que para la redaccion de la historieta tienen en cuenta la adecuacion, cohesion, coherencia y los
recursos ortograficos.

< Damos lectura a una historieta de sus compaifieros donde los estudiantes tienen en cuenta la adecuacion, cohesion,
coherencia y los recursos ortograficos.

« Leemos y responden: ;Qué signos de puntuacion no se ha considerado en esta historieta? ;Cuando debemos usar
el punto final?

+«+ También recordamos sobre los elementos que deben considerar al redactar se historieta, teniendo en cuenta los
recursos que nos ofrece la plataforma Pixton.

https://app.pixton.com/#/

« En parejas textualizan, en todo momento la profesora esta atenta a las dificultades de los estudiantes, se indica
que si necesitan de ayuda acudan a sus compaiieros para hacer uso del software PIXTON: Cartela y globos de
diferentes expresion:

https://unirse.pixton.com/uuxe59

+« Indicamos que tengan en cuenta el planificador de escritura.
% Se le recuerda que tengan en cuenta la informacion sobre este tema del area de formacion religiosa.
< Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la historieta a narrar.

¢ Redactan los dialogos con coherencia y cohesion, demuestran consciencia ortografica al redactar sus textos y
dialogos, consultan sus dudas a la profesora o lo hacen entre compafieros y compaiieras.

«+ Hacen uso de los diferentes recursos que nos ofrece PIXTON:

RECICLANDO, VIVIMOS MEJOR RATE THIS COMIC ~ LTO o/

@ *

REVISION
Revisamos y corregimos la cohesion, coherencia y ortografia, en el primer borrador.

X3

4

X3

¢

Volvemos a revisar con las correcciones realizadas.

X3

¢

Editan su historieta, opcion que me permite hacer las correcciones en la plataforma PIXTON.

X3

4

Ya con las historietas editadas presentan a sus compafieros.

X3

¢

Una vez culminada la historieta se proyecta el aula la plataforma PIXTON, para dar lectura a produccion de los
estudiantes que debieron mejorar sus historietas.

+« Guardan las historietas para compartirlas.

< Seinvita a la familia de los estudiantes a dar lectura a las historietas, luego envien por escrito sus apreciaciones
y comentarios.

« Leemos los comentarios y observaciones sobre las historietas leidas para mejorarlas.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

¢ ¢ Cuadl fue el tema central de nuestra historieta? ;Qué mensaje considérate en tu historieta? ;Como lograr que las
personas tengan en cuenta las acciones del verdadero significado de la navidad? ;Qué haras ti de ahora en
adelante?

+« (Esta escrito con claridad y es comprensible los dialogos de tu historieta? ;Repites varias veces la misma palabra
en un dialogo y vifieta? ;Usas las mayutsculas, soma y puntos?

CIERRE

METACOGNICION

¢ (Qué aprendimos? ;Como lo aprendimos? ;Qué dificultades tuvimos? ;Para qué nos servira lo aprendido? ;Te
gusto este tema? ;Qué debemos mejorar?


https://app.pixton.com/#/
https://unirse.pixton.com/uuxe59

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

¢ Qué nivel de redaccion tienen los estudiantes?,

®,

% (Qué dificultades experimentaron?

®,

« (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

% Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

2

BIBLIOGRAFIA:
+«¢ Cuaderno de trabajo de Personal Social.
¢+ Programacion curricular de primaria

%+ Curriculo Nacional.

OBSERVACIONES:

\V°B° DIRECCION DOCENTE DE AULA



LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE

EN LA PRODUCCION DE TEXTOS
(SEGUN LAS RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

Estudiante:
Sexo: Edad:
Fecha: / /
Seccion:
ITEMS SI | NO

Adecua el texto a la situaciéon comunicativa.

1. Planifica el texto a escribir.

2. Escribe el texto considerando el tema.

3. Tiene relacion el texto escrito con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema.

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Relaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en situaciones comunicativas.

7. Establece la secuencia l6gica y temporal del texto que escribe.

Recursos ortogréaficos y gramaticales

8. Usa mayuscula al inicio del texto y en nombres propios.

9. Usa el punto final en una oracion.

10. Separa las palabras correctamente.

El baremo es en base a 20 puntos
C: Inicio : Hasta 10
B: Proceso :Dellal4

A: Logro :Del15a20




SESION DE APRENDIZAJE POST TEST DE COMUNICACION

ESCRIBIMOS UNA HISTORIETA

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.

1.2. Profesora

1.3. Grado y seccion
1.4. Fecha

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Denominacién

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Adecua el texto
a la situacion
comunicativa

Organiza y
desarrolla las
ideas de forma
coherente y
cohesionada

Utiliza
convenciones
del  lenguaje
escrito de
forma
pertinente
Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto  del

texto escrito.

Escribe la historieta en torno a un
tema. Agrupa las ideas en
oraciones y las desarrolla para
ampliar la informacion, aunque
en ocasiones puede reiterar
informacion  innecesariamente.
Establece relaciones entre las
ideas, como adicion y secuencia,
utilizando algunos conectores.
Incorpora vocabulario de uso
frecuente.

Utiliza recursos gramaticales y
ortograficos (por ejemplo, las
mayusculas y el punto final) que
contribuyen a dar sentido a su
texto. Emplea férmulas retdricas
para marcar el inicio y el final en
las narraciones que escribe;
asimismo, elabora rimas y juegos
verbales.

Revisa la historieta con ayuda del
docente, para determinar si se
ajusta al proposito y destinatario,
si existen contradicciones que
afectan la coherencia entre las
ideas, o si el uso de conectores
asegura la cohesion entre ellas.
También, revisa el uso de los
recursos ortograficos empleados
en su texto y verifica si falta
alguno (como las mayusculas),
con el fin de mejorarlo.

comparieros y
la profesora.

Evidencia de
aprendizaje

Presenta la
escritura de su
historieta,
teniendo  en
cuenta su
estructura y
elementos.

@ Competencias Desemperios Criterio de Instrumento
E y capacidades evaluacion de evaluacion
Enfoque transversal: ENFOQUE ORIENTACION AL BIEN COMUN
/ENFOQUE BUSQUEDA DE LA EXCELENCIA
C | Escribimos una EscRIBE - Adecua la historieta a la situaciéon | Escribe una | Listade cotejo.
historieta DIVERSOS comunicativa considerando el | historieta,
TIPOS DE proposito comunicativo y el | para
TEXTOS destinatario. Recurre a su | compartirlo
experiencia previa para escribir. con sus

3. PREPARACION DE LA SESION:

. Qué necesitamos hacer antes de la sesién?

sesion?

. Qué recursos o materiales se utilizaran en esta

- Planificar la organizacion de los estudiantes en forma
individual y/o grupal.

- Elaborar la estructura del texto

- Elaborar el instrumento de evaluacion.

- Planificador de textos
- Esquema de estructura del texto
- Esquema con conectores




INICIO
« Nos ponemos en presencia de Dios uno de los estudiantes dirige la oracion.

«¢ Seles dirige unas palabras de soporte emocional y se les recuerda que las normas nos ayudan a trabajar en un ambiente
agradable.

+ Establecemos la norma de convivencia del dia.

« Recordamos la actividades que nos has permitido escribir historietas.

«+ Con los estudiantes recordamos lo trabajado sobre la estructura y elementos de la historieta.
< Mediante lluvia de ideas responden a las siguientes preguntas:

o ¢Qué debemos tener en cuenta para escribir una historieta?
o ¢Como es la estructura de una historieta?
o ¢Qué elementos debemos considerar en la escritura de una historieta?

« Los estudiantes observan su primera historieta escrita, lo leen, revisan y determinan los aspectos a mejorar.
«+ Con participacion de los estudiantes comentamos sobre el mundial de fatbol y responde a las siguientes preguntas:

¢Vieron los partidos de futbol del mundial?

¢ Qué jugadores son los que estan destacando en este mundial de fatbol?

¢Por qué crees que estos jugadores destacan? ;Qué debemos hacer para destacar en un deporte u otra actividad?
¢Es importante practicar algiin deporte?

¢ Qué deporte te gustaria practicar?

O O O O O

« Interrogamos: ¢ Les gustaria escribir una ultima historieta sobre la importancia de los deportes?
< Tema: La importancia de los deportes.

Nuestro

. . Hoy escribiremos una historieta.
Propéosito

Cémo lo lograremos:
o Planifica, textualiza, revisa, edita y presenta su version final.

DESARROLLO

Dialogamos con los niflos y nifias sobre el texto que escribiremos y establecemos el propoésito de escritura: ;Para qué
escribiremos este texto? Esperamos que sus respuestas sean: Respondera de acuerdo a la historieta que escribira.

®,
o

d

3
4

Observamos el esquema de la estructura de la historieta y recordamos sus elementos, para redactar nuestra historieta.

.

K3
¢

Se da a conocer los criterios de evaluacion para la escritura de la historieta.

PLANIFICACION

K3

« Planificamos la escritura de la historieta con la participacion de los estudiantes:

¢Qué vamos a ¢A quiénes ¢Sobre qué vamos a ¢Paré que vamos a escribir?
escribir? estard dirigido? escribir?
Una historieta A los compaferos, |Una historieta sobre la | Respondera de acuerdo a la historieta
profesora y familiares.  |importancia de practicar un | que escribira.
deporte.

¢ Organizan sus ideas:

TEXTUALIZACION

+ Recordamos que en la escritura de la historieta deben tener en cuenta la adecuacion, cohesion y coherencia, ademas
de una buena ortografia, las mayusculas, los signos de puntuacion, interrogacion y admiracion

«» También recordamos sobre los elementos que debo considerar al redactar su historieta.
« Inician escritura de su historieta, en todo momento la profesora esta atenta a las dificultades de los estudiantes.

+ Pedimos a que tengan en cuenta el proposito de escritura y mensaje que desean transmitir, para ello en todo momento
tendremos en cuenta el planificador de escritura.

« Eligen adecuadamente sus personajes y escenarios de acuerdo a la historieta a narrar.

« Redactan los didlogos con coherencia y cohesion, demuestran consciencia de la ortografia al redactar sus textos y
dialogos, consultan sus dudas a la profesora o lo hacen entre compafieros y compafieras.



+» En la historieta deben tener en cuenta:

) Organizador de ideas
o Escenario

Ubicacion en la vifieta.
La secuencia de lo que quiero narrar 2

Globos de dialogo de acuerdo a lo que desean expresar,
El titulo de su historieta.
El mensaje

Uso de la cartela o narracion. ' Egconario

O O O OO0 O

®,

+» Se recomienda tener en cuenta los criterios de evaluacion.

REVISION

« Revisamos y corregimos la cohesién, coherencia y
ortografia, en el primer borrador.

/Jdcas que nammi\s (" Mensaie )

«» Volvemos a revisar con las correcciones realizadas.

“ Ya con las historietas editadas lo presentan ante sus
compaieros.

¢ Las historietas son intercambiadas entre sus compaiieros y
compaiieras de aula para su lectura. \ k W,

< Escuchamos los comentarios y observaciones de sus
compafieros sobre las historietas leidas para seguir mejorando.

REFLEXIONAMOS SOBRE LA PRODUCCION.

¢ ;Cual fue el tema central de nuestra historieta? ;Qué elementos de la historicta has considerado? ;Esta
secuencialmente escrito tu historieta? ;Segin tu compaiero, se comprende al leer tu historieta? ;Has usado
conectores al narrar tu historieta? ;Qué debes mejorar en la escritura de tus historietas? ;Qué hemos aprendido al
redactar diferentes historietas?

CIERRE
METACOGNICION

¢ Qué aprendimos? {Como lo aprendimos? ;Qué dificultades tuvimos? ;Para qué nos servira lo aprendido? ;Te gusto
este tema? /Qué debemos mejorar?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
% (Qué nivel de redaccion tienen los estudiantes?, ;Qué dificultades experimentaron?

o

e (Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
« (Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
BIBLIOGRAFIA:

¢ Programacion curricular de primaria

.

¢ Curriculo Nacional.

OBSERVACIONES:

V°B° DIRECCION DOCENTE DE AULA



LISTA DE COTEJO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE

EN LA PRODUCCION DE TEXTOS
(SEGUN LAS RUTAS DEL APRENDIZAJE- MINEDU)

POST TEST

Estudiante:
Sexo: Edad:
Fecha: / /
Seccion:
ITEMS SI | NO

Adecua el texto a la situacién comunicativa.

1. Planifica el texto a escribir.

2. Escribe el texto considerando el tema.

3. Tiene relacion el texto escrito con la imagen.

Escribe textos en torno a un tema.

4. Escribe enunciados de manera legible.

5. Relaciona ideas por medio de algunos conectores

6. Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en situaciones comunicativas.

7. Establece la secuencia légica y temporal del texto que escribe.

Recursos ortograficos y gramaticales

8. Usa mayduscula al inicio del texto y en nombres propios.

9. Usa el punto final en una oracion.

10. Separa las palabras correctamente.

El baremo es en base a 20 puntos
C: Inicio : Hasta 10
B: Proceso :Dellal4d

A: Logro :De15a20




Anexo 5: Hoja guia de textualizacion de historietas

Titulo de la historieta: Equipo N.°
Integrantes:
Vifeta 1 Vifeta 2
Vifeta 3 Vifieta 4

Vifieta 5 Vifieta 6
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Anexo 7: Galeria fotogréfica

Evidencias del trabajo con estudiantes del grupo experimental

LOS ESCRITORES DE LA MANSION DE SOCABAYA
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Evidencias del trabajo con estudiantes del grupo control

:""l"
————

Yaleuel

Vitadoara, Lot darcn, v iman o 1o sligm

|

F 4

f

,,
3
5
[
o

s Cmam !

n,.o‘.q.;‘

~n

, A
S
H cutmricatin

wj ".A‘;A'J [‘ \
11
1/‘
.»'/
[ &
Vel ©
E R SRR V)
it v n | P
=gl r !
A, Sewinaa
/ -
”~ ( =10




I kq f" 4_
M T

.3}’ nonik, /'HA o jan =
£ oy

Do Tl
Aadh” ol Tk de
5 S b Aol

| Glls ahi s somn_omgucomain
-
°é
} S‘
1\

|
|

&
4

p of 4

o cgmae w
’ f‘:(l-\.‘l"‘l.[; ‘g‘}u.,s-" o
0 1 Jv" el
i ,2‘.' -/(.“L(u.:c.. RRCORNS /4 /7 mw tﬂy\-m ey n ey
G .
2 . P | gt
TR ST ,n.ml. r ”‘M

para ‘upv
St St
iy u e 1!&.)";.




