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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo general determinar el efecto de la aplicacion de
la herramienta interactiva Genially en la comprension lectora en estudiantes de secundaria del
cuarto afo del Colegio de Alto Rendimiento Moquegua, 2024. El estudio es cuasiexperimental.
La muestra esta conformada por 50 estudiantes: 25 de ellos pertenecen al grupo control y 25 al
grupo experimental. Se emplean como técnicas de recoleccion de datos la encuesta y la
observacion. Para la variable herramienta interactiva Genially, se aplica un cuestionario al
grupo experimental que recoge su apreciacion sobre el uso del software y para la variable
Comprension lectora se emplea una prueba de comprensién de textos que se aplica a ambos
grupos, antes (pretest) y después (postest) de la aplicacion del programa, las mismas que se
califican con ayuda de una escala de valoracion. Los resultados demuestran la presencia de
diferencias significativas entre el grupo control y experimental, siendo este Gltimo el que obtuvo
mejores niveles de comprension lectora posterior a la intervencion (U=98.500; p<.05).
Concluyendo que la herramienta Genially contribuye a un avance notable en la capacidad de
comprension lectora en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio de Alto

Rendimiento Moquegua.

Palabras clave: Genially, comprension lectora, herramientas digitales.



ABSTRACT

The general objective of this research is to determine the effect of the application of the
interactive tool Genially on reading comprehension in high school students in the fourth year
of the Colegio de Alto Rendimiento Moquegua, 2024. The study is quasi-experimental. The
sample is made up of 50 students: 25 of them belong to the control group and 25 to the
experimental group. Survey and observation were used as data collection techniques. For the
Genially interactive tool variable, a questionnaire is applied to the experimental group that
collects their appreciation of the use of the software, and for the reading comprehension
variable, a text comprehension test is applied to both groups, before (prestest) and after
(posttest) the application of the program, which are scored with the help of a rating scale. The
results show the presence of significant differences between the control and experimental
groups, the latter being the one that obtained better reading comprehension levels after the
intervention (U=98.500; p<.05). In conclusion, the Genially tool contributes to a notable
improvement in the reading comprehension skills of high school students in the fourth year of

the Colegio de Alto Rendimiento Moquegua.

Key words: Genially, text comprehension, digital tools.
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INTRODUCCION

La presente investigacion se centrd en determinar el efecto de la aplicacion de la
herramienta interactiva Genially en la comprension lectora en estudiantes de secundaria del
cuarto afio del Colegio de Alto Rendimiento Moquegua. En el contexto educativo actual, la
ensefianza y el aprendizaje enfrentan continuos desafios para adaptarse a las demandas de una
sociedad cada vez maés digitalizada. La comprension lectora, piedra angular del proceso
educativo, sigue siendo un area critica que requiere atencion especial, ya que es fundamental
para el desarrollo académico y personal de los estudiantes (Sanchez et al., 2020). En este
sentido, las herramientas digitales emergen como aliados potenciales para enfrentar esta
situacion, destacandose la aplicacion de plataformas interactivas que prometen transformar las
dindmicas de aprendizaje. La primera variable en este estudio comprende la "Aplicacion de la
herramienta interactiva Genially"; por otro lado, la segunda variable es la "Comprensién
lectora”. Se espera conocer si la aplicacion de herramientas como Genially podria tener un
efecto significativo en la mejora de la comprension lectora.

En la institucion educativa objeto de estudio, observaciones preliminares indicaron que
los estudiantes presentan dificultades significativas en comprension lectora, lo que afecta su
rendimiento académico general y su habilidad para participar eficazmente en otras areas del
curriculo. Por lo que, esta tesis exploré en qué medida la aplicacion de Genially puede ser una
solucion efectiva ante esta situacion especifica durante el afio 2024.

Este estudio se justifica por su relevancia en el dmbito académico, pues pretende
diagnosticar el nivel de comprensién lectora de los estudiantes de la institucion educativa objeto
de estudio, para posteriormente contribuir al entendimiento de como las herramientas digitales
interactivas pueden mejorar la comprension lectora en estudiantes de secundaria. La relevancia
cientifica de este estudio reside en su capacidad para proporcionar evidencia empirica sobre la
eficacia de las herramientas interactivas en la ensefianza, contribuyendo asi al cuerpo de
conocimiento en metodologias de aprendizaje virtual. En cuanto a la utilidad metodologica de
la investigacion su disefio cuasiexperimental permite la evaluacion de intervenciones
educativas en condiciones que se asemejan a las practicas habituales en entornos escolares. Por
otra parte, la validez social de esta investigacion se manifiesta en su potencial para mejorar la
calidad educativa a través de la tecnologia, ofreciendo a los estudiantes herramientas que
facilitan el aprendizaje auténomo y critico.

La pregunta principal del estudio fue: ;Cual es el efecto de la aplicacion de la

herramienta interactiva Genially en la comprension lectora en estudiantes de secundaria del



cuarto afio del Colegio de Alto Rendimiento Moquegua, 2024? Las preguntas especificas
fueron: ¢Cual es el efecto de la aplicacién de la herramienta interactiva Genially en la
comprension literal en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio de Alto
Rendimiento Moquegua, 2024?, ;Cudl es el efecto de la aplicacion de la herramienta interactiva
Genially en la comprension inferencial en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio
de Alto Rendimiento Moquegua, 2024? y ;Cuél es el efecto de la aplicacion de la herramienta
interactiva Genially en la comprension critica en estudiantes de secundaria del cuarto afio del
Colegio de Alto Rendimiento Moqguegua, 2024?

La hipotesis planteada fue: Es probable que la aplicacion de la herramienta interactiva
Genially en el Colegio de Alto Rendimiento Moquegua, durante el afio 2024, mejore
significativamente la comprension lectora en los estudiantes de cuarto afio de secundaria.

El objetivo principal de la investigacion fue determinar el efecto de la aplicacion de la
herramienta interactiva Genially en la comprension lectora en estudiantes de secundaria del
cuarto afio del Colegio de Alto Rendimiento Moquegua, 2024. Los objetivos especificos fueron:
establecer el efecto de la aplicacion de la herramienta interactiva Genially en la comprension
literal en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio de Alto Rendimiento Moqguegua,
2024; establecer el efecto de la aplicacion de la herramienta interactiva Genially en la
comprension inferencial en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio de Alto
Rendimiento Moquegua, 2024 y establecer el efecto de la aplicacion de la herramienta
interactiva Genially en la comprension critica en estudiantes de secundaria del cuarto afio del
Colegio de Alto Rendimiento Moquegua, 2024.

Asimismo, es relevante destacar que las herramientas tecnoldgicas aportan de forma
significativa al proceso de ensefianza-aprendizaje al incorporar elementos visuales que facilitan
la organizacion y comprensién de la informacion.

El trabajo investigativo se ha estructurado como se detalla a continuacién:

Previo a los capitulos se presentan la hipétesis y los objetivos de la investigacion.

En el primer capitulo, denominado Marco teorico, se desarrollan y abordan los
principales fundamentos teéricos que sustentan esta investigacion y los antecedentes de
investigaciones previas realizadas a nivel internacional, nacional y local.

El segundo capitulo, denominado Metodologia, presenta las técnicas e instrumentos
empleados para la recoleccion de datos, el campo de verificacion donde se llevé a cabo el
estudio y las estrategias de recoleccién de datos correspondientes al desarrollo de la

investigacion.



En el tercer capitulo, denominado Resultados y discusidn, se presenta el analisis de los
datos obtenidos de forma descriptiva e inferencial en funcidn de los objetivos planteados y las
hipdtesis formuladas; asimismo incluye la discusion de los resultados, en la que se realiza la
contrastacion de los mismos.

Seguido de los capitulos se presentan las conclusiones y recomendaciones derivadas del
andlisis de datos y los resultados obtenidos; asi como las referencias y anexos respectivos.

La presente investigacion es importante porque permite conocer y analizar el efecto de
la herramienta Genially en la comprension lectora, cuyo bajo nivel es una de las mayores
dificultades que posee el alumnado de secundaria de la institucion educativa objeto de estudio;
este problema podria repercutir no solo en su desempefio en el area de comunicacion, sino
ademas en el desempefio académico general, sus actividades diarias e incluso en el ambito
académico de educacion superior y profesional; asi la investigacion plantea una estrategia para
solucionar esta problemaética.

Por otro lado, no se presentaron dificultades significativas ni limitaciones durante el
desarrollo del estudio, tanto en la recoleccién de datos como en la ejecucion de las sesiones; no
obstante, es posible que factores como la disposicion individual de los estudiantes en
determinados momentos hayan influido, aunque de manera minima, en su rendimiento. Por
ultimo, el aporte del trabajo, en base a los resultados obtenidos, es fomentar la capacitacion en
la aplicacion de esta herramienta para adaptarla a las necesidades del educando; ademas, puede
servir como base para implementar esta herramienta en otras instituciones educativas con
caracteristicas similares. Asimismo, una de las fortalezas de esta investigacion fue el acceso
oportuno a la informacién y a los recursos econémicos necesarios para su ejecucion, lo cual

garantizo una aplicacién 6ptima y adaptable a otros contextos.



HIPOTESIS

Dado que la comprension lectora es una capacidad fundamental en la formacién
academica de los estudiantes, cuya mejora constante resulta esencial para su desarrollo integral
y su adaptacion a los retos del aprendizaje continuo, herramientas digitales como Genially, que
permiten la creacion de contenidos dinamicos e interactivos, surgen como alternativas
prometedoras para enriquecer las practicas pedagogicas.

En tal sentido, es probable que la aplicacion de la herramienta interactiva Genially en el
Colegio de Alto Rendimiento Moquegua, durante el afio 2024, mejore significativamente la

comprension lectora en los estudiantes de cuarto afio de secundaria.



OBJETIVOS

Objetivo general

Determinar el efecto de la aplicacion de la herramienta interactiva Genially en la
comprension lectora en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio de Alto
Rendimiento Moquegua, 2024.

Objetivos especificos

Establecer el efecto de la aplicacion de la herramienta interactiva Genially en la
comprension literal en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio de Alto
Rendimiento Moquegua, 2024.

Establecer el efecto de la aplicacion de la herramienta interactiva Genially en la
comprension inferencial en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio de Alto
Rendimiento Moquegua, 2024.

Establecer el efecto de la aplicacion de la herramienta interactiva Genially en la
comprension critica en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio de Alto

Rendimiento Moquegua, 2024.



CAPITULO |
MARCO TEORICO



1. Fundamentos teoricos
1.1. Software educativo

El software educativo se define como una herramienta didactica que integra diversas
tecnologias informaticas al proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas aplicaciones estan
disefiadas para facilitar la interaccion del usuario con contenidos multimedia, que incluyen
audio, imégenes y videos, de modo que el proceso educativo no solo sea mas accesible y
eficiente, sino también mas atractivo para el estudiante. El objetivo principal es complementar
y enriquecer los curriculos escolares a través de un apoyo informético que permita una
ensefianza mas significativa y motivadora, promoviendo un aprendizaje integral y adaptado a
las necesidades de la nueva era tecnoldgica en la educacion (Barrera et al., 2019).

La adaptabilidad y versatilidad del software educativo se traduce en una experiencia de
aprendizaje personalizada y eficiente, lo cual es fundamental en un contexto educativo que
valora la diversidad y la individualidad del aprendizaje. La capacidad de estos programas para
ajustarse al ritmo y estilo de aprendizaje de cada estudiante facilita una mayor retencion de la
informacién y un entendimiento mas profundo de los contenidos curriculares. Ademas, la
aplicacion de este tipo de herramientas en el aula no solo mejora la interaccién entre estudiantes
y docentes, sino que también propicia un ambiente de aprendizaje mas dinamico y estimulante
(Maldonado et al., 2020).

Es asi que los softwares educativos se establecen como una herramienta clave en la
educacion moderna, proporcionando una experiencia didactica que adapta los contenidos
educativos a los procesos cognitivos del estudiante. A través de la incorporacion de
metodologias innovadoras como el método ecléctico, que amalgama diversos enfoques
pedagdgicos, estos programas no solo optimizan la ensefianza de capacidades basicas como la
lectoescritura, sino que también ofrecen una plataforma dindmica y ajustada a las necesidades
individuales de cada estudiante. Esta adaptabilidad convierte a los softwares educativos en un
medio ideal para promover un aprendizaje mas inclusivo y motivador, enriqueciendo la
experiencia educativa con estrategias que fomentan tanto la comprension integral como el
entretenimiento educativo (Miranda & Romero, 2019).

Asimismo, para Nivela y Tapia (2024), los softwares educativos son programas
disefiados para apoyar los procesos de ensefianza-aprendizaje; estos pueden abarcar desde
modelos tradicionales hasta sistemas avanzados de Ensefianza Inteligente, los cuales emplean
inteligencia artificial y sistemas expertos. Este tipo de tecnologias simula la interaccion

personalizada del docente, representando el conocimiento a través de codigos, graficos u otros



formatos digitales, de manera similar a un libro o video. Su uso aporta beneficios tanto para los
docentes, como para los estudiantes.
1.2. Software Genially

Genially, también conocido como "Genial.ly", es un software en linea que facilita la
creacion de contenidos visuales e interactivos como presentaciones, infografias, y
gamificaciones. Disponible desde 2015 y premiado internacionalmente. Su aplicacion no
requiere descargas; cuenta con un editor en linea y miles de plantillas disefiadas por
profesionales, junto a una amplia gama de recursos graficos. Genially es utilizado globalmente
por usuarios del sector educativo y corporativo, permitiendo la creacion de contenidos
personalizados desde cualquier lugar.

Segun el Instituto Nacional de Formacion Docente (2020), Genially es una herramienta
tecnoldgica que sirve para disefiar presentaciones, guias, imagenes interactivas, entre otros
recursos. Esta plataforma ofrece una version gratuita que permite crear contenidos, pero no
descargarlos. El beneficio de utilizarla en la educacién se centra en dar vida a los contenidos
que, por lo general, se los desarrolla magistralmente; orientar el proceso educativo, generar
motivacién en los estudiantes y, por medio de la gama de recursos multimedia que ofrece,
responder a los diferentes estilos de aprendizaje.

Esta herramienta posibilita la creacion de diversos contenidos interactivos, como
imagenes, infografias, presentaciones, micrositios, catdlogos y mapas. Estos contenidos pueden
enriquecerse con efectos interactivos y animaciones, mejorando la experiencia visual y
funcional del usuario. Ademéas de la version gratuita, que generalmente cumple con las
necesidades basicas de los usuarios, la version de pago proporciona acceso a un mayor nimero
de plantillas y funcionalidades avanzadas, incluyendo la opcién de descargar presentaciones
directamente al escritorio del usuario (Portal Educativo Universidad del Pacifico, 2021).

De igual forma, esta plataforma online permite la creacion de contenidos multimedia
interactivos, facilita la elaboracion de infografias, presentaciones, sitios web y otros elementos
de comunicacion visual, destacandose por su sencillez de aplicacion y por ofrecer una amplia
variedad de plantillas y ejemplos facilmente personalizables. Con Genially, se pueden animar
imagenes, graficos y tablas con movimientos configurables, proporcionando experiencias de
aprendizaje enriquecedoras (Contreras, 2023).

Cabe destacar que la plataforma digital permite crear recursos educativos atractivos y
dindmicos, adaptados a los estilos de aprendizaje de los estudiantes, facilitando la creacion de
presentaciones interactivas, cuestionarios y juegos educativos que fomentan la participacion y

el aprendizaje autonomo. En particular, los juegos de lectura interactivos contribuyen al



desarrollo de capacidades lectoras de manera divertida, mediante actividades como la
identificacion de palabras y la comprension de textos. Asimismo, la incorporacion de videos y
audios favorece la mejora de la fluidez lectora. Por otro lado, la herramienta permite también
crear mapas interactivos de lectura para explorar textos de forma no lineal, promoviendo una
comprension méas profunda (Vera et al., 2024).

Herrera et al. (2024) mencionan que Genially es una herramienta digital interactiva que
permite crear contenidos educativos dinamicos, como presentaciones, infografias y juegos sin
requerir conocimientos avanzados en informatica; su facilidad de aplicacion, versatilidad y
capacidad para integrar recursos multimedia fomentan la participacion activa, la motivacion y
el aprendizaje significativo en los estudiantes, asi como mejora capacidades cognitivas y de
comprension lectora.

De igual forma, Arcos (2024) sostiene que Genially es una herramienta que ayuda a la
educacién, por ejemplo, favorece la comprension de los textos al ofrecer acceso a materiales
visuales, lo que motiva y fomenta un aprendizaje activo y colaborativo entre alumnos.
Asimismo, resalta que las herramientas tecnoldgicas que integran elementos visuales (como
imagenes, videos y graficos) enriquecen la comprension de los textos, proporcionando un
contexto mas amplio y facilitando la organizacion de la informacion. En este sentido, este
software se distingue por su capacidad para transformar textos complejos en experiencias
educativas atractivas, lo que incentiva a los estudiantes a participar activamente en el proceso
de lectura y analisis.

1.2.1. Dimensiones del software Genially

1.2.1.1. Funcionalidad. La funcionalidad se define como la capacidad del software para
operar eficazmente en una variedad de entornos educativos, facilitando un acceso universal y
una experiencia de usuario sin problemas técnicos. Esto incluye la facilidad de uso, que evalta
cuan intuitiva y sencilla es la interfaz para la navegacion, y la accesibilidad, que mide la
capacidad del software para ser utilizado de manera eficiente en diferentes dispositivos y
plataformas, asegurando una experiencia de usuario coherente y accesible independientemente
del medio tecnoldgico utilizado (Maldonado et al., 2020).

1.2.1.2. Interactividad. La interactividad se refiere a la capacidad para permitir una
comunicacion dinamica y bidireccional entre el sistema y el usuario, facilitando un aprendizaje
activo y participativo, este aspecto se evalla a traveés de la interaccion multimodal, que se centra
en cémo el software integra y gestiona contenidos multimedia como audio, imagenes y videos,
permitiendo a los usuarios manipular estos elementos en tiempo real para mejorar su

experiencia de aprendizaje (Barrera et al., 2019).



La interactividad también se refiere al proceso de intercambio de mensajes coherentes
y consistentes entre al menos dos actores (estudiante y sistema). Este proceso implica: Control
sobre el contenido, donde la participacion del alumno implica intervenir o modificar el mensaje;
retroalimentacion, donde se intercambian roles entre emisor y receptor; y multidireccionalidad,
que ofrece multiples opciones en el aprendizaje sin perder el objetivo final. Es asi que, los
procesos de interactividad mediada por tecnologia en la educacion deben fomentar experiencias
significativas que mejoren el desempefio intelectual, el desarrollo integral del estudiante, el
trabajo multidisciplinario y las habilidades metacognitivas (Freré et al., 2022).

1.2.1.3. Motivacién. La motivacion generada por el software se evalGa por su habilidad
para captar y sostener el interés del usuario a lo largo de la experiencia educativa. Esto actla
como un indicador clave, midiendo el atractivo visual y la capacidad del software para
involucrar activamente a los usuarios, promoviendo asi un compromiso continuado y un
esfuerzo en las tareas de aprendizaje (Miranda & Romero, 2019).

1.2.1.4. Adaptabilidad pedagogica. La adaptabilidad pedagdgica se centra en su
capacidad para personalizarse segun las necesidades especificas de los estudiantes y los
curriculos. Incluye la personalizacion, que examina la habilidad del software para ajustarse a
diferentes estilos y ritmos de aprendizaje, y el soporte curricular, que evalGa cuén bien las
herramientas y recursos del software se alinean con los objetivos educativos y los
requerimientos curriculares, asegurando que el contenido es educativamente relevante y
efectivo (Maldonado et al., 2020).

1.2.1.5. Apoyo cognitivo y didactico. El apoyo cognitivo y didactico proporcionado
por Genially mide su efectividad en facilitar la comprension y retencion de la informacion,
evaluandose a través del enriquecimiento del contenido, que considera la capacidad del
software para afiadir valor educativo mediante elementos interactivos y multimedia, y la
facilitacion del aprendizaje, que se centra en la habilidad de la plataforma para mejorar la
retencion y comprension de la informacion por parte de los estudiantes, contribuyendo a
resultados de aprendizaje maés significativos (Barrera et al., 2019).

1.2.2. Las TIC en la educacion

La educacion en este tiempo ha ido evolucionando gracias a la incorporacion de
tecnologias, es por eso que el reto de las instituciones educativas y de los docentes, es ir
implementado dichas herramientas en el aula de clase, para ello los educadores y personal
administrativo deben estar debidamente capacitados para la aplicacion de las mismas, que
facilitan el proceso de ensefianza — aprendizaje y constituyen la nueva forma de aprender,

motivar e incentivar a los estudiantes (Ponce & Ochoa, 2021).
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Estas herramientas tecnoldgicas complementan y enriquecen la experiencia de lectura
tradicional al proporcionar recursos interactivos, acceso a una amplia gama de materiales,
elementos visuales y auditivos, asi como oportunidades de practica y participacion de los
estudiantes. Ademas, la aplicacion adecuada de las TIC fomenta la motivacion, el compromiso
y la interaccion entre los estudiantes, lo que contribuye a un mejor desarrollo de capacidades
lectoras (Molina et al., 2023).

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), sirven para optimizar el
desempefio individual de los estudiantes. Con la aplicacion de un software se puede adquirir
habilidades en la comprension lectora, en la aplicacion de datos numéricos, en la elaboracion
de tablas, el conocimiento de lenguas extranjeras y en todo tipo de ciencias (Tapia et al., 2020).

Ahora bien, existe una variedad de TIC que favorecen a la comprensién lectora,
encontrandose por ejemplo Genially, la cual tiene opciones que incluyen el disefio de
presentaciones animadas Yy caligraficas como afiches, infografias, mapas, videos, entre otros,
donde se puede combinar texto con imagenes, fotos y audio disefiadas especialmente para
entornos educativos con el objetivo de involucrar a los estudiantes de forma activa y dinamica
en el proceso de aprendizaje (Mufioz & Vélez, 2024).

Por otro lado, la aplicacion de las TIC en la educacion es fundamental en un mundo
globalizado y por ende hace necesaria la capacitacion y el entendimiento del funcionamiento
de plataformas y herramientas digitales que posibilitan y facilitan la labor docente
entendiendo y reconociendo que la forma de transmitir conocimientos ha ido cambiando con el
pasar de los afios y que la tecnologia usada de manera adecuada puede ser una gran aliada en la
educacién y puede mejorar el rendimiento académico de los educandos (Castro & Ochoa,
2022).

Bajo ese contexto, se hace necesario revisar como se esta ensefiando, en las escuelas, el
dominio de la lengua materna y la comprension lectora, para ello se debe indagar como estan
siendo abordadas las tecnologias en el proceso de lectura en formato digital, tanto en la
educacion primaria como en la educacion basica, dando ademas una mirada al disefio del
curriculo para la integracion de las TIC y la incorporacion de lecturas en todas las areas del plan
de estudios (Pérez & Ricardo, 2022).

1.2.3. Beneficios del software Genially

Para Contreras (2023), el uso de esta herramienta tiene los siguientes beneficios:

e Interactividad en el aprendizaje: La capacidad de Genially para incorporar
elementos interactivos en las presentaciones y materiales de estudio, como

botones, enlaces y ventanas emergentes, permite crear experiencias de
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aprendizaje mas dindmicas. Estos elementos facilitan la participacion activa de
los estudiantes y les permiten explorar informacién adicional a su propio ritmo,
lo cual puede mejorar la retencion y comprension del contenido.

e Fomento de la creatividad y la colaboracion: Genially ofrece herramientas que
estimulan la creatividad de los estudiantes y promueven el trabajo colaborativo
al permitir que trabajen juntos en proyectos multimedia, compartiendo y
editando contenido de manera remota y en tiempo real.

e Visualizacion mejorada de informacion: Las infografias y otros recursos
visuales interactivos creados con Genially ayudan a los estudiantes a visualizar
datos y conceptos complejos de forma mas intuitiva y atractiva. Esto es
especialmente Gtil en materias que implican un alto grado de abstraccion, como
las matemaéticas o las ciencias.

e Accesibilidad y flexibilidad: Dado que Genially es una plataforma basada en la
web, los materiales didéacticos pueden ser accesibles desde cualquier dispositivo
con conexién a internet, permitiendo a los estudiantes y profesores acceder y
presentar contenidos desde cualquier lugar y momento, lo cual es esencial para
el aprendizaje hibrido o a distancia.

e Enriquecimiento del contenido con multimedia: La integracion de diversos tipos
de medios (como videos, mapas, graficos y audio) enriquece los materiales
educativos, facilitando una mejor comprension y haciendo las lecciones méas
atractivas y menos monotonas.

e Evaluacion interactiva: Los juegos, cuestionarios y rompecabezas que se pueden
crear en Genially sirven como herramientas de evaluacion formativa,
permitiendo a los educadores medir el progreso de los estudiantes de manera
mas atractiva y menos intrusiva que los métodos de evaluacion tradicionales.

e Materiales didacticos personalizados: Los profesores pueden crear y adaptar
rapidamente los materiales didacticos para satisfacer las necesidades especificas
de sus clases o de estudiantes individuales, lo que es crucial para atender a la
diversidad en el aula y personalizar el aprendizaje.

1.2.4. Ventajas y limitaciones del software Genially
De acuerdo con Enriquez (2020), este software posee diferentes ventajas destacando la
disponibilidad de contenidos practicos para incluir en las presentaciones, la interactividad y la

opcion de redireccionar informacion o enlaces hacia otras paginas, ademéas facilita la
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produccién de paginas dinamicas con mucho o poco contenido, posee herramientas de creacién
de imagenes y permite maltiples configuraciones segun las necesidades del usuario.

Sumado a esto, segun Catalan y Pérez (2020), Genially presenta otras ventajas
significativas, entre ellas se encuentran la disponibilidad de moldes prefabricados adaptables,
una interfaz intuitiva y fécil de utilizar, asi como mdultiples versiones y opciones de
personalizacion, ademas, cuenta con una comunidad activa de creadores que, de forma
periddica, comparten nuevos disefios y actualizaciones. Otra ventaja importante es su
compatibilidad con todo tipo de ordenadores, asimismo, ofrece guardado automatico en la nube,
lo que evita la pérdida del trabajo realizado y garantiza la uniformidad de las versiones entre
usuarios y su funcionamiento en linea permite que varios autores colaboren simultaneamente
en una misma presentacion, favoreciendo el trabajo colaborativo.

Otro de los principales beneficios de Genially es su versatilidad, que favorece la
participacion activa de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, brindandoles un
entorno donde pueden interactuar de manera dindmica con el contenido (Jiménez et al., 2024).

Por otro lado, Enriquez (2020) menciona que entre las desventajas de esta herramienta
se encuentran las limitaciones en cuanto a interactividad y aplicaciones cuando se utiliza la
version gratuita; ademas, las descargas de las creaciones estan restringidas a los planes
premium, al igual que la opcién de suprimir o cambiar el logotipo, también presenta un
funcionamiento deficiente en dispositivos mdviles, ya que requiere una gran amplitud de
pantalla para visualizarse correctamente, asimismo, no permite el uso en modo local, lo que
impone la necesidad permanente de contar con una conexion a internet para poder trabajar.

A su vez, Rojas y Aucancela (2021) sefialan que una de las principales limitaciones de
este software es su inaccesibilidad para personas con discapacidad visual. Otra desventaja es su
funcionamiento en moviles, ya que la visualizacién de contenido en dispositivos moviles puede
ser poco efectiva y requerir ajustes para asegurar una buena experiencia del usuario (Cantos, et
al., 2024).

Asimismo, aunque los docentes valoran Genially por su facilidad de aplicacion,
adaptabilidad y capacidad para dinamizar la ensefianza de la comprension lectora, para
aprovechar al maximo su potencial pedagdgico, es crucial complementar su aplicacién con una
formacion especifica en disefio digital, ya que la herramienta, por si sola, no garantiza una
mejora real en el aprendizaje sin una planificacion pedagdgica adecuada que vaya mas alla de
su potencial estético o motivacional (Bufiay & Quizhpi, 2025).

Finalmente, como sefiala Arcos (2024), la efectividad de Genially depende

esencialmente de la capacitacion tanto docente como del alumnado para su aplicacion correcta.
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1.2.5. Genially y la motivacion de los estudiantes

Aucay et al. (2024) afirman que las herramientas interactivas, como plataformas en
linea y dispositivos digitales, estdn pensadas para potenciar el aprendizaje de los estudiantes,
en particular, Genially brinda la posibilidad de crear presentaciones y recursos que integran
diversos medios, logrando captar y mantener la atencion de los alumnos de manera mas
eficiente que los enfoques tradicionales. Ademés, permite la inclusion de actividades
personalizadas que se adaptan a diferentes estilos de aprendizaje, lo que favorece el aumento
de la motivacion de los educandos.

La integracion de la tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje puede potenciar
las capacidades y conocimientos de los alumnos, ya que favorece la motivacion de los mismos,
un ejemplo de ello es Genially, que ofrece diversos contenidos interactivos, los cuales, al ser
utilizados en el aula, facilitan la comprensién y estimulan el interés por el aprendizaje; este tipo
de herramientas son relevantes, ya que la motivacion permite a los estudiantes aprender de
manera mas autonoma y con enfoques innovadores (Ponce & Ochoa, 2021).

Lopez (2021) menciona que Genially es una plataforma que facilita la creacion de
contenido interactivo mediante una interfaz sencilla e intuitiva, lo que simplifica el trabajo
docente al utilizar estos recursos, ofreciendo una amplia variedad de opciones que, gracias a su
enfoque visual y dinamico, los contenidos educativos creados resultan mas efectivos para captar
la atencidn de los estudiantes, fomentar su participacion y motivarlos. Asi, Genially contribuye
a generar recursos adecuados al contexto de los alumnos en cada actividad, promoviendo una
respuesta positiva en el proceso de aprendizaje.

1.2.6. Aprendizaje multimedia

Un material educativo multimedia combina diferentes medios, como texto e imagenes,
para facilitar el aprendizaje. Segun la teoria cognitiva del aprendizaje multimedia, la
informacidn se retiene y comprende mejor cuando se presenta de forma combinada, utilizando
tanto palabras como imégenes. Ademas, la informacion auditiva o verbal y la visual o pictérica
se procesan en canales diferentes. El hecho de trabajar con varios canales mejora la capacidad
de recuperacién de la informacion. El esfuerzo cognitivo requerido para integrar palabras e
imagenes en la memoria de trabajo, combinando representaciones verbales y visuales y
conectandolas con los saberes previos, promueve un aprendizaje que va mas alla de la simple
retencion (Jordan et al., 2022).

Mejia y Lopez (2024) indican también que los softwares multimedia ofrecen entornos
interactivos que facilitan la comprension de contenidos complejos y estimula la participacion

activa, lo cual beneficia el aprendizaje de los estudiantes, estos recursos permiten integrar
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elementos visuales, auditivos que mejoran la motivacion y el interés. Ademas, favorecen la
personalizacion de la ensefianza adaptandose a los estilos y ritmos de aprendizaje de los
alumnos. Los softwares multimedia pueden mejorar el rendimiento académico en areas como
la lectura, las matematicas y resolucion de problemas. Por ello es una de las mas importantes
herramientas educativas contemporaneas.

Los recursos multimedia disponibles en plataformas y softwares aportan al proceso de
ensefianza-aprendizaje, permitiendo que los estudiantes asuman un rol activo y los involucra de
manera significativa en su formacion, para ello el docente debe desarrollar una serie de
competencias que incluyan habilidades técnicas y pedagogicas, como la orientacion, el disefio
de materiales didacticos adaptados, el seguimiento, entre otras. No solo es importante dominar
las herramientas digitales, sino también fomentar el aprendizaje y la creacion de experiencias
compartidas (Marta et al., 2022).

1.3. Comprension lectora

La comprension lectora es un proceso interactivo que construye significado personal a
partir de un texto y se desarrolla en tres niveles: literal (identificar la informacion explicita),
inferencial (establecer relaciones y extraer significados no explicitos) y critico (evaluar,
reflexionar y formar opiniones basadas en el texto y los conocimientos previos), este proceso
dinamico se ve influenciado por los conocimientos previos del lector y las estrategias
pedagdgicas (Cieza, 2023).

El proceso de comprension trata sobre la capacidad de un individuo para llevar a cabo
busquedas conceptuales que dependen de su propia evaluacion y entendimiento, considerando
sus conocimientos previos para desarrollar opiniones, es decir, interpretar un texto,
comprendiendo su desarrollo y las ideas principales que presenta. La comprension lectora
implica acercamientos sucesivos al texto, donde el lector formula y luego confirma o descarta
hipétesis, una de las estrategias empleadas para mejorar esta capacidad incluye la interpretacién
de elementos paratextuales que acomparian al texto principal (Smith & Dahl, 1989).

La comprension lectora es un proceso que permite obtener y comprender informacion a
través del analisis del contenido. Sin embargo, la dificultad para comprender textos representa
uno de los principales obstaculos que limita el progreso educativo de un pais, especialmente en
lo que respecta a la educacion basica (Mondragon et al., 2021).

Segun Suarez (2023), la comprensidon lectora implica que el lector aprehenda y analiza
un texto, reconociendo la intencién comunicativa del autor. A partir de esta comprensién, el
lector construye una representacion mental del texto leido, basada en sus conocimientos

previos.
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Calderon et al. (2022) afirman que, la lectura conlleva que el lector examine las
oraciones de un texto con el objetivo de alcanzar su comprension, durante este proceso, el lector
recurre a sus conocimientos previos para hacer predicciones. Por otro lado, la comprension
lectora se refiere a la construccion de sentido a partir de un texto, siendo la meta final del
aprendizaje de la lectura. Este aspecto es crucial en la vida escolar, ya que una correcta
comprension de los textos escritos constituye el principal medio a través del cual se adquieren
nuevos saberes.

Asimismo, Tabullo et al. (2022) mencionan que la comprension lectora es una capacidad
cognitiva de alta complejidad que requiere tanto de capacidades lingiisticas, como del
conocimiento del vocabulario y la fluidez en la lectura junto con procesos cognitivos generales,
entre los que destacan las funciones ejecutivas. Ademas, esta capacidad es necesaria para el
buen rendimiento académico.

De igual forma, para VVasquez (2022), la comprensidn lectora es una capacidad compleja
que consiste en interpretar de manera integral un texto, no solo en lo referente a aspectos
linglisticos y sus significados explicitos, sino también identificando y construyendo sentidos
implicitos a partir de un proceso global de analisis. Esta capacidad permite acceder de forma
auténoma, eficiente y critica a la informacion del entorno. En este sentido la escuela representa
el lugar idéneo para fortalecer esta capacidad con el docente como formador de lectores criticos
y reflexivos.

Cassany et al. (2003) identifican los siguientes componentes necesarios para

comprender un texto:

e El lector: Més alla de entender textos especificos, la ensefianza de la comprension
lectora busca fomentar la independencia del lector en su capacidad para interpretar
cualquier texto que se encuentre a lo largo de su vida. Esto implica que el lector debe
apoyarse en sus propias capacidades, conocimientos y experiencias para comprender 10s
textos.

e El texto: Constituye el objeto de comprension del lector. Este puede presentarse en
multiples formatos, como impreso o digital, y poseer diversas caracteristicas como tipo
de fuente, estructura interna y externa. Ademas, el texto puede incluir informacion tanto
explicita como implicita. Sin embargo, la comprension no depende Gnicamente de las
caracteristicas del texto, sino también de las capacidades del lector.

e La finalidad de la lectura: Esta se manifiesta en la practica lectora, la cual incluye una

serie de metas, estrategias y evaluaciones vinculadas al acto de leer. Los propositos del
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texto pueden variar durante la lectura, adaptdndose desde cumplir con un requisito

escolar hasta el disfrute personal. Cada actividad de lectura, ademas, tiene un impacto

inmediato o prolongado en el lector, enriqueciendo la experiencia lectora.

1.3.1. Dimensiones de la comprensiéon lectora

Segln Smith y Dahl (1989), la comprensiéon lectora se divide en tres categorias: literal,
inferencial y critica.

1.3.1.1.Comprension literal. Este tipo de entendimiento, conocido como comprension
literal, consiste en la capacidad de interpretar y memorizar un texto de manera precisa y corregir
las fallas surgidas durante la lectura. También permite agregar informacion adicional que
facilita el resumen y la sintesis del contenido. Esta modalidad de comprension se sustenta en la
informacién explicita presente en el texto (Smith & Dahl, 1989). Es posible encontrar
respuestas a interrogantes directamente en el texto con rapidez (Castrillon et al., 2020), lo que
ayuda a identificar elementos explicitos, organizar sucesos y encontrar datos especificos y
precisos (May, 2019).

La comprension lectora de nivel literal se refiere a la capacidad de identificar hechos,
detalles y datos directamente expresados en el texto, sin requerir inferencias. Un estudiante que
haya desarrollado este nivel habra adquirido capacidades como la capacidad de percibir,
observar, identificar, discriminar, emparejar, secuenciar, organizar y retener informacion
(Morales et al., 2024).

Se entiende por comprension literal la capacidad de identificar la informacion explicita
del texto, es el nivel méas bésico de lectura e implica reconocer datos especificos, secuencias de
hechos y significados directos (Gallardo et al., 2025). Segun el Ministerio de Educacion (2016),
el desemperfio esperado en estudiantes de cuarto afio incluye varias capacidades especificas:
identificar informacion explicita, relevante y adicional mediante la seleccion de datos y detalles
especificos en textos de estructura compleja que presentan informacion contradictoria y
ambigua, y vocabulario especializado. Ademas, estas capacidades permiten integrar
informacion explicita localizada en diferentes secciones de un mismo texto o entre textos
distintos, facilitando asi la lectura intertextual.

1.3.1.2.Comprension inferencial. El lector posee la capacidad de entender el texto a
un nivel que le permite crear conexiones y asociaciones entre diversos conceptos. Esta
capacidad le facilita comparar el contenido del texto con sus conocimientos previos, lo cual es
fundamental para generar predicciones e interpretaciones (Smith & Dahl, 1989). El proceso de
inferencia incluye el desarrollo de vinculos entre diferentes partes del texto para deducir

informacidn, conclusiones o ideas no explicitadas directamente. Este enfoque no solo anticipa

17



resultados, sino que también mejora la comprension de las definiciones de palabras y la
interpretacion del lenguaje figurado (May, 2019).

La lectura inferencial, es el nivel intermedio de comprensidn y permite ir mas alla del
contenido explicito del texto, desarrollando la capacidad de hacer deducciones y establecer
relaciones. En este nivel, los lectores son capaces de identificar elementos implicitos, interpretar
las intenciones del autor y asociar distintas partes del texto. Durante esta etapa, se fortalecen
capacidades como la deduccion e integracion de conocimientos previos o externos. En el &mbito
educativo, este tipo de comprension lectora favorece una interpretacion mas contextualizada,
promoviendo el pensamiento critico (Gallardo et al., 2025).

Los estudiantes que logran este nivel de comprensién adquieren la capacidad de hacer
inferencias, comparar y clasificar informacion, describir y explicar conceptos, analizar
situaciones, identificar causas y efectos, interpretar datos, resumir contenidos, sintetizar ideas,
anticipar resultados, estimar posibles soluciones, generalizar y abordar problemas de manera
efectiva (Morales et al., 2024).

Segun Péez et al. (2024), la comprension lectora a nivel inferencial implica la capacidad
de extraer significados subyacentes y establecer relaciones mas alla del texto. Este nivel es
fundamental para el desarrollo del pensamiento critico y la construccion de saberes. Se puede
trabajar mediante estrategias como la predicciéon o la elaboracion de resumenes, las cuales
permiten acceder al significado implicito de un texto completo.

De acuerdo al Ministerio de Educacion (2016), los desempefios que corresponden a la

comprension inferencial en estudiantes de cuarto afio, son los siguientes:

e Explicael tema, los subtemas y el proposito comunicativo del texto cuando este presenta
informacion especializada o abstracta. Distingue lo relevante de lo complementario
clasificando y sintetizando la informacion. Establece conclusiones sobre lo
comprendido contrastando su experiencia y conocimiento con el contexto sociocultural
del texto y del autor.

e Deduce diversas relaciones logicas entre las ideas del texto escrito (causa-efecto,
semejanza-diferencia, entre otras) a partir de informacion de detalle, contrapuesta y
ambigua del texto, o al realizar una lectura intertextual. Sefiala las caracteristicas
implicitas de seres, objetos, hechos y lugares, y determina el significado de palabras en
contexto y de expresiones con sentido figurado.

e Explica la intencion del autor considerando diversas estrategias discursivas utilizadas,

y las caracteristicas del tipo textual y genero discursivo. Explica diferentes puntos de
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vista, sesgos, falacias, ambigiiedades, paradojas, matices, y contraargumentos, y el uso
de la informacion estadistica, asi como las representaciones sociales presentes en el
texto. Asimismo, explica el modo en que el texto construye diferentes sentidos o
interpretaciones considerando la trama, diversas figuras retdricas utilizadas o la

evolucion de personajes.

1.3.1.3.Comprension critica. Cuando el lector alcanza este nivel de comprension,
puede formular opiniones propias sobre el material que estd leyendo. Tiene la capacidad de
integrar informacion de varias fuentes para crear interpretaciones, evaluar y establecer
conclusiones basadas tanto en el texto como en su conocimiento previo. Esta capacidad también
le permite construir argumentos que sustenten sus puntos de vista (Smith & Dahl, 1989).

Para Morales et al. (2024), la comprension lectora a nivel critico implica la capacidad
de cuestionar, analizar y evaluar de forma reflexiva el contenido. En este nivel, el estudiante
formula preguntas, confronta ideas y desarrolla un pensamiento critico que le permite formular
opiniones fundamentadas. Quienes alcanzan este nivel adquieren capacidades para debatir,
argumentar, evaluar y juzgar.

Lograr una comprension critica, propia de un nivel avanzado de lectura, implica analizar
y evaluar los textos de forma reflexiva y argumentativa. Este nivel de lectura requiere entender
el contenido y contrastarlo con otras fuentes, emitir juicios fundamentados y construir una
postura propia. Asimismo, permite desarrollar capacidades como la valoracion de argumentos,
la formulacién de opiniones con base sélida y la capacidad de aplicar el conocimiento adquirido
para proponer soluciones a problemas especificos (Gallardo et al., 2025).

De acuerdo al Ministerio de Educacion (2016), los desempefios que corresponden a la

comprension critica en estudiantes de cuarto afio, son los siguientes:

e Opina sobre el contenido, la organizacién textual, las estrategias discursivas, las
representaciones sociales y la intencion del autor. Emite un juicio critico sobre la
eficacia y validez de la informacion, y sobre el estilo de un autor, considerando los
efectos del texto en los lectores, y contrastando su experiencia y conocimiento con el
contexto sociocultural del texto y del autor.

e Justifica la eleccion o recomendacion de textos de su preferencia cuando los comparte
con otros. Sustenta su posicion sobre las relaciones de poder e ideologias de los textos.
Contrasta textos entre si, y determina las caracteristicas de tipos textuales y géneros

discursivos, o de movimientos literarios.
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1.3.2. Estrategias para la comprension lectora

Segln Mondragén (2021), el uso de estrategias de lectura en los estudiantes es
restringido, por lo que es preponderante habituarlos a leer para que desarrollen habitos que le
permitan comprender de una manera integral el texto, también se debe considerar que es
imperioso reforzar la lectura en la casa y que los padres de familia deben monitorear y motivar
este proceso.

El uso de estrategias como el subrayado, resumen y formulacion de preguntas facilita
los procesos de comprension lectora de los estudiantes ya que, permiten la identificacion de
elementos estructurales y recordar las ideas principales, lo que sirve para la elaboracion del
resumen, convirtiéndose asi en herramientas béasicas para que los estudiantes logren la
representacion global del significado del texto (Galeano & Ochoa, 2022).

Asimismo, se identificO que el uso de estrategias para reconocer la palabra y su
significado, tiene buenos resultados en la comprension de textos, por lo que los estudiantes
deben manejar un amplio vocabulario, que les ayude a comprender el sentido del texto, ademas
se debe enfatizar estrategias para inferir, predecir y deducir, esto brindara al estudiante la
capacidad de razonar, finalmente el maestro debe propiciar lectura en voz alta para activar un
segundo sentido y el cerebro reciba la informacion por medio auditivo (Silva, 2021).

Rodriguez y Garcia (2021) mencionan como estrategia para mejorar la comprension
lectora, los circulos de ensefianza, que busca mejorar la comprension mediante el intercambio
de experiencias y la reflexion pedagogica. La estrategia consiste en sesiones periddicas donde
docentes comparten practicas, analizan enfoques de ensefianza y disefian actividades
especificas. Asimismo, esta ha demostrado mejoras en la autoeficacia de profesores y en la
comprension global de los alumnos.

Nugro (2022) sostiene que cualquier estrategia disefiada para mejorar la comprension
lectora debe ser atractiva y divertida, con el fin de que los estudiantes puedan desarrollar su
pleno potencial. Al fomentar el gusto por la lectura, se facilita su comprension, permitiendo un
aprendizaje libre de presiones y promoviendo el papel activo de cada estudiante. Entre las
diversas estrategias que se pueden emplear, menciona el trabajo colaborativo, la técnica de stop
motion, la aplicacion de materiales audiovisuales y el comic.

Igualmente, es importante mencionar las estrategias que emplean plataformas digitales
de lectura, las cuales brindan a los estudiantes acceso a textos en diferentes formatos (e-books,
articulos, blogs, etc.); asi como espacios virtuales que incluyen ejercicios interactivos y
cuestionarios de comprension. Estas plataformas ajustan la dificultad de los textos segun el

nivel del estudiante, promoviendo un aprendizaje personalizado y brindando retroalimentacion
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inmediata. Otra estrategia eficaz es la lectura colaborativa digital, que apoyada por plataformas
como Google Docs o Padlet, fomenta el analisis conjunto de textos. También, el uso de
audiolibros y podcasts educativos, como Audible o Storytel, complementa la comprension
lectora, al combinar la lectura escrita con el componente auditivo, lo que mejora la fluidez, el
vocabulario y la capacidad de inferencia (Arcos, 2024).

Lorenzo et al. (2024) plantean la gamificacion como una estrategia eficaz para mejorar
la comprension lectora y fomentar el habito lector mediante la aplicacion de plataformas
digitales interactivas. A través de estrategias didacticas gamificadas, que incorporan
herramientas como Deck.Toys, Nearpod, Pixton, ComicBook, Wattpad y redes sociales, es
posible disefiar actividades basadas en la resolucion de retos, la aplicacion de narrativas visuales
y la interaccion en entornos virtuales. Estas estrategias se sustentan en la motivacién, la
competencia saludable y un sistema de recompensas, lo que incentiva la participacion activa de
los estudiantes. De este modo, la gamificacion no solo incrementa el interés por la lectura, sino
que también fortalece la autopercepcion lectora y fomenta una practica lectora mas frecuente,
consolidandose como una metodologia educativa efectiva.

Armijos et al. (2023) plantean diversas estrategias innovadoras para fortalecer la
comprension lectora, dentro de estas se encuentran el arborigrama, que ayuda a estructurar
visualmente la informacidn; el parafraseo, que fomenta la reformulaciéon del contenido con
palabras propias; y la aplicacion de infografias e historietas, que integran elementos graficos
para facilitar la interpretacion de textos. Ademas, destacan los organizadores graficos digitales
y la incorporacion de musica y videos como herramientas de apoyo en el aprendizaje. Los
autores también resaltan la importancia de la tecnologia en este proceso, promoviendo la
aplicacion de dispositivos electronicos y plataformas digitales para hacer la lectura mas
interactiva.

Como otra estrategia se identifica la lectura critica, para la cual los profesores deben ser
quienes la proporcionan a sus estudiantes, permitiéndoles descubrir los puntos de vista del
discurso del autor de un texto especifico. Siendo asi necesario empoderar a los educandos en
estas capacidades, para argumentar y relacionar lo leido con sus propias experiencias; que
aprendan a procesar la informacion de manera adecuada hasta lograr entenderla
comprensivamente; a construir conocimientos que le sean utiles e incrementar su calidad de
vida; aplicarlos favorablemente en los diferentes ambitos y situaciones de su entorno
(Brito, 2020).

1.3.2.1. Estrategias cognitivas. De acuerdo con Loayza (2021), las estrategias

cognitivas generales que posibilitan la comprension lectora son la estrategia de iniciacion,
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estrategias combinadas del muestreo y seleccidn, estrategia de la inferencia, de prediccién,
estrategia de confirmacion, de correccion y la estrategia de terminacion.

Gutiérrez (2022) recomienda utilizar estrategias que favorezcan la generacion de ideas
mediante la aplicacion de macrorreglas, comenzando con la identificacion de parrafos y
estructuras propias de los textos narrativos, posteriormente, estas acciones deben
complementarse con la elaboracion de esquemas conceptuales y mapas mentales, en los que se
organicen y representen las ideas clave. A partir de ello, es fundamental practicar la formulacion
de distintos tipos de preguntas: iniciando con preguntas literales, continuando con inferenciales
y culminando con preguntas de caracter critico. Todo esto con el objetivo de facilitar la revision
del proceso lector y mejorar la comprensién del texto.

Sin embargo, las estrategias cognitivas no son suficientes; por lo que, se sugiere estudiar
detenidamente los diversos factores sociales, personales, familiares y culturales que pueden
estar asociados a la comprension lectora. El habito de lectura, la constancia, la actitud volitiva,
el actuar de la familia, la nutricion, la estimulacion temprana, el descanso y buen suefio, las
relaciones entre el texto y el contexto, el pensamiento y la l6gica, pueden estar relacionados
directamente a la comprension lectora, considerando que comprender es captar hechos e ideas
en una secuencia légica y contextualizada y no como fendmenos y pensamientos aislados de la
realidad (Mamani, et al., 2021).

1.3.2.2. Estrategias metacognitivas. Segun Salazar y Librada (2022), las estrategias
metacognitivas de aprendizaje estan definidas como el conjunto de acciones orientadas a
conocer las propias operaciones y procesos mentales (qué), saber utilizarlas (como) y saber
readaptarlas y/o cambiarlas cuando asi lo requieran las metas propuestas.

De acuerdo con Mufioz y Ocafia (2017), la aplicacion de las estrategias metacognitivas
a traves de la implementacion de talleres, favorecio la activacion de procesos conscientes y no
automaticos; en esta medida, los estudiantes reconocieron su propio proceso Y la planificacion
del mismo, involucran procesos como la atencién, la percepcion y la memoria.

Por su parte, Castrillon et al. (2020) mencionan que la aplicacion de estrategias
didacticas, basadas en estrategias metacognitivas, favorece la reflexién de los estudiantes,
quienes a partir de la retrospeccion analizan la implementacion consciente o0 no de las
estrategias metacognitivas de planificacion, supervision y evaluacion en su proceso de
comprension lectora. Asi también, favorecen la autorregulacion en el proceso de lectura y
desarrollo de las actividades.

Aunado a esto, las estrategias metacognitivas asociadas a un entorno digital también

tienen impacto en la comprension de textos, como lo evidenciaron Novoa et al. (2021), con
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mejoras en las dimensiones de comprension textual y comprension critica. Ademas, destacaron
la necesidad de abordar ejercicios como el crucigrama y sopa de letras con mayor asiduidad, ya
que este tipo de ejercicios obligan a meditar sobre palabras clave de la comprension. Asimismo,
la aplicacion de programas y aplicativos digitales de empleo intuitivo y de poca complejidad
en las actividades educativas permiten una mejoria.

1.3.3. Importancia de la comprension lectora

De acuerdo con Vasquez y Pérez (2020), la importancia de la comprension lectora radica
en su papel fundamental para interpretar lo que se lee, se trata de una actividad que debe
practicarse de manera constante y utilizarse como una herramienta para desarrollar capacidades
de interpretacion, lo que permite al lector comprender mejor el mundo que lo rodea.

Por su parte, Contreras (2021) sefiala que la comprension de textos es esencial porque
fortalece la relacion entre el texto, el lector y su contexto, favoreciendo asi el empoderamiento
del conocimiento, ademas, afirma que el valor de la lectura trasciende lo estrictamente
academico, ya que constituye una herramienta clave para el desarrollo personal y social a partir
de la reflexion sobre la propia realidad.

Para Granda et al. (2023), la comprension lectora es la base del aprendizaje de las demas
areas del conocimiento. En este sentido, si no se fomenta la lectura en los estudiantes, se les
esta limitando la posibilidad de descubrir nuevas perspectivas y adquirir conocimientos a través
de libros, los cuales funcionan como un puente para generar nuevos saberes. Ademas, el
desarrollo de la comprension lectora es crucial para formar ciudadanos capaces de interpretar
de manera coherente y razonada un texto, un proceso en el que se construyen significados
mediante diversas operaciones mentales, como la atencion, la secuenciacion, el procesamiento
I6gico y la memoria.

La mayoria de estudiantes provenientes de diversos contextos culturales tienen pocos
habitos de estudio, por ello es indispensable la aplicacién de diversas actividades que buscan la
formacion integral de los estudiantes y una de ellas es la aplicacion de estrategias de ensefianza
de lectura, que se realiza para promover y orientar la practica de la lectura, entendiendo que
ésta es un acto que se aprende necesariamente del entorno y cuya finalidad es mejorar la
comprension lectora (Arteaga et al., 2023).

1.3.4. La motivacion en la comprension lectora

Una persona motivada sera mas eficaz que una gque no lo esta, por esta razon, se busca
aumentar la motivacion de los estudiantes en las actividades de aprendizaje. La motivacion
hacia la lectura estd directamente relacionada con la comprension lectora, ademas de ser

importante debido a que gran parte de los conocimientos académicos se transmiten por escrito.
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Los estudiantes motivados leen con mayor frecuencia, logrando tener un alto sentido de
autoeficacia, a diferencia de aquellos con menores capacidades lectoras, quienes se desmotivan
y abandonan la lectura. Esta actitud les impide mejorar sus capacidades lectoras, siendo una de
las principales causas del bajo rendimiento en comprension lectora (Ruvalcabar et al., 2021).

Segln Molina et al. (2023), las TIC motivan y también favorecen el desarrollo de
capacidades lectoras. No obstante, para su aplicacion en la ensefianza de la comprension lectora,
es necesario llevar a cabo una planificacion adecuada, ajustada a las necesidades de los
alumnos, y contar con una solida base pedagogica. Ademas, es fundamental proporcionar una
capacitacion apropiada a los docentes, lo que les permitird emplearlas de manera eficaz en el
aula. Entre las estrategias que pueden implementarse para mejorar esta capacidad se destacan
la lectura en linea y los blogs educativos. Estas herramientas tecnoldgicas complementan la
experiencia de la lectura tradicional, al ofrecer acceso a una variedad de materiales, elementos
visuales y auditivos.

El uso de computadoras y la aplicacién de herramientas digitales visuales para
desarrollar estrategias de aprendizaje resulta Gtil en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en
este sentido, la incorporacion de estrategias de lectura apoyadas por la tecnologia puede motivar
a los estudiantes a mejorar la comprension lectora y fomentar la construccion de conocimiento.
Sin embargo, es fundamental recordar que la practica sistematica de la lectura debe ser
considerada tanto una fuente de disfrute y placer, como un medio para obtener informacion y
conocimiento (Carrillo et al., 2022).

2. Antecedentes investigativos

Después de una revision de la literatura, se encontr6 que hay pocos estudios llevados a
cabo en Moguegua en los ultimos 5 afios que hayan analizado la influencia de herramientas
tecnoldgicas en la comprension lectora en estudiantes de secundaria.

2.1. Antecedentes internacionales

A nivel internacional, diversas investigaciones han evidenciado cémo plataformas
interactivas como Genially han influido de manera positiva en la comprension lectora,
resaltando estas investigaciones el valor pedagdgico de integrar recursos digitales en las aulas.

Llerena et al. (2024) realizaron una investigacion titulada “Impacto del Scratch en el
desarrollo de habilidades de lectoescritura un estudio cuasi experimental en estudiantes de
educacion secundaria”, en Ecuador con el objetivo de determinar el efecto del uso de Scratch
como herramienta educativa en la mejora de las habilidades de lectoescritura en estudiantes de
educacion secundaria. La metodologia utilizada fue cuasi experimental y la muestra estuvo

compuesta por 150 estudiantes. Se utilizo evaluaciones para medir las habilidades de lecto

24



escritura. Los resultados indicaron que la puntuacion promedio del postest fue superior en el
grupo experimental (8.34 puntos) frente al grupo de control (4.33 puntos); ademas, hubo una
diferencia estadistica significativa dado el valor de p = 0.000. Por lo que, se determino que la
implementacién de proyectos Scratch mejora significativamente las habilidades de
lectoescritura.

Castro et al. (2025) desarrollaron un estudio sobre “El papel de las tecnologias en la
promocion de la lectura y escritura en adolescentes de la Unidad Educativa Pedro Carbo periodo
2023-2024”, en Ecuador, el cual tuvo como objetivo establecer el impacto de las tecnologias
digitales en la promocion de la lectura y escritura en adolescentes de una unidad educativa de
nivel secundario. Hicieron uso de una metodologia cuasi experimental y la muestra estuvo
compuesta por 120 estudiantes distribuidos en un grupo control y otro experimental a los cuales
se les aplicd evaluaciones. Los principales resultados muestran una mejora del 20% en las
habilidades de lectura y escritura en el grupo experimental en comparacion con el grupo control.
Ademas, se observd un incremento en la participacion y motivacion de los estudiantes. Se
concluyd que la integracion de herramientas digitales como foros y evaluaciones interactivas
potencia el desarrollo de capacidades en lectura y escritura.

Sanchez (2021) desarrollé una investigacion que llevé por titulo “Estrategias de
ensefianza y aprendizaje en la comprension lectora a través de las TIC en educacion secundaria:
Un estudio cuasi experimental”, en México, con el objetivo de analizar el impacto de las
estrategias didacticas mediadas por las TIC en el desarrollo de la comprension lectora de los
estudiantes de una escuela secundaria. El estudio fue cuasi experimental. Asimismo, involucroé
estudiantes de una escuela secundaria, con dos grupos de control conformados por 34
estudiantes que no recibieron la intervencién, y dos experimentales de 36 alumnos. Al
contrastar los grupos sin tratamiento y el grupo con intervencion en el postest, los datos
revelaron no diferir significativamente (U= 583.50, z= -0.33, p= .73) en los puntajes de la
comprension lectora. Sin embargo, al contrastar el grupo control y experimental en el postest,
existié una diferencia significativa en la prueba de comprension lectora, (U= 284.50, z= -3.88,
p= .001), en este caso, el grupo expuesto al tratamiento mejoré en las puntuaciones de la
comprension lectora. Se concluyd que la aplicacion de estrategias mediadas por las TIC,
contribuyen en los procesos de analisis e interpretacion de la comprension lectora.

2.2. Antecedentes nacionales
A nivel nacional, también se han desarrollado estudios que han resaltado la necesidad

de incorporar estrategias digitales, las cuales despiertan el interés de los estudiantes, para la
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mejora de la comprension lectora, utilizando herramientas interactivas y recursos visuales,
aunque es necesario seguir analizando su influencia.

Delgado (2024) llevé a cabo un estudio titulado “Uso de la plataforma mil aulas para
mejorar el nivel de comprension lectora de textos narrativos”, en Lambayeque, con el objetivo
de determinar la influencia de la plataforma Mil Aulas en los niveles de comprension lectora.
Utilizaron una metodologia cuasi experimental y su muestra estuvo compuesta por 68
estudiantes de segundo de secundaria. Después de utilizar la plataforma en el grupo
experimental, no se present0 ningun estudiante en inicio, en proceso un 26.7%, en el logro
esperado un 67.6% y en logro destacado un 5.9%; mientras que en el grupo control adin
permanecia un 79.4% en inicio, en proceso un 14.7%, en el logro esperado un 5.9% y ningun
estudiante en logro destacado. Se concluyé que el uso de la plataforma Mil Aulas contribuyd
significativamente a la mejora de la comprension lectora.

Alberca (2021) realiz6 una investigacion que llevé por enunciado “Influencia de la
webquest para mejorar la comprension lectora de los estudiantes de primero de secundaria de
un colegio ubicado en un distrito de Lima Metropolitana”, con el objetivo de determinar la
influencia de la WebQuest, como estrategia pedagogica, en la mejora de la comprensiéon lectora
de los estudiantes de secundaria. El estudio fue cuasi experimental y la muestra estuvo
conformada por 55 estudiantes distribuidos en dos grupos. Se emple6 como instrumento un
modelo de evaluacion de la comprensiédn lectora. Se hall6 un coeficiente de correlacién de valor
.660. Se concluyd que si hay relacion entre el empleo de esta herramienta y la comprension
lectora a partir de los cuales se sugiere su aplicacion, por parte de los docentes.

Ramos (2024) desarroll6 una investigacion sobre “Uso de herramientas tecnolégicas en
la comprension lectora en estudiantes de segundo grado secundaria Paita- 2024”, en Piura, con
el objetivo de determinar la influencia del uso de las herramientas tecnoldgicas en la
comprension lectora en una Institucion Educativa. Su estudio tuvo un disefio cuasi
experimental. La muestro estuvo conformada por 80 estudiantes de segundo grado de
secundaria. Como instrumento se utilizd6 una prueba de opcién mdltiple. Los resultados
indicaron que, en el grupo experimental, 43% se encontraba en el nivel de logro; 30%, en
proceso; 27% en logro destacado y ningun educando en inicio. Luego de realizar la prueba de
hipdtesis se alcanzo un valor de significancia de 0.001. Se concluyd que las herramientas
tecnoldgicas influyen en la comprension lectora.

Quinto (2021) realiz6 un estudio con el enunciado de “Herramientas Digitales para el
desarrollo de la Comprension Lectora en la educacién a distancia”, en Ayacucho, con el

propoésito de determinar la influencia de las herramientas digitales en el desarrollo de la
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comprension lectora en alumnos del segundo grado del nivel secundario. La metodologia
utilizada fue cuasi experimental y su muestra estuvo compuesta por 32 estudiantes a los cuales
se les aplico una prueba. Los principales hallazgos indican que en el grupo experimental en el
postest 43.8% de alumnos se ubicaron en el nivel de logro; 37.5%, en proceso; 18.8% en logro
destacado y 0.0%, en inicio y se obtuvo un valor p=0.002. Se concluyé que las herramientas
digitales influyen significativamente en el desarrollo de la comprension lectora.

Anco et al. (2022), desarrollaron una investigacion denominada “Eficacia del uso del
software CMAP Tools en la comprension de textos expositivos de los estudiantes de 2°grado
de secundaria de la I.E. Pio XII-Circa, del Distrito de Mariano Melgar - Arequipa, 2017”, con
el objetivo de determinar la eficacia del uso del software CMAP Tools en la comprension
lectora de textos expositivos en estudiantes de segundo de secundaria. La metodologia utilizada
fue cuasi experimental y su muestra estuvo conformada por 38 estudiantes. Se utiliz para la
recoleccion de datos un cuestionario a modo de prueba escrita. Los resultados evidenciaron una
mejora significativa en el 84.21% de los estudiantes del grupo experimental tras la aplicacion
del taller; en este grupo, se observo un aumento del 15.79% de estudiantes que alcanzaron el
nivel en proceso, un 68.42% que lograron un nivel satisfactorio y un 5.26% que alcanzaron un
nivel de logro destacado. En contraste, el grupo de control no presenté mejoras significativas,
registrando Unicamente un 5.26% de estudiantes que avanzaron del nivel inicio al nivel en
proceso. Ademas, se obtuvo una significancia estadistica de 0.000, lo que permiti6 concluir que
el uso del software CmapTools contribuye de manera efectiva a mejorar la comprension de este
tipo de textos.

2.2. Antecedentes locales

Castro y Manzano (2021) llevaron a cabo un estudio denominado “Uso pedagdgico de
la plataforma virtual Chamilo para mejorar la comprension de textos escritos en el area de
comunicacion en los estudiantes de segundo grado de secundaria de la Institucion Educativa
Daniel Becerra Ocampo de Ilo - Moguegua”, con el objetivo de determinar el efecto de la
plataforma virtual Chamilo en la comprension de textos escritos en el area de comunicacion en
los estudiantes de segundo de secundaria. La metodologia utilizada fue cuasi experimental y la
muestra estuvo compuesta por 46 estudiantes. Los resultados mostraron que, en el grupo
experimental 79.2% de los alumnos obtuvieron un nivel destacado en el postest respecto al
37.5% del pretest, ademas un 37.5% de los alumnos se hallaron en el nivel esperado en el pretest
y 20.8% en el postest, un 25% en el nivel de proceso al inicio, ante un 0% en el test de salida;
ademas de un valor p=0.000. Se concluyé que este programa fortalecié la competencia de

comprension lectora.
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Zevallos (2021) elaboré un trabajo de investigacion titulada “Utilizacion de textos
continuos para mejorar la competencia lee diversos tipos de textos escritos en los estudiantes
de 2° afio de educacién secundaria en la Institucion Educativa Daniel Becerra Ocampo de llo,
Moquegua”, con el propésito de establecer la influencia de la utilizacion de textos continuos en
la mejora de la competencia lee diversos tipos de textos escritos en los alumnos de segundo de
secundaria en una institucion educativa de Moquegua. El estudio fue cuasi experimental y la
muestra conformada por 62 estudiantes. Los hallazgos demostraron que el grupo experimental
obtuvo mejores resultados que el grupo control; asimismo, hay diferencias significativas,
demostrado en la formulacion de la t de Student = -12.235 y un p=0.000. Se concluyo que la

utilizacion de textos continuos influye significativamente en la mejora de la competencia lee.
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CAPITULO 1
METODOLOGIA
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1. Tipo y nivel de investigacion

La presente investigacion se llevé a cabo bajo un enfoque cuantitativo, que permite la
medicion precisa de las variables de investigacion y la comprobacion de hipotesis, y se
distingue por su naturaleza sistematica, probatoria y secuencial en la que cada fase avanza
rigurosamente a la siguiente (Herndndez & Mendoza, 2023).

Este estudio emplea un disefio cuasi experimental. Este tipo de disefio segun Hernandez
y Mendoza (2023) es adecuado para evaluar el impacto de intervenciones donde no es factible
realizar una asignacion aleatoria de los sujetos; mediante un pre test, post test y la asignacién
de un grupo control, permite la manipulacion intencionada de la variable independiente para
examinar el efecto en la variable dependiente

Es de tipo aplicada, dado que, a través de la teoria busca resolver problemas préacticos,
apoyandose en hallazgos, descubrimientos y soluciones relevantes al objetivo de la
investigacion (Arias & Covinos, 2021). Por ultimo, esta investigacion presenta un nivel de
investigacion explicativo que tiene como propdsito, responder a las causas de eventos y
fendmenos tanto fisicos como sociales, centrandose en proporcionar una explicacion sobre en
qué circunstancias y por qué ocurre un fenémeno (Hernandez & Mendoza, 2023).
2. Técnicas, instrumentos
2.1. Técnicas

La técnica que se empleo para la variable independiente “Aplicacion de la herramienta
interactiva Genially” fue la encuesta, mientras que para la variable dependiente “Niveles de
comprension lectora”, se hizo uso de la observacion. Segin Hernandez (2023), la técnica de la
encuesta implica el uso de un cuestionario estructurado que se administra a la muestra de interés
sobre algun atributo especifico, mientras que la observacidn consiste en el registro sistematico,
valido y confiable de comportamientos o conductas manifiestos y en la que el observador
interacta con los sujetos observados.
2.2. Instrumentos

El instrumento que se utilizo para la primera variable independiente “Aplicacion de la
herramienta interactiva Genially” fue un cuestionario elaborado por las autoras del presente
estudio. Ademas, fue validado a través de un proceso de juicio de expertos. Consto de 10 items
y de las siguientes dimensiones: Funcionalidad, Interactividad, Motivacion, Adaptabilidad
Pedagogica, y Apoyo continuo y didactico. Para determinar su confiabilidad, se administro una
prueba piloto a estudiantes que no pertenecian a la muestra. Finalmente, su calificacion se
realizd a través de una escala Likert que va desde 1 (Totalmente en desacuerdo) hasta 5

(Totalmente de acuerdo). Asimismo, este instrumento fue aplicado a los estudiantes al término
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de las sesiones. Las docentes investigadoras contaban con conocimiento de los beneficios de la
herramienta y su manejo, por lo cual se disefid y ejecutd el programa para mejorar los niveles
de comprensién lectora que consistio en 9 sesiones organizadas en una sesion de presentacion
e introduccion, dos sesiones de comprension literal, cuatro sesiones de comprension inferencial
y dos sesiones de comprension critica (Anexo 6). En cuanto a recursos se necesitd 25 equipos
portatiles, conexion a internet y la herramienta interactiva “Genially”; por Ultimo, las sesiones
tuvieron una duracion aproximada de 45 minutos.

Para la variable dependiente “Niveles de comprension lectora” se empled una escala de
valoracion sobre el pre test y post test, las cuales se aplicaron previo y posterior a la aplicacion
del taller sobre el uso de la herramienta interactiva Genially, el cual const6 de 9 sesiones
educativas. Aungue esta escala fue original, fue construida con base en los desempefios de VII
ciclo de la competencia; “Lee diversos textos en su lengua materna”, establecido por el
Ministerio de Educacion (2016). Consta de 10 items y se divide en las siguientes dimensiones:
Comprension Literal, inferencial y critico. Esta escala de valoracion se aplico sobre el Kit de
Evaluacién Diagnostica de Lectura del Ministerio de Educacion (2021), el cual posee 3 partes:
la primera dedicada a la comprension literal, la segunda dedicada a la comprensién inferencial,
y la tercera a la comprension critica.

Para determinar la confiabilidad, los instrumentos fueron sometidos a una prueba piloto
que determind su coeficiente de fiabilidad segun el estadistico Alfa de Cronbach, como se
observa en la siguiente tabla:

Tabla 1
Confiabilidad de los instrumentos

N Alfa de Cronbach
Cuestionario de herramienta interactiva Genially 25 778
Escala de valoracién Comprension lectora 25 .789

Nota. Elaboracion propia.
Los validadores de los instrumentos fueron:
e Dr. Walter Choquehuanca Quispe
e Dr. Yury Augusto Toro Flores
e Mg. Mary Ann del Rocio Hernani Reynoso
Asimismo, se observa la variable independiente y dependiente con sus respectivas

dimensiones, indicadores, técnicas e instrumentos.
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Tabla 2

Indicadores e instrumentos

Variables Dimensiones Indicadores Técnica | Instrumento
- Facilidad de uso

- Accesibilidad
Independiente Interactividad | - Interaccion multimodal
(cuasiexperimental): | Motivacion - Motivacion del usuario
Aplicacion de la Adaptabilidad | - Personalizacion
herramienta interactiva | pedagdgica - Soporte curricular
Genially - Enriquecimiento del
contenido

- Facilitacion del
aprendizaje

- Identifica informacion
- Selecciona datos.

- Establece relaciones
I6gicas, semejanza-
diferencia y general-
particular

- Identifica conclusiones
Inferencial - Infiere el significado
de palabras y Observa
expresiones cion

- Deduce el tema

- Reconoce diferentes
posiciones y enfoques

- Opina sobre el texto.
) - Sustenta su posicion.
Critico - Contrasta textos entre
si y determina sus
caracteristicas.

Funcionalidad

Cuestionario
sobre la
aplicacion de

Encuesta la
herramienta
interactiva
Genially

Apoyo
continuo y
didactico

Literal

Escala de
valoracion
sobre la
comprension
lectora

Dependiente:
Niveles de
Comprension lectora

Nota: Elaboracién propia.
2. Campo de verificacion
2.1. Ambito

Ubicacién espacial

El presente estudio se desarrollé en el Colegio de Alto Rendimiento — Moquegua, el
cual se encuentra ubicado en el distrito de Moquegua, provincia Mariscal Nieto y region de
Moquegua.

Ubicacién temporal

El proyecto de investigacion fue desarrollado en los primeros meses del 2024.
Asimismo, en ese mismo afio se empez0 a desarrollar el estudio, aplicando la herramienta

interactiva.
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2.2. Unidades de estudio

Universo cuantitativo

Los estudiantes que formaron parte de la muestra de estudio fueron aquellos

pertenecientes al 4to afio de secundaria del Colegio de Alto Rendimiento — Moquegua cuyas

edades se encontraban dentro de los 14 y 16 afios, los cuales ascendieron a un total de 50

estudiantes.

Entre los criterios de seleccion de la presente investigacion, se consideraron:

Criterios de inclusion:

e Estudiantes que cursan el 4to afio de secundaria en la institucion educativa

e Estudiantes que desearon participar voluntariamente del estudio y que tengan el

consentimiento de sus padres.

e Asistir a todos los dias en los que se desarrollaran las sesiones del taller.

Criterios de exclusién:

e [Estudiantes que no se encuentren cursando el 4to afio de secundaria en la

institucion educativa.

e Estudiantes que no tengan el permiso de participacién de sus padres o no deseen

participar del estudio.

e Estudiantes que falten los dias en los que se desarrollaron las sesiones del taller.

A continuacion, se puede observar la cantidad de estudiantes que integraron la muestra

de estudios junto con el porcentaje que pertenece al grupo control y al grupo experimental.

Tabla 3
Grupo control y grupo experimental
Grupo de estudio Tratamiento f %
experimental
A 25 estudiantes 50%
B X 25 estudiantes 50%
Total 50 estudiantes 100%

Nota: Elaboracion propia.

3. Estrategias de recoleccion de datos

e Se solicito autorizacion a la direccion de la institucion educativa objeto de estudio para

poder desarrollar la investigacion.

e Una vez obtenida la autorizacién, se solicit6 el permiso a los padres de familia para la

participacion de sus menores hijos en el estudio.

e Se coordino el cronograma de actividades para la aplicacion de los instrumentos de

recoleccién de datos y de la aplicacion de la herramienta interactiva Genially.
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e Se realizo la aplicacion del test sobre comprension lectora, previo a la aplicacion del
taller desarrollado con la herramienta interactiva Genially.
e Se evaluo el nivel de comprensidn lectora a través de una escala de valoracion.
e Se desarrollo el taller con la herramienta interactiva Genially.
e Se realizd la aplicacion del test sobre comprensidn lectora, posterior a la aplicacion del
taller desarrollado con la herramienta interactiva Genially.
e Se evalud el nivel de comprension lectora a través de una escala de valoracion.
e Se aplicd una encuesta sobre la aplicacion de la herramienta interactiva Genially.
e Se realiz6 una matriz de datos en programas estadisticos, los cuales permitieron el
analisis de los resultados para su posterior presentacion en el capitulo correspondiente.
Validacién de instrumentos
Los instrumentos han sido validados por expertos (Anexo 5), quienes estan debidamente
registrados en la SUNEDU. Para evaluar su confiabilidad, se utiliz6 la prueba psicométrica de
alfa de Cronbach. Para la evaluacidn de pretest se obtuvo una confiabilidad de .726 y para el
postest una confiabilidad de .717. Es asi, que se determind que los instrumentos empleados eran
aptos para su aplicacion.
Manejo estadistico
Los datos recolectados en este estudio fueron analizados utilizando programas
estadisticos como Excel y SPSS, y luego presentados mediante tablas y graficos descriptivos
para facilitar su interpretacion, ademas de ser utilizados para la corroboracién de las hipotesis.
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CAPITULO Il
RESULTADOS Y DISCUSION
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En este capitulo se presentan y analizan los resultados obtenidos tras la aplicacién de la
herramienta interactiva Genially para mejorar los niveles de comprension lectora en estudiantes
de secundaria. Los datos recogidos han permitido analizar la intervencion, contrastando los
niveles de comprension antes y después de la aplicacion de la herramienta en el grupo control
como en el grupo experimental. Asimismo, se discuten los hallazgos del estudio con
investigaciones previas en funcion de los objetivos planteados.

1. Resultados

1.1.  Resultados descriptivos

Tabla 4

Niveles de comprension lectora (pretest entre grupos)

Grupo
Control Experimental
f % f %
Deficiente 2 8.0 5 20.0
Comprension lectora Regular 20 80.0 17 68.0
Bueno 3 12.0 3 12.0

Nota: Elaboracion propia.

Figura 1
Niveles de comprension lectora (pretest entre grupos)

80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0

20.0

10.0

0.0
Deficiente Regular Bueno

Comprension de textos

mControl mExperimental

Nota: Elaboracién propia.
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En la Tabla 4 y Figura 1 se muestran los niveles de la prueba pretest del grupo control
y experimental. Los resultados demuestran que, respecto al grupo control, en su mayoria, los
estudiantes tienen un nivel regular de comprension lectora (80%), seguido por quienes
presentan un nivel bueno (12%) y un nivel deficiente (8%). De manera similar, respecto al
grupo experimental, la mayoria de estudiantes posee un nivel regular de comprension lectora
(68%), seguido por los estudiantes con un nivel deficiente (20%) y por Gltimo los que poseen
un nivel bueno de comprension (12%). Estos hallazgos demuestran que, en la etapa inicial,
ambos grupos poseen habilidades similares en cuanto a la comprension lectora, lo que confirma
que parten de condiciones equivalentes antes de la intervencion. Esta similitud inicial es
fundamental para asegurar que cualquier cambio observado posteriormente pueda atribuirse a

la aplicacidn de la herramienta interactiva Genially en el grupo experimental.
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Tabla 5

Niveles de comprension literal, inferencial y critico (pretest entre grupos)

Grupo
Control Experimental
f % f %
Deficiente 2 8.0 3 12.0
Literal Regular 19 76.0 18 72.0
Bueno 4 16.0 4 16.0
Deficiente 5 20.0 6 24.0
Inferencial Regular 16 64.0 16 64.0
Bueno 4 16.0 3 12.0
Deficiente 9 36.0 8 32.0
Critico Regular 14 56.0 14 56.0
Bueno 2 8.0 3 12.0
Nota: Elaboracion propia.
Figura 2
Niveles de comprension literal, inferencial y critico (pretest entre grupos)
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
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10.0
Deficiente Regular Bueno | Deficiente Regular Bueno | Deficiente Regular Bueno

Literal

Nota: Elaboracion propia.

Inferencial

m Control  mExperimental
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En la Tabla 5 y Figura 2 se muestran los niveles de la prueba pretest del grupo control
y experimental, respecto a las dimensiones de la comprensién lectora a nivel literal, inferencial
y critico. Los resultados demuestran que, respecto a la dimensién literal, tanto en el grupo
control como en el experimental, los resultados se concentran en el nivel regular (76% y 72%
respectivamente); respecto a la dimension inferencial, las respuestas también presentan mayor
concentracion en el nivel regular (64% en ambos grupos); por Gltimo, respecto a la dimension
critico, las respuestas de igual manera presentan una concentracion en el nivel regular (56% en
ambos grupos). Estos resultados sefialan que ambos grupos, en la etapa inicial, poseen
cualidades similares de comprension literal, inferencial y critica, por lo que se sugiere que

ambos grupos parten de condiciones similares.
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Tabla 6
Niveles de comprension lectora (postest entre grupos)

Grupo
Control Experimental
f % f %
Deficiente 8 32.0 2 8.0
Comprension lectora Regular 15 60.0 8 32.0
Bueno 2 8.0 15 60.0

Nota: Elaboracion propia.

Figura 3
Niveles de comprension lectora (postest entre grupos)
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40.0 32.0
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m Control  m Experimental

Nota: Elaboracidn propia.

En la Tabla 6 y Figura 3 se muestran los niveles de la prueba postest del grupo control
y experimental. Los resultados demuestran que, respecto al grupo control, en su mayoria, los
estudiantes siguen en un nivel regular de comprension lectora (60%), seguido del 32% en un
nivel deficiente y solo el 8% en un nivel bueno. Por el contrario, después de la aplicacion
herramienta interactiva Genially, en el grupo experimental, la mayoria de estudiantes posee un
nivel bueno de comprension lectora (60%), seguido de estudiantes con un nivel regular (32%),
y solo el 8% con un nivel deficiente. Estos resultados sefialan claras diferencias entre ambos
grupos, donde la intervencion con Genially tuvo un impacto positivo en la mejora de la

comprension lectora de los estudiantes del grupo experimental, evidenciado en su alta

concentracion de estudiantes en el nivel bueno.
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Tabla 7
Niveles de comprension literal, inferencial y critico (postest entre grupos)

Grupo
Control Experimental
f % f %
Deficiente 4 16.0 1 4.0
Literal Regular 17 68.0 4 16.0
Bueno 4 16.0 20 80.0
Deficiente 8 32.0 2 8.0
Inferencial Regular 15 60.0 12 48.0
Bueno 2 8.0 11 44.0
Deficiente 7 28.0 3 12.0
Critico Regular 17 68.0 12 48.0
Bueno 1 4.0 10 40.0
Nota: Elaboracion propia.
Figura 4
Niveles de comprension literal, inferencial y critico (postest entre grupos)
80.0
70.0
60.0
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Literal Inferencial Critico

m Control = Experimental

Nota: Elaboracion propia.
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En la Tabla 7 y Figura 4 se muestran los niveles de la prueba postest del grupo control
y experimental, respecto a las dimensiones de la comprensién lectora a nivel literal, inferencial
y critico. Los resultados demuestran que, respecto a la dimension literal, el grupo control
concentra la mayoria de los estudiantes en un nivel regular (68%), mientras que en el grupo
experimental, las respuestas se centran en el nivel bueno (80%); respecto a la dimensién
inferencial, la mayor parte de las respuestas de ambos grupos se concentran en el nivel regular
(60% y 48% respectivamente), con la diferencia que el grupo experimental tiene mas
estudiantes en el nivel bueno (44%), a comparacion del 8% del grupo control; por altimo,
respecto a la dimensidn critico, las respuestas ambos grupos se concentran en su mayoria en el
nivel regular (68% y 48% respectivamente), con la diferencia que el grupo experimental tiene
mas estudiantes en el nivel bueno (40%), a comparacion del 4% del grupo control. Estos
resultados sefialan claras diferencias entre ambos grupos, donde la intervencién con Genially
evidencia un impacto positivo en la mejora de la comprension lectora a nivel literal, inferencial

y critico en los estudiantes del grupo experimental.
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Tabla 8
Respuestas del cuestionario de la aplicacion de la herramienta interactiva Genially

f %
Nivel malo 0 0.0
Nivel regular 4 16.0
Nivel bueno 21 84.0
Total 25 100.0

Nota: Elaboracion propia.

Figura 5
Respuestas del cuestionario de la aplicacion de la herramienta interactiva Genially
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Nota: Elaboracion propia.

En la Tabla 8 y Figura 5, se muestran los niveles de las respuestas del cuestionario

aplicado a los estudiantes del grupo experimental, respecto a su interaccion con la herramienta

Genially. En su mayoria los estudiantes refieren un nivel bueno (84%), el 16% se situd en un

nivel regular, y ninguno en el nivel malo. Estos datos reflejan que los estudiantes percibieron

de manera altamente positiva su experiencia con Genially, lo que sugiere que las caracteristicas

de funcionalidad, interactividad, motivacion, adaptacion pedagdgica y apoyo cognitivo y

didactico del software son percibidas favorablemente por los estudiantes.
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1.2. Resultados inferenciales
Tabla 9

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl p
Control 804 25 .000
Prueba Pretest Experimental 831 25 .001
Control 913 25 035
Prueba Postest Experimental 764 25 .000

Nota: Elaboracion propia.

En la tabla 9 se expone la prueba de normalidad Shapiro-Wilk con el propdsito de
determinar si los datos tienen o no distribucion normal, se opt6 por esta prueba debido a que el
tamafo de los grupos es menor a 50 sujetos. Los resultados muestran que, en ambos grupos,
tanto en la prueba de pretest como en el postest, se evidencian valores menores a p = .05, esto
indica que las respuestas de los encuestados no presentan distribucién normal, y, por ende, se
hizo uso de estadisticos no paramétricos, como es el caso de las pruebas U de Mann-Whitney
y Z de Wilcoxon.
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Tabla 10

Resultados pretest entre grupo control y experimental

U P
Comprension lectora 280.500 531
Literal 280.500 511
Inferencial 277.000 480
Critico 306.500 904

Nota: Elaboracion propia.

En la comparacién inicial (pretest) entre el grupo control y el grupo experimental,
utilizando la prueba U de Mann-Whitney, se obtuvo un valor de p > .05 tanto para la variable
comprension lectora como para sus dimensiones (literal, inferencial y critico). Este resultado
indica que, antes de aplicar la herramienta interactiva Genially, no existian diferencias
significativas entre ambos grupos en términos de comprension lectora. Esto sugiere que ambos
grupos partian de un nivel similar de habilidades, lo cual es fundamental para asegurar que
cualquier cambio observado posteriormente pueda atribuirse a la intervencion con Genially y

no a diferencias iniciales entre los grupos.

45



Tabla 11
Resultados postest entre grupo control y experimental

U P
Comprensién lectora 98.500 .000
Literal 112.000 .000
Inferencial 103.000 .000
Critico 101.000 .000

Nota: Elaboracion propia.

Después de aplicar la herramienta interactiva Genially al grupo experimental, se realizo
una nueva comparacion entre ambos grupos. En esta ocasion, el valor de p = .000 para la
variable comprensidn lectora y sus dimensiones (literal, inferencial y critico) indica que existen
diferencias estadisticamente significativas entre el grupo control y el grupo experimental. Este
resultado demuestra que la intervencion con Genially tuvo un impacto positivo y significativo
en la mejora de la comprensién lectora de los estudiantes del grupo experimental, por lo tanto,
se puede concluir que la herramienta interactiva Genially es efectiva para potenciar las

capacidades de comprension lectora en sus tres dimensiones.
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Tabla 12

Comparacion entre pre y postest del grupo control

Z p
Comprensién lectora -.835¢ 404
Literal -.449c .653
Inferencial -1.038¢ .299
Critico -.449d .653

Nota: Elaboracién propia.

En el grupo control, se aplico la prueba Z de Wilcoxon para comparar los resultados del
pretest y postest. Los valores obtenidos fueron p > .05, lo que indica que no hubo diferencias
estadisticamente significativas entre las evaluaciones inicial y final en este grupo. Esto sugiere
que, sin la intervencion de la herramienta interactiva Genially, los estudiantes del grupo control
no experimentaron cambios significativos en su comprension lectora ni en sus dimensiones
(literal, inferencial y critico), este resultado refuerza la idea de que, en ausencia de herramientas

interactivas, el nivel de comprension lectora se mantuvo estable.
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Tabla 13
Comparacion entre pre y postest del grupo experimental

Z P
Comprension lectora -4.177¢ .000
Literal -3.714¢ .000
Inferencial -4.154¢ .000
Critico -3.992¢ .000

Nota: Elaboracion propia.

En el grupo experimental, donde se aplicé la herramienta interactiva Genially, la prueba
Z de Wilcoxon arrojo6 un valor de p =.000 al comparar el pretest y postest. Este resultado indica
que existieron diferencias estadisticamente significativas entre las evaluaciones inicial y final
en este grupo. La mejora observada en la comprension lectora y sus dimensiones (literal,
inferencial y critico) demuestra gque la intervencion con Genially fue efectiva, por lo tanto, se
puede concluir que la herramienta tuvo un impacto positivo y significativo en el desarrollo de

las capacidades de comprension lectora de los estudiantes del grupo experimental.
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2. Discusion

El proposito de este trabajo fue determinar el efecto de la aplicacion de la herramienta
interactiva Genially en la comprension lectora en estudiantes de secundaria del cuarto afio del
Colegio de Alto Rendimiento Moquegua, 2024. Dicho efecto fue mostrado mediante las
pruebas U de Mann-Whitney y Z de Wilcoxon. En primera instancia, la prueba U de Mann-
Whitney arrojé un valor de p = .000, lo que evidencid que existio diferencia significativa entre
los grupos, demostrando que la aplicacion de Genially tuvo un impacto positivo en la
comprension lectora de los estudiantes del grupo experimental en comparacion con el grupo
control. En segundo lugar, la prueba Z de Wilcoxon aplicada al grupo experimental mostré una
mejora significativa entre el pretest y postest, con un valor de p = .000, confirmando que la
herramienta Genially contribuy6 a un avance notable en las capacidades de comprension lectora
de los estudiantes.

Estos resultados guardan relacion con lo encontrado por Castro et al. (2025), quienes
evidenciaron que la aplicacion de tecnologias digitales mejora significativamente las
capacidades lectoras, mostrando diferencias significativas entre el pre y post test. De manera
similar, Delgado (2024) demostrd que la plataforma Mil Aulas tuvo un impacto positivo en la
comprension lectora, con diferencias significativas entre el grupo control y experimental.
Finalmente, Castro y Manzano (2021) mostraron que la plataforma virtual Chamilo increment6
la comprension lectora en el grupo experimental, lo que refuerza la efectividad de las
herramientas digitales en este ambito. Estos resultados respaldan la relacion causal entre las
variables, permitiendo concluir que la aplicacién de herramientas interactivas basadas en
tecnologia, como Genially, Mil Aula, entre otras, favorece significativamente la mejora en la
comprension lectora.

Respecto al primer objetivo especifico de establecer el efecto de la aplicacion de la
herramienta interactiva Genially en la comprension literal, se hallé que, la prueba U de Mann-
Whitney arroj6 un valor de p = .000, demostrando que la aplicacion tuvo un impacto positivo
en la comprension literal de los estudiantes del grupo experimental respecto al grupo control.
Ademas, la prueba Z de Wilcoxon aplicada al grupo experimental mostré una mejora
significativa entre el pretest y postest, con un valor de p =.000, confirmando que la herramienta
contribuyd a un avance en las capacidades de comprension literal. Estos resultados guardan
relacién con lo encontrado por Quinto (2021), quien reportd que, en relacion al nivel literal del
grupo control luego de la intervencidn, 31.3% de estudiantes se ubicaban en el nivel de proceso,
50% en logro, 6.3% en logro destacado y en inicio. A diferencia del grupo experimental, donde

el 100% de alumnos se encontraron en el nivel de logro destacado. Asimismo, Ramos (2024)
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obtuvo hallazgos similares identificando que, después de aplicar las herramientas tecnoldgicas
el grupo control consiguié 68% de discentes en inicio y 32% en el nivel de proceso; en
comparacion del grupo experimental, donde 53% alcanzaron el nivel de logro; 37% el de
proceso y 10% el nivel destacado.

Delgado (2024) también sefial6 que después de utilizar la plataforma Mil Aulas en el
nivel literal se aprecié un menor nivel de estudiantes con problemas de comprension lectora,
siendo en el grupo experimental, el logro esperado del 91.18% y el logro destacado de 8.82% a
comparacion del grupo control que present6 un 8.82% en inicio, 47.06% en proceso, un 41.06%
en logro esperado y un 2.94% en el logro destacado. Por Gltimo, Anco et al. (2022) encontraron
después de usar el software CMAP Tools que, para el nivel de comprension literal de textos
expositivos, en el postest que el 52.63% del grupo experimental obtuvo el nivel satisfactorio
mientras que el 42.11% obtuvo el nivel de logro destacado, el 5.26% del grupo tiene el nivel de
proceso y no hay frecuencias para el nivel inicio; siendo resultados notablemente mejores que
el grupo control, en el cual 78.95% de educandos se encontraba en proceso y 21.05% en inicio.
Estos resultados, en concordancia con estudios previos, evidencian que el uso de recursos
interactivos no solo mejora el reconocimiento de la informacion textual, sino que también
estimula la atencion, lo que contribuye a un mayor nivel de comprension literal.

Respecto al segundo objetivo especifico de establecer el efecto de la aplicacion de la
herramienta interactiva Genially en la comprension inferencial, se hallé que, la prueba U de
Mann-Whitney arrojo un valor de p = .000, demostrando que la aplicacion tuvo un impacto
positivo en la comprensidn inferencial de los alumnos del grupo experimental respecto al grupo
control. Ademas, la prueba Z de Wilcoxon aplicada al grupo experimental mostré una mejora
significativa entre el pretest y postest, con un valor de p =.000, confirmando que la herramienta
contribuyd a un avance en las capacidades de comprensién inferencial. Estos resultados guardan
relacién con lo encontrado en el estudio de Ramos (2024) en el cual, después de aplicar
herramientas tecnoldgicas el grupo control consiguié 70% de estudiantes en inicio y 30% en el
nivel de proceso; mientras que, en el grupo experimental, 35% alcanzaron el nivel de logro;
28% el nivel de proceso y 38% el nivel destacado, estableciendo que las herramientas si inciden
positivamente en el nivel inferencial.

Delgado (2024) también sefial6 que después de utilizar la plataforma Mil Aulas en el
nivel inferencial se aprecié un desarrollo considerable del grupo experimental respecto al grupo
control, siendo en el grupo experimental, el logro esperado del 91.18% y el logro destacado de
8.82% a comparacion del grupo control que present6 un 52.4% en inicio, 35.29% en proceso,

un 5.88% en logro esperado al igual que en el logro destacado. Por ultimo, Anco et al. (2022)
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encontraron después de usar el software CMAP Tools que, para el nivel de comprension
inferencial de textos expositivos, en el postest que el 68.42% del grupo experimental obtuvo el
nivel satisfactorio, el 21.05% obtuvo el nivel de logro destacado, el 10.53% el nivel de proceso
y no hay frecuencias para el nivel inicio; siendo resultados significativamente mejores que el
grupo control, en el cual 52.63% de alumnos se encontraba en proceso y 47.37% en inicio.
Estos resultados, acorde con investigaciones previas, evidencian que la aplicacion de recursos
interactivos favorece la elaboracion de inferencias y la interpretacion de informacion implicita,
lo que contribuye a un mayor nivel de comprensién inferencial. De este modo, se respalda la
relacion causal entre la aplicacion de herramientas como Genially y la mejora en la comprensién
inferencial.

Por ultimo, en cuanto al objetivo especifico de establecer el efecto de la aplicacion de
la herramienta interactiva Genially en la comprension critica, se hallé que, la prueba U de
Mann-Whitney arrojé un valor de p = .000, demostrando que la aplicacion tuvo un impacto
positivo en la comprension critica de los alumnos del grupo experimental respecto al grupo
control. Ademas, la prueba Z de Wilcoxon aplicada al grupo experimental mostré una mejora
significativa entre el pretest y postest, con un valor de p =.000, confirmando que la herramienta
contribuy6 a un avance en las capacidades de comprension critica. Estos resultados guardan
relacion con la investigacion de Quinto (2021), la cual reportd mejoras significativas en relacion
al nivel critico luego de la intervencion, en el grupo control, 25% de alumnos se ubicaban en el
nivel de inicio, 50% en proceso, 18.8% en logro y 6.3% en logro destacado. A diferencia del
grupo experimental, donde 6.3% se encontraba en inicio, 43.8% en proceso, 31.3% en logro y
18.8% en logro destacado.

También los hallazgos son semejantes a los del estudio de Ramos (2024) en el cual,
después de aplicar herramientas tecnolégicas el grupo control consiguidé 75% de alumnos en
inicio y 25% en el nivel de proceso; por otro lado, en el grupo experimental, 54% alcanzaron el
nivel de logro; 23% el nivel de proceso y 23% el nivel destacado, estableciendo la influencia
positiva en el nivel critico. Por tltimo, Delgado (2024) tambien sefialo que después de utilizar
la plataforma Mil Aulas en el nivel critico se aprecié un desarrollo considerable en el grupo
experimental; en el grupo experimental, el logro esperado fue de 53.94%, el logro destacado de
14.71%, un 23.53% en proceso y un 8.82% en inicio; a comparacion del grupo control que
presento un 8.82% en inicio, 23.53% en proceso, un 11.76% en logro esperado y solo 2.94%
en el logro destacado. Estos resultados, de acuerdo con investigaciones previas, evidencian que
la aplicacion de recursos interactivos promueve el desarrollo del juicio critico y la construccién

de una postura reflexiva, lo que contribuye a un mayor nivel de comprension critica. Asi, se
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refuerza la relacion causal entre la aplicacion de herramientas como Genially y la mejora en
este nivel de comprension, aungue una comprension critica requiere de mayor tiempo y
profundidad para su desarrollo, puede desarrollarse mediante estrategias digitales adecuadas y
estructuradas.

Los resultados demuestran el efecto positivo de emplear softwares y herramientas
interactivas para la mejora de las capacidades de comprension lectora, estas plataformas
contribuyen al proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que permiten que los estudiantes asuman
un rol activo y se involucren de manera mas profunda en su formacién (Marta et al., 2022), esto
se debe, en gran medida, a la adaptabilidad y versatilidad de los softwares educativos
(Maldonado et al., 2020), caracteristicas que los convierten en herramientas clave para la
educacion moderna. Ademas, estas herramientas proporcionan una experiencia didactica que
adapta los contenidos educativos a los procesos cognitivos de los estudiantes, facilitando un
aprendizaje mas personalizado y efectivo (Miranda & Romero, 2019), finalmente, la percepcion
positiva de los estudiantes refuerza su utilidad, ya que, como se hall6 en este estudio, el 84%

de los estudiantes evaluaron de manera favorable su interaccion con la herramienta.
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PRIMERA.

SEGUNDA.

TERCERA.

CUARTA.

CONCLUSIONES

Se determind que la herramienta interactiva Genially tuvo un efecto positivo y
significativo en la comprension lectora de los estudiantes, dicho efecto fue
mostrado mediante las pruebas U de Mann-Whitney (p =.000) y Z de Wilcoxon
(p = .000), confirmando que la herramienta Genially contribuy6 a un avance
notable en las capacidades de comprension lectora.

Se establecid que, la herramienta interactiva Genially tuvo un efecto positivo y
significativo en la comprension literal de textos de los estudiantes, dicho efecto
fue mostrado mediante las pruebas U de Mann-Whitney (p = .000) y Z de
Wilcoxon (p = .000), confirmando que la herramienta Genially contribuy6 a un
avance notable en las capacidades de comprensién lectora literales.

Se estableci6 que, la herramienta interactiva Genially tuvo un efecto positivo y
significativo en la comprension inferencial de textos de los estudiantes, dicho
efecto fue mostrado mediante las pruebas U de Mann-Whitney (p = .000) y Z
de Wilcoxon (p = .000), confirmando que la herramienta Genially contribuyé a
un avance notable en las capacidades de comprension lectora inferenciales.

Se estableci6 que, la herramienta interactiva Genially tuvo un efecto positivo y
significativo en la comprension critica de textos de los estudiantes, dicho efecto
fue mostrado mediante las pruebas U de Mann-Whitney (p = .000) y Z de
Wilcoxon (p = .000), confirmando que la herramienta Genially contribuy6 a un
avance notable en las capacidades de comprensién lectora critica.
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PRIMERA.

SEGUNDA.

TERCERA.

CUARTA.

RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes incorporar la herramienta interactiva Genially en
sus estrategias pedagdgicas para la ensefianza de la comprension lectora, ya que
ha demostrado ser efectiva para mejorar significativamente las capacidades de
los estudiantes. Ademads, se sugiere capacitarse en la aplicacion de esta
herramienta para aprovechar al maximo sus funcionalidades y adaptarla a las
necesidades especificas de los estudiantes.

Se recomienda al equipo directivo promover la implementacion de diagnosticos
iniciales (pretest) para evaluar el nivel de comprensién lectora de los estudiantes
al inicio del afo escolar. Esto permitira identificar las necesidades especificas
de los alumnos y disefiar estrategias focalizadas para mejorar sus capacidades.
Asimismo, se sugiere fomentar la capacitacion docente en la aplicacion de
herramientas de evaluacion diagnostica.

Se recomienda al equipo directivo implementar programas de intervencion
basados en herramientas digitales como Genially, especialmente en areas donde
los estudiantes presenten dificultades en comprension lectora. Ademas, se
sugiere monitorear y evaluar periédicamente el progreso de los estudiantes para
ajustar las estrategias y asegurar que se mantengan los avances logrados.

Se recomienda para futuros estudios, abordar también en el andlisis de la
comprension lectora de factores que pueden estar asociados a ella como los

factores sociales, personales, familiares y culturales.

54



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Alberca, L. (2021). Influencia de la webquest para mejorar la comprension lectora de los
estudiantes de primero de secundaria de un colegio ubicado en un distrito de Lima
Metropolitana. Educa UMCH, 1(18), 223-257.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8240138

Anco, M., Cruz, L., & Quilmes, N. (2022). Eficacia del uso del software CMAP Tools en la
comprension de textos expositivos de los estudiantes de 2°grado de secundaria de la
I.E. Pio XlI-Circa, del Distrito de Mariano Melgar - Arequipa, 2017. [Tesis de
Maestria, Universidad Catdlica de Santa Maria]. Repositorio de Tesis UCSM.
https://repositorio.ucsm.edu.pe/handle/20.500.12920/12205

Arcos, C. (2024). Genially como estrategia para mejorar la comprension lectora en los
estudiantes de educacion basica media. RICED: Revista de Investigacion en Ciencias
de la Educacién, 2(3), 27-38. https://doi.org/10.53877/riced2.3-13

Armijos, A., Paucar, C., & Quintero, J. (2023). Estrategias para la comprension lectora: Una
revision de estudios en Latinoamérica. Revista Andina de Educacion, 6(2), e205.
https://doi.org/10.32719/26312816.2022.6.2.6

Arteaga, W., Tovalino, O., & Solis, B. (2023). Comprension lectora en estudiantes de
Educacién Basica en tiempos de virtualidad. Horizontes. Revista de Investigacion en
Ciencias de la Educacion, 7(30), 1888-1902.
https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v7i30.637

Aucay, R., Cabrera, L., & Hermann, E. (2024). Genially como herramienta interactiva para
mejorar la motivacion de los estudiantes. Revista Metropolitana de Ciencias Aplicadas,
7(S2), 254-263. https://doi.org/10.62452/r5e81z05

Barrera, D., Meza, J., Guerrero, E., & Canchignia, D. (2019). Software educativo como
herramienta didactica para estudiantes de Bachillerato. Polo de Conocimiento, 4(12),
22-39. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7183586

Brito, Y. (2020). La lectura critica como método para el desarrollo de competencias en la
comprension de textos. Revista EDUCARE - UPEL-IPB - Segunda Nueva Etapa 2.0,
24(3), 243-264. https://doi.org/10.46498/reduipb.v24i3.1358

Bufay, M., & Quizhpi, E. (2025). Efectos de la herramienta digital Genially en la comprensién
lectora en educacion béasica: un estudio cuasi experimental con enfoque mixto. Ciencia
Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, 9(2), 6012-6027.
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v9i2.17346

55



Calderon, M., Flores, G., Ruiz, A., & Castillo, S. (2022). Gamificacion en la compresion lectora
de los estudiantes en tiempos de pandemia en Per(. Revista de ciencias sociales, 5, 63-
74. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8471673

Cantos, S., Villegas, S., Vera, M., Toapanta, A., Livicota, R., & Diaz, D. (2024). Impacto de
las herramientas digitales en el desarrollo del pensamiento l6gico - matemaético en nifios
de educacion bésica. Revista Cientifica Multidisciplinar G-Nerando, 5, 1398-140.
https://doi.org/10.60100/rcmg.v5i2.113

Carrillo, L., Arrieta, V., & Arena, Y. (2022). Comprension y construccion de textos escritos
mediante el uso de la tecnologia. Horizonte Pedago6gico, 11(2), 42-51.
https://horizontepedagogico.cu/index.php/hop/article/view/243

Cassany, D., Luna, M., & Sanz, G. (2003). Ensefar lengua (Novena ed.). Editorial GRAO.
https://www.academia.edu/34405410/Cassany_d_luna_m_sanz_g_ensenar_lengua

Castrillon, E., Morillo, S., & Restrepo, L. (2020). Disefio y aplicacion de estrategias
metacognitivas para mejorar la comprension lectora en estudiantes de secundaria.
Ciencias Sociales y Educacion, 9(17), 203-231. https://doi.org/10.22395/csye.v9nl7al

Castro, D., & Ochoa, S. (2022). Gamificacion en el proceso de interaprendizaje: Una
experiencia en biologia con Genially. CIENCIAMATRIA, 7(3), 249-272.
https://doi.org/10.35381/cm.v7i3.579

Castro, J., & Manzano, F. (2021). Uso pedagogico de la plataforma virtual Chamilo para
mejorar la comprension de textos escritos en el a&rea de comunicacién en los estudiantes
de segundo grado de secundaria de la Institucién Educativa Daniel Becerra Ocampo
de llo - Moquegua, 2018. [Tesis de maestria, Universidad Catdlica de Santa Maria].
Repositorio institucional UCSM. https://repositorio.ucsm.edu.pe/items/9dedch5f-b8fe-
46bf-8b56-946ch8966h2e

Castro, J., Ruiz, M., Coloma, O., Agualongo, D., & Gavilanez, F. (2025). El papel de las
tecnologias en la promocién de la lectura y escritura en adolescentes de la Unidad
Educativa “Pedro Carbo” periodo 2023 — 2024. Cientifica Multidisciplinar G-Nerando,
6(1), 2260-2277. https://doi.org/10.60100/rcmg.v6il.528

Catalan, F., & Pérez, M. (2020). Genially: nuevas formas de difusion y desarrollo de
contenidos. In L. Padron, & E. Ruiz, Motivar y aprender. El reto de las TIC en el aula
de Humanidades (pp. 19-28). Iberoamérica Social.

Cieza, W. (2023). Analisis de la comprensién lectora en la educacion. Horizontes. Revista de
Investigacion en  Ciencias de la  Educacién, 7(31), 2699-2710.
https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v7i31.695

56



Contreras, J. (23 de junio de 2023). Genially, la herramienta online para crear contenido
interactivo. http://cta.cusur.udg.mx/genially-la-herramienta-online-para-crear-
contenido-interactivo/

Contreras, S. (2021). La comprension lectora para el éxito escolar. Dominio de las Ciencias,
7(3), 61-81. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8229707

Delgado, N. (2024). Uso de la plataforma mil aulas para mejorar el nivel de comprension
lectora de textos narrativos. [Tesis de maestria, Universidad Catdlica Santo Toribio de
Mogrovejo]. Repositorio de tesis USAT.
https://tesis.usat.edu.pe/handle/20.500.12423/7632

Enriquez, M. (2020). Caracteristicas de las herramientas multimedia para el desarrollo de
Presentaciones Interactivas. Journal of Science and Research, 5(1), 873-891.
https://zenodo.org/records/4452944

Freré, J., Véliz, J., Sarco, E., & Campoverde, K. (2022). La percepcion, la cognicion y la
interactividad. RECIMUNDO, 6(2), 151-1509.
https://doi.org/10.26820/recimundo/6.(2).abr.2022.151-159

Galeano, N., & Ochoa, S. (2022). Estrategias para el mejoramiento de la comprension lectora
de textos argumentativos en la escuela secundaria. ikala, Revista de Lenguaje y Cultura,
27(2), 504-526. https://doi.org/10.17533/udea.ikala.v27n2al3

Gallardo, E., Jines, D., Reyes, A., & Lbpez, P. (2025). Impacto de la comprension lectora en el
desarrollo de habilidades cognitivas: Un enfoque en los niveles de lectura. Revista
Cientifica Multidisciplinar G-Nerando, 6(1), 3326-3343.
https://doi.org/10.60100/rcmg.v6i1.567

Granda, L., Ordofiez, B., & Aguirre, J. (2023). Importancia de la comprension lectora en las
areas basicas del aprendizaje. Portal de la Ciencia, 4(2), 256-269.
https://doi.org/10.51247/pdlc.v4i2.365

Gutiérrez, R. (2022). Influencia de las estrategias cognitivas de la lectura en la mejora de la
capacidad de comprension en estudiantes de Educacion Primaria. Educacion Primaria.
Investigaciones Sobre Lectura, 17(2), 77-92. https://doi.org/10.24310/isl.vi18.15140

Hernandez, R., & Mendoza, C. (2023). Metodologia de la investigacién: las rutas cuantitativa,
cualitativa y mixta (Segunda ed.). Mcgraw-Hill Educacion.

Herrera, A., Alvarez, M., & Flores, D. (2024). Genially como estrategia didéactica para
fortalecer la lectura: Una experiencia con estudiantes de seis a siete afios. Revista
Mexicana de Investigacion e Intervencion Educativa, 3(2), 139-148.

https://pablolatapisarre.edu.mx/revista/index.php/rmiie/article/view/98

57



Instituto Nacional de Formacion Docente. (2020). Edicion digital con Genially. INFoD.

Inter-American Development Bank. (5 de diciembre de 2023). Tres jovenes estudiantes
latinoamericanas. Enfoque educacion: https://blogs.iadb.org/educacion/es/pruebas-
pisa-2022-america-latina-caribe/

Jiménez, F., Cabrera, M., Sornoza, D., & Vera, D. (2024). Gamificacidbn como estrategia
didactica en el proceso de ensefianza y aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones.
Sinapsis: La revista cientifica del ITSUP, 25(2), 1-17.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9963590

Jordan, G., Teran, C., & Soxo, J. (2022). Produccion cientifica sobre los principios de
aprendizaje multimedia. Conrado, 18(89), 327-333.
http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S1990-86442022000600327 &script=sci_arttext

Llerena, P., Pazmifio, S., Quimbita, M., Naranjo, V., Allqui, G., Aman, D., . .. Guato, L. (2024).
Impacto del Scratch en el desarrollo de habilidades de lectoescritura un estudio cuasi
experimental en estudiantes de educacion secundaria. Polo del Conocimiento: Revista
cientifico - profesional, 9(1), 1083-1097.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9282008

Loayza, E. (2021). El arborigrama. Estrategia didactica de comprension lectora de textos
narrativos. Investigacion Valdizana, 15(2), 89-100.
https://doi.org/10.33554/riv.15.2.1005

Lopez, E. (2021). Genially, la herramienta digital para convertirte en un docente genial.
Mosaico. Revista para la promocién y apoyo a la ensefianza del espafiol(39), 74-85.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8323048

Lorenzo, R., Calle, N., Mora, G., & Herrera, C. (2024). Analisis de la gamificacion como
metodologia para fomentar el héabito lector.  Folios(59), 127-142.
https://doi.org/10.17227/folios.59-17016

Maldonado, K., Vera, R., Ponce, L., & Tdala, F. (2020). Software Educativo y su importancia
en el proceso ensefianza-aprendizaje. Revista Cientifica Multidisciplinaria, 4(1), 123-
130. https://doi.org/10.47230/unesum-ciencias.v4.n1.2020.211

Mamani, W., Mamani, H., Vilca, F., Vilca, H., Carpio, D., & Layme, J. (2021). Estrategias
cognitivas y nivel de comprension de textos académicos en estudiantes. Revista Innova
Educacion, 3(4), 40-57. https://doi.org/10.35622/j.rie.2021.04.003

Marta, C., Gabela, J., Nogale, A., & Badillo, M. (2022). Aprendizaje Multimedia y

Transferencia de Conocimiento en una Plataforma Digital. Estudio de Caso de

58



Entremedios. RIED. Revista Iberoamericana de Educacién a Distancia, 25(1), 101-120.
https://doi.org/10.5944/ried.25.1.30846

May, P. (2019). Estrategias didacticas para favorecer la comprension lectora en los alumnos de
tercer grado de primaria. Conisen, 1-14.
http://www.conisen.mx/memorias2019/memorias/2/P158.pdf

Mejia, F., & Lopez, O. (2024). Software multimedia en el aprendizaje de los estudiantes de
educacion bésica: un analisis bibliométrico. Revista Tribunal, 4(8), 242-264.
https://doi.org/10.59659/revistatribunal.v4i8.55

Ministerio de Educacion. (2016). Programa Curricular de Educacion Secundaria. Ministerio
de  Educacion. Plataforma  Digital Unica del Estado  Peruano:
http://repositorio.minedu.gob.pe/handle/123456789/4550

Ministerio de Educacion. (2021). Manual de uso de las pruebas de Lectura y Escritura: kit de
evaluacion diagnostica 5° grado de secundaria (12 ed. Plataforma Digital Unica del
Estado Peruano: https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/8079

Ministerio de Educacion. (5 de diciembre de 2023). PISA 2022: el Perti mantiene sus resultados
en las competencias de Lectura y Ciencia. http://umc.minedu.gob.pe/pisa-2022-el-
peru-mantiene-sus-resultados-en-las-competencias-de-lectura-y-ciencia/

Miranda, C., & Romero, R. (2019). Un software educativo como una herramienta pedagdgica
en la mejora de las habilidades de lectoescritura utilizando el método ecléctico.
Tecnologia, Ciencia y Educacion, 1(13), 172-186.
https://doi.org/10.51302/tce.2019.291

Molina, J., Rugel, J., Arredondo, K., & Ruiz, A. (2023). Impacto de las TIC en el mejoramiento
del proceso ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora en estudiantes de primer
afio de bachillerato. Dominio de las Ciencias, 9(2), 2292-2308.
https://dominiodelasciencias.com/ojs/index.php/es/article/view/3409

Mondragén, D., Alvarado, W., Castro, N., & Romero, G. (2021). Estrategias de lectura para
mejorar lacomprension de textos en estudiantes de primaria. Ciencia Latina Revista
Cientifica Multidisciplinar, 5(5), 6760-6776. https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v5i5.794

Morales, C., Rodriguez, M., Meléndez, Y., & Olmos, A. (2024). Juegos para fortalecer los
niveles literal, inferencial y critico de la comprension lectora en estudiantes de grado
cuarto.  Discimus: Revista  Digital de  Educacion, 3(2), 66-79.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9873737

59



Mufioz, A., & Ocafia, M. (2017). Uso de estrategias metacognitivas para la comprension textual.
Cuadernos de LingUistica Hispénica, 1(29), 223-244,
https://doi.org/10.19053/0121053X.n29.2017.5865

Mufioz, A., & Vélez, J. (2024). Estrategia Didactica basada en el uso de la herramienta Genially
para fortalecer la ensefianza de los Estudiantes de la Unidad Educativa Anibal San
Andrés Robledo. Tesla Revista Cientifica, 4(1), e330.
https://doi.org/10.55204/trc.v4i1.e330

Nivela, M., & Tapia, T. (2024). Software educativo para el aprendizaje a nivel Superior. Un
andlisis de sus dimensiones pedagogica, técnica y tecnoldgica. Cddigo Cientifico
Revista de Investigacion, 5(2), 1226-1241.
https://doi.org/10.55813/gaea/ccri/v5/n2/624

Novoa, P., Uribe, Y., Garro, L., & Cancino, R. (2021). Estrategias metacognitivas en entornos
digitales para estudiantes con baja comprension lectora. Revista electronica de
investigacion educativa, 23(1), e28. https://doi.org/10.24320/redie.2021.23.e28.3953

Nugro, C. (2022). Estrategias para mejorar la comprension lectora en estudiantes de Educacion
Basica . LATAM Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades, 3(2),
665-676. https://doi.org/10.56712/latam.v3i2.128

Péez, Y., Puello, A., Carrefio, A., Morales, M., & Vargas, S. (2024). Desarrollo de habilidades
inferenciales en la comprension lectora: Estrategias pedagogicas efectivas.
Americanista Revista Académica, 3(3), 36-44.
https://publicaciones.americana.edu.co/index.php/amereva/article/view/790

Pérez, W., & Ricardo, C. (2022). Factores que afectan la comprensién lectora en estudiantes de
educacion basica y su relacion con las TIC. ikala, Revista de Lenguaje y Cultura, 27(2),
332-354. https://doi.org/10.17533/udea.ikala.v27n2a03

Ponce, D., & Ochoa, S. (2021). Genial.ly como estrategia de aprendizaje en estudiantes de
educaciéon General Bésica. Revista Arbitrada Interdisciplinaria Koinonia, 6(4), 136-
155. https://doi.org/10.35381/r.k.v6i4.1495

Portal Educativo Universidad del Pacifico. (6 de diciembre de 2021). Genially.
https://edutic.up.edu.pe/catalogo-software/genially/

Quinto, M. (2021). Herramientas Digitales para el desarrollo de la Comprension Lectora en la
educacion a distancia. Desafios, 12(2), 114-120.
https://doi.org/10.37711/desafios.2021.12.2.348

Ramos, A. (2024). Uso de herramientas tecnolégicas en la comprension lectora en estudiantes

de segundo grado secundaria Paita- 2024. [Tesis de segunda especialidad, Universidad

60



César Vallejo]. Repositorio institucional UCV.
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/152385

Rodriguez, O., & Garcia, J. (2021). Circulos de Ensefianza como estrategia para mejorar la
comprension lectora. Educacion vy Educadores, 24(2), 267-286.
https://doi.org/10.5294/edu.2021.24.2.5

Rojas, M., & Aucancela, L. (2021). Las aplicaciones web, fuente de soluciones y exclusion para
la educacion en tiempos de COVID-19 . Revista Scientific, 6(22), 397-417.
https://doi.org/10.29394/Scientific.issn.2542-2987.2021.6.22.21.

Ruvalcabar, O., Hilt, J., & Trisca, J. (2021). Comprension lectora en estudiantes de escuela
preparatoria abierta: efecto de una intervencion basada en la motivacion y las estrategias
metacognitivas. Apuntes Universitarios, 11(3), 311-330.
https://doi.org/10.17162/au.v11i3.708

Salazar, J., & Librada, M. (2022). Estrategias metacognitivas para el logro de aprendizajes
significativos. Conrado, 18(84), 6-16.
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-86442022000100006

Sanchez, M. (2021). Estrategias de ensefianza y aprendizaje en la comprension lectora a través
de las TIC en educacion secundaria: Un estudio cuasiexperimental. [Tesis doctoral,
Universidad Juarez Auténoma de Tabasco].  Repositorio institucional UJAT.
https://ri.ujat. mx/handle/200.500.12107/4944

Sanchez, M., Perez, J., & Perez, M. (2020). El uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y la comprension lectora: tendencias. Conrado, 16(72), 376-386.
http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S1990-
86442020000100376&script=sci_arttext&tlng=en

Silva, S. (2021). La comprension lectora y los avances en la educacién basica regular. Polo del
Conocimiento: Revista cientifico - profesional, 6(1), 963-977.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9292080

Smith, C., & Dahl, K. (1989). La ensefianza de la lectoescritura: un enfoque interactivo (12
ed.). Aprendizaje Visor.

Suérez, K. (2023). La comprension lectora de textos narrativos mediante el uso del storytelling
digital en las redes sociales: revision sistematica. Revista de Investigaciones
Universidad del Quindio, 35(1), 13-24. https://doi.org/10.33975/riuq.vol35n1.1102

Tabullo, A., Wainselboim, A., & Paris, L. (2022). La comprensién de textos expositivos y

narrativos y su relacion con el vocabulario. Traslaciones: Revista Latinoamericana de

61



Lectura y Escritura, 9(17), 39-59.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9468094

Tapia, R., Garcia, D. C., & Erazo, J. (2020). Genially como una herramienta didactica para
desarrollar la redaccion creativa en estudiantes de bachillerato. CIENCIAMATRIA, 6(3),
29-48. https://doi.org/10.35381/cm.v6i3.389

Vasquez, A. (2022). Comprension lectora: fundamentos tedricos y estrategias de acercamiento
al texto . Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar, 6(4), 618-633.
https://doi.org/10.37811/cl_rcm.v6i4.2607

Vésquez, G., & Pérez, M. (2020). Estrategias ludicas para la comprension de textos en
estudiantes de educacion primaria. IE Revista de Investigacion Educativa de la
REDIECH, 11(1), e805. https://doi.org/10.33010/ie_rie_rediech.v11i0.805

Vera, M., Santos, Y., & Chérrez, M. (2024). Genially y educaplay para el fortalecimiento de la
lectura. Conocimiento Global, 9(S1), 66-85.
https://doi.org/10.70165/cglobal.v9iS1.496

Zevallos, N. (2021). Utilizacion de textos continuos para mejorar la competencia lee diversos
tipos de textos escritos en los estudiantes de 2° afio de educacién secundaria en la
Institucion Educativa Daniel Becerra Ocampo de llo, Moquegua 2018. [Tesis de
maestria, Universidad José Carlos Mariategui]. Repositorio institucional UJCM.
https://repositorio.ujcm.edu.pe/handle/20.500.12819/1283

62



ANEXOS

63



Anexo 1. Matriz de consistencia

Interrogantes

Objetivos

Hipotesis

Metodologia

Interrogante principal

¢ Cudl es el efecto de la aplicacion
de la herramienta interactiva
Genially en la comprension
lectora en estudiantes de
secundaria del cuarto afio del
Colegio de Alto Rendimiento
Moquegua, 20247

Interrogantes especificas

¢ Cudl es el efecto de la aplicacion
de la herramienta interactiva
Genially en la comprension literal
en estudiantes de secundaria del
cuarto afio del Colegio de Alto
Rendimiento Moquegua, 2024?

¢ Cudl es el efecto de la aplicacion
de la herramienta interactiva
Genially en la comprension
inferencial en estudiantes de
secundaria del cuarto afio del
Colegio de Alto Rendimiento
Moquegua, 2024?

¢ Cudl es el efecto de la aplicacion
de la herramienta interactiva
Genially en la comprension critica

Objetivo general

Determinar el efecto de la
aplicacion de la herramienta
interactiva  Genially en la
comprension lectora en
estudiantes de secundaria del
cuarto afio del Colegio de Alto
Rendimiento Moquegua, 2024.

Obijetivos especificos

Establecer el efecto de la
aplicacion de la herramienta
interactiva  Genially en la
comprension literal en estudiantes
de secundaria del cuarto afio del
Colegio de Alto Rendimiento
Moquegua, 2024.

Establecer el efecto de la
aplicacion de la herramienta
interactiva  Genially en la
comprensién  inferencial  en
estudiantes de secundaria del
cuarto afio del Colegio de Alto
Rendimiento Moquegua, 2024.

Establecer el efecto de la
aplicacion de la herramienta
interactiva  Genially en la

La comprension lectora es una
habilidad fundamental en la
formacion académica de los
estudiantes, cuya mejora
constante es esencial para su
desarrollo integral y su
adaptacion a los retos del
aprendizaje continuo. En este
contexto, herramientas digitales
como Genially, que permiten la
creacion de contenidos dindmicos
e interactivos, surgen como
alternativas prometedoras para
enriquecer las practicas
pedagdgicas.

En tal sentido, es probable que la
aplicacion de la herramienta
interactiva Genially en el Colegio
de Alto Rendimiento Moquegua,
durante el afio 2024, mejore
significativamente la
comprension lectora en los
estudiantes de cuarto afio de
secundaria.

Disefio

Disefio experimental
Nivel

Cuasi experimental
Muestra

50 estudiantes de 4to afio de
secundaria del Colegio de Alto
Rendimiento - Moquegua

Técnicas

e Encuesta

e Observacion
Instrumentos

e Cuestionario sobre la
aplicacion de la
herramienta interactiva
Genially

e FEscala de valoracién
sobre Comprension
lectora
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en estudiantes de secundaria del
cuarto afio del Colegio de Alto
Rendimiento Moquegua, 2024?

comprension critica en estudiantes
de secundaria del cuarto afio del
Colegio de Alto Rendimiento
Moquegua, 2024.
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Anexo 2. Validacion y permiso de la direccion

*Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la conmemoracion de las
heroicas batallas de Junin y Ayacucho

SOLICITO: PERMISO PARA REALIZAR TRABAJO
DE INVESTIGACION Y AP
INSTRUMENTO DE TESIS.

Tenty

(R SFEY HEL TR .

RECIts1D0O
15 ABR, 2024

Hora }2:20 Folios

SENOR: JAIME OBANDO DIAZ

DIRECTOR GENERAL DEL COAR MOQUEGUA J
Yo, MARGARITA ESTELA LLACMA HUALLAPA,
identificada con D.N.I 28426510, con domicilio en la
Urb. Manco Capac Mz. i lote 3, distrito de
Paucarpata, Arequipa, celular: 958517367, correo:
cmogq.margarita.llacma@gmail.com ante usted con
el debido respeto me presento y expongo:

Que, habiendo culminado estudios de maestria con mencién en Gestién de entornos
virtuales para el aprendizaje en la Universidad particular UCSM Catélica de Santa Maria
de Arequipa junto a mis companeras, Maribel Jacqueline Guzman Anaya identificada
con DNI 40549867 y Blanca Beatriz Calcina Anacata identificada con DNI 29735098 ,
es que le solicitamos, el permiso para realizar trabajo de investigacion y la aplicacion de
instrumentos de investigacion evaluacion y taller en la institucion que dirige, sobre “USO
DE LA HERRAMIENTA INTERACTIVA GENIALLY PARA MEJORAR LA
COMPRENSION DE TEXTOS EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DEL CUARTO

ANO “A" COAR MOQUEGUA, 2024".

POR LO EXPUESTO: Ruego a usted acceder a mi solicitud.

Moquegua 15 de abri |-, del 2024

MARGARITA E. LLACMA HUALLAPA
DNI 29426510
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Anexo 3. Pretest y postest — Comprension lectora

Nombre y Apellidos:

Edad:

PRE TEST - COMPRENSION LECTORA

Grado: 4to de Secundaria

Realiza la lectura de los siguientes textos

¢ Qué dicen los expertos sobre el
consumo de leche?

Diego Velasquez

En los ultimos afos, han surgido algunos cuestionamientos acerca del valor nutricional de
la leche, que generalmente se consume procesada. Producto de ello, muchas personas han
reducido su consumo de leche o la han eliminado de su alimentacién. Pese a las criticas,
diversas investigaciones demuestran que la leche es un alimento fundamental para la salud.

La leche es una fuente importante de calcio. Como ha sefalado la Dra. Rocio Mateo,
especialista del Instituto de Investigacion Sanitaria de Aragon (Espaiia):"Con un par de vasos
de leche diarios cubririamos mas de la mitad de los requerimientos de calcio, lo mismo que
tomando un vaso de leche y un yogur; pero si, ademas, tomamos un trozo de queso (de
unos 30-40 gramos), estariamos cubriendo la totalidad de nuestras necesidades de calcio".
A mayor consumo y absorciéon de este mineral, los huesos son mds densos y resistentes.
Asimismo, este mineral puede prevenir enfermedades 6seas como la osteoporosis, el
raquitismo, el cancer a los huesos, entre otras.

Segun un estudio de Jonathon Maguire, investigador del Hospital Saint Michael (Canadd), la
leche es también una fuente de vitamina D, la cual ayuda al cuerpo a absorber el calcio. Los
nifos que no toman leche tienen mds del doble de probabilidades de carecer de vitamina D,
en comparacién con los nifios que si la toman. La falta de esta vitamina obliga al organismo
a utilizar sus reservas de calcio, por lo que el sistema 6seo se debilita.

Al contrario de lo que sefalan sus detractores, la leche no provoca enfermedades al
corazén. Recientemente, un estudio del Centro de Investigacién Biomédica (Espana)
encontré que no existe relacion entre el consumo de leche o alguno de sus derivados y
el riesgo de padecer enfermedades cardiovasculares (males que afectan el corazéon y los
vasos sanguineos). A partir del andlisis de los habitos alimenticios de 20 000 personas, esta
investigacion concluyé que el consumo de leche no estd asociado con elincremento de los
niveles de colesterol ni triglicéridos, un tipo de grasa que se halla en la sangre.

En sintesis, las razones presentadas permiten afirmar que consumir leche es un hébito
necesario y saludable. Por ello, los especialistas en nutricién recomiendan que los nifios
hasta los 8 annos de edad tomen diariamente entre 700 y 1 000 miligramos (mg) de calcio,
lo que equivale a 3 vasos de leche aproximadamente. En el caso de personas entre 9y 18
anos de edad, es recomendable consumir 1 300 mg de calcio, lo cual equivale a 4 vasos
de leche aproximadamente. Si se toman en cuenta estas recomendaciones, la leche sera
un importante aliado para el fortalecimiento de la salud y la prevencién de algunas
enfermedades, especialmente en nifios y jovenes.
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:Debemos tomar leche?

Francisco Goya

En nuestras casas, en el colegio y en los medios de comunicacion, es frecuente escuchar que la
leche es un alimento indispensable para crecer,y tener huesos sanos y fuertes. Sin embargo, ;es
tan buena la leche como se afirma?

Segun un estudio del Centro de Salud Publica de la Universidad de Harvard (Estados Unidos), el
consumo de leche procesada puede ser perjudicial para la salud de las personas. Este estudio
indica que, aunque tomar este tipo de leche aporta calcio al organismo, su consumo frecuente
incrementa el riesgo de padecer cdncer de préstata u ovarios,debido a sus altos niveles de grasas
saturadas y quimicos.

Ademds, el mismo estudio sefiala que el consumo diario de los derivados de la leche —queso,
yogur, mantequilla, entre otros— aumenta los niveles de grasas saturadas en nuestro organismo.
El consumo excesivo de alimentos que contienen este tipo de grasas incrementa el colesterol
LDL, llamado también colesterol malo,debido a que se acumula en las arterias.Un alto porcentaje
de grasas saturadas en el cuerpo puede ocasionar que los huesos se debiliten y que se originen
enfermedades cardiovasculares.

Por otro lado,segun el Instituto Nacional de Diabetes y Enfermedades Digestivas y Renales de
Estados Unidos, las personas no digieren la leche con la misma facilidad en todas las edades.
Esto se debe a que nuestro organismo, con el paso del tiempo, procesa con menor eficacia la
lactosa, un tipo de azlcar que se encuentra en la leche y sus derivados. Esto ocurre porque,
entre los 2 y 4 afos de edad, el cuerpo comienza a disminuir la produccién de una enzima
llamada lactasa, la cual es responsable de digerir la lactosa. Cuando una persona produce
poca cantidad de esta enzima, no digiere adecuadamente la lactosa, por lo que el consumo
de leche le genera gases, dolor estomacal e, incluso, diarrea. Esta reduccion es el principal
motivo por el que las personas son intolerantes a la lactosa.

En conclusién, a partir de las investigaciones mencionadas, se puede afirmar que el consumo de
leche procesada no es tan bueno como cominmente se cree. Como se ha planteado, el consumo
excesivo de este tipo de leche incrementa el riesgo de padecer diferentes enfermedades.

A continuacion, responda las siguientes preguntas:

Nivel literal

1. ¢Cual es la principal fuente de vitamina D mencionada en el texto de Velasquez?

a) El yogur

b) El queso

c) La leche

d) La mantequilla
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2. Segun Goya, ¢que enfermedades aumentan su riesgo con el consumo frecuente de leche
procesada?

a) Cancer de prostata y ovarios

b) Diabetes y obesidad

¢) Enfermedades cardiovasculares

d) Todas las anteriores

Nivel inferencial

3. Segun el texto de Goya, ¢,qué relacion sugiere entre el consumo de leche y las
enfermedades cardiovasculares?

a) La leche aumenta el riesgo

b) La leche disminuye el riesgo

¢) No hay relacion clara

d) Beneficia la salud cardiovascular

4. En el texto de Velasquez, ¢qué conclusion se infiere sobre el consumo de leche y el
cancer?

a) La leche aumenta el riesgo de cancer

b) La leche disminuye el riesgo de cancer

c) No hay relacién entre leche y cancer

d) Se necesitan mas investigaciones

5. ¢ Qué sugiere la frase ""necesario y saludable™ en el contexto del texto de Velasquez
sobre el consumo de leche?

a) Indispensable para todos.

b) Beneficioso, pero no esencial.

c¢) Obligatorio segun estudios cientificos.

d) Recomendable para la salud Osea.

6. Segun el anélisis de los textos, ¢cudl es el proposito comunicativo de Velasquez al
enfocarse en los beneficios de la leche?

a) Convencer de los beneficios nutricionales de la leche

b) Informar objetivamente sobre la leche

¢) Comparar la leche con otros suplementos de calcio

d) Desacreditar mitos sobre la leche

7. ¢ Como se contrastan las posturas de Velasquez y Goya respecto al consumo de leche?
a) Velasquez apoya y Goya rechaza los beneficios de la leche

b) Velasquez y Goya apoyan el consumo moderado de leche
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¢) Ambos autores rechazan el consumo de leche

d) Las posturas son complementarias

Nivel critico

8. ¢ Como evallas la representacion social del consumo de leche en el texto de

Velasquez?

9. ¢ Qué posicion sostienes sobre las ideologias presentadas en el texto de Goya respecto

al consumo de leche?
10. ¢A qué tipo de textos corresponden lo leido? ¢ Cudles son sus caracteristicas?
AUTOEVALUACION

En una escala del 1 al 5, donde 1 representa “Muy bajo” y 5 representa “Muy Alto” ;cudles

considero que son mis Habilidades en comprension lectora?

O OO OO

70



POST TEST - COMPRENSION LECTORA
Nombre y Apellidos:
Edad:

Grado: 4to de Secundaria

Realiza la lectura de los siguientes textos

LA VOZ 11 de diciembre del 2017

Las mujeres y el premio Nobel

Miranda Caceres*

El 10 de diciembre del 2017, la Real Academia de las Ciencias de Suecia anuncié a los
seis ganadores del premio Nobel en Fisica y Quimica. Los seis fueron hombres. Una vez
més, el Comité que otorga estos premios ignoré el trabajo de miles de mujeres.

Las cifras de la desigualdad entre hombres y mujeres son demoledoras. Desde que
comenzaron a entregarse los premios Nobel en 1901, solo 48 mujeres han recibido
este galardén, frente a 847 hombres. Esto significa que el 95 % de los premiados en
los 117 anos de historia de esta premiacion han sido hombres.

Si solo se consideran los premios Nobel de Fisica, Quimica y Medicina, esta tendencia
se incrementa: el porcentaje de mujeres que han sido galardonadas desciende al 3 %.
Desde que se comenzaron a otorgar estos premios, tan solo 18 investigadoras han sido
reconocidas, 12 de ellas en el area de Medicina.

¢Acaso no hay investigadoras que hayan realizado descubrimientos valiosos para ser
premiadas? La ausencia de mujeres no se debe a falta de investigaciones cientificas
relevantes. En Medicina, Arlene Sharpe ha realizado importantes avances en tratamientos
para estimular las defensas naturales del cuerpo con el fin de combatir el cancer. En
Fisica, Lene Hau ha logrado detener un rayo de luz, que viaja a 300 000 kilémetros por
segundo, durante una milésima de segundo. En el futuro, esto serviria para revolucionar
distintos campos de la tecnologia dedicados a las telecomunicaciones. En Quimica,
Carolyn Bertozzi ha logrado descifrar cémo ocurre la comunicacion entre células, aspecto
esencial para desarrollar un tratamiento contra el cancer o la artritis. A pesar de sus
contribuciones, ninguna de estas investigadoras ha ganado un Nobel.

*Miranda Céceres es abogada y periodista de La Voz.
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AMAZONA -~  Buscar Q

Las mujeres y la ciencia

La ciencia no es una tarea solo para hombres. La dedicacion de estas tres mujeres las ha convertido
en lideres en sus campos. Ellas son un ejemplo para todas las personas apasionadas por la ciencia.

Kiran Mazumdar-Shaw (India)

Esta cientificaindiaes lafundadoray la presidenta de Biocon, una empresa que produce medicamentos
de bajo costo para el tratamiento contra el cancery la diabetes. Mazumdar-Shaw estudié Biologia en
su pais y luego realizé una maestria en Australia. "Regresé a India con mucho conocimiento sobre la
ciencia de la fermentacién, pero cuando no pude conseguir un trabajo como una mujer méster en la
elaboracién de cerveza, empecé mi propia compafiia de biotecnologia”, sefialé para BBC.

Segun explica Kiran, existen medicinas esenciales para salvar vidas que son comercializadas sin tomar
en cuenta las necesidades de los pacientes de paises pobres. “Un medicamento de gran éxito no es
el que genera mil millones de délares en ganancias, sino el que ayuda a mil millones de pacientes”,
resalta.

Fabiola Gianotti (ltalia)

En el 2016, la fisica Fabiola Gianotti se convirtié en la primera mujer en dirigir el Consejo Europeo para
la Investigacion Nuclear (CERN), el principal centro de fisica de particulas del mundo. Ella obtuvo este
cargo luego de encabezar el proyecto Atlas, en el que liderd a 3 000 fisicos de 38 paises.

Fabiola es reconocida por su trabajo en el proyecto Atlas. El 4 de julio del 2012, anuncié el logro del
objetivo principal de este proyecto: el descubrimiento del bosén de Higgs. Este hecho es considerado
el hito méas importante entre las noticias cientificas del siglo XXI. “Su profundo conocimiento de
muchos aspectos de Atlas, asi como su liderazgo inspirador, son reconocidos como factores claves
para que el descubrimiento (del bosén de Higgs) se hiciera tan rapido”, destacé el Instituto de Fisica
britanico.

Gwynne Shotwell (Estados Unidos)

Gwynne estudié Ingenieria y Matematicas Aplicadas. Actualmente, es la presidenta y la directora
de operaciones de SpaceX. Esta empresa desarrolla tecnologias que buscan reducir los costos del
transporte espacial para permitir una eventual colonizacién de Marte y viajes més frecuentes a la Luna.

Uno de los logros més recientes de su empresa fue el lanzamiento del cohete Falcon 9 a la Estacién
Espacial Internacional el 30 de marzo del 2017. Aunque no se trata de la etapa final del proyecto,
este hecho presenta una innovacién en la historia espacial, pues el cohete estaba hecho con partes
recicladas: De esta manera, el costo de los lanzamientos se reduce. Basicamente, solo se gastaria en
combustible.
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Luciana y el planeta rojo

El 15 de abril del 2014, Luciana Tenorio caminaba por el desierto de Utah (Estados
Unidos). Era medianoche y hacia frio. Levanté la vista y noté que la Luna era roja. Era
el primer eclipse del afo y ella lo veia a mas de seis mil kildbmetros de Lima.

Luciana forma parte del Team Per Il. El 12 de abril del 2014, este equipo viajé hasta
ese desierto para vivir dos semanas en una estacion que simula las condiciones de
vida en el planeta rojo, Marte. Esta estacion cuenta con un invernadero que permite
cultivar plantas. El Team Peru Il era el Gnico inquilino en esa base. Los miembros
de este equipo fueron seleccionados porque presentaron proyectos innovadores
vinculados a la vida humana en el planeta rojo. En esa estacion, Luciana y sus
companeros debian poner a prueba sus propuestas.

Vivir durante dos semanas en esa pequenfa estructura no fue el tnico reto. También,
aprendieron a usar un traje de astronauta que pesa 15 kilogramos y a alimentarse con
carne deshidratada. Luciana superd esos desafios porque tiene un objetivo claro: ser
la primera arquitecta espacial. “Hay mucho por hacer y nadie se preocupa por hallar
una forma de vivir en Marte. Hoy se habla de la tecnologia para llegar a Marte, pero
luego de que se llegue, jqué pasard?”, senala preocupada.

Para lograr su objetivo, la joven arquitecta peruana llevé su invencién al desierto:
una cubierta resistente a los rayos ultravioleta (UV) del Sol que puede proteger
un invernadero habitable en Marte. Esta “segunda piel” hecha de algas debe ser
colocada sobre el invernadero para evitar que las plantas sufran dafos. De esta
manera, se podria proteger la comida de los astronautas. El principal problema
para habitar Marte es la exposicion directa a los rayos UV. Por eso, esta cubierta,
que puede retener un 99,7 % de estos rayos, es un gran avance para conseguir la
colonizacién del planeta rojo.

% A
A continuacion, responda las siguientes preguntas:

Nivel literal

1. ¢Cuantos ganadores del premio Nobel en Fisica y Quimica fueron anunciados en 2017
segun el texto de Miranda Caceres?

a) Seis

b) Cinco

c¢) Cuatro
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d) Tres

2. ¢Que porcentaje de los premiados en Fisica, Quimica y Medicina son mujeres?
a) 5%

b) 3%

c) 10%

d) 12%

Nivel inferencial

3. ¢Qué implica el bajo porcentaje de mujeres premiadas en ciencias segun ""Las
mujeres y el premio Nobel""?

a) Falta de reconocimiento a las contribuciones femeninas

b) Menor participacion femenina en ciencias

c) Paridad de género

d) Datos insuficientes

4. ; Coémo sugiere el texto que la exclusion de mujeres afecta la credibilidad de los
premios Nobel?

a) La fortalece

b) La debilita

c) No tiene efecto

d) Aumenta su prestigio

5. ¢ Como refleja el texto ""Lucianay el planeta rojo™ la persistencia y el impacto de
Luciana en la ciencia espacial?

a) Positivamente

b) Negativamente

c¢) De manera neutral

d) Con escepticismo

6. Del texto de Miranda Caceres, ¢qué se puede inferir sobre la posibilidad de cambios
futuros en los criterios de premiacion?

a) Probables

b) Improbables

c) Inevitables

d) Improbables

7. ¢ Qué sugiere la historia de Kiran Mazumdar-Shaw sobre el entorno de trabajo
cientifico en India?

a) Discriminacion de género
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b) Oportunidades igualitarias

c¢) Alto reconocimiento a las mujeres

d) Apertura a la innovacion

Nivel critico

8. Evalua la representacion de las mujeres en la ciencia segun los tres textos. ¢ Crees que

ofrecen una vision equitativa o sesgada? ¢Por qué?

9. ¢ Como podrian mejorar los textos su enfoque sobre las mujeres en la ciencia para

fomentar una mayor igualdad de género?

10. ¢ A qué tipo de textos corresponden lo leido? ¢ Cudles son sus caracteristicas?
AUTOEVALUACION
En una escala del 1 al 5, donde 1 representa “Muy bajo” y 5 representa “Muy Alto” ;cuéles

considero que son mis Habilidades en comprension lectora?

O OO OO

75



Anexo 4. Instrumentos

CUESTIONARIO: APLICACION DE LA HERRAMIENTA INTERACTIVA

GENIALLY
Nombre: Edad:
Grado: Seccion:
1 2 3 4 5
Totalmente en En desacuerdo | Ni de acuerdo ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo
N° | Items |1]2]3]4]5

Funcionalidad

1. | Genially se adapta facilmente a diferentes tipos de dispositivos
y plataformas que utilizo en mi educacion.

2. | Encuentro que la interfaz de usuario de Genially es intuitiva y
facil de navegar.

Interactividad

3. | Puedo interactuar facilmente con diversos tipos de contenido
multimedia en Genially.

4. | La capacidad de respuesta de Genially al introducir o modificar
contenido es rapida y eficiente.

Motivacion

5. | Los disefios y elementos visuales en Genially mantienen mi
interés y motivacion para aprender.

6. | La experiencia interactiva que ofrece Genially me motiva a
participar mas activamente en el proceso de aprendizaje.

Adaptabilidad pedagbgica

7. | Genially ofrece opciones de personalizacion que se adecuan a
mis necesidades de aprendizaje especificas.

8. | Los recursos proporcionados por Genially se alinean bien con
los objetivos de mi curso o curriculo.

Apoyo cognitivo y didactico

9. | Los elementos multimedia e interactivos de Genially ayudan a
mejorar mi comprension de los temas tratados.

10/ Siento que Genially facilita una mejor retencion de la
informacion presentada en comparacion con métodos
tradicionales de ensefianza.
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ESCALA DE VALORACION - COMPRENSION LECTORA

Nombre: Edad:
Grado: Seccion:
N° | Ttems | DEFICIENTE | REGULAR | BUENO
Literal

1. | Identifica informacion explicita en textos
argumentativos, expositivos, descriptivos
y narrativos.

2. | Localiza datos especificos en textos
variados para responder preguntas
concretas.

Inferencia

3. | Establece relaciones ldgicas de causa-
efecto, semejanza-diferencia y general-
particular.

4. | ldentifica las conclusiones o las
inferencias que se pueden derivar de un
texto de estructura compleja.

5. | Infiere el significado de palabras y
expresiones usando claves contextuales y
su conocimiento previo.

6. | Deduce el tema, los subtemas y el
propdsito comunicativo del texto.

7. | Reconoce diferentes posiciones, teorias o
enfoques  presentados en  textos
argumentativos.

Critico

8. | Opina sobre el contenido, la organizacion
textual, las estrategias discursivas, las
representaciones sociales y la intencion
del autor.

9. | Sustenta su posicién sobre las relaciones
de poder e ideologias de los textos.

10/ Determina las caracteristicas de tipos
textuales y genero discursivos, o de
movimientos literarios a partir del
contraste de textos.
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Anexo 5. Validacion de Instrumentos

Validacion de Instrumentos
I DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del experto: CII"OQSF/‘UC‘“QQ@U@FCMO uf(

1.2 Grado académico: ........ .., .0% 1= S eeerennes EA— ceris e ssessesEE RS
1.3 Cargo e institucién donde labora: °°°VR/I“¢“.§$°A°'USA
1.4 Cédigo ORCID:Q.000.700 0 33180 - 3652

1.5 Titulo de la Investigacién: Uso de la Herramienta Interactiva Genially en la Comprension
de Textos en Estudiantes de Secundaria del Cuarto Afio del Colegio de Alto Rendimiento
Moquegua, 2024

1.6 Mencion de maestria: Gestion de Entornos Virtuales para el Aprendizaje.

1.7 Nombre del instrumento: PRE TEST Y POST TEST — COMPRENSION DE

TEXTOS
CRILERION Deficiente| Regular| Bueno Mg Excelentq
INDICADORES CUALITATIVOS/CUANTITA & < o, | Bueno ”

TIVOS 0-20% | 21-40%| 41-60% 61-80 % 81-100%
1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje

apropiado.
2. OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas

I observables.

3. ACTUALIDAD Adecuad'o al alcance de ciencia y|

tecnologia.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica.

Comprende los aspectos de
cantidad y calidad.

Adecuado para valorar aspectos
del estudio.

Basados en aspectos Tedricos-
7. CONSISTENCIA Cientificos y del tema de
estudio.

Entre los indices, indicadores,
dimensiones y variables.

La estrategia responde al
propésito del estudio.

Genera nuevas pautas en la

10. CONVENIENCIA investigacion y construccion de

S. SUFICIENCIA

6. INTENCIONALIDAD

8. COHERENCIA

9. METODOLOGIA

SO > v i | R

teorias.
SUB TOTAL
TOTAL
: il
OPINION DE APLICABILIDAD: ..., S¥%8E201€ .o

Lugar y fecha: Arequipa, /9/ 03 /2024
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REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

WALTER
NI 29413324

CHOQUEHUANCA QUISPE,

MAESTRUO EN CIENCIAS:
EDUC AL
EDUCACION SUPERIOR

Fecha de diploma: 22072001
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin mformacidn (**¥)

Fecha egreso: Sm mformacion (***)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA
FERL

WALTER
DML 20413324

CHOQUEHUANCA QUISPE,

LICENCIADD EN EDUCACION
CHENCLAS SUCIALES

Fecha de diploma: 27/12/1996
Maodalidad de estadios: -

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA
FERI

WALTER
NI 29413324

CHOQUEHUANCA QUISPE,

LICENCIAIN EN HISTORIA

Fecha de diploma: 22/00/1999
Modalidad de estadios: -

UNIVERSIDAD MACIONAL DE SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA
FERL

WALTER
NI 29413324

CHOQUEHUANCA QUISPE,

BACHILLER EN HISTORIA

Fecha de diploma: 230061995
Modalidad de estodios: -

Fecha matncula: Sin mformasion (**¥)

Fecha egreso: Sin mformacion (**%)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA
FERL

CHOQUEHUANCA QUISPE,

WALTER
DXNI 29413324

BACHILLER EN EDUCACION

Fecha de diploma: 05021996
Modahdad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacian (***)

Fecha egreso: Sin informacion (***)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA
PERU

CHOQUEHUANCA QUISPE,

WALTER
DNI 29413324

DOCTOR EN CIENCIAS:
EDUCACION

Fecha de diploma: 1907/19
Modahdad de estudios: PRESENCLAL

Fecha matricula: 03/02/2006
Fecha egreso: 1INDE 2008

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA
PERU
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Validacion de Instrumentos
L DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del experto: TMOQ’Q’O—MLU'&
Lo A0

1.2 Grado académico: rD,)\.b"\

1.4 Cédigo ORCID:...... 0000 - 0002 VLA -AMBAK o eereneons

1.5 Titulo de la Investigacion: Uso de la Herramienta Interactiva Genially en la Comprension
de Textos en Estudiantes de Secundaria del Cuarto Afio del Colegio de Alto Rendimiento
Moquegua, 2024

1.6 Mencion de maestria: Gestion de Entornos Virtuales para el Aprendizaje.

1.7 Nombre del instrumento: PRE TEST Y POST TEST - COMPRENSION DE
TEXTOS

CRITERIOS Muy

TIVOS 61-80 %

: Deficiente| Regular; Bueno Excelent
INDICADORES CUALITATIVOS/CUANTITA 0-20% | 21-40%| 41-60% Bueno 81-100%

1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje
apropiado.

Esta expresado en conductas

2. OBJETIVIDAD
observables.

Adecuado al alcance de ciencia y

3. ACTUALIDAD )
tecnologia

4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica.

Comprende los aspectos de

S SUMCIENCIA cantidad y calidad.

Adecuado para valorar aspectos

6. INTENCIONALIDAD del estudio
Basados en aspectos Tedricos-
7. CONSISTENCIA Cientificos y del tema de
estudio.

Entre los indices, indicadores,

8. COHERENCIA . . )
dimensiones y variables.

La estrategia responde al

9. METODOLOGIA . .
proposito del estudio.

Genera nuevas pautas en la

XXX XXX XXX X

10. CONVENIENCIA investigacion y construccion de
8 teorias.

SUB TOTAL

TOTAL

OPINION DE APLICABILIDAD: .......7.. So2 N
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perintend
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REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

TORD FLORES, YLURY
ALGUSTO
DI M5 IRE

DOCTOR EX CIENCIAS SOCIALES

Fecha de diplomaz 30/04, 2008
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacedbn {***)

Fecha egreso: sn informacidn (***)

UNIVERSIMALD NACIONAL DE SAN AGUSTIN
DE ARECQUIPA
PERL

[ORO FLORES, YURY
ALGUSTO
DI S5 IRS

BACHILLER EN EDUCACION

Fecha de diplomaz 030200
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: Sin informacidn (***)

Fecha egreso: sn informacidn (***)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN
DE AREQUIPA
FERL

TORD FLORES, YURY
AUGUSTO
DI SIS IRS

LICENCIAD EN EDUCACTON
ESPECIALIDAL: LENGUA, LITERATURA Y
FILOSOFLA

Fecha de diploma: (650000
Modalidad de estudios: PRESEMCIAL

UNIVERSIAD NACIONAL DE SAN AGLUSTIN
DE ARECQUIPA
FERL

TORD FLORES, YURY
ALGUSTO
DN HHHS RS

MAESTRO EN CIENCIAS: EDUCACION
MENCION EN EDUCACION SUPERIUK

Fecha de diplomaz 230404
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: Sin informacidn (***)

Fecha egreso: Sin informacidn (**¥)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN
DE ARECQUIPA
PERL
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Anexo D. Validacion de Instrumentos

1. DATOS GENERALES ;
1.1 Apellidos y nombres del experto: SERVAN!  REYAMOSO WARY ANN DEL ROWO

rssesetssaraennee B T T

1.2 Grado académico: ...J A& ISTER /Coﬁl@"@ﬁc 100000 0003 -0522- 44Uy

1.3 Cargo e institucion donde labora: SAMYERSIPAD  NAGRMAL | DE SAN AU STIN

1.4 Titulo de la Investigacién: Uso de la herramienta interactiva Genially para mejorar la comprension de
textos en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa

1.5 Autor del instrumento:

1.6 Mencion de maestria: Gestion de Entornos Virtuales para el Aprendizaje

1.7 Nombre del instrumento: .[.RE.TE3T. Y. POSTEST - (OMPRENSION DE TEXTOS

tersssssssssssssrnnne

Baeno Muy | Excelente
INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular 41 Bueno| 81-100%
CUALITATIVOS/CUANTITATIVOS 0-20% 21-40% 60% 61-80
* %
1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado. X
2. OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas observables. X
3. ACTUALIDAD Adecuado al alcance de ciencia y tecnologia. ~
4. ORGANIZACION | Existe una organizacion logica. X
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y calidad.
6. Adecuado para valorar aspectos del estudio.
INTENCIONALIDAD hes
Basados en aspectos Teoricos-
7. CONSISTENCIA Cientificos y del tema de estudio. X
8. COHERENCIA Ent.re los indices, indicadores, dimensiones y -
variables.
9. METODOLOGIA | La estrategia responde al propésito del estudio.
Genera nuevas pautas en la investigacion y
10. CONVENIENCIA | o truccion de teorias. X
SUB TOTAL X
TOTAL
OPINION DE APLICABILIDAD: TC’WM‘”\Q ..................................................

Lugar y fecha: Arequipa.aﬁ/og /2024
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Anexo 6. Sesiones

Cronograma de las sesiones

Nivel de
. . L - Sema
Sesion Titulo Objetivo comprension na
trabajado
_ Presentacion inicial e introduccion
Conociendola |3 Ja  herramienta interactiva
1 herramienta | Genjally. 1
Genially” .
Y Aplicacion Pretest
Identificar informacidn explicita de
“Cazadores de | los textos, mediante actividades en y
2 » i Literal 1
detalles Genially para localizar detalles e
ideas principales.
Desarrollar la comprension de la
“Secuenciador | secuencia de eventos, desarrollando .
3 o . ) Literal 1
de historias lineas de tiempo, para responder lo
que corresponda.
Inferir significados no explicitos en
“Leyendo entre | los textos, mediante actividades :
4 e Sl - Inferencia 2
lineas para deducir ideas implicitas y
relaciones causa — efecto.
Hacer predicciones o inferencias
“Predicciones y | sobre el contenido de los textos, :
5 L. . - Inferencia 2
suposiciones utilizando el software para formular
hipétesis y anticipar informacion.
. Inferir el proposito, la intencion y el
“Descubriendo prop d y
. tono del autor, mediante el anélisis .
6 mensajes X g Inferencia 3
- de lenguaje figurado y
ocultos .
connotaciones.
« ) Inferir rasgos, motivaciones y
Infiriendo y . .
7 . sentimientos de los personajes, | Inferencia 3
personajes . .
creando perfiles de personajes.
Fomentar la  formacion de
“Debatiendo | opiniones Yy juicios criticos sobre e
8 . " - Critico 4
ideas los textos, utilizando recursos
interactivos.
Asumir una postura critica frente a
o “Tomando los temas abordados,  creando Critico A
posicion” infografias o presentaciones.
Aplicacion post test
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Desarrollo de las sesiones

SESION 1: Conociendo la herramienta Genially

Objetivo

Presentacion inicial e introduccién a la herramienta interactiva
Genially.

Inicio

Inicialmente las encargadas del taller se presentaran a los estudiantes,
dandoles la bienvenida, seguidamente se realizard una dinamica de
presentacion, con el fin de iniciar el taller interactivo. Esta dinamica
denominada “La pelota preguntona” consistira en que la facilitadora
repartird una pelota a cada equipo, invitando a los participantes a
formar un circulo y explicando cémo se llevara a cabo el ejercicio.
Mientras suena una cancién, la pelota se pasa de mano en mano; a una
sefial de la facilitadora, el ejercicio se detiene. La persona que tiene la
pelota se presenta al grupo, mencionando su nombre y sus actividades
favoritas en su tiempo libre, de esta manera el ejercicio sigue de la
misma forma hasta que la mayoria de los participantes se han
presentado. Si una misma persona queda con la pelota mas de una vez,
el grupo puede hacerle una pregunta.

Desarrollo

Luego se procedera a presentar todo el contenido del taller, detallando
la duracion de cada sesidn a realizar y los objetivos principales de las
mismas. Ademas, se realizard una introduccion a la herramienta
interactiva Genially, explicando sus funciones, los elementos que la

constituyen y las facilidades que brinda.
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Cierre

Para finalizar la sesion, se les preguntara a los estudiantes acerca de
las expectativas que tienen acerca del taller, ademas de posibles

inquietudes o comentarios que deseen realizar.
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SESION 2: Cazadores de detalles

Objetivo

Identificar informacion explicita de los textos, mediante actividades en
Genially para localizar detalles e ideas principales.

Inicio

Se realizard una dinamica rompe hiclo denominada “Construir una
historia” la cual consiste en que los participantes deberan sentarse en
un circulo, entonces la facilitadora dird una palabra y cada persona ira
sumando una nueva palabra para formar una frase, a quien le toque el
turno debe repetir toda la frase, recordandola, y afiadir una palabra al
final, los que no logren recordar la frase o la palabra rapidamente,
quedaran eliminados.

De esta manera se reforzara tanto la confianza como también sera una

pertinente  introduccion  hacia la  comprension  lectora.

Desarrollo

Seguidamente se presentara a los estudiantes la herramienta Genially,
dandoles una breve introduccion sobre como empezar a navegar en
ella, las opciones y posibilidades que proporciona para una mejor

experiencia de aprendizaje.

genially i i

RN R ar=1m w~9
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Es entonces cuando entraremos de lleno en el tema, ya que los
estudiantes tendran que identificar informacion que esté explicita en el
texto, ademas deberan de sefialar las ideas principales y responder a
las preguntas que estan orientadas a informacion previamente
detallada, de modo que deben de estar bien atentos a las instrucciones

y a la lectura en si. Se presentaran lecturas como la siguiente:

¢Debemos tomar leche?

Francisco Goya

En nuestras casas, en el colegio y en los medios de comunicacién, es frecuente escuchar que la
leche es un alimento indispensable para crecer, y tener huesos sanos y fuertes. Sin embargo, ;es
tan buena la leche como se afirma?

Seguin un estudio del Centro de Salud Publica de la Universidad de Harvard (Estados Unidos), el
consumo de leche procesada puede ser perjudicial para la salud de las personas. Este estudio
indica que, aunque tomar este tipo de leche aporta calcio al organismo, su consumo frecuente
incrementa el riesgo de padecer cancer de prostata u ovarios, debido a sus altos niveles de grasas
saturadas y quimicos.

Ademas, el mismo estudio senala que el consumo diario de los derivados de la leche —queso,
yogur, mantequilla, entre otros— aumenta los niveles de grasas saturadas en nuestro organismo.
El consumo excesivo de alimentos que contienen este tipo de grasas incrementa el colesterol
LDL, llamado también colesterol malo,debido a que se acumula en las arterias. Un alto porcentaje
de grasas saturadas en el cuerpo puede ocasionar que los huesos se debiliten y que se originen
enfermedades cardiovasculares.

Por otro lado, segun el Instituto Nacional de Diabetes y Enfermedades Digestivas y Renales de
Estados Unidos, las personas no digieren la leche con la misma facilidad en todas las edades.
Esto se debe a que nuestro organismo, con el paso del tiempo, procesa con menor eficacia la
lactosa, un tipo de azucar que se encuentra en la leche y sus derivados. Esto ocurre porque,
entre los 2 y 4 anos de edad, el cuerpo comienza a disminuir la producciéon de una enzima
llamada lactasa, la cual es responsable de digerir la lactosa. Cuando una persona produce
poca cantidad de esta enzima, no digiere adecuadamente la lactosa, por lo que el consumo
de leche le genera gases, dolor estomacal e, incluso, diarrea. Esta reduccién es el principal
motivo por el que las personas son intolerantes a la lactosa.

En conclusién, a partir de las investigaciones mencionadas, se puede afirmar que el consumo de
leche procesada no es tan bueno como cominmente se cree. Como se ha planteado, el consumo
excesivo de este tipo de leche incrementa el riesgo de padecer diferentes enfermedades.

Si bien, esta lectura, ya fue abordada en la evaluacion de pretest, volver
a revisarla implicaria un reforzamiento en los estudiantes y también
serviria para conocer en qué medida estan atentos (tanto durante la
evaluacion como durante el trabajo con la herramienta interactiva). Es
importante aclarar que durante el desarrollo de esta sesion las
preguntas Unicamente se cefiiran a un nivel literal (ejem: ¢(Cual es la
principal fuente de vitamina D mencionada en el texto de Velasquez?;
segun Goya, ¢qué enfermedades aumentan su riesgo con el consumo

frecuente de leche procesada?).
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Esta identificacion de elementos principales y detalles mencionados
mediante la interaccidn con la herramienta interactiva, podria ayudar
a que él estudiante este mas atento y su proceso de aprendizaje sea

hasta divertido y llamativo para si mismo.

Cierre

Para finalizar se realizara una retroalimentacion de todo lo aprendido,
ademas se entregara una ficha en donde el estudiante debera completar

segun su perspectiva de aprendizaje durante la sesion:

¢Qué es lo que
¢ Qué aprendi hoy? | (Cdémo lo aprendi?
rescato mas?
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SESION 3: Secuenciador de historias

Objetivo

Desarrollar la comprension de una secuencia de eventos,
desarrollando lineas de tiempo

Inicio

Se comenzard la sesion a través de una dinamica inicial, pero antes
se consultara si han quedado dudas o inquietudes con respecto a la
sesion anterior, sobre todo si son relacionadas al manejo de la
herramienta interactiva. Ya que se requiere que todos los estudiantes
se hayan familiarizado ya con la herramienta.

La facilitadora hara mencion de la dindmica rompe hielo ejecutada
en la sesidn anterior, consultara si la recuerdan, ;cual fue la historia
que se habia armado? y sobre qué habia sido lo que mas les habia
Ilamado la atencién respecto a ello. Cada participante luego de dar
su opinion elegird a otro para que haga lo mismo y asi
sucesivamente, de este modo se dara una retroalimentacion general.

Desarrollo

Ya para el desarrollo de la sesion, en la plataforma interactiva se
mostrard dos historias que traten de acontecimientos importantes,
como la “Historia de los incas” o las edades en las que se divide la
“Historia universal”, se les pedird a los estudiantes que estén muy
atentos a los detalles de las historias. Una vez se haya culminado con
el tiempo estimado de lectura, se le pedira a cada uno de los
estudiantes que realice una linea de tiempo con las fechas mas
importantes y/o acontecimientos esenciales de los textos leidos,
empleando la herramienta interactiva. Se les recalcara que cualquier
duda o dificultad que tengan pueden pedir ayuda a la facilitadora

encargada:

Una vez elaborada la linea de tiempo, se instara a los estudiantes a

emplear estos métodos de aprendizaje para la comprensién lectora,
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ISTRATE AORA

que ademas les servira para la adquisicion de cualquier aprendizaje

nuevo.

Cierre

Para finalizar la sesion, a través de la herramienta interactiva, se
indicard a los estudiantes que identifiquen en una escala del 1-10, la
cual serd mostrada en la pantalla de la plataforma Genially, cuanto
sienten que han aprendido, una vez realizado ello se les presentaran
preguntas como: De acuerdo a lo que marcaste ¢ Qué crees que hace
falta para tener un mejor aprendizaje?;¢ Qué actividades realizadas

en la plataforma te gustaron mas?

0123 4567 8 910

1 I 1 1 1 1 1 1 |
0123 45%56 7 8 910
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SESION 4: Leyendo entre lineas

Objetivo

Inferir significados no explicitos en los textos, mediante actividades
para deducir ideas implicitas y relaciones causa — efecto.

Inicio

Al iniciar la sesion se interrogara al grupo de estudiantes si aun tienen
dudas acerca de la plataforma o si desean realizar un comentario sobre
coémo esta siendo su experiencia de aprendizaje. Luego se procedera a
realizar la dindmica inicial con el fin de que los estudiantes estén mas
activos durante la sesion.

Se realizara la dindmica denominada “Lo digo de diferente manera”, la
cual consiste en dividir a los participantes en dos filas, e indicarles que
uno de ellos sera el que pregunte y el otro el que responda, las siguientes
interrogantes: ¢ Como te llamas?, ; Cémo te sientes hoy?, ¢ Qué es lo que
mas te gusta hacer? El estudiante que responda debera cambiar de
emocion de acuerdo con la indicacion de la instructora de la sesion,
desde decirlo de modo alegre, enojado, triste, asqueado, etc.; asi cada
uno podra interpretar estas preguntas comunes dandoles un elemento
emocional especial y caracteristico.

Finalizada la dindmica, se les mencionard a los estudiantes que, asi
como ahora se puede identificar la emocion con la que se responde, a
nivel textual también podemos inferir elementos que no necesariamente
se dicen con palabras, sino que estan implicitos en la misma historia.

Desarrollo

Para el desarrollo de la sesion, en primer lugar, en la plataforma se
explicara acerca de qué es la informacién implicita y explicita, como se
realizan las inferencias, luego se mostrara un ejemplo sobre un texto en
el cual se puede realizar inferencias y enfatizando cémo estas implican
un poco mas de analisis, ya que las preguntas que se realizan no van
dirigidas a un punto especifico o mencionado en el texto, sino que se

trata de “ver entre lineas” lo que el autor pretende decir.
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3 Cecilic era une abeja comdn, Coma el resto de les abejas, su torea
erg recoger miel perg tenfo wn preblema, era muy distreida v se parabe a
hoblor con las maripasas, o contar las rayas de les ocbras... Cuonda valvio
a cosad, cosi sin corga, se quedabo frita. |
—_—

iEsto na &5 un hotell Le selia deciv La reina, | CONTESTA:

fCrees ooe lareing de lnabeps estobo conterta con Ceciliaf |
i Por gui lo crees?
+Estaba coreads of. final del din Cecilia?
iPor gué io sahes?
| iHAs HECHD 83y | TEXTO B ] lT?:m:l— T TERTD 3 ~ |
ESTAS LECTURAET ! =2 = ’ : :
|COLOREA & QUE MIVELL |5

[ Rodea la respuesta correcta.

|. Mariga tenia veinte eurog en su hucha. Esta manana haido a caga de su abuela y
le ha dado cinco euros.

»  Mariga tiene ghora menos dinero.

«  Mariga tiene zhora el migmo dinero

» Mariga tiene zhora mag dinero.

2. El gato tenia mucha sed. Llegd a un rio. Mag tarde se acosto con la barriga llena.
« Elgato llego al rio y bebié mucha agua.
» El gato no behi6 agua del rio.
= El gato bebio muy poca agua del rio.

3. Carlog y Almudena egtaban aburridog, a¢f que decidieron echar una carrera
hagta el arbol. Carlos llego el dltimo.

«  Almudena corrié menog que Carlos.

«  Carlog corrio mags que Almudena.

=+ Almudena corri6 mag que Carlog.

4. AlLucas siempre le gusta ganar cuando juega al futhol. En cambio, a su amigo
Hugo le interesa mag pagérselo bien. El sébado pagado, log dos jugaron un partido
en equipos opuegtog. Al terminar el partido, log dos estaban muy contentos,
egpecigmente Lucas.

= Ambog equipos empataron.

« Bano el equipo de Lucas.

- Band el equipo de Hugo.

Sy

P 1
Maria Clivares para Auapt g

A continuacion, en la misma plataforma se mostrara a los estudiantes
dos textos, los cuales tendran que leer atentamente para (a partir la
informacién explicita) responder a las preguntas que requieren de

inferencia:

Cierre

Para finalizar la sesion, a través de la plataforma, los estudiantes tendran
que responder a un breve cuestionario sobre las inferencias y las

diferencias entre informacion explicita e implicita para conocer si los
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estudiantes estuvieron atentos a la explicacion y conocer los puntos a

reforzar.

¢Preguntas y respuestas?

Elige entre dos opciones
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SESION 5: Predicciones y suposiciones

Objetivo

Hacer predicciones o inferencias sobre el contenido de los textos,
utilizando el software para formular hipotesis y anticipar
informacion.

Inicio

La sesion iniciara a través de una dinamica denominada “Adivina”,
la cual consiste en que la facilitadora traera tres cajas de distintos
tamanos (de pequefia a grande); por otro lado se tendran también
objetos diversos a disposicion (peluches, cartucheras, calendarios,
etc.), entonces se preguntard a los estudiantes sobre qué objetos
podrian encajar en cada caja, asimismo cuantos objetos podra
contener cada caja, de este modo los estudiantes tendran que realizar
suposiciones acerca del tamafio de las cajas y de los objetos.

De este modo, se introduce el tema, pues luego los estudiantes
realizaran suposiciones y predicciones, pero en base a textos.

Desarrollo

Para el desarrollo de la sesion, en la plataforma Genially, se
procedera a la lectura de un texto ejemplo (una historia) a partir del
cual se realizaran suposiciones respecto a como ira progresando la

historia y predicciones sobre lo que le pasara al personaje principal.
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Pistas que debes saber %

Las pstas
también estan en
los hechos y

detalles del
fexto.

Las vacaciones de Lucas ‘

Lucas esta feliz porque ya comenzaron las vacaciones y en noviembre, acompanara ‘
a su papd a cortar café. Esta es una labor muy delicada, su papd le ha dicho:

-~ § - Lucas, tené cuidado cuando cortés el café. Es importante cortar solamente los ‘
— frutos maduros, los que son de color rojo. Los frutos verdes ya no maduran si se |
cortan del cafeto. ‘

- Es hora de partir- dice el papd de Lucas, con una sonrisa en los labios. No olvidés |
o que el corte de café es un arte que requiere habilidad, dedicacion y esmero. \

: Lucas estG emocionado, siente que las matas de café le hablan y le dan las gracias ‘
—s por cortar sus frutos y hacerlas Utiles para los habitantes de su bello pais Guatemaila.

Luego se mostraran dos textos adicionales a partir de los cuales los
estudiantes deberdn realizar suposiciones y predicciones. Luego

socializaran qué suposicion y prediccion indicaron y por qué.

Cierre

Para el cierre de la sesion se realizard un breve juego en la
herramienta Genially denominado ““;Adivina quién es?”, el cual
consiste en que en la plataforma se mostraran datos, pistas y detalles
de un personaje, este personaje es uno de los que aparecen en las
historias tomadas como ejemplo, de modo que los estudiantes
tendrén que deducir y realizar una prediccion sobre de quién se trata

a partir de los datos proporcionados.
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SESION 6: Descubriendo mensajes ocultos

Objetivo

Inferir el proposito, la intencion y el tono del autor, mediante el
analisis del lenguaje figurado y las connotaciones.

Inicio

Para el inicio de la sesion los estudiantes visualizaran , en la
herramienta Genially, imagenes referidas a breves situaciones
comunicativas en las que se encuentran presentes algunos
significados ocultos:

€SPERO QUE T€ GUSTE:

M€ COSTO LN 0J0 D€
(A ARA

VInE A PAR (A (ARA

ANy
Tome, T (A POY AVOS

DAR (A (ARA
C@“O? hACERSE CARGO DE ALGO.
o)

o nirarcaves

De esta manera se introducird el tema, respecto a que existen
mensajes implicitos en lo que se dice y escribe.

Desarrollo

Ya para el desarrollo de la sesion, se mostrara a los estudiantes, en
la herramienta digital, un video denominado “Lenguaje figurado” el
cual explica que muchas veces (como en el ejemplo del inicio de la
sesion) no decimos las cosas de manera literal, sino que se pueden
hacer interpretaciones acerca del tono de voz o los gestos para
deducir la intencion de lo que se dice, lo cual pasa también al
comprender un texto, ya que se puede deducir el tono con el que

escribe el autor:

https://www.youtube.com/watch?v=85zGHnewqiqg
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https://www.youtube.com/watch?v=85zGHnewgig

% Qué es el lenguo.jejf

figurado?

%

\
D A
©o B % & EN

P Pl o 008/235 - introduccion >

Lenguaje figurado | CASTELLANO | Video Educativo

Seguidamente, se pondran como ya es de costumbre, dos ejemplos
de textos, que impliquen que los estudiantes descifren los mensajes
ocultos de las historias brindadas, cada una de ellas tendra opciones
de respuesta en la plataforma o herramienta digital, de modo que los
estudiantes tendran que escoger cual se acerca mas al mensaje que

el autor quiere expresar.

Para finalizar la sesion, cada uno de los estudiantes debera sustentar
su respuesta, en la herramienta digital, explicando por puntos el
Cierre P . . .

porqué ha inferido que ese era el mensaje que se queria decir y no

otro.
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SESION 7: Infiriendo personajes

Objetivo

Inferir rasgos, motivaciones y sentimientos de los personajes,
creando perfiles de personajes.

Inicio

Para el inicio de la sesion se procederd a realizar una dindmica a
nivel grupal denominada “Creando un personaje” en donde, por
grupos, deberan de elegir a uno de los integrantes para que interprete
un personaje, a partir de ciertas caracteristicas particulares que le
brindaran; este participante deberd de actuar y representar a su
personaje ante todos, asi el grupo o grupos contrarios deberan de
inferir cudles son sus caracteristicas principales, también se pueden
guiar de personajes conocidos, en ese caso, deberian de inferir de
que artista o personaje se trata.

Desarrollo

Ya, para el desarrollo de la sesién, en la plataforma, se les indicara
a los estudiantes que deberan de crear una historia con 3 personajes,
cada uno de los cuales debera de tener caracteristicas particulares,
de personalidad, motivaciones, suefios, etc., también se les
mencionara que pueden basarse en personajes conocidos o de la
historia. Ademas de la narracién de la historia, en la plataforma

deberan de describir a cada personaje.
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DISENO DE PERSONAJE

Cierre

Para cerrar la presente sesion, se les solicitara a los estudiantes que
mencionen, de entre los personajes que crearon, a Su personaje

favorito estableciendo el por qué lo crearon o en qué se basaron.
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SESION 8: Debatiendo ideas

Objetivo

Fomentar la formacion de opiniones y juicios criticos sobre los
textos, utilizando recursos interactivos.

Inicio

Para el inicio de la sesion, a través de la herramienta interactiva, se
les mostrara a los estudiantes un video denominado “Sociedad sin
valores”, el cual muestra como el uso de la tecnologia también puede
generar diversos problemas, tal es el caso de la indiferencia:

https://www.youtube.com/watch?v=gmUBIla7Cfvl

0:00/2:29

Sociedad sin valores

Luego se pediréa la participacion de los estudiantes, acerca de si estan
a favor o no del uso de la tecnologia y qué ventajas y desventajas
trae consigo.

Desarrollo

Para el desarrollo de la presente sesion, se mostrara a los estudiantes,
através de la plataforma un texto interactivo con imagenes, en donde
se tratard de un tema cuestionable “La tecnologia y su uso”, en el
cual se exponen todos los beneficios de la tecnologia y como ha ido
contribuyendo al desarrollo de la sociedad, pero también se
expondran las desventajas y consecuencias negativas que afectan a

la sociedad.

Luego se procedera a realizar un debate en clase, acerca de si la

tecnologia deberia de seguir usandose sin restricciones o se deberia
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https://www.youtube.com/watch?v=qmUBIa7CfvI

de controlar, cada opinién serd tomada en cuenta, sobre todo en

cuanto a los puntos mas criticos.

Cierre

Para finalizar la sesion, se invitard a los estudiantes a hacer la
reflexion de lo aprendido y expuesto en clase, para ello en la
herramienta digital, se les facilitara una ficha interactiva para
completar preguntas como: ¢Qué aprendi?, ;Como me senti al

expresar mis ideas?, ¢;Qué puntos importantes rescato?
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SESION 9: Tomando posicion

Objetivo

Asumir una postura critica frente a los temas abordados, creando
infografias o presentaciones.

Inicio

Se comenzara la sesion mostrando un video a los estudiantes, acerca
de como nuestra postura frente a los hechos que nos suceden a diario,
determina en alguna medida como es que nos ven las personas, ya
gue asumir una postura critica es crucial para relacionarnos con otros
y seguir nuestros ideales:

https://www.youtube.com/watch?v=hRIKctHXq94

» Pl ¢ os1/229

Haz Que Tu Vida Brille Ayudando a Los Demas! - CORTOMETRAJE - VIDEO
MOTIVACIONAL

Desarrollo

Para el desarrollo de la sesidn, después de haber visualizado el video
en la herramienta interactiva, se presentara a los estudiantes un texto
sobre las “corridas de toros”, el cual deberdn leer y comentar

brevemente.

Luego, en grupos, elaboraran en la plataforma digital una infografia
0 presentacion interactiva acerca de su postura sobre lo leido, en este
trabajo deberdn demostrar todo lo aprendido, asi como su

creatividad al maximo. Una vez culminada la labor, deberan de
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https://www.youtube.com/watch?v=hRIKctHXq94

exponer lo realizado estableciendo (de acuerdo a los puntos mas

criticos) cual es su postura y el porqué de las razones expuestas.

o INFOGRAFTAS <

E 4Cémo hacer una infografia?

= X
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A Basicamente, una infografia es
P una representacion visual de

> texto que nadie jamas leera,
— m presentas la misma
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Finalmente, se les invitara a la reflexion y se les aplicara la prueba

Cierre post test, para la evaluacion de las sesiones realizadas y sobre el uso

de la herramienta interactiva Genially.
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Anexo 7. Constancia de autorizacion

“Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la conmemoracion de las heroicas
batallas de Junin y Ayacucho”

CONSTANCIA DE AUTORIZACION

El que subscribe, Sr. JAIME ADAN OBANDO DIAZ, director de la Institucion Educativa del
COLEGIO DE ALTO RENDIMIENTO DE MOQUEGUA autoriza a las docentes

Maribel Jacqueline Guzman Anaya identificada con DNI 40549867

Blanca Beatriz Calcina Afacata identificada con DNI 29735098

Margarita Estela Llacma Huallapa identificada con DNI 29426510

a realizar su trabajo de investigacion para optar el grado de Maestria en la Universidad
Particular UCSM Catolica de Santa Maria de Arequipa titulado

“Uso de la Herramienta Interactiva Genially en la Comprension de Textos en Estudiantes de

Secundaria del Cuarto Afo del Colegio de Alto Rendimiento Moquegua, 2024”

y recolectar los datos requeridos para dicha investigacion al igual que la aplicacion de
instrumentos en estudiantes de nivel SECUNDARIO, DEL CUARTO ANO de nuestra

institucion.

Sin otro en particular,

Atentamente.

Moquegua 05 de junio del 2024
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Anexo 8. Evidencia empirica

Aplicacion del pretest
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Aplicacion de las sesiones
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Las mujeres y ef Premio Nobel

Aplicacion del postest
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Anexo 9. Formato de consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PADRES
Luego de haber sido informado sobre el objetivo e importancia de la investigacién, asi como el
rol que cumplira mi menor hijo(a), acepto voluntariamente su participacion en esta
investigacion.
Nombre de la investigacion:

Aplicacion de la herramienta interactiva Genially en la mejora de la comprension
lectora en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio de Alto Rendimiento
Moquegua, 2024.

Objetivo: Determinar el efecto de la aplicacion de la herramienta interactiva Genially en la
comprension lectora en estudiantes de secundaria del cuarto afio del Colegio de Alto

Rendimiento Moquegua, 2024.
Procedimientos: Si Usted acepta que su menor hijo(a) participe en el estudio, ocurrird lo
siguiente:
e Su hijo (a) participara de un programa estructurado de 9 sesiones que emplea la
herramienta interactiva Genially para mejorar la comprensién lectora
e Su hijo (a) respondera un test para evaluar su nivel de comprension lectora antes y
después del programa
e Su hijo (a) respondera un cuestionario sobre la aplicacion de la herramienta interactiva
Genially
e Toma de evidencias fotograficas de la aplicacion de los instrumentos, sin el rostro del
menor.
La participacion de su menor hijo(a) no supone ningln riesgo para su integridad fisica o
psicoldgica, asimismo usted o su menor hijo(a) tendran plena autonomia para decidir retirarse
del estudio cuando lo desean. El equipo investigador garantiza el anonimato de la informacion
recolectada, la cual inicamente serd empleada con fines de investigacion. La participacion en
el estudio no supone ningun tipo de coste para usted, ni perjuicio en el dictado de clases del
menor, asi como tampoco esta sujeto a retribucion o beneficio alguno.

CONSENTIMIENTO DEL PADRE/MADRE O TUTOR PARA LA PARTICIPACION
DE SU HIJO(A)

Fecha: Dia / Mes / Afio

Nombre del padre/madre/ participante:
Relacion con el menor participante:
Nombre completo del menor participante:
Nombre de las personas que obtiene el consentimiento:

e Calcina Afiacata, Blanca Beatriz

e Guzman Anaya, Maribel Jacqueline

e Llacma Huallapa, Margarita Estela

FIRMA
DNI:

108



Anexo 10. Matrices de sistematizacion

Seccion 4-A

POS-TEST

Inferencial

Critico

Literal

SuP10 OPRE_A_PRE_ A PRE A PRE A POST /POST APOST APOST ANIVENIVENIVENIVENIVENIVENIVENIVR

_EsP4 1dkPS InfP6 DeP7_ReP8 OfP9

PRE-TEST

Inferencial

Critico

Literal

9 SuP10_0OP1 IdeP2_LoP3 EsP4 IdeP5_InfP6_DeP7_ReP8

_EsP4_IdePS_IniP6_DeP7_ReP8_OfP9

S [P1 1deP2_LoP3 EsP4 ldeP5 IniP6_DeP7 ReP8 O

10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
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Seccion 4-B
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16
18
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