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RESUMEN

La investigacion titulada: Efectividad de la Plataforma Happy Learning en el desarrollo de la
competencia Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos del Area de
Ciencia y Tecnologia en estudiantes del sexto grado “B” de primaria de la institucion
educativa Manuel Gallegos Sanz, Arequipa-2021, cuyo objetivo general es: Demostrar la
efectividad de la aplicacién de la Plataforma Happy Learning en el desarrollo de la
competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos del Area
de Ciencia, Tecnologia y Ambiente en estudiantes del sexto grado “B” de primaria dela

Institucion Educativa Manuel Gallegos Sanz, Arequipa-2021.

Esta investigacion presenta un enfoque cuantitativo de disefio pre-experimental, conformada
por 22 estudiantes del sexto grado de primaria de la seccidén “B”, a quienes se les aplicd una
pre-prueba y después de la aplicacion de la plataforma Happy Learning se les aplico la post-

prueba, midiendo el nivel del desarrollo de la competencia mencionada.

Los resultados demostraron que: La plataforma Happy Learning es efectiva en el desarrollo
de la competencia “indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos del
Area de Ciencia y Tecnologia”, ya que en la pre-prueba el 73% de estudiantes se encuentra en
nivel de inicio, con un promedio de 7 puntos; en tanto que después de la aplicacién de la
Plataforma en la post prueba, el 77% se encuentran en nivel de logro destacado, con un
promedio de 18 puntos; asi, con el valor t-student de t=0,0208 < 0,05 se acepta la hipotesis

de investigacion.

Palabras clave:

Plataforma Happy Learning, Competencia Indaga, Ciencia y Tecnologia, primaria.
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ABSTRACT

The research entitled: Effectiveness of the Happy Learning Platform in the development of
competence investigates through scientific methods to build their knowledge of the Science
and Technology Area in students of the sixth grade "B™ of primary school of the Manuel
Gallegos Sanz educational institution, Arequipa- 2021, whose general objective is:
Demonstrate the effectiveness of the application of the Happy Learning Platform in the
development of the competence investigates through scientific methods to build their
knowledge of the Area of Science, Technology and Environment in students of the sixth grade
"B" of primary school. from the Manuel Gallegos Sanz Educational Institution, Arequipa-
2021.

This research presents a quantitative approach of pre-experimental design, made up of 22
students of the sixth grade of primary school of section “B”, to whom a pre-test was applied
and after the application of the Happy Learning platform, it was applied the post-test,
measuring the level of development of the aforementioned competence.

The results showed that: The Happy Learning platform is effective in the development of the
competence "investigates through scientific methods to build their knowledge of the Science
and Technology Area", since in the pre-test 73% of students are at level starting, with an
average of 7 points; while after the application of the Platform in the post-test, 77% are at an
outstanding level of achievement, with an average of 18 points; thus, with the t-student

value of t = 0.0208 <0.05, the research hypothesis is accepted.

Keywords:

Happy Learning Platform, Inquiry Competence, Science and Technology, primary.
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INTRODUCCION

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TICs) es un fenédmeno del siglo
XXI, por lo que a esta época se le ha nominado como la “era digital o sociedad de la
informacion”; estas TICs se han integrado progresivamente en todos los ambitos de la vida
humana y de manera masiva en la Educacion, favorecida de forma determinante con la actual
modalidad virtual en que se esté realizando la educacion, como medida gubernamental ante
el Covid-19; asi los docentes se han visto obligados a hacer uso total de los recursos que

ofrecen dichas tecnologias.

Las plataformas virtuales contienen diversas herramientas disefiadas especificamente
para las diferentes areas curriculares; asi en este contexto de la modalidad virtual de la
educacién como consecuencia de la emergencia sanitaria por el Covid-19, se hanormado el
desarrollo del proceso educativo a través de esta modalidad; una de estasplataformas es la
“Happy Learning”, la cual ha sido seleccionada para esta experiencia bajo criterios de
contenido, facilidad de acceso y uso en cuanto a versatilidad, calidad de contenidos educativos
y calidad técnica. Esta plataforma virtual ofrece no solo contenidos deaprendizaje, sino que

los complementa con videos, juegos educativos y ejercicios o practicas educativas.

La presente investigacion titulada: “efectividad de la plataforma happy learning en el
desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos del area de ciencia y tecnologia en estudiantes del sexto grado "b" de primaria
de la institucion educativa manuel gallegos sanz, arequipa2021”, se encuentra estructurada en

tres capitulos:

El primer capitulo titulado: Planteamiento tedrico de la investigacion se presenta el

desarrollo del objeto de estudio; asi como el marco conceptual que desarrolla conceptos
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sobre la plataforma Happy Learning y la competencia indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos del area de ciencia y tecnologia; este capitulo finaliza con

la formulacion de la hipotesis, variables, indicadores y subindicadores, respectivamente.

El segundo capitulo titulado: Planteamiento operacional, presenta las técnicas e
instrumentos, el campo de verificacion y las estrategias de recoleccion de datos

correspondientes al desarrollo de la investigacion.

El tercer capitulo titulado: Resultados, presenta la sistematizacion de los datos
obtenidos en el desarrollo de la investigacion, como producto de la aplicacién de la pre- prueba
y post-prueba, ordenados segln los indicadores o capacidades que comprende la Competencia
y los subindicadores; también se presentan los resultados de la prueba estadistica t — student

con la que se comprueba la hipdtesis formulada.

En la parte final de la investigacion se presentan las conclusiones y sugerencias a las
que se ha arribado producto de los resultados obtenidos en la investigacion; asi como la

bibliografia y los anexos respectivos.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOQSITORIO DE

TESIS UCSM
INDICE
DICTAMEN APROBATORIO ....oviiiiiiieiesietse ettt ettt i
DEDICATORIA ..ottt etttk b b bRt bRttt e b et ettt ettt e bt e n e e e iii
AGRADECIMIENTO ...ttt ettt sttt se st se st st s s e st e sbe e nbe e anns iv
RESUMEN ..ottt ettt ettt s b st s st b e e s e st e e bt b et et et be b ebe st ene st ene et e v
AAB ST RACT ..ttt ettt oot e e e e e oot e e et e e e e e s e h bbb e e et e e e e e o R R R R e e et e e e e e aaREEEee et e e e e e aanrereeeaeeeaeannnrrrrees vi
INTRODUCCION .....oocviiiiieeet ettt sttt sttt ens et n st st nens vii
CAPITULO I. PLANTEAMIENTO TEORICO .....c.oveieieieveieieeeeteetssise s, 1
1. OBJETO DE ESTUDIO ....oooiiiiicctseesese sttt ettt ettt 1
2. MARCO CONCEPTUAL ..ottt ittt st isie e etttk se bbbt e st et sb e st be et be st seebenens 2
2.1 Plataforma Happy LEAITNING ......cieiiiiiiiieiiiitenee e siasis et seeseeses e essessessessessesseseesseseesessessenns 2
2.1.1 Definiciones de plataformas.........c.coceiieiiiieiiiie i e 2
2.1.2 Componentes y caracteristicas de 1as plataformas ...........cocieivieicininicinene e 4
2.1.3 Definicidn y caracteristicas de la plataforma Happy Learning ...........c.ccocvcvverenereieniennnnn 6
2.1.4 Importancia de la plataforma en el aprendizaje. ... 6
2.1.5 Funciones de la plataforma Happy Learning para el aprendizaje .............ccoccovveviciiennnnns 8
2.2 Estructura: Men0 y principales actividades de aprendizaje en la plataforma............ccccocoovenne 9
PRR o RO N Tl G iy TR 10
2.2.2 Juegos CHICHNRES ..\ NANR Sy L L. Lo L N 11
2.2.3 Ayuda. ...... S S O et aniniees AR, ....................cccnereennenses 15
2.3 Competencia del area Ciencia y teCNOIOGIA. .....covevveveiiriiiie i 16
2.3.1 Enfoque del area de Ciencia y TECNOIOGIA. . ..everveeeiiriiieiiiiesieieiee e 16
2.3.2 La Competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos. ... 16
2.3.3 Las capacidades especificas de la competencia indaga............cccoevvevveeieieseseseseeeeeee 17
2.3.4 Capacidades de la competencia indaga mediante métodos cientificos en el V Ciclo............ 19
2.3.5 Desempefios sexto grado A8 PriMaria........ccccciieeuerieieereseeiese e e et seesae e e see e ereenaeas 25
3. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS. ......ciiiiiiereeeee et 26
4. HIPOTESIS, VARIABLES E INDICADORES........ooiieveveteeceteeiee s saeses s, 26
CAPITULO 1l._MARCO METODOLOGICO ......oviiurrrireereiieesssessessssssssssssesessssssssssssssssnenas 29
1. TECNICA E INSTRUMENTO ...t teseese st tss st es s snee s nen 29
0 1ot o - OSSO 29
1.2 INSEFUMEINTO ...ttt bbbt b bt bt ettt s bt e b e e bt e bt e b e bt esbenbesbeenne s 29
2. CAMPO DE VERIFICACION .....ocooovieeiciieeeiceieeetese s ese e s s esnss s st nassessensasss s seneanens 30
2.1 AMDIt0 GBOGIAFICO ....o.vvvevecvecicectcecee ettt 30
2.3 UDICACION tEMPOTAl .......ocviiiiiiiiciceec sttt a e ereas 31

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOQSITORIO DE

TESIS UCSM
CAPITULO 1. RESULTADOS ...t tes e teseess s tsses s tss st sssessssssssssssaes s sansssenssssnsansnen 33
1. Resultados de_ la pre-prueba y POSE-PrUEDA..........c.coiii i 34
CONGCLUSIONES ..ottt sttt s e se s besaesbe st s e e seeseeseabessestesae s eneeneenenneans 48
SUGERENCIAS ...ttt ettt et sttt b e sb e st et e se et et et e e ene e nbe e 49
REFERENCIAS ... oottt sttt s et be s te st et e et e s e e b e e se et e s seste e et enseneaneans 50
5. AINEXOS..... oottt ettt AR R R R et e et Rt e Rt R e Rt R e Rentenre b et eneeneeneereas 55

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM e DE SANTA MARIA

CAPITULO I
PLANTEAMIENTO TEORICO

1. OBJETO DE ESTUDIO

La presente investigacion: “Efectividad de la Plataforma Happy Learning en el desarrollo de la
competencia Indagacion mediante métodos cientificos para construir conocimientos del Area de
Ciencia y Tecnologia en estudiantes del sexto grado “B” de primaria de la institucion educativa
Manuel Gallegos Sanz, Arequipa-2021”. Estd competencia comprende las capacidades de
Problematiza las situaciones, disefia estrategias para hacer la indagacion, genera y registra datos
o informacidn, analiza datos e informacion.

Esta es una investigacion es de campo por cuanto se obtendran los datos de fuentes primaria, es
transversal, presenta un nivel explicativo y su disefio es pre-experimental. Para el desarrollo del
presente trabajo se plantearon las siguientes interrogantes.

¢Cudl es la efectividad de la Plataforma Happy Learning en el desarrollo de la competencia
indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos del Area de Ciencia,
Tecnologia y Ambiente en estudiantes del sexto grado “B” de primaria de la Institucién Educativa
Manuel Gallegos Sanz?

¢ Cual es el de desarrollo de la competencia de indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos del Area de Ciencia y Tecnologia antes de la aplicacién de la Plataforma
Happy Learning en los estudiantes del sexto grado “B” de primaria de la Institucion Educativa
Manuel Gallegos Sanz?

¢ Cuél es el de desarrollo de la competencia de indaga mediante métodos cientificos para construir

sus conocimientos del Area de Ciencia y Tecnologia después de la aplicacion de la
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Plataforma Happy Learning en los estudiantes del sexto grado “B” de primaria de la Institucion
Educativa Manuel Gallegos Sanz ?

Estas interrogantes responden sistematicamente a los objetivos de la investigacion; siendo el
objetivo general: Demostrar la efectividad de la aplicacion de la Plataforma Happy Learning en
el desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos del Area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente en estudiantes del sexto grado “B”
de primaria de la Institucion Educativa Manuel Gallegos Sanz, Arequipa-2021.

Y sus objetivos especificos siguientes:

Identificar el desarrollo de la competencia de indaga mediante métodos cientificos para construir
sus conocimientos del Area de Ciencia y Tecnologia antes de la aplicacion de la Plataforma
Happy Learning en los estudiantes del sexto grado “B” de primaria de la Institucién Educativa
Manuel Gallegos Sanz.

Identificar el desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos del Area de Ciencia y Tecnologia después de la aplicacion de la Plataforma Happy
Learning presentan los estudiantes del sexto grado “B” de primaria de la Institucion Educativa
Manuel Gallegos Sanz.

2. MARCO CONCEPTUAL
2.1 Plataforma Happy Learning

2.1.1 Definiciones de plataformas
Las Plataformas Virtuales también denominadas como plataformas LMS, las que son
siglas en inglés de Learning Management System, que significa Sistema de gestion del
aprendizaje, han sido disefiadas con el fin de potenciar y principalmente de facilitar la ensefianza

aprendizaje; aunque es importante aclarar que dichas plataformas virtuales no solo
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tienen usos de caracter académico; sino que también son usadas en d&mbitos corporativos y

comerciales. Segin Maldonado (2015):
Una plataforma LMS es una aplicacion basada en web que debe integrar herramientas
y recursos para administrar, distribuir y controlar actividades de formacion a traves de
Internet. Se encarga principalmente de la gestion de los usuarios (alumnos, profesores y
usuarios de administracion), materiales y actividades de formacion y del seguimiento del
proceso de aprendizaje de cada alumno mediante evaluaciones e informes y ofreciendo
herramientas de comunicacion entre alumnos y profesores (mensajeria interna, chats,

videoconferencia, foros...). (p. 5)

Entonces las plataformas virtuales en el contexto educativo son programas informaticos
que contienen una gran variedad de herramientas, un conjunto de recursos e informacién para
fines educativos, a partir de los cuales los docentes pueden programar sus actividades

curriculares. En esta misma linea, Aulal (2018) define la plataforma educativa como:

Un programa que engloba diferentes tipos de herramientas destinadas a fines docentes.
Su principal funcidn es facilitar la creacion de entornos virtuales para impartir todo tipo
de formaciones a través de internet sin necesidad de tener conocimientos de
programacion. Son programas que permiten hacer tareas como: organizar contenidos y
actividades dentro de un curso online, gestionar las matriculaciones de los estudiantes,
tener un seguimiento de trabajo durante el curso, resolver dudas y crear espacios de
comunicacion interactiva, evaluar los progresos de los alumnos, etc. el docente u otros
agentes educativos requieran de tener conocimientos de programacion. (p.1)

Segln Gomera (2020), “las plataformas virtuales son un conjunto integrado de servicios

interactivos en linea que proporciona informacion, herramientas y recursos a los maestros,
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alumnos, padres y otras personas involucradas” (p. 2); entonces las plataformas digitales son
entornos de caracter virtual que brindan un servicio de caracter interactivo; ofrece a los usuarios
informacion seleccionada, esto segun los objetivos de creacion de la plataforma; ofrece un
conjunto de medios, recursos y herramientas organizados sistematicamente que sirvende apoyo
al proceso educativo. De esta manera cuando la educacion es impartida bajo una modalidad
virtual, como en este momento actual, dentro del contexto social de la pandemia generada por el
Covid 19, se constituye en el elemento esencial o el mas importante para llevar a cabo el proceso
de ensefianza aprendizaje; asi lo considera Pérez (2015), ya que este autor afirma que: “La
modalidad virtual del proceso educativo se realiza a través de la transmision deinformacion y
multimedios formativos por medio de canales no tradicionales y de uso masivo como el correo

electronico, la plataforma educativa, foros etc.” (p.23).

2.1.2 Componentes y caracteristicas de las plataformas

En general una plataforma comprende un conjunto de softwares educativos, Altamirano
(2015) define el software educativo como: “aquel que estd destinado a la ensehanza y el
aprendizaje autbnomo y que, ademas, permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas”(p.
32). Entonces se desprende que son herramientas o materiales que sirven para apoyar al proceso
educativo; estos son aplicados en espacios virtuales.

Los softwares educativos que se encuentran en las plataformas se constituyen en un importante
soporte de caracter didactico a través de las cuales los estudiantes pueden ejecutar diversas
actividades previamente disefiadas; el que puedan desarrollarse en tiempo diferido da lugar a que
se adapte al ritmo de trabajo que posee cada uno de los estudiantes; su caracteristica principal
es su interactividad ya que permite el desarrollo de dialogos e intercambio de ideas, informacion

u opiniones, entre otros.
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Respecto a los componentes de la plataforma Happy Learning, segun De Miguel (2020):
Estd compuesta fundamentalmente por videos; asi padres, alumnos y profesores tienen a su
disposicion un amplio repertorio de videos educativos que sirven de complemento a las clases.
Estos videos los protagoniza una nifia llamada Daniela y en ellos habla de Historia, Lengua,
Ciencias Naturales, la Tierra y el Universo... desde una perspectiva didactica, pero a la vez
amena. (p. 23)

Estos componentes de la plataforma sirven de apoyo al desarrollo de las actividades
docentes en la escuela.

Las principales caracteristicas de una plataforma educativa son las siguientes:

Caracteristicas Descripcion

Centralizacién v | Se refiere a la centralizacion de la gestidn del aprendizaje a través de
automatizacion espacios virtuales

Flexibilidad La plataforma puede ser adaptada tanto a los planes de estudio de la
institucion, como a los contenidos v estilo pedagogico de 1a organizacion.
También permite organizar cursos con gran facilidad v rapidez.

Interactividad La persona se convierte en el protagonista de su propio aprendizaje a
traves del autoservicio v los servicios autoguiados.

Estandarizacion Esta caracteristica permite ufilizar cursos realizados por terceros,
perzonalizando el contenido ¥ reutilizando el conocimiento.

Escalabilidad Estos recursos pueden funcionar con una cantidad variable de wsuarios
segin las necesidades de la organizacion.

Funcionalidad Prestaciones v caracteristicas que hacen que cada plataforma sea adecuada
(funcional) segin los requerimientos v necesidades de los usuarios.

Usabilidad Facilidad con que las personas pueden utilizar la plataforma con el fin de
alcanzar un objetivo concreto.

Ubicuidad Capacidad de una plataforma para generar tranquilidad al usvario v
provocarle 1a certeza de que todo lo que necesita lo va a encontrar en dicho
entorno virtual.

Integracidon

Las plataformas LMS deben poder integrarse con otras aplicaciones
empresariales utilizadas por recursos humanos v contabilidad, lo que
permite medir el impacto, eficacia v sobre todo el costo de las actividades
de formacion.

Fuente. Universidad Internacional de California (2018).
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2.1.3 Definicion y caracteristicas de la plataforma Happy Learning

La plataforma Happy Learning es definida como:

Una plataforma audiovisual educativa con videos en espafiol, inglés y catalan para nifios

de 6 a 12 afios, en la que alumnado, profesorado y familias pueden encontrar respuestas

a muchas preguntas sobre distintas materias. Tiene un canal de YouTube en el que se

pueden encontrar todos estos videos, ademas de otras redes sociales. (Morera, 2020, p.

1)

Asi la plataforma mencionada comprende una serie de aplicaciones informaticas y

softwares disefiados con interfaz para que los agentes educativos realicen diversas actividades de

caracter educativas multimediales; las que pueden ser seleccionadas, planificadas e incluso

disefiar otras, siempre orientadas al logro de los objetivos educativos; por ello esta plataforma

ha sido ampliamente reconocida como una importante herramienta educativa.

Esta plataforma presenta como caracteristicas principales:

Cantidad Mas de 600 videos, v estrenos cada semana

Idioma Inglés v espatiol

Dispositivos | Para todos los dispositivos (PC, movil v Tablet)

Seguridad Entorno 100% seguro, disefiado para los nifios v sin
COMpPromisos

Publicidad Sin publicidad

Fuente. Happy Learning (2021).

2.1.4 Importancia de la plataforma en el aprendizaje.

Las plataformas educativas ofrecen, como soporte informatico, diversas actividades y

herramientas para que el docente pueda elaborar sus materiales y actividades educativas de
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forma sistematica que terminaran por conformar su proyecto de trabajo didactico virtual; resulta
conveniente aclarar y resaltar que su aplicacion por si sola, no los convierte en medios de
ensefianza; tal como lo sefiala Carassini (2005) “para que cumplan una funcién educativa
requieren de una planificacion didactica conveniente y pormenorizada, de tal forma que exista
una estrecha coordinacion y organizacion entre el medio, sus caracteristicas y los contenidos a
transmitir” (p. 87).

De esta manera las plataformas virtuales de aprendizaje u otros medios digitales son
usadas en el proceso de educativo como recursos 0 herramientas, “permiten que los docentes
puedan utilizarlas como apoyo durante el proceso de ensefianza aprendizaje para planificar sus
actividades de aprendizaje con proyectos contextualizados a su realidad educativa en cualquier
curso/area” (Zonaclic, 2008, p.31). Asi los docentes disponen en los entornos virtuales de
recursos digitales independientes o conjuncionados en una plataforma virtual y, a partir de los
atributos propios de las plataformas facilitan la labor docente, ya que no son programas cerrados
sino abiertos que ofrecen una amplia liberta para efectuar modificaciones, disefiar o redisefiar las
diferentes actividades enmarcadas en proyectos educativos que respondan a las necesidades o
demandas educativas.

En este sentido, Maksimenko (2012) lo describe como

Un proyecto puede contener un conjunto de actividades y, a su vez, cada actividad

desarrolla un tema o un sub tema que los estudiantes pueden desarrollar de manera

individual o en duos, las actividades pueden ser ejercicios de: asociacion, memoria,

relacion, completar, sopa de letras, rompecabezas, crucigramas, etc., que contribuyen a

desarrollar un conjunto de capacidades de en los estudiantes. (p.74)
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Entonces, en el entorno didactico, el uso de las plataformas permite promover, motivar y
orientar a que los estudiantes sean los protagonistas en el proceso educativo, permiten que el
proceso educativo disponga de tecnologia actualizada, ya que conforme avanza lainformatizacion
en el mundo, se desarrollan nuevos y mejores recursos informéticos que benefician la calidad
educativa. Asi, para Miguel, R. (2020)

Los videos de Happy Learning motivan y atraen a los nifios por las imagenes, la musica,

los efectos de sonido y el lenguaje utilizado; facilitan la comprension gracias a las

animaciones y los grafismos y ayuda a la labor de los profesores, potenciando el

rendimiento de los alumnos. (p. 37)

2.1.5 Funciones de la plataforma Happy Learning para el aprendizaje.

Esta plataforma cumple las funciones siguientes:

Funciones Descripcion

Funcion informativa | Presentando contenidos que proporcionen una mnformacion
estructurada en la actividad que los usuarios vavan a realizar
Funcion instructiva Orientando v contribuyendo a la preparacion de los usuarios
sobre 1a actividad que necesiten realizar, o sea que explicita o
implicitamente, facilitando el logro de este objetivo educativo.
Funcion motivadora Manteniendo la atraccion e interés por navegar en el software
educativo v finalmente adquieran habilidades.

Funcion investigadora | Que ofrezca inieresantes enfornos donde mvestigar,
proporcionando instrumentos Ufiles para el desarrollo de
trabajos de mvestigacion.

Fuente. Zavala, et al. (2020).

La valoracion de una plataforma debe basarse, en primer lugar, en sus caracteristicas
especificas y, posteriormente, en su aplicabilidad a las condiciones de ensefianza-aprendizaje que

Nos proponemaos.
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Tabla 1
Los indicadores bésicos para la valoracion de una plataforma

Indicadores Descripcitn

Facilidad de wso | Un programa educativo no debe requerir procesos de

aprendizaje previo para su uso v debe ser sencillo en su uso,

de facil acceso e interactividad.

WVersatilidad Debe ser variado y capaz de adaptarse o que este abierto a su
utilizacion en diferentes situaciones de aprendizaje.

Calidad Debe de cumplir unos criterios de calidad estética, claridad

andiovisual de los sonidos v calidad de 1a imagen sobre todo en lo que
respecta a nitidez.

Calidad de los Se refiere al uso de un lenguaje adecuado, los contenidos

contenidos deben responder a 1a ensefianza de temas seleccionados y la
motivacion

Fuente. Perez (2021).

2.2 Estructura: Menu y principales actividades de aprendizaje en la plataforma

Segun Rovati (2019):

La plataforma de Happy Learning esta dirigido para nifios de todas las edades, cuenta
también con “un canal YouTube “aprenden con Dani”, la nifia YouTube que presenta
videos educativos sobre historia, ciencias naturales, lengua y ortografia. Ofrecen una
forma de educar entreteniendo, ensefiando de manera divertida. (p.6)

La plataforma presenta fundamentalmente tres ventanas:

a. Videos
b. Juegos

c. Ventana de ayuda
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Figura 1

Imagen de la pagina principal de la plataforma Happy Learning.

Diviértete
aprendiendo.

Mas do 500 videos on un entomo
SEQUIO pary Nifos de 4 4 12 afos.
Todo primacs en espaliol @ ingies

HAPPY LEARNING

Fuente. Happy Learning (2021).

Brevemente se desarrollar las actividades que comprende esta plataforma:
2.2.1 Videos.

En esta ventana se pueden encontrar diferentes videos, los que no solo son actualizados
en forma permanente; sino que se incrementan nuevos videos, en estreno, con una frecuencia
semanal; cabe sefialar que los contenidos son clasificados por Area curricular y grado escolar.

Asi | ingresar a esta ventana, se observan diferentes opciones que permiten la seleccion
del grado, tal como se aprecia en la figura 2, al cliclear algin grado aparecen todos los videos

disefiados para el grado seleccionado.
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Figura 2

Imagen de la ventana de videos.

@-ememom
T oo $

Los Seres Vivos y la Célula
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Fuente. Happy Learning (2021).

2.2.2 Juegos educativos.
Segun Ruiz (2017):
Son muchos los autores que hablan del juego y también los que lo consideran un elemento
imprescindible en la vida de todo ser humano, especialmente en la de losnifios. La
mayoria de los autores consideran que el juego es una actividad innata, que surge de forma
natural. Es a través del juego como los nifios se relacionan con otros nifios, con los adultos
y con su entorno, aprendiendo por tanto a desenvolverse con diferentes personas y

conociendo el mundo que les rodea. A través del juego los nifios
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exploran y aprenden, se comunican por primera vez con los adultos, desarrollan su

personalidad, fomentan sus habilidades sociales, sus capacidades intelectuales, resuelven

conflictos, etc. (p. 6)

El juego ““es un ejercicio preparatorio que constituye en la primera edad de los humanos
como en la de los animales, un procedimiento instintivo de adquisicién de comportamientos
adaptados a las situaciones que el adulto tendra afrontar posteriormente” (Rubio, 2014, p. 18);
entonces a través del juego se producen procesos de motivacion, de adaptacion, de aprendizaje,
manifiesto en comportamientos sociales.

Segun Huizinga (1984), como se cit6 en Baena, A. y Granero, A. (2014), “es una actividad
voluntaria, realizada en ciertos limites fijados de tiempo y lugar, segin una regla libremente
aceptada, pero completamente imperiosa y provista de un fin en si misma, acompafiada de un
sentimiento de tension y de alegria” (p.48)

Se trata por tanto de experiencias que producen placer en los nifios, que paralelamente z
permiten el desarrollo integral y armonico de las diferentes habilidades cognoscitivas,motoras,
sociales, etc., a un nivel individual y también social; consecuentemente se constituye en un canal
y actividad a través del cual se desarrolla naturalmente la inteligencia, la creatividad, la
imaginacion, el lenguaje, etc.; ademas desarrollan las habilidades perceptivas, motoras y sociales.

De alli que segun Olivares (2015):

El Juego es una actividad vital en el desarrollo intelectual, emocional y social de todo ser

humano, especialmente durante la infancia, etapa en el que se desarrollan las capacidades

fisicas y mentales contribuyentes en gran medida a adquirir y consolidar patrones de

comportamiento, relacion y socializacion. (p. 16)

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD
CATOLICA ,
DE SANTA MARIA

REPQSITORIO DE

TESIS UCSM

La importancia del juego se ilustra en el esquema siguiente:

El juego es provechoso.
Los minos juegan para dar
sentido al mundo que les
rodea y para descubnr ef

significado de una experiencia
conectandola con aigo que ya
conocian previamente. Mediante
el juego, los nifos expresan
y amplian [a interpretacion
de sus expernencias

El juego es divertido.
oottty Eljuego invita alo
a L . a men . . - -
observamos que sonrien o rien mwn activa.

abiertamente. Obviamente, el juego Si RO VDI COITRY [Ue)
los nifics, normalmente
puede tener sus retos y sus frus- VBramas que Sa irnplicac
traciones {;A quién le toca primero? proat
profundamente en el juego,
¢ Por qué no consigo que este juego
de CoNStruccion se sostenga’), pero a menudo ?ombanando o
ta sensacion general es de disfrute, BTcact S’gi’i bl
motivacion, emocion y placer. L i

El juego es iterativo.
Ni &l juego ni el
aprendizaje son estatcos
Los nifos juegan para
practicar competencias,
probar posibilidades, revisar
hipotesis y descubrr nuevos
retos, o que se traduce en un
aprendizaje mas profundo

Eljuego es
socialmente interactivo.
El juego permite a los ninos
comunicar ideas y entender
a los demas mediante la
interaccion social, sentando
las baseas para construir un
conocimiento mas profundo vy
unas relaciones mas sohdas.

Fuente. UNICEF (2018).

Actualmente con la integracion de las TICs al sistema educativo ha dado lugar a la
virtualidad de la ensefianza aprendizaje, se realiza usando los medios digitales; a esta se le ha

denominado modalidad virtual; de alli que se habla del juego en escenarios virtuales,
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existiendo softwares educativos u otros recursos y herramientas digitales destinados para este
fin.
En el software Happy Learning los juegos disefiados, pueden cumplir una o dos

funciones, basicamente:

Tipo Descripcion
De Motivando v desarrollando 1a participacion maxima de los estudiantes, creando
animacion | un ambiente fraterno v de confianza, facilitando la comprension del tema
desarrollado.

Generalmente se aplican al inicio de la sesion de aprendizaje y/o después de

momentos intensos v de cansancio.

Educativos | Permite reforzar la educacion promoviendo el desarrolle de diferentes
habilidades en los nifios de distintas edades, va que mientras el nifio aprende las
reglas del juego, se incrementa su motivacion, mejora los procesos de atencion

¥ comprension.

Fuente. Olivares (2015).
Los juegos educativos sirven de repaso de las lecciones de manera entretenida; se
clasifican: por edad, por tematica y por tipos de juegos tal como se aprecian en la figura:

Figura 3

Distribucién de los juegos que contiene la plataforma.

Por edad

Por
temadtica

Por el tipo
dcjucgo CLCReE
' P
- —— o "
\ IMAMIE (,mﬁ
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Fuente. Happy Learning (2021).

2.2.3 Ayuda.

Esta ventana, denominada de ayuda resulta de mucha utilidad para los usuarios, esto por

cuanto les permite la comprension del interfaz a la hora de navegar en la plataforma, ayudando

a que los usuarios operen mejor la funcionalidad de la plataforma; comprende manual de usuario,

preguntas frecuentes y contacta con nosotros, a través de esta los usuarios tienen la posibilidad

de interactuar con el proveedor; tal como se aprecia en la figura 4.
Figura 4

Ventana de ayuda en la Plataforma Happy Learning.

HAPPY HELPING

<En qué podemos ayudarte?

|

PREGUNTAS CONTACTA CON
FRECUENTES NOSOTROS

Fuente. Happy Learning (2021).
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2.3 Competencia del area Ciencia y tecnologia.

2.3.1 Enfoque del area de Ciencia y Tecnologia.

La ciencia y la tecnologia estan presentes en diversos contextos de la actividad humana,
ocupan un lugar esencial en el desarrollo de los conocimientos y de la cultura de nuestras
sociedades, los que a su vez han ido transformando las concepciones respecto al universo y las
formas de vida.

Segun el Ministerio de Educacion (2020)

El logro del Perfil de egreso de los estudiantes de la Educacion Basica se favorece por el

desarrollo de diversas competencias. A traves del enfoque de indagacion vy alfabetizacion

cientifica y tecnoldgica, el area de Ciencia y Tecnologia promueve y facilita que los
estudiantes desarrollen las siguientes competencias: Indaga mediante métodos cientifico
para construir conocimientos, explica el mundo natural y artificial en base a conocimiento

sobre los seres vivos; materia y energia biodiversidad, tierra y universo, y disefia y

construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno. (p. 164)

2.3.2 La Competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos.

A. Definiciones: Segun el Ministerio de Educacion (2019) indagar cientificamente es:
Conocer, comprender y usar los procedimientos de la ciencia para construir o reconstruir
conocimientos. De esta manera, los estudiantes aprenden a plantear preguntas o
problemas sobre los fendmenos, la estructura o la dindmica del mundo fisico; movilizan

sus ideas para proponer hipotesis, y plantean acciones que les permitan obtener, registrar
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y analizar informacion, que luego comparan con sus explicaciones; de esta manera,

estructuran nuevos conceptos que los conducen a nuevas preguntas e hipoétesis. (p. 93)

Se desprende por tanto que la indagacion tiene un caracter sistematico cientifico, por cuanto

a partir de la formulacion de preguntas sobre problemas se pueden generar nuevos conocimientos
Yapurasi (2017), afirma que

El proceso de indagacion cientifica es el conjunto de capacidades que el estudiante
moviliza en la blasqueda de respuesta a una pregunta, basandose en evidencias. Este
proceso es ciclico, posee una secuencia l6gica de etapas, pero no un punto de inicio Unico,
pudiendo retornar a etapas anteriores (formulacion de problemas, de hipotesis, generacion

y registro de datos, contrastacion y conclusiones). (p. 45)

Asi a través de esta competencia contemplada en el Disefio Curricular del Per(, busca
introducir a los estudiantes en la experimentacion y en el campo investigativo, orientado al

desarrollo del pensamiento cientifico.
El Ministerio de Educacion (2020) considera que

La indagacion se basa en la creencia de que el entendimiento del mundo se construye a
través del proceso de trabajo y conversacion entre varias personas, juntas, y en la medida
que estas personas plantean y resuelven problemas, realizan descubrimientos y prueban

de manera rigurosa los descubrimientos que surgen en el curso de su actividad compartida.
(p. 72)

2.3.3 Las capacidades especificas de la competencia indaga. Marzo y Masferrer (2014);

Camacho, Casilla y Finol (2008); y Kong (2006) consideran que: “las capacidades de
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indagacion cientifica son procesos complejos que los estudiantes ponen de manifiesto cuando
resuelven problemas cientificos investigables por ellos”.

Entonces al indagar, los estudiantes crean y formulan preguntas; ademas de relacionar el
problema en cuestion con distintos conocimientos establecidos; asi también, ‘“ensayan
explicaciones, disefian e implementan estrategias, y recogen evidencia que permita contrastar
las hipotesis” (Ministerio de Educacion, 2015, p. 19).

El ejercicio de esta competencia por parte del estudiante implica la combinacién de las

capacidades siguientes:

Capacidades Descripcion

Problematiza

situaciones para hacer

Es plantear preguntas sobre hechos y fenomenos naturales, interpretar

situaciones y formular hipotesis

indagacion:

Diseiia estrategias para | Es proponer actividades que permitan construir un procedimiento,

hacer indagacion seleccionar materiales, instrumentos e informacion para comprobar o
refutar la hipotesis.

Genera y registra datos | Es obtener, organizar y registrar datos fiables en funcion de las

o informacion: variables, utilizando instrumentos y diversas técnicas, que permitan
comprobar o refutar la hipotesis.

Analiza  datos e | Es interpretar los datos obtenidos en la indagacion, contrastarlos con

informacion las hipotesis e informacion relacionada al problema para elaborar

conclusiones, que comprueban o refutan la hipotesis.

Evalua y comunica el
proceso y resultados

de su indagacion

Es identificar v dar a conocer las dificultades técnicas y los

conocimientos logrados

Fuente. Ministerio de Educacion (2020).
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2.3.4 Capacidades de la Competencia Indaga mediante métodos cientificos en el V
Ciclo.

Especificamente en este ciclo de educacion primaria la competencia Indaga mediante

métodos cientificos para construir sus conocimientos, comprende las capacidades siguientes:
A. Problematiza situaciones para hacer indagacion:

Es la capacidad de cuestionarse sobre hechos y fendmenos de la naturaleza, interpretar
situaciones y emitir posibles respuestas en forma descriptiva o0 causal. Para que un
problema se convierta en una pregunta investigable, siempre serd necesario recoger
diversas soluciones posibles y tener una duda razonable sobre cudl es la mas acertada.

(Ministerio de Educacion, 2015, p. 17)

En este sentido, es fundamental que los docentes tengan presente las experiencias y
niveles de comprension de los estudiantes, respecto a lo que se quiere indagar, ya que existen
problemas con mayor grado de dificultad a la hora de investigarlo; sea a nivel teorico como

practico. Esta capacidad comprende los indicadores siguientes:

e Identifica datos: Segin Galetto y Romano (2012) “los datos se refieren a eventos,
transacciones, hechos, etc., que se registran sin haberlos procesado; en tanto que la informacion
integra un flujo o conjunto de datos procesados y comunicados” (p. 8); estos dentro de la

investigacion cientifica deben identificarse y recolectarse bajo la orientacion de un objetivo.

Entonces identificar datos implica un proceso de recoleccion sistematica y no empirica,
bajo la direccion de objetivos previamente establecidos que permitan reconocer situaciones,

descubrir problemas y formularlos.
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e Organiza materiales: La organizacion, en general, se refiere a “planificar 0 estructurar
la realizacion de algo, distribuyendo convenientemente los medios materiales y personales con
los que se cuenta” (Diccionario de la lengua espafiola, 2005); o sea es la accion de distribuir o
planificar de manera conveniente los recursos, sean materiales y/o humanos para lograr
Optimamente el objetivo. Entonces la organizacion de materiales se refiere al orden y la forma de
organizar los materiales que seran usados dentro del proceso de investigacion; pero de manera
planificada.

e Formula hipotesis: Sanchez, Reyes y Mejia (2018) consideran que la formulacién de hipétesis
consiste en “enunciar de forma ldgica la hipdtesis, esto sobre la base de la organizacion del
pensamiento deductivo” (p. 60); las hipotesis es una etapa importante del método cientifico ya que son las
que guian la investigacion, son formuladas bajo supuestos no verificables pero probables. En tanto que
Czerwinsky (2013) afiade que “para que tenga validez cientifica es necesario establecer una
hip6tesis de investigacion, qué se quiere observar, como se pretende observar y con qué

frecuencia” (p. 29)

Las caracteristicas y requisitos dentro de la observacion cientifica, en el nivel primario esta ligada
al logro de una mayor comprension y explicar los conocimientos ya conocidos por la ciencia;

concebida dentro de las actividades de indagacion.

B. Disefia estrategias para hacer indagacion: Las estrategias de aprendizaje constituyen
actividades conscientes e intencionales que guian las acciones a seguir para alcanzar
determinadas metas de aprendizaje (Herrera, A., 2009, p. 8); de esta manera seestablecen distintos
procedimientos o conjunto de acciones que tienen que realizarse de manerasecuencial a fin de

obtener resultados similares bajo las mismas circunstancias.

Guarate y Cruz (2018) definen las estrategias como:
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El conjunto de pasos o habilidades que una nifia o un nifio adquiere y emplea en forma

voluntaria e intencional para aprender, recordar o solucionar problemas. Es un proceso

mediante el cual un participante (aprendiz) adquiere y emplea los procedimientos en
forma intencional como instrumento flexible para conseguir un fin en relacion con el
proceso de aprender (significativamente), solucionar problemas vy satisfacer las

demandas académicas. (p.46)

Entonces las estrategias se pueden usar cuando se seleccion métodos y técnicas orientados
a la solucién de los problemas, lo que permitira la comprensién, por ejemplo de un texto, la
planificacidn de una entrevista, etc.; o sea es la forma y medios que selectivamente se utiliza para
Ilegar a un fin. Durante el proceso de experimentacion:

El docente requiere poner en practica estrategias de ensefianza y de aprendizaje que

permitan a los estudiantes: indagar, analizar, interpretar, explicar, establecer

comparaciones en el espacio y en el tiempo, formular conclusiones y otros procesos que
favorezcan el desarrollo de su pensamiento critico y su capacidad propositiva. (Ministerio

de Educacion, 2009, p. 206)

De esta manera los educandos pueden realizar controles del funcionamiento de sus
actividades mentales, las que son muy importantes para que adquieran y utilicen la informacién
para responder directamente y resolver los problemas, de manera creativa.

Existen diferentes tipos de estrategias segun los objetivos y fines que se proponga el
investigador; sin embargo de manera genérica dentro del ambito educativo se clasifican en

estrategias de procedimiento y de ejecucion, tal como se muestra en la tabla siguiente:

Tabla 2
Tipos de estrategias de aprendizaje.
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Tipos

Descripcion

La estrategia de procedimiento

Son las que incluye todo lo que 1a persona hace para
integrar la nueva informacién, construir su nuevo
entendimiento (comprensién) v consolidarlo en su

memoria de largo plazo.

Las estrategias de ejecucion

Son las que se ponen en practica para dar respuesta

al problema de manera creativa

Fuente. Chavez et al. (2018).

Algunas estrategias de aprendizajes que se pueden mencionar son: la elaboracién de

resimenes autogenerado, la imagineria, la deteccion de conceptos clave e ideas tdpicos, la

elaboracion verbal y conceptual, etc..

C. Genera y registra datos o informacion: Esta es una capacidad de la competencia

Indaga mediante métodos cientificos, en la cual los estudiantes

Es la capacidad de realizar los experimentos a fin de comprobar o refutar las hip6tesis. Se

entiende por experimento a la observacién sistematica o a la reproduccién artificialde

fendmenos y hechos naturales para comprenderlos. Para ello se utilizan técnicas e

instrumentos de medicidn que ayudan a obtener y organizar datos, valorando la repeticion

del experimento y la seguridad frente a posibles riesgos. (Ministerio deEducacion, 2015)

Es esencial que los estudiantes asuman conscientemente que los resultados encontrados

representados de manera cuantitativa; asi como las conclusiones que se deriven el proceso

metodoldgico tienen una validez no absoluta; sino relativa. Asi, Yaranga, R. (2015) al respecto

sefiala que “una vez formuladas sus conjeturas, los estudiantes deben estar listos para recopilar,
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registrar y anotar los datos de las fuentes de informacion de acuerdo a las implicancias logicas de

las hipotesis” (p. 51).

Finalmente cabe resaltar que la generacion y registro de informacién tiene como objetivo
recolectar la evidencia necesaria que permita comprobar o desaprobar la hipétesis y para ello

hace uso de diferentes instrumentos de investigacion.

D. Analiza datos e informacion: Segun el Ministerio de Educacion (2015) es “la
capacidad de analizar los datos obtenidos en la experimentacion para ser comparados con la
hip6tesis de la indagacion y con la informacion de otras fuentes confiables a fin de establecer
conclusiones” (p. 37). Es considerada la etapa crucial del aprendizaje, ya que es donde los
estudiantes se apropian de los conocimientos, desarrollan sus habilidades y valores; por lo que es
un complejo proceso en la que se manifiesta el dominio del contenido desarrollado en el proceso
educativo de manera progresiva, alcanzando una mayor complejidad el los grados superiores.

Para Ministerio de Educacién de la Provincia de Coérdoba (2015)

Las situaciones educativas deben brindar a los nifios oportunidades para establecer

relaciones, replantear problemas, encontrar explicaciones causales; haciendo uso de sus

ideas, su vision del medio, sus destrezas y sus aptitudes, propiciando la busqueda de
alternativas de solucién a situaciones cotidianas para logar encontrar alternativas de
respuesta eficiente a los entornos cambiantes del mundo actual.

En el proceso de ensefianza - aprendizaje los contenidos y conocimientos son asimilados
enriqueciéndose a partir de los nuevos problemas que enfrenta el estudiante; lo que permitira la

construccién de nuevos conocimientos. Este proceso, segln Yaranga, R. (2015), comprende:
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Analizar, interpretar y evaluar los datos y extraer conclusiones de la informacion para
evaluar las hipotesis y aceptarlas o rechazarlas, comparandolas y contrastdndolas. Para
ello se requiere examinar al detalle la nueva informacion proporcionada por los libros, por
los contenidos extraidos de periddicos y/o revistas. (p. 51-52)

O sea, esta capacidad implica:

e [nterpretar
e Relacionar
e Comprobar hipotesis

e Realizar conclusiones

E. Evalla y comunica el proceso y resultados de su indagacion: La evaluacion, en

general, se refiere al reconocimiento de los aciertos y errores con fines de mejoramiento.

Es la capacidad de elaborar, explicar y comunicar argumentos o conclusiones queexplican
los resultados obtenidos. Para ello es necesario hacer una evaluacion del proceso de
investigacion y del producto final. (...) implica que el estudiante argumente conclusiones
coherentes, basadas en las evidencias recogidas y en la interpretaciéon de los datos, de
modo que le permitan construir un nuevo conocimiento: Debe poder sefialar las
limitaciones y alcances de sus resultados y del proceso seguido, asi como proponer
mejoras realistas, y el nuevo conocimiento, debe ser comunicado formalmente por los

estudiantes. (Ministerio de Educacion, 2015)

Esta capacidad se manifiesta en el logro de los indicadores siguientes:
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Indicadores Descripcion
Elaborar Es la capacidad en 1a que el estudiante elabora conclusiones basadas en las
conclusiones evidencias recogidas ¥ en la interpretacion de los datos, de modo que le

permitan construir un nuevo conocimiento.

-Explicar las Implica que el estudiante argumente conclusiones 2 las que arribo de
conclusiones manera coherente, es decir de los alcances de sus resultados v del proceso
seguido, asi como proponer mejoras realistas al proceso ¥ nuevas
indagaciones que se puedan derivar del problema investigado.

Comunica los Este nuevo conocimiento, comunicado por los estudiantes, debe ser formal,
argumentos o usando el lenguaje propio de la ciencia. Pueden argumentar sus
conclusiones conclusiones de manera oral, escrita, grafica o con modelos, siempre que

evidencien el uso de conocimientos cientificos v terminologia adecuada.

En general, la evaluacion si es vista de manera estrecha se interpreta como la constatacion
del grado de cumplimiento o acercamiento al objetivo y se puede identificar como un aspecto
dentro del proceso, pero la evaluacion en su sentido mas amplio debe comprender el grado de
respuesta que el resultado da en correspondencia al problema, al objeto, al contenido yal método,

entonces si se evalua el proceso en todas sus dimensiones.

2.3.5 Desempefios sexto grado de primaria en el Area de Ciencia y Tecnologia

En el ciclo V los desempefios esperados, segun el Ministerio de Educacién (2018) son:

a) Formula preguntas acerca de las caracteristicas o causas de un hecho, fenémeno u
objeto natural o tecnol6gico que se observa, identifica los factores involucrados en la
relacion causa-efecto para formular su hipotesis.

b) Propone estrategias, selecciona fuentes de informacién confiable, herramientas y
materiales que le ayuden a observar las variables involucradas, a fin de obtener datos

que confirmen o refuten su hipotesis.
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c) Obtiene datos cualitativos/cuantitativos que evidencian la relacion entre variables,
mediante el uso de materiales e instrumentos seleccionados, los registra y representa
en diferentes organizadores. Sigue instrucciones para mantener su seguridad.

d) Compra sus hipdtesis con la interpretacion de los datos cualitativos/cuantitativos
obtenidos en sus observaciones o experimentacion, asi como con las fuentes de
informacion confiables y elabora conclusiones que explican las relaciones estudiadas.

e) Describe el procedimiento, los logros y dificultades de su indagacion, proponemejoras
y fundamenta sus conclusiones usando conocimientos cientificos (oral, escrita o

grafica). (p. 168)

3. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Se ha realizado la basqueda respectiva de investigaciones relacionadas con alguna o las
dos variables de la hipétesis, en los repositorios y articulos de investigacion, no se encontrd

ningun antecedente.

4. HIPOTESIS, VARIABLES E INDICADORES

4.1 Hipdtesis

Dado que las Tecnologias de Informacion y Comunicacion ofrecen multiples herramientas
en el proceso de ensefianza aprendizaje que potencian el logro de los objetivos curriculares
aplicando el uso de la plataforma Happy Learning en el desarrollo de la competencia Indaga
mediante métodos cientificos para construir conocimientos del Area de Ciencia y Tecnologia en

estudiantes del sexto grado "B" de primaria de la Institucion educativa Manuel Gallegos Sanz:
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H1: Es probable que la aplicacion de la plataforma Happy Learning mejore el desarrollo de
la competencia de indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos del area
de ciencia y tecnologia en los estudiantes del sexto grado “B” de primaria  de la Institucién
Educativa Manuel Gallegos Sanz, Arequipa-2021.

Ho: Es probable que la aplicacion de la plataforma Happy Learning no mejore el desarrollo
de la competencia de indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos del
area de ciencia y tecnologia en los estudiantes del sexto grado “B” de primaria de la Institucién

Educativa Manuel Gallegos Sanz, Arequipa-2021.

4.2 Cuadro de andlisis de variables e indicadores
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Variables Indicadores Subindicadores
Videos educativos en Los seres vivos v la célula
plataforma Aparato digestivo
Independiente: Sistema respiratonio
Plataforma Happy El sistema circulatorio v la sangre
Learning Fotosintesis de las plantas
Conociendo nuestro sistema solar

Cuidado del medio ambiente donde vivimos
Videos de YouTube Aprendo con Dani sobre el efecto invernadero
Aprendo con Dani sobre el sistema solar
Tuegos Sopa de letras

Canciones Happy Learning (“Cuidemos la
naturaleza”, “la tierra sin contaminacion™)
Preguntas v respuestas: Happy Learning
Problematiza sifuaciones | Identifica datos

para hacer indagacion | Identifica materiales

Dependiente: Formula preguntas

Competencia Formula hipotesis

indaga mediante | Disefia estrategias para | Estrategias de procedimiento

métodos hacer indagacién. Estrategias de ejecucion.

Eﬁ;ﬂm Generay n?gistm datos {Ttisv:an?a y l:_-rganiz:a, c_latns

copocimient o informacion. Registra lamfcrmacmn _ _

Contrasta la informacién con la hipotesis

Analiza datos e Interpreta datos
informacion. Comprueba hipétesis

Evalia y comunica el Elabora conclusion

proceso v resultados de | Explicar v comunica las conclusiones
su indagacidn
Fuente: Huamani, R. & Polanco, A. (2021)
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CAPITULO 1

MARCO METODOLOGICO

1. TECNICA E INSTRUMENTO

1.1 Técnica

Las técnicas aplicadas fueron la observacion y la encuesta.

1.2 Instrumento
Para la técnica de observacion se aplicd el instrumento ficha de observacion. Y para medir

la segunda variable se aplico el instrumento la prueba de evaluacion, que fue elaborado por las

investigadoras, fue validada por los jueces expertos siguientes:
Magister Luis Alberto Escalante Linares

Magister Jenny Zegarra Mardini

Magister Lucila Evelina Céardenas LLamosas

La aplicacion de los instrumentos se aplico por medios virtuales, en correspondencia con
la modalidad educativa actual, en el caso de la ficha de observacion a través de sesiones
educativas y en el caso del instrumento prueba de evaluacion se realizé usando el formulario

Google; es decir de manera virtual.
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Tabla 3

Técnicas e instrumentos.

DE SANTA MARIA

Variables Indicadores Técnicas e Items
instrumentos
Videos educativos en  Técnica
Plataforma Happv plataforma Observacion
Leaming
Videos YouTube Instrumento
Ficha de
Juegos observacion
Problematiza Técnica 1-2-3-4-5-7-8-14-
Competencia sifuaciones para hacer Encuesta 1>-16
“Indaga mediante indagacion
meéetodos cientificos Instrumento
para construir sus Disefia estrategias Prueba de 9-12-13
conocimientos” para hacer indagacion. evaluacion
(Genera v registra 6-10-17
datos o informacion.
Analiza datos e 11v 18
informacion
Evalua v comunica el 19 v 20

proceso v resultados

Fuente: Huamani, R. & Polanco, A. (2021)

2. CAMPO DE VERIFICACION

2.1 Ambito geografico

La Institucién Educativa Manuel Gallegos Sanz se encuentra ubicada en Calle Andrés

Belaunde N.° 200, distrito de Cayma, provincia y departamento de Arequipa.

2.2 Unidades de estudio

Poblaciéon y Muestra
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e Universo cualitativo: Lo constituyen los nifios y nifias entre 11 y 12 afios.

e Universo cuantitativo: Estd compuesto por los estudiantes del sexto grado de

primaria matriculados en el afio 2021, que hacen un total de 22.
No se tomara muestra, ya que se trabajara con todas las unidades de estudio.

Tabla 4

Distribucién de los estudiantes segun sexo.

Sexo Cantidad
Varones 13
Mujeres 9

Total 22

Fuente. Huamani, R. & Polanco, A./Registro de matricula (2021).

Como criterio de inclusion se consider6 que fueran estudiantes de sexto de primaria; y los

criterios de exclusidon estudiantes de 1° a 5° grado del nivel primario de la institucion educativa.

2.3 Ubicacion temporal

El presente trabajo se desarrolla de mayo a septiembre del 2021

3. EJECUCION DE LA RECOLECCION DE DATOS
a. Se realizaron las coordinaciones pertinentes con las autoridades de la institucion

educativa, obteniéndose las autorizaciones respectivas.
b. Se aplicaron la pre prueba de evaluacion.

c. Se ejecutaron las sesiones de aprendizaje a través de sesiones de aprendizaje programadas,

usando la plataforma Happy Learning.
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d. Finalizada la ejecucion de las sesiones de aprendizaje se aplicé el post prueba de
evaluacion.

e. Una vez obtenido los datos de la pre prueba y post prueba se procedié a su respectivo

andlisis estadistico para determinar si se acepta o rechaza la hipétesis.
f. En el procesamiento de datos se usaron herramientas estadisticas descriptivas e inferencial
T student.

g. Sistematizacion de los resultados.
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CAPITULO I

RESULTADOS

A continuacion, se presentaran los resultados de la investigacion que sistematizan los datos
obtenidos en la aplicacion de la pre prueba y post prueba aplicada a los estudiantes, organizadas

en tablas estadisticas y representados en figuras; cuyo orden responde a la variable e indicadores

de la investigacion.
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1. Resultados de la pre-prueba y post-prueba

Tabla b

Problematiza situaciones para hacer indagacion.

Pre-prueba Post-prucha
n Yo n %o
0-3 Inicio 16 73% 0 0%
4-7 En proceso 6 27% 2 9%
&-10 Logro 0 0% 20 1%
Total 22 100 22 100

Fuente. Huamani y Polanco (2021).

Figura 5

Problematiza situaciones para hacer indagacion.
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Fuente. Huamani y Polanco (2021).

En la tabla se presenta sistematicamente los indicadores de la capacidad “problematiza

situaciones para hacer indagacion”; asi, se aprecia en la pre-prueba que casi las tres cuartas
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partes o el 73% de estudiantes se encuentra en nivel de inicio de aprendizaje, esto por cuanto
presentan dificultades o los estudiantes no logran identificar correctamente los datos solicitados;
tampoco logran identificar materiales o fuentes para obtener informacion; ni formular
correctamente las preguntas de investigacion e hipotesis; en tanto que el 27% o algo mas de la
cuarta parte se encuentra en proceso de aprendizaje; es decir que ain no consolidaronalcanzar la
capacidad mencionada. Cabe destacar que en ningun caso los estudiantes han logrado desarrollar
esta capacidad, antes de la aplicacion del programa experimental.

Después de aplicar el Programa Experimental, especificamente aplicando las sesiones
de aprendizaje haciendo uso de la Plataforma Happy Learning con el propdsito de que los
estudiantes desarrollen la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos del area de Ciencia y Tecnologia, se aprecia en la post-prueba, que se ha
incrementado de manera importante el porcentaje de estudiantes que se encuentran en nivel de
logro, alcanzando un 91%o casi la totalidad del grupo y el porcentaje restante 0 9% aln se
encuentra en proceso de aprendizaje.

Se infiere entonces que a partir de la aplicacion de la plataforma Happy Learning se ha
favorecido el desarrollo de la capacidad Problematiza situaciones para hacer indagacion y por
ende se ha contribuido al desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para

construir sus conocimientos del area de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes.
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Tabla 6

Disefia estrategias para hacer indagacion.

Pre-prueba Post-prueba
n % n %o
0 Inicio 19 86% 0 0%
1 Proceso 3 14% 4 18%
2 Logro 0 0% 18 82%
Total 22 100 22 100

Fuente. Huamani y Polanco (2021).

Figura 6

Disefia estrategias para hacer indagacion.
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Fuente. Huamani y Polanco (2021).

Los datos porcentuales demuestran que en la pre-prueba un elevado 86% de los

estudiantes se encuentran en inicio de aprendizaje de la capacidad Disefia estrategias para hacer
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indagacion demuestran, esto por cuanto no logran disefiar estrategias de procedimientos; ni
estrategias de ejecucion para obtener informacion; no obstante, el 14% de estudiantes
encuestados se encuentra en proceso de aprendizaje y en ningln caso se encuentran en nivel de
logro. De cuyos resultados se infiere que antes de la aplicacion del programa experimental la gran

mayoria de los estudiantes presenta dificultades en estos aspectos.

Después de aplicar la Plataforma Happy Learning, el 82% de estudiantes logran disefiar
estrategias para hacer indagacién (de procedimiento y de ejecucion); mientras que un reducido
18% de estudiantes se encuentran en proceso de aprendizaje; asi en la categoria de inicio pasaron

de 86%, en la pre-prueba a 0% en la post prueba.

De esta manera se observan importantes mejoras en el aprendizaje de disefio de estrategias
para hacer indagacion ya que, en el caso de logro de aprendizaje, de 0%, en la pre- prueba se pas6

a 82% en la post prueba.

Se precisa, por tanto, que a partir de la aplicacion de la Plataforma Happy Learning se ha

logrado que los estudiantes mejoren su capacidad de disefiar estrategias para hacer indagacion.
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Tabla 7

Genera y registra datos o informacion.

Pre-prueba Post-prueba
n %o n %
0-1 Inicio 17 77% 0 0%
2 En proceso 4 18% 1 5%
3 Logro 1 5% 21 95%
Total 22 100 22 100

Fuente. Huamani y Polanco (2021).

Figura7

Genera y registra datos o informacion.
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Fuente. Huamani y Polanco (2021).
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La capacidad “genera y registra datos o informacion”, en la pre-prueba o antes de la
aplicacion de la plataforma Happy Learning, se aprecia que més de las tres cuartas partes de los
estudiantes o el 77% se encuentran en inicio de aprendizaje, en estos casos los estudiantes no
logran observar, ni organizar los datos, tampoco identifican la estructura y presentan muchas

dificultades para registran correctamente informacion relevante.

Con la aplicacion de la Plataforma Happy Learning, en la post prueba, se modifican los
porcentajes obtenidos en la pre-prueba, incrementandose de manera relevante el porcentaje que
alcanza el nivel de logro de este aprendizaje, al pasar de 5%, en la pre prueba, a 95% de los
estudiantes, en la post prueba; es asi que muestra un incremento de 90% de estudiantes que logran

organizar los datos y registrarlos correctamente.

Estos resultados permiten comprobar que con la aplicacion de la Plataforma Happy
Learning los estudiantes logran generar y registrar los datos o informacion correctamente,
logrando el desarrollo de esta capacidad; con lo que se demuestra la efectividad del Programa

Experimental aplicado.
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Tabla 8

Analiza datos e informacion.

Pre-prueba Post-prucha
n %o n %
0-1 Imicio 21 95% 0 0%
2 Proceso 2 5% 3 14%
3 Logro 0 0% 19 86%
Total 22 100 22 100

Fuente. Huamani y Polanco (2021).

Figura 8

Analiza datos e informacion.
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Fuente. Huamani y Polanco (2021).

En la tabla sobre la capacidad “analiza datos e informacién” se observa, en la pre-

prueba, que un relevante 95% de los estudiantes se encuentran en nivel de inicio de aprendizaje;
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asi en estos casos los estudiantes no logran interpretar los datos, tampoco contrasta la informacion
con la hipétesis, ni logra realizar la comprobacion de esta; mientras que el porcentaje restante

(5%) se encuentran en proceso de aprendizaje y en ningun caso lo logran esta capacidad.

Con la aplicacién de la Plataforma Happy Learning, en el post prueba, los resultados
demuestran que la gran mayoria de estudiantes (86%) logren desarrollar la capacidadmencionada
el de logro de aprendizaje, pasando de 0%, en la pre prueba, a 86%, en la post prueba. En tanto
que en el nivel de inicio se produjo una variacion de 95%, al pasar de este porcentaje, en la pre-

prueba a 0%, en la post prueba.

En general, se comprueba la efectividad de la Plataforma Happy Learning,
especificamente en los que se refiere al desarrollo de la capacidad analiza datos e informacion ya
que logran interpretar correctamente los datos, contrastan la informacién con la hipétesis, y

comprueba la hipétesis formulada correctamente.
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Tabla 9

Evalta y comunica el proceso y resultado.

Pre-prueha Post-prucha
n %o n Yo
0 Inicio 20 91% 0 0%
1 Proceso 2 9% 0 0%
2 Logro 0 0% 22 100%
Total 22 100 22 100

Fuente. Huamani y Polanco (2021).

Figura 9

EvalUa y comunica el proceso y resultado.
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Fuente. Huamani y Polanco (2021).

Los datos de la tabla permiten apreciar que en la pre-prueba la gran mayoria o el 91% de

los estudiantes se encuentra en nivel de inicio de aprendizaje respecto a la capacidad “explica y
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comunica las conclusiones”, ya que no logra elaborar correctamente una conclusion respecto a
la comprobacién de la hipotesis y tampoco logra explicar y comunicarlas; en estos casos los
estudiantes presentan diferentes dificultades para realizar procesos de reflexion y analisis; en
tanto que el 9% se encuentra en nivel de inicio de aprendizaje. Entonces la gran mayoria de
estudiantes, antes de la aplicacion del programa experimental, no logra elaborar conclusiones con

respecto a la comprobacion de hipotesis.

Después de la aplicacion de la Plataforma Happy Learning se observa en el post-prueba
que se han incrementado los estudiantes que logran elaborar conclusiones, pasando de 0%, en la
pre prueba, a 100%, en la post prueba, el porcentaje de estudiantes que han logrado esta

capacidad; mostrando una variacion de 100%.

Se precisa que a partir de la aplicacién de la Plataforma Happy Learning los estudiantes
logran el desarrollo de la capacidad mencionada, mostrando la eficacia de esta plataforma en el
desarrollo de la competencia “indaga mediante métodos cientificos para construir sus

conocimientos”.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPQSITORIO DE
TESIS UCSM

UNIVERSIDAD

CATOLICA ,
DE SANTA MARIA

2. Comprobacion de la hipotesis

Tabla 10

Comparacion de promedios pre-prueba y post prueba

Pre-Test Post-Test
n % n %o
0-10 En mnicio 16 73 0 0
11-13 En proceso 4 18 5
14-17 Logro esperado 2 9 4 18
18 -20 Logro destacado 0 0 17 71
Total 22 100 22 100

Fuente. Huamani y Polanco (2021).

Figura 10

Comparacion de promedios pre-prueba y post prueba
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Fuente. Huamani y Polanco (2021).
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En la tabla se aprecia que antes de la aplicacion de la Plataforma Happy Learning, un
elevado 73% de los estudiantes respecto al desarrollo de la competencia “Indaga mediante
métodos cientificos para construir sus conocimientos” se encuentra en nivel de inicio; esto quiere
decir que evidencian dificultades y estan empezando su asimilacion; seguido del 18% de
estudiantes evaluados que se encuentran en nivel de proceso; o sea en camino de lograr los
aprendizajes esperados; en tanto que un reducido 9% alcanza el logro esperado y en ningun caso

presentan logro destacado.

Comparativamente, se evidencia que después de la aplicacion de la Plataforma Happy
Learning, en la post-prueba, que un elevado 77% o més de las tres cuartas partes de los estudiantes
alcanzan un logro destacado; asi en estos casos no solo alcanzaron los logrosprevistos; sino que
mostraron un mayor dominio y desarrollo de esta competencia;evidenciandose que la
modificacion de los porcentajes se produjeron de la siguiente manera, del73% de estudiantes en

nivel de inicio de aprendizaje, en la pre-prueba, paso a 0% en la post- prueba.

De esta manera se comprueba la eficacia de la Plataforma Happy Learning en el desarrollo

de la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos”.
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Tabla 11

Resultado global en la pre-prueba y post-prueba.

Media de la pre-prueba Media de la post-prueba
Notas X f xf X f xf
0-10 5.0 16 80 5.0 0 0
11-13 2.0 4 48 120 1 12
14 - 17 15.5 2 31 155 4 62
18-20 19.0 0 0 19.0 17 323
Total 22 59 22 397

Promedio pre-prueba: Promedio post-prueba:

159/22 =7 397/22 =18

Fuente. Huamani y Polanco (2021).

Los célculos estadisticos efectuados demuestran que en la pre-prueba que evalla el desarrollo de
la competencia “Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos”, el

promedio alcanzado por los estudiantes fue de 7 puntos.

Por otro lado, en el caso la post prueba, la media aritmética o el promedio fue de 18 puntos,
el cual segun la valoracion cualitativa corresponde al logro destacado; asi se demuestra que con

la aplicacion de la Plataforma Happy Learning los estudiantes desarrollan esta competencia.

Las comparaciones de las medias permiten la comprobacion cuantitativa de la eficacia de
la plataforma, ya que la variacion fue en més del doble en el caso de los estudiantes, segun los

promedios obtenidos.
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Tabla 12

Resultados de la prueba t de Student.

Valor t de
student Grados de Nivel de
Media libertad significancia
Pre prucba 7 (n-1) o
0.208 21 0.0 | Significativo
Post prueba 18

Fuente. Huamani y Polanco (2021).

Hipotesis estadistica: condicion

Si t < 0.05 Aceptamos la hip6tesis de investigacion y rechazamos la hip6tesis de nulidad
Sit >0.05 Aceptamos la hip6tesis de nulidad y rechazamos la hip6tesis de investigacion.
Por lo tanto:

Al comparar los resultados obtenidos en la pre prueba con los resultados de la post prueba existen

diferencias significativas entre sus medias aritméticas:

El valor calculado en la prueba t de student fue de 0.0208 < a 0.05; por lo que se aceptd la hipdtesis
de investigacion y rechazo la hipétesis nula, lo que nos indica que después de la aplicacion de la
plataforma happy learning se desarrolla la competencia de Ciencia y Tecnologia: “indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos”, en los estudiantes del sexto

grado de primaria.
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CONCLUSIONES

Primera: La plataforma Happy Learning es efectiva en el desarrollo de la competencia Indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos del Area de Ciencia y Tecnologia
en estudiantes del sexto grado “B” de primaria, los resultados demuestran que en la preprueba la
mayoria de los estudiantes se encontraban en inicio de aprendizaje; en tanto que después de la
aplicacion de la plataforma casi la totalidad muestran una importante mejora, en sus cinco
capacidades. Asi, la comparacion de las medias permite la comprobacién cuantitativa de su
eficacia, ya que en la pre prueba el promedio fue de 7 puntos y en el post prueba de 18 puntos, y

con el valor t-student de t=0,0208 < 0,05 se acepta la hipotesis de investigacion.

Segunda: El desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos del Area de Ciencia y Tecnologia antes de la aplicacion de la Plataforma Happy
Learning mayoritariamente se encuentra en inicio en todas sus capacidades ya que en la pre
prueba la mayoria o el 73% de estudiantes se encuentra en nivel de inicio, con un promedio de 7

puntos.

Tercera: El desarrollo de la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos del Area de Ciencia y Tecnologia, después de la aplicacion de la Plataforma
Happy Learning mayoritariamente el 77% se encuentra en nivel de logro destacado ya que en la

post prueba presentan un promedio de 18 puntos.

Podemos afirmar que la hipotesis fue comprobada y que los objetivos se cumplieron.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM ~&  DE SANTA MARIA

SUGERENCIAS

Primera. - Dar a conocer los resultados positivos obtenidos producto de la experiencia
pedagogica realizada a las autoridades de la institucion educativa, a fin de que se fomente la
aplicacion de la plataforma Happy Learning en las demés aulas para desarrollar capacidades y
competencias de Ciencia y Tecnologia, ya que esta plataforma contiene actividades para todos

los grados escolares.

Segunda. - Es importante que previamente al disefio de las sesiones de aprendizaje haciendo uso
de la plataforma Happy Learning, explore y analice las diferentes acciones que propone,por
cuanto esto permitira un mejor aprovechamiento metodolégico de los recursos que esta
plataforma ofrece, cuya estructuracion sisteméatica favorecera el logro de los objetivos

propuestos.

Tercera. - Se deben realizar talleres dirigidos a los docentes con el fin de que tengan un mayor
dominio en el manejo de la plataforma Happy Learning que les permita una mejor gestion de

los recursos virtuales.
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5. ANEXOS

ANEXO 1: INSTRUMENTOS
A. Ficha de observacion aplicada después de cada sesion de aprendizaje

e Aspectos parg | Participa activamente Registra informacion | Describe las contenidos del
evaluar | en el guig. en dibujos y tema
organizador visuol.

Nombres y apellid & NO Sl NO 5 NO

o1

o0z

05

o7

o9

10

i1

12

13

14

15

16

17

18

15

21

22
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B. Modelo del instrumento pre y post prueba.

PRUEBA DE EVALUACION

CIENCIAY AMBIENTE

Nombres y Apellidos: *

Tu respuesta

;Qué tanto sabes de los sistemas del cuerpo humano?

1. ¢Que es el aparato digestivo? * | punta

O Es el sistema por el cual respiramos
O Son nuestros érganos

O Es un largo tubo por el que viajan los alimentos.



2. Identifica los organos del sistema digestivo. *

Higado

Boca

Esofago

Intestino
grueso

Ano

Intestino
delgado

Estomago

Q@ QO O O O
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3. Observa la imagen anterior y que preguntas no corresponden al sistema 1 punto
digestivo: *

EL APARATO DIGESTIVO

¢La zona cefalica del tubo digestivo incluye al es6fago?

¢El pancreas liberan sus contenidos de forma independiente al intestino grueso?.
¢Que funcién cumple la faringe?

¢La lengua esta formada por musculo estriado esquelético?

¢Los alveolos son érganos del intestino delgado?

00000

4. Observa las imagenes y formula una pregunta de investigacion sobre la 1 punto
contaminacion ambiental, que te sugiere alguna de las imagenes
mostradas: *

Tu respuesta

58



5. Formula una hipotesis sobre: ;Que pasaria si seguimos contaminando el 1 punto
medio ambiente? *

Tu respuesta

6. ;Cual de las sigulentes estructuras de la planta es responsable de I punto
absorber agua del suelo? *

Flor

Raiz

Tallo

O
O
O
O

Hojas

7. Marque con una X los materiales o fuentes que podrian servir para 1 punto
obtener informacion respecto al sistema digestivo *

Libros
Refrigeradara
Paginas web
Flores
Computador

Materiales de laboratorio

OO0OO0OO0OO0O0O0

Programa televisivo



8. Formula una hipotesis frente a la pregunta ;Que pasaria si dejamos de comer?

Tu respuesta

?. Observa los datos, los organiza y establece el procedimiento del sistema 1 punto
respiratorio: *

: faringe o :
Pulmones traquea garganta Nariz o boca
El alre entra
primero al cuerpo O O O O
a través de
se desplaza
rapldamente por
la

Desade ahl, el aire
pasa a través de
la

Finalmente, el
alre fluye a través
de los

0 0 0

©) O O
O O O
O O O

10. Despueés de leer la informacion sefalada, registre informacion sobre 1 punta
como se realiza la funciona el sistema digestivo

Tu respuesta

. 196717 4

A\



11. Interpreta los datos y sefala: ;Quien esta encargado de recoger y 1 punto
repartir los nutrientes por el cuerpo? *

vasos sanguineos
sangre
corazon

venas

©C O OO

;Que tanto sabes de las plantas? HIPOTESIS: En la fotosintesis las plantas verdes
convierten el dioxido de carbono y agua en sustancias organicas (hidratos de
carbono) desprendiendo oxigeno.
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12. Si queremos comprobar la hipotesis senfalada y definimos las
estrategias. Cual debe ser el orden secuente de las estrategias de
procedimiento mas adecuado para la obtencion de informacion: *

Contrasta los
datos e
informacion
obtenida con la
hipotesis

Realizar
observaciones
en el
laboratorio

Realiza
conclusiones

Organiza toda
la informacion

Lee
informacién en
su libro sobre
en qué consiste
la fotosintesis

Revisa
aspectos sobre
el proceso en
que se
desarrolla la
fotosintesis

13. Identifique las estrategias de ejecucion para comprobar la hipotesis: *

(O Realizar pruebas de laboratorio

(O Formular preguntas de investigacion

1 punto
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;Queé tanto sabes del sistema solar?

14. La luna es un planeta *

(O Vverdadero

O Falso

15. El solesuna *

QO Estrella
(O Planeta
QO Astro
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16. Teniendo en cuenta que la tierra es un planeta del sistema planetario punto

solar y que la traslacion y rotacion son sus movimientos; formula una

hipotesis frente a la siguiente pregunta: ;Que pasaria si la Tierra dejara de

rotar? *

Tu respuesta

17. Con cual de las ideas se contrasta la hipotesis formulada anteriormente 1 p

o O

= NOCHE

&8
)

eje ./ de rotacion

-

El dia y la noche se produce por el movimiento de rotacion de la tierra en un sentido
anti horario sobre su eje terrestre, que corta a la superficie en dos puntos llamados
polos.

El movimiento de traslacion se refiere al giro del planeta Tierra en una orbita eliptica
alrededor del sol en 365 dias y algo menos de & horas, dando lugar a las estaciones
del ano.

El movimiento rotatorio ha contribuido a que la Tierra no sea una esfera perfecta

La inmovilidad de la tierra generaria que cada noche y cada dia durarian seis meses,

causando una diferencia elevada de temperaturas entre ambas caras de la Tierra.

18. Su hipaétesis formulada y contrastada queda: *

O
O

Comprobada

No se comprueba o es desaprobada

o

64



19. Elabora una conclusion sobre los resultados de la contratacion de la hipotesis
con la informacion: *

Tu respuesta

20. Explica brevemente la principal conclusion sobre ia fotosintesis,
teniendo en cuenta *

y
sales minerales

Tu respuesta

Gracias por participar!
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ANEXO 2: SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJEN ° 1

. DATOS INFORMATIVDS:

1. Institucion Educativa: 41024 "Manusl Gallegos Sanz”

2. Area: Ciencia y Tecnologia

.2, Docentes: Rosmery Huamani Salgueron y Alexandra Polanco Hancoo
3. Grado: Sexto de primaria

4. Fecha: 14/09/2021

Il. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE: “El aparato digestivo v Ia digestion”

lll. COMPETENCIA: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos.

IV. PROPOSITO Y/0 EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Hoy vamos a conocer importancia y ubicacion de los
organos que forman al sistema digestivo.

V. DESARROLLO

-Analiza datos e Describe y comprende con claridad la importancia de la digestion | Lista de Cotejo.
informacion. en el ser humano.
Explica la importancia y la ubicacion de los rganos que forman
-|dentifica los al sistema digestivo.
drganos del Reconoce y explica la funcion que cumple este organo y
sistema digestivo. argumenta sobre |a impertancia del aparato digestivo.

66

VI.SECUENCIA METODOLOGICA DEL APRENDIZAJE.
Previamente se solicita a los estudiantes que tengan listo su material de trabajo.

v' Entrar puntualmente a clases

v" No interrumpir la clase. mientras estd siendo dictada.

v" Mantener la camara encendida para comprobar tu asistencia.

v" Microfono apagado hasta que la profesora pida tu participacion.
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Inicio Motivacion: Los estudiantes abriran el siguiente enlace de un juego “sopa de letras del sistema digestivo’ 15 min. -un vaso de
https://happylearning tvisopa-lefras-aparato-digestivo/ y al terminar el juego ellos tomaran una captura al tiempo demorado agua.
en el juego. -cuademo de
Seguido a ello se les pedira a los estudiantes que beban el vaso con agua que se les pidi antes de iniciar la clase. apuntes
Saberes previos: -Dispositives
Respondemos a las interrogantes: (Tablet,
e ;lesgusto ingerir el agua?, ;Por qué? computadora,
e ;Por cudles partes de nuestro cuerpo habra pasado el agua? celular)
o ;Siconsumo una manzana, tendra el mismo recornido que al beber el agua?
e ;A qué sellama nutricion?
e ;Qué procesos intervienen en la nutricion?
Problematizacion:
Mediante preguntas se les presentara la situacion problematica:
e ;Como funciona el sistema digestivo?
e ;Qué drganos forman parte del sistema digestivo?
¢ ;Qué sucede con los alimentos en nuestro organismo?
e ;Qué drganos participan en la digestion y cuales son sus funciones?
Se establece el proposito del dia de hoy:
¢ Qué aprenderemos el dia de hoy?
Hoy vamos a conocer importancia y ubicacion de los 6rganos que forman al sistema digestivo.
PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS: DIAPOSITIVA
Proceso En conjunto con los estudiantes proponemos un planteamiento de hipétesis, por ejemplo: ; Qué sucedid con el agua? ;Qué SY
recorndo ha tenido? ;Qué drganos intervienen? Plataforma
Dialogamos con los estudiantes generando y registrando datos e informacion. hpgy leaming
Confrontando los saberes
Se les pide a los estudiantes que fomen apuntes de las ideas principales y escuchen con mucha atencién la informacion 25 min

sobre el sistema digestivo mediante el siguiente video del aparato digestivo:
Se ingresa al cuento en youlube happy learning aprendo con Daniela sobre el sistema digestivo y |a digestion ingresando al
siguiente enlace, hifps:fiwww youtube com/watch?v=4gbD 197510
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Construccion del conocimiento:

Aplicando una lluvia de ideas con los estudiantes se explicara y preguntara que es lo que han comprendido acerca del video
observado.

Para que recuerden con mayor exactitud, la docente propone realizar lo siguiente:

1. Cada estudiante tendra que elaborar un organizador visual sobre el sistema digestivo.

2. Comparten su organizador a fravés de la pantalla, con sus comparieros y la docente.

3. De manera individual, argumenta y reflexiona sobre la importancia de nuestro sistema digestivo.

Acompafiamos a los estudiantes a aclarar sus ideas y responder las interrogantes que puedan presentarse durante el
desarrollo de la sesion.

1. ;Como funciona el sistema digestivo?

2. ;Qué drganos forman parte del sistema digestivo?

3. ¢ Que sucede con los alimentos en nuestro crganismo?

4. ; Qué organos participan en |a digestion y cudles son sus funciones?

Para ello, se pedira la participacion de los estudiantes y se ira apuntando en el cuadernc de trabajo las ideas fuertes y
partes mas importantes del aparato digestivo.

Analiza datos o informacion.

Los estudiantes comparan la informacidn inicial que tenian con la informacion obtenida y explicada.

Evalta y comunica.

Se les pedira a los estudiantes que enfren al siguiente enlace de las sopas de letras y elios verifiquen el tiempo de mejora
que han realizado al inicio y al finalizar hitps//happyleaming tv/sopa-letras-aparato-digestivol para evaluar sus
conocimientos y el tiempo en el que terminaron de realizar Ia actividad.

Los estudiantes de manera grupal dialogan sobre los resultados obtenidos y |a informacion de las fuentes que validan su
hipdtesis, contrastando sus ideas previas con los nueves aprendizajes.

Cierre

Se evalla el trabajo realizado a través del proceso de metacognicion:

e ;Sobre qué hablamos y nos informamos hoy?

e ;Qué aprendimos?

e ;Cual ha sido nuestro proposito?

e ;Crees que ha sido importante aprender sobre nuestro Sistema Digestivo?

ACTIVIDADES PARA LA CASITA.

Deberan ingresar al siguiente link https://happylearning.tv/aparato-digestivo-la-digestion/ y mejorar su organizador
visual gue realizaron inicialmente.

5 min

CUADERNO
DE CIENCIA
Y AMBIENTE




SESION DE APRENDIZAJE N ° 2

l._DATOS INFORMATIVOS;

[.1. Institucidn Educativa: 41024 "Manuel Gallegos Sanz*

2. Area: Ciencia y Tecnologia

2. Docentes: Rosmery Huamani Salgueron y Alexandra Polanco Hancco
I.3.  Grado: Sexto de primaria
4. Fecha: 15/09/2021

II. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE: “Reconocemos nuestro sistema respiratorio”

Ill. COMPETENCIA: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos.

IV. PROPOSITO Y/O EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Hoy vamos a conocer las caracteristicas y funcion del

sistema respiratorio.

V. DESARROLLO

Genera y registra
datos o
informacion.

Comprende vy aplica
conocimientos y
argumenta

cientificamente..

Participa activamente en el aula.

Registra informacion en dibujos y organizador visual,

Describe las caracteristicas, funciones y cuidado de los drganos
del sistema respiratorio.

Comunica las conclusiones de indagacion en el funcionamiento
del sistema respiratorio, asi como sus caracteristicas e
importancia y da a conocer su indagacion de manera oral y
escrita

Lista de Cotejo.
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V1. SECUENCIA METODOLOGICA DEL APRENDIZAJE.

Previamente se solicita a los estudiantes que tengan listo su material de trabajo.

v Entrar puntualmente a clases

¥v" No interrumpir la clase. mientras esta siendo dictada.

v~ Mantener la cdmara encendida para comprobar tu asistencia.
¥v" Microfono apagado hasta que la profesora pida tu participacion.
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Inicio

Motivacion
A continuacion, junto a los estudiantes realizaremos ejercicios de respiracion y expiracion destacando la importancia del
aire para los seres vivos.
e Respiracion de la abeja.
e Respiracion del ledn.
Saberes previos:
Luego del ejercicic de respiracion, los estudiantes responden a las siguientes interrogantes:
e ;Qué sintieron al hacer estos ejercicios de respiracion?
e ;Qué sintieron al hacer el ejercicio de respiracion de la abeja?
e ;Qué sintieron al hacer el ejercicio de respiracion del lean?
Problematizacion:
Mediante preguntas se les presentara la situacion problemética:
#Hacia donde se dirige €l aire después de ingresar?
¢ Como es nuestra respiracion cuando estamos cansados y relajados?
¢ Podriamos vivir sin aire? ;Por qué?
+Gracias a que sistema podemos respirar?
7Qué drganos participan?

Se establece el proposito del dia de hoy:

15 min.

ESPACIO
AMPLIO
CUADERNO
DE APUNTES

Proceso

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS:
En conjunto con los estudiantes proponemos un planteamiento de hipotesis, respondiendo a las siguientes preguntas y se
anotara en la pizarra digital.

e ;Qué partes tiene el sistema respiratorio?

e ;Cuales son los movimientos de respiracion?

e ;Cual es el recorrido del oxigeno y didxido de carbono (aire) en el sistema respiratorio?

Ejemplo: El aire ingresa a nuestro cuerpo por la nariz, luego porla...

25 min

DIAPOSITIVA
SY
Plataforma

hegy leaming

75
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Dialogamos con los estudiantes generando y registrando datos e informacion.

Confrontando los saberes

Se les pide a los estudiantes que tomen apuntes de las ideas principales y escuchen con mucha atencion la informacion
del video de Happy. Leaming sobre “El Sistema Respiratorio y La Respiracion”

https //www. youtube com/watch?v=MaSdqz5dVPA

Construccion del conocimiento:

Aplicande una lluvia de ideas con los estudiantes se explicara y preguntara que es lo que han comprendido acerca del
video observado.

i Cuales son las partes del sistema respiratorio?

¢ Por qué es importante el sistema respiratorio?

2 Qué es lo que hace dafic a nuestros pulmones?

¢ Como prevenir las enfermedades?

Una vez realizada |a lluvia de ideas, la docente propone realizar un dibujo del sistema respiratorio:

Acompafiamos a los estudiantes a aclarar sus ideas y luego los invitamos a exponer su dibujo sefialando las funciones del
sistema respiratorio.

Analiza datos o informacion.

Los estudiantes exponen sus trabajos (organizadores visuales) y ubican los érganos del sistema respiratorio. Luego,
comparan la informacion inicial que tenian con |a informacién cbtenida y explicada.

Evalta y comunica.

Contrastamos la hipotesis inicial y mejoran las respuestas a las preguntas.

Se les pedira a los estudiantes que entren al siguiente link para jugar “Sopa de Letras: El Sistema Respiratorio” de juegos
de Hapgy Leaming: https//happyleaming tv/sopa-letras-sistema-respiratoriol para mejorar sus conocimientos con la
actividad.

¢ Qué de nuevo han aprendido sobre el sistema respiratorio?

Los estudiantes de manera grupal dialogan sobre los resultados obtenidos y |a informacion de las fuentes que validan su 76
hipotesis, contrastando sus ideas previas con los nuevos aprendizajes.
Se evalua el trabajo realizado a través del proceso de meta cognicion:

Cierre e ;Sobre qué hablamos y nos informamos hoy?
e ;Queé aprendimos? S min CUADERNO
e ;Cual ha sido nuestro proposito? DE CIENCIA
° Y AMBIENTE
L

+ Crees que ha sido importante aprender sobre nuestro Sistema Respiratorio?
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ACTIVIDADES PARA LA CASITA.

¢ Qué enfermedades que conocen afectan el sistema respiratorio? Mencionaran vanas, pero nos concentraremos en la
prevencion de la gripe y los habitos de higiene.

En lo cual deberan investigar sobre enfermedades respiratorias causada por los hahitos de higiene y gripe. Que
invesfiguen sus causas, sintomas y formas de prevenida.




SESION DE APRENDIZAJE N ° 3

|._DATOS INFORMATIVOS:

11,

1.2

1.2
1.3.
14

Institucion Educativa: 41024 "Manuel Gallegos Sanz*

Area; Ciencia y Tecnologia

Docentes: Rosmery Huamani Salgueron y Alexandra Polanco Hancco
Grado: Sexto de primaria

Fecha: 16/09/2021

Il TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE: “El sistema circulatorio y la sangre®

lIl. COMPETENCIA: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos.

IV. PROPOSITO Y/O EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Hoy indagaremos el recorrido del sistema circulatorio y la

sangre,
V. DESARROLLO

Analiza datos e Indaga y descnbe con claridad el sistema circulatonio y la sangre. | Lista de Cotejo.

informacion. Explica y comprende la funcién del sistema circulatoric y la

sangre

|dentifica el Indaga y explica la funcién que cumple el sistema circulatorio y la

recornido del sangre, argumenta sobre la importancia del sistema circulatonio y

sistema circulatorio | 1@ 58ngre

y la sangre.
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V1. SECUENCIA METODOLOGICA DEL APRENDIZA.E.

Previamente se solicita a los estudiantes que tengan listo su material de trabajo.

v

v
v
v

Entrar puntualmente a clases

No interrumpir la clase. mientras esta siendo dictada.

Mantener la camara encendida para comprobar tu asistencia.
Micréfono apagado hasta que la profesora pida tu participacion.



]
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Inicio

Motivacion
A continuacion, se les pedira a los estudiantes que muevan todo su cuerpo o empiecen a trotar por 2 minutoes.
Saberes previos:
Respendemos a las interrogantes;
e ;Qué partes de tu cuerpo se han movido?
e ;Qué sera el sistema circulatorio?
e ;sabes de que se encarga el sistema circulatorio?

Problematizacion:
Mediante preguntas se les presentara la situacion problematica:
e ;Qué es lo que hace que tu cuerpo se mueva?
e ;Cual crees que sea el organo principal de nuestro cuerpo?
e ;Quién se encarga de fransportar la sangre de nuestro cuerpo?

Se establece el propasito del dia de hoy:

¢ Qué aprenderemos el dia de hoy?

Hoy indagaremos el recorrido del sistema circulatonio y la sangre.

15 min.

ESPACIO
AMPLIO
CUADERNO
DE APUNTES

Proceso

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS:

En conjunto con los estudiantes proponemos un planteamiento de hipotesis, por ejemplo: ; Como es nuestro sistema
circulatorio? ; Cual es el 6rganc principal de nuestro cuerpo para que el sistema circulatorio ocurra?

Dialogamos con los estudiantes generando y registrando dates e informacion.

Confrontando los saberes

Se les pide a los estudiantes que tomen apuntes de las ideas principales y escuchen con mucha atencion la informacion
sobre el sistema circulatorio y la sangre ingresando al siguiente enlace:
https://happylearning.tv/sistema-circulatorio/

Construccion del conocimiento:

Se pedira la parficipacion de los estudiantes y se explicara y preguntara que es lo que han comprendido acerca del video
observado.

Para que recuerden con mayor exactitud, la docente propone realizar lo siguiente:

25 min

DIAPOSITIVA
SY
Plataforma

hrgy. learming
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1. Cada estudiante debera dibujar en una hoja bond el cuerpo humano, en el cual ellos mismos realizaran una
representacion del sistema circulatorio y la sangre.

2. Se realizara un sorteo para que 5 estudiantes compartan lo realizado con sus comparieros y la docente.

3. De manera individual, argumenta y reflexiona sobre la importancia del sistema circulatorio y la sangre.

Acompafiamos a los estudiantes a aclarar sus ideas y responder las interrogantes que puedan presentarse durante el
desarrollo de la sesion.

1. ¢ De qué se encarga el sistema circulatorio?

2. ;Qué organo forma parte del sistema circulatorio?

3. ¢ Qué se debe hacer para que la sangre circule bien en nuestro cuerpo?

Para ello, se pedira la participacion de los estudiantes y se ira realizando un mapa conceptual con las ideas mas fuertes
del sistema circulatorio y la sangre.

Para reforzar y comprobar nuestros aprendizajes ingresamos al enlace y volvemos a observar el video:

https:/iwww.youtube com/watch?v=qzggBCvSATY

Analiza datos o informacion.

Los estudiantes comparan la informacién inicial que tenian con la informacion obtenida y explicada.

Evalia y comunica.

Terminado de realizar su mapa conceptual se pedira a los estudiantes una fotografia de su trabajo realizado el cual
enviaran al grupo de WhatsApp para revisar su avance y comprension en la sesion de clases.

Los estudiantes de manera grupal dialogan sobre los resultados obtenidos y Ia informacion de las fuentes que validan
su hipdtesis, contrastando sus ideas previas con los nuevos aprendizajes.

Cierre

Se evalua el trabajo realizado a través del proceso de metacognicion:

e ;Sobre qué hablamos y nos informamos hoy?

¢ Qué aprendimos?

¢ Cudl ha sido nuestro propdsito?

¢ Qué de nuevo han aprendido sobre el sistema circulatorio?

¢ Crees que ha sido importante aprender sobre nuestro Sistema circulatorio?

ACTIVIDADES PARA LA CASITA.

¢ Qué enfermedades que conocen afectan el sistema respiratorio? Mencionaran varias, pero nos concentraremos en Ia
prevencion de la gripe y los habitos de higiene.

En lo cual deberan investigar sobre enfermedades respiratorias causada por los habitos de higiene y gripe. Que
investiguen sus causas, sinfomas y formas de prevenirla.

5 min

CUADERNO
DE CIENCIA
Y AMBIENTE




SESION DE APRENDIZAJE N ° 4

l._DATOS INFORMATIVOS:

I1.  Institucion Educativa: 41024 "Manuel Gallegos Sanz'

12 Area Cienciay Tecnologia

1.2 Docentes; Rosmery Huamani Salgueron y Alexandra Polanco Hancco
1.3, Grado: Sexto de primana

4. Fecha 17/09/2021

Il. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE: “Describimos el proceso de fotosintesis que realizan las plantas”

lll. COMPETENCIA: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos.

IV. PROPOSITO Y/O EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Hoy vamos a conocer la folosintesis, como se alimentan las
planias.

V. DES 0
Genera y registra | Participa activamente en el aula Lista de Cotejo.
datos o Explica defalladamente mediante su dibujo, como Ias plantas
informacion. elaboran su propio alimento.

Comenta con facilidad la importancia de la fotosintesis para los

Comprende y aplica | Seres vivos. pio alimento.
conacimientos y Reconoce y sustenta explicando la funcién que cumple la

evgumsiln fotosintesis en la naturaleza

centificamente

V. SECUENCIA METODOLOGICA DEL APRENDIZAJE.
Previamente se solicita a los estudiantes que tengan listo su matenal de trabajo.

¥"  Enfrar puntualmente a clases

v No interrumpir la clase. mientras esta siendo dictada,

v Mantener la cdmara encendida para comprobar fu asistencia.
v" Micréfono apagado hasta que la profesora pida tu participacion
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Inicio

Motivacion

Se les ensefia una lamina con el contenido de un arbol, sol y una hoja. En donde ellos primerc tendran que observar la
imagen y luego responder. A confinuacion, se plantea las siguientes preguntas:

£ Qué observan en la imagen?

2Y que sera la fotosintesis?

:Como obtiene nutrientes la planta?

7Se han preguntado alguna vez como se alimentan las plantas?

¢ Cuando ustedes han tenido la oportunidad de sembrar una planta y cuidarla en un tiempo determinado?

¢ Qué cambios han observado?

Problematizacion:

Luego para reforzar las ideas respondemos las siguientes preguntas:

e ;Qué elementos intervienen la fotosintesis?

e ;Por qué sera importante la fotosintesis para los seres vives?

e ;Por qué debemos cuidar las plantas?

e ;Qué pasaria si no hubiera plantas?
Teniendo en cuenta las respuestas de los estudiantes, se menciona el objetivo que se desea al finalizar la clase. Lo cual
se establece el propdsito del dia de hoy:

15 min.

ESPACIO
AMPLIO
CUADERNO
DE APUNTES

Proceso

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS:

En conjunto con los estudiantes proponemos un planteamiento de hipotesis, respondiendo a las siguientes preguntas y se
anotara en la pizarra digital.

e ;Como se alimentan las plantas?

e ;Como se realiza la fotosintesis?

25 min

DISPOSITIVA
SY
Plataforma

hrpy. lzaming
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e ;Por qué es tan importante como realizan |a fotosintesis?

Ejemplo: Las plantas se alimentan de...

Dialogamos con los estudiantes generando y registrando datos e informacion. |

Confrontando los saberes

Se les pide a los estudiantes que tomen apuntes de |as ideas principales y escuchen con mucha atencién la informacion

sobre “La Fotosintesis. ; Como se alimentan las plantas?” mediante el siguiente video de Happy Learning:

https://happylearning.tv/la-fotosintesis-como-se-alimentan-las-plantas/

Construccion del conocimiento:

Luego de mirar el video, se establece un didlogo con los estudiantes sobre lo observado mediante la lluvia de ideas:
* ;Qué es lafolosintesis?

£ Que ofros procesos intervienen en la nutricion de la planta?

£ Como se alimentan las plantas?

2 Como se realiza la fotosintesis?

£ Por qué es tan importante como realizan |a fotosintesis las plantas?

Una vez realizada la lluvia de ideas, se propone a los estudiantes realizar un dibujo de |a fotosintesis de las plantas.
Acompafiamos a los estudiantes a aclarar sus ideas y luego los invitames a exponer su organizador visual sefialando los
procesos de la nutricion de las plantas.

Luego, copiaran en su cuademo el concepto sobre el proceso de |a fotosintesis ayudandose con el siguiente video de
Happylearning del “El reino de las plantas™ hitps:/fhappyleaming.tv/el-reino-de-las-plantas/

Analiza datos o informacion.

Los estudiantes exponen sus trabajos (organizadores visuales) y explican como se alimentan las plantas. Luego, a partir
de la experiencia realizada y |a informacion del video, conversan acerca de |as posibles respuestas de la hipétesis
planteada inicialmente.

Evalia y comunica.
Confrastamos la hipdtesis inicial y mejoran las respuestas a las preguntas.
Se les pedira a los estudiantes que entren al siguiente link de kahoof para comprobar sus conocimientos con la actividad.

Cierre

Se evalia el trabajo realizado a través del proceso de meta cognicion:

Se Repasa y concluye a fravés de las preguntas:
e ;Sobre qué hablamos y nos informamos hoy?
e ;Qué aprendimos?
e ;Cual ha sido nuestro proposito?

5 min

CUADERNO
DE CIENCIA
Y AMBIENTE
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¢ Para qué aprendimos?
¢ Crees que ha sido importante aprender sobre la fotosintesis de las plantas?

ACTIVIDADES PARA LA CASITA.
Averigua scbre el proceso de germinacion de las plantas y dibuja un diagrama.




SESION DE APRENDIZAJE N ° 5

|._DATOS INFORMATIVOS:

1.
2.
1.2
1.3.
|4

Il. TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE: “La reproduccion asexual de las plantas”

Institucion Educativa; 41024 "Manuel Gallegos Sanz"

Area: Ciencia y Tecnologia

Docentes: Rosmery Huamani Salgueron y Alexandra Polanco Hancco
Grado: Sexto de primana

Fecha: 20/07/2021

Ill. COMPETENCIA: Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conacimientos.

IV. PROPOSITO Y/O EVIDENCIA DE APRENDIZAJE: Hoy vamos a conocer |a fotosintesis, como se alimentan las

plantas.

V. DESARROLLO

Comprende y usa | Explica con base a sus observaciones y expenencias sobre la
los conocimientos | reproduccion asexual de las plantas,

sobre los seres gfamg;ende y opina acerca de la reproduccion asexual de las
vnvos,'materla y Relaciona la reproduccion sexual con la diversidad dentro de
energle, una especie

biodiversidad, tierra

y universo,

Lista de Cotejo
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VI. SECUENCIA METODOLOGICA DEL APRENDIZAJE.

Previamente se solicita a los estudiantes que tengan listo su matenal de frabajo.

¥"  Entrar puntualmente a clases

¥ No interrumpir la clase. mientras esta siendo dictada.

¥" Mantener la cdmara encendida para comprobar tu asistencia.
¥" Micréfono apagado hasta que |a profesora pida tu participacion.
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Inicio

Motivacion
A continuacién, se les pedira a los estudiantes que tengan a la mano frutas, algin tubércule o alguna flor y empiecen a
observarlos y ellos mismos mencionen de donde viene cada producto.
Saberes previos:
Respondemos a las interrogantes;
* ;Saben qué tipo de reproduccion tienen los elementos que tienen a su mano?
e ;Que creen que sea |a reproduccion asexual?

Problematizacion:
Mediante preguntas se les presentara |a situacion problematica:
e ;las plantas se reproducen?
e ;Como se reproduciran las plantas? @

¢ Qué aprenderemos el dia de hoy?

Hoy conoceremos y explicaremos la reproduccion asexual de las plantas.

15 min.

Cuademo de
apuntes

Frutas, algin
tubérculo o
alguna flor.

Proceso

PLANTEAMIENTO DE HIPOTESIS:

En conjunto con los estudiantes proponemos un planteamiento de hipétesis, por ejemplo: ;Como sera el proceso de la
reproduccion asexual de las plantas?

Dialogamos con los estudiantes generando y registrando datos e informacién.

Confrontando los saberes

Se les pide a los estudiantes que tomen apuntes de las ideas principales y escuchen con mucha atencién la informacion
sobre el sistema circulatorio y la sangre.

https://happylearning.tv/la-reproduccion-asexual-de-las-plantas/

Construccion del conocimiento:

Se pedira la participacion de los estudiantes y se realizara una charla acerca de lo observado en el video.

Para que recuerden con mayor exactitud, la docente propone realizar lo siguiente:

1. Cada estudiante debera de tener a la mano su elemento de inicio y preguntarse si era asexual o no.

2. Se pedira |a participacion de estudiantes para que puedan compartirnos qué tipo de reproduccicn tienen el elemento
que tienen en sus manos.

3. De manera individual, argumenta v reflexiona sobre la importancia de conocer la reproduccion asexual de las plantas.
Acompariamos a los estudiantes a aclarar sus ideas y responder las interrcgantes que puedan presentarse durante el
desarrollo de la sesion.

25 min

DIAPOSITIVA
SY
Plataforma

hrpy learming
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1. ¢ Qué es |a reproduccion asexual?
2. ; Por qué es importante conocer acerca de la reproduccion asexual?
Para ello, se pedira |a participacion de los estudiantes y se ira realizando un esquema de llaves.
Analiza datos o informacién.
Los estudiantes comparan la informacién inicial que tenian con la informacion obtenida y explicada.
Se ingresa al cuente en youfube happy leaming aprendo con Daniela sobre |a reproduccion asexual de las plantas
ingresando al enlace https://happylearing.tv/la-reproduccion-asexual-de-las-plantas/
Evalia y comunica.
Terminado de realizar su esquema de llaves se pedira a los estudiantes una fotografia de su frabajo realizado el cual
enviaran al grupo de WhatsApp para revisar su avance y comprension en |a sesion de clases.
Los estudiantes de manera grupal dialogan sobre los resultados obtenidos y la informacion de las fuentes que validan su
hipdtesis, contrastando sus ideas previas con los nueves aprendizajes.

Cierre

Se evalua el trabajo realizado a través del proceso de meta cognicion:
Se les pedir a los estudiantes que entren al siguiente link https://happylearning.tv/la-reproduccion-asexual-de-las-
plantas/ para EVALUAR LO APRENDIDO. Respondiendo a las interrogantes anteriores:
1. ¢ Qué es |a reproduccion asexual?
2. ;Por qué es importante conocer acerca de la reproduccion asexual?
Se evalua el trabajo realizado a través del proceso de meta cognicion:
e ;Sobre qué hablamos y nos informamos hoy? ; Qué aprendimos?

e ;Cual ha sido nuestro propdsito?
e ;Crees que ha side importante aprender sobre nuestro Sistema Digestivo?

ACTIVIDADES PARA LA CASITA.
Grabarse un video o audio explicande la funcidn del sistema circulatorio y la sangre.

5 min

CUADERNO
DE CIENCIA
Y AMBIENTE
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ANEXO 3: SOLICITUD DE AUTORIZACION

SOLICITAMOS: Permiso para realizar Proyecto de Investigacion

SENOR ORLANDO SOLIS HUARACHI.
DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 41024 "MANUEL GALLEGOS SANZ"

Nosotras, HUAMAN! SALGUERON ROSMERY,
Identificada con DNI N ° 75961161 con
domicilio en Zamacola Marafion 207 D4
Cerro Colorado y POLANCO HANCCO
ALEXANDRA, identificada con DNI N ©
77564826 con domicilio en Leticia N “416 del

distrito de Alto Selva Alegre. Ante Ud.
Respetuosamente nos  presentamos
Y exponemos:

Que, habiendo culminado nuestra carrera
profesional de EDUCACION en la Universidad Catdlica de Santa Maria, solicitamos a Ud.
Permiso para realzar nuestro Proyecto de Investigacidn sobre “APLICACON DE IA
PLATAFORMA HAPPY LEARNING EN £L DESARROLLO DE LA COMPETENCIA INDAGA MEDIANTE
METODOS CIENTIFICOS PARA CONSTRUIR SUS CONOCIMIENTOS DEL AREA DE CIENCIA ¥
TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO “g" para optar el Titulo prafesional en

Educacién primaria.
POR LO EXPUESTO:
Rogamas a usted acceder a nuestra solicitud
Arequipa, 29 de setiembre del 2021
\
! | ok <3 —. g’
Yo ) ,
HUAMANI SALGUERON ROSMERY POLANCO HANCCO ALEXANDRA
o
DNIN DNI N 777564826

LE. N* 41024 MANUEL GALLEGOS SANZ




ANEXO 4: VALIDACIONES

CARTA DE VALIDACION

Arequipa. 20 de agosto del 2021.
De mu consideracion:
Respondiendo a la solicitud de validacion de mnstrumentos presentado por las
Bachilleres:
HUAMANI SALGUERON. ROSMERY
POLANCO HANCCO, ALEXANDRA

Al respecto senalo lo siguiente:

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validar el
mstrumento que se aplicara en la investigacion para evaluar la competencia Indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos del Area de Ciencia y
Tecnologia; vanable considerada en la mvestigacion titulada:

EFECTIVIDAD DE LA PLATAFORMA HAPPY LEARNING EN EL
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA INDAGACION MEDIANTE METODOS
CIENTIFICOS PARA CONSTRUIR CONOCIMIENTOS DEL AREA DE CIENCIA
Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO “B” DE PRIMARIA

DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MANUEL GALLEGOS SANZ, AREQUIPA-
2011

Después de realizar la revision del mstrumento y en el que las investigadores han
efecruado las correcciones sugeridas. considero que dicho instrumento  retne los
requerimientos tanto de forma como de contenido lo que permite medir los indicadores
v consecuentemente la variable de la investigacion de manera eficiente; asi, las preguntas
consideradas son claras y contextualizadas al grado educativo, presentan una redaccion
adecuada, existe una secuencia logica y permite alcanzar los objetivos previstos; por lo
tanto queda validado por mi persona.

LUIS ALBERTO ESCALANTE LINARES
Magister en Educacion Superior
DNI 41814796
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Investigadores:

HUAMANI SALGUERON, ROSMERY
POLANCO HANCCO. ALEXANDRA

Instrumentos de investigacion: Cuestionario para evaluar la competencia Indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos del Area de Ciencia y

Tecnologia

APRECIACION

Excelente

Bueno

Regular

Deficiente

Presentacion del instrumento

Claridad en la redaccion de los items

Pertinencia con las variable e
indicadores

Relevancia del contenido

] ] ] B

Factibilidad de la aplicacion

Valido por: ESCALANTE LINARES, Luis Alberto

LUIS ALBERTO ESCALANTE LINARES
Magister en Educacion Superior
DNI. 41814796
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CAKTA DE VALIDACION

Aroguipa, 20 do agosto del 2021
D¢ mi conmderacion: ‘.
Responciendo 2 la sobicitud de vahdacion de instrumenios presentado por las
Rachilleres:
HUAMANI SALGUERON, ROSMERY
POLANCO HANCCO, ALEXANDRA

Al reapecto sefao lo siguienie:

Por medio de ln presente hago comtar que he revisado con fines de validar of
imstrumento gque ¢ aplicars on la mvestigacin pars ovaluar la compotencs [ndags
medante métodos Crentificos para constnns sus conocimentos del Area de Crencia y
Tecoologia, vanable consaderada on la mvestigacion ttalada:

EFECTIVIDAD DE LA PLATAFORMA HAPPY LEARNING EN EL DESARROLLO

A lI*l'S'l'l'l'U’CICﬁ‘ir EDUCATIVA MANUEL GALLEGOS SANZ, AREQUIPA-2021.

Despuds de realizado la revison respectiva del  instrumento v en ¢f que las
awestigadones ban cfectuado las recomenduciones parn la mejora del mismo, consideto
que dicho instrumento  celme los roquenimientos tanto de  forma como  como en ¢
contenido de las proguntas. de esta mancra permitid  medir los indicadores

adecuada, cxisic una secuencia logica y permitc alcanzar los objetivos previsios, por lo
tamo queda validado por mi persona.

<

Magister en Gestion de la Funcion Docenie
DI 30424060
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Investigadores:
HUAMANI SALGUERON, ROSMERY
POLANCO HANCCO, ALEXANDRA

Instrumentos de investigacion: Cuestionario para evaluar la competencia Indaga
mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos del Area de Ciencia y

Tecnologia
APRECIACION

Excelente | Bueno | Regular | Deficiente
Presentacion del instrumento X
Clanidad en la redaccion de los items X
Pertinencia con las vanable e X
indicad
Relevancia del contenido X
Factibilidad de la aplicacion X

Valido por:  ZEGARRA MARDINI, Jenny

Arequipa, 20 de agosto del 2021

MnaenﬁméndethénDom
DNL.: 30424060
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CARTA DE VALIDACION

Arequipa, 21 de agosto del 2021,
e mi consideracion;
Respondiendo & Ia solicitud de validacion de instrumentos presentado por lus
Bachilleres;
HUAMANI SALGUERON, ROSMERY
POLANCO HANCCO. ALEXANDRA

Al respecto sefialo lo siguiente:

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validar ¢l
instrumento que se aplicam ¢n la investigacida para cvaluar la competencia Indaga
mediante méodes cientificos para construir sus conocimientos del Arca de Ciencia ¥
Teenologia; vartable considernda en la investigacion titulads:

EFECTIVIDAD DE LA PLATAFORMA HAPPY LEARNING EN EL DESARROLLODELA
COMPETENCIA INDAGACION MEDIANTE METODOS CIENTIFICOS PARA
CONSTRUIR. CONOCIMIENTOS DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN
ESTUDIANTES DEL SEXTC GRADO "B" DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA MANUEL GALLEGOS SANZ, AREQUIPA-2021.

Despugs do realizar la revision del instrumento y en el que las investigadores han
efectuado las comeociones sugeridas, considero que dicho instrumento reiine los
requerimientos tanto de forma como de contenido lo que permite medir los indicadores
y consecuentemente lu varizble de la investigacion de manera eficicote; asi, las preguntas
consideradas son clarss y contextualizadas al grado educativo, presentan una redsecion
adecuada, existe una secuencia Iogica y permite alcanzar los objetives previstos: por lo
tanto queda validado por mi persona,

Pt
L,
LUCILA EVELINA CARDENASA LLAMOSAS

Magister en Educacion Superior
DNL 41326910
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Investigadores:
HUAMANI SALGUERON, ROSMERY
POLANCO HANCCO, ALEXANDRA

Instrumentos de Investigacion: Cuestionario pars evaluar la competencis Indags mediante métodos
cicntificos parn construir sus conocimientos del Area de Ciencia y Tecnologia

APRECIACION
Excelente Bueno | Regular | Deficiente

Presentacion del instrumento X

Claridad en ln redaccion de los items X

Pertinencia con las variable ¢ indicadores X

Relevancia def contenido X

Foctibilidad de la aplicacion X

OBSERVACIONES:

= Revisar la pregunta nimero 1, se puede mejorar la redaccidn de las respuestas sobre bo gue ey ¢f
sistema digestivo, Considerando que ya son estsdiuntes de 6to grado de primaria. A mi parecer
s¢ puede ampliar informacion.
Un cjemplo seria;
1, Conjunto de drgancs que procesan los alimentos y fos liquidos para descomponerlos en

sustancias que el cuerpo wsa como fuente de encrgia.

2. Consiste en levar el oxigeno del aire a la sangre y eliminar el anhidrido carbonico (CO2)
X, ot

- Enlapregunta 5, en las respuestas unos items empiczan bien con maydscula y otros no, Colocar
tas mayGsoulas donde corresponde.

= Enlapregunta 16,
Formula una hipdtesis: ;Qué pasaria si ln Tierra dejara de rotar? *
Mejorur ;Qué pasarfs s la tierra deja de rotar?

CONCLUSION:
= Esviable la aplicacion de su instrumento, superindo las observaciones.

Valido por:
< culonap,

LUCILA EVELINA CARDENAS LLAMOSAS
Magister en Educacion Superior
DNI. 41326910
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ANEXO 5: EVIDENCIAS DE LA APLICACION DE LA PLATAFORMA EN LAS
SESIONES DE APRENDIZAJE
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VIOEOS RELACIORADOS

Sopa de Letras: El Universo
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ANEXO 6. MATRIZ DE RESULTADOS

RESULTADOS PREPRUEBA

Ptaje
total

11

11

11

14

11

14

Evalua

S.

P.19 | P.20 | Tot

Analiza

P.11 | P.18 | S. Tot

1

2

2
1

0

0
1
1
1
1
2
0
2

G y Registro de datos

P.6| P.10 | P.17 | S.Tot

Disefia estrategias

Tot

Problematiza situaciones

P1|P2|P3|P4|P5|P7|P8|P14|P.15|P.16 |Tot|P.9|P.12| P.13

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
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RESULTADOS POS PRUEBA

I
]
o
g
2
S
o

13
19
16
19
12
19
19
20
17
19
20
20
18
16
18
19
20
18
19
19
20
17

G y Registro de datos

Disena estrategias

Problematiza situaciones

P3 |P4|P5|P.7|P.8|P.14|P.15|P.16 T(;t P.9 | P.12 | P.13 T(;t P.6 | P.10 | P.17 T(;t P.11 | P.18 Tolt

P.2

P.1

0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2

21

22






