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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion, tiene por objetivo principal la utilizacion de podcasts
educativos para mejorar la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento econémico
o social en los estudiantes de tercer grado de la institucion educativa secundaria Jose
Abelardo Quifiones Gonzales, del distrito y provincia de Moho en la region de Puno.

La investigacion ejecutada es de nivel explicativo y segun su finalidad y el tratamiento de
los datos: cuantitativa, de tipo experimental con un disefio cuasi experimental. Para obtener
la informacion sobre la variable dependiente de estudio, se tomd en cuenta a una muestra
de 33 unidades de analisis conformada por dos aulas: tercer grado "A" con 17 estudiantes y
tercer grado "B" con 16 estudiantes, correspondientes al afio académico 2022. En la
aplicacion de instrumentos se empled la técnica de la encuesta y el instrumento el

cuestionario.

El instrumento ha sido validado con la opinion de 3 jueces expertos. A su vez, se aplicd
una prueba piloto a un grupo de 10 estudiantes para contrastar el nivel de confiabilidad del
instrumento mediante el alfa de Cronbach, obteniendo como resultado 0,894 el cual es

altamente fiable.
Finalmente, se arrib6 a la conclusion: con la utilizacion de los podcasts educativos, los
estudiantes demostraron mejoras significativas respecto a la competencia Gestiona

proyectos de emprendimiento econémico o social.

Palabras claves: Podcast educativo, Competencia, Gestiona proyectos de emprendimiento

econdmico o social.
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ABSTRACT

The main objective of this research work is the use of educational podcasts to improve the
Competence Manage economic or social entrepreneurship projects in third grade students
of the José Abelardo Quifiones Gonzales secondary educational institution, in the district
and province of Moho in the Puno region.

The research carried out is of an explanatory level and according to its purpose and the
treatment of the data: quantitative, of an experimental type with a quasi-experimental
design. To obtain information on the dependent variable of the study, a sample of 35
analysis units made up of two classrooms was taken into account: third grade "A" with 18
students and third grade "B" with 17 students. In the application of instruments the

technique of the survey and the instrument the questionnaire were used.

The instrument has been validated with the opinion of 3 expert judges. In turn, a pilot test
was applied to a group of 10 students to contrast the level of reliability of the instrument

through Cronbach'’s alpha, obtaining as a result 0.894, which is highly reliable.
Finally, the conclusion was reached: with the use of educational podcasts, students
demonstrated significant improvements with respect to the competence Manage economic

or social entrepreneurship projects.

Keywords: Educational podcast, Competition, Manage economic or social

entrepreneurship projects.
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INTRODUCCION

La investigacion “Utilizacion de podcasts educativos para mejorar la competencia Gestiona
proyectos de emprendimiento econdémico o social en los estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales del distrito y provincia
de Moho, Puno 2022, surge a raiz de la pandemia que nos ha tocado afrontar, donde se
hace presente el aprendizaje ubicuo, al desplazar el aula a un contexto no tradicional, de
los ambientes fisicos de la institucion educativa, al domicilio del estudiante, a lugares
como plazas, campos abiertos, incluso hasta lugares donde se realizan labores de pastoreo

y siembra.

En los afios 2020 y 2021, el MINEDU utilizé la estrategia Aprendo en Casa (AeC),
empleando diferentes medios, como la web, television y radio; en los diferentes niveles del
sistema educativo. En el nivel secundario, en el area de Educacion para el Trabajo, para
poder trabajar los contenidos propuestos, se promovié los audios, estos tenian una duracion
de 30 a 40 minutos. EI problema era, la duracion del mismo audio, ya que los estudiantes
debian de acceder a la web o WhatsApp de su grado para poder descargarlos, estas
acciones implicaban inversién econémica, para estar conectados por largos periodos de
tiempo y poder lograr la descarga de los audios, pero sobre todo les costaba mucho

esfuerzo estar atentos largos periodos de tiempo.

El MINEDU propone para el 2022 el retorno a las aulas, en su forma presencial, semi
presencial o hibrido. Cual fuera la opcion para trabajar en la institucion educativa, se
requeria materiales de apoyo y hasta de soporte para lograr los objetivos de cada sesion de

aprendizaje.

Los estudiantes de zona rural y de frontera necesitan contar con material pedagdgico
movil, para poder llevarlos a sus diferentes ambientes de estudio y trabajo, ya que la
realidad nos demuestra que estos estudiantes tienen obligaciones familiares, que deben de
cumplir a la par que cumplen sus deberes escolares. Estos materiales de estudio serian
oportunos para apoyar los contenidos propuestos en el desarrollo del area de Educacion
para el Trabajo, ya que, el estudiante al llevarlos junto a ellos, tienen la posibilidad de
poder revisarlos, las veces que sea necesario y poder estimular y generar nuevos
conocimientos.
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En el presente afio escolar los estudiantes ain cuentan con tabletas entregadas por el
MINEDU en el afio 2021, con lo que la presente investigacion es factible de poder
realizarse en bien de los estudiantes. La utilizacion de podcasts educativos, se propone
como una opcion para menguar los problemas de ensefianza — aprendizaje, que
actualmente agobia a los actores educativos, a través de contenidos basicos que coadyuven
a afianzar las sesiones de aprendizaje y trabajos de extension que busquen fortalecer las
ideas e iniciativas de cada estudiante con respecto a la competencia del area. Consideran
aspectos tecnoldgicos y aspectos pedagogicos, para llevar delante de la mejor manera

posible este proceso de ensefianza — aprendizaje.

Dentro de la relevancia educativa, se considera lograr mantener la atencion de los
estudiantes en los contenidos propuestos en el area de Educacion para el Trabajo y
desarrollar el pensamiento de emprendimiento. Como relevancia pedagdgica se puede
considerar fomentar la edicion libre y horizontal de la informacion y como relevancia
social, la creacién y participacion de comunidades virtuales, en un inicio con los

compafieros de su salén y posteriormente con la poblacién educativa.

Esta investigacion se encuentra estructurado de la siguiente forma:

Hipdtesis y objetivos.

Capitulo I: Marco Tedrico; que contiene los fundamentos teéricos de las variables y los

antecedentes investigativos.

Capitulo 1I: Metodologia; en el cual se detallan las estrategias metodoldgicas, el disefio de

la investigacion, las técnicas y el instrumento aplicado en las unidades de estudio.

Capitulo I11: Resultados y discusion; que contiene la sintesis e interpretacion de resultados

acompariados de tablas y figuras.

Conclusiones; las que manifiestan los logros obtenidos en relaciéon con los objetivos

planteados y la verificacion de la hipotesis planteada.
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HIPOTESIS

Hipotesis principal

Actualmente el uso de herramientas tecnoldgicas, asi como el uso de las redes sociales, es
muy empleado por los jovenes en los distintos contextos sociales. Colocando a su alcance
material versatil, como lo es el podcast educativo, el estudiante tendrd una nueva
alternativa para poder continuar con su aprendizaje y poder estimular, de nuevas formas

sus sentidos, en bien de su formacion integral.

En este sentido, es probable que la utilizacion de podcasts educativos mejoren la
competencia Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social, en los estudiantes
del tercer grado de la Institucién Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales
del distrito y provincia de Moho, Puno 2022.

OBJETIVOS

Objetivo general:

Determinar el nivel de progreso de la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento
economico o social, con la utilizacion de podcasts educativos en los estudiantes del tercer
grado de la Institucion Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales del distrito

y provincia de Moho, Puno 2022.

Objetivo especifico:

- Determinar el nivel de progreso de la capacidad Crea propuestas de valor, con la
utilizacion de podcasts educativos en los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales del distrito y provincia de
Moho, Puno 2022.

- Determinar el nivel de progreso de la capacidad Aplica habilidades técnicas, con la
utilizacion de podcasts educativos en los estudiantes del tercer grado de la Institucién
Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales del distrito y provincia de
Moho, Puno 2022.
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- Determinar el nivel de progreso de la capacidad Trabaja cooperativamente para lograr
objetivos y metas, con la utilizacion de podcasts educativos en los estudiantes del tercer
grado de la Institucion Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales del

distrito y provincia de Moho, Puno 2022.

- Determinar el nivel de progreso de la capacidad Evalla los resultados del proyecto de
emprendimiento, con la utilizacion de podcasts educativos en los estudiantes del tercer
grado de la Institucién Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales del

distrito y provincia de Moho, Puno 2022.
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CAPITULO I
Marco tedrico
1. Marco Teorico
1.1 Podcast educativo:

Hernandez et al. (como se citd en Toapanta Rodriguez, 2017) afirma que el
podcast educativo es un medio a través del cual el docente puede crear contenidos
auditivos de interés para sus alumnos quienes a su vez pueden recibir las
lecciones, tareas, o informacion de interés que deseen. También este medio ofrece
la posibilidad de estudiar en el momento en el que el estudiante desee,
promoviendo de esta manera el aprendizaje autbnomo. Ademas este medio ofrece
la formacién abierta y a distancia para los estudiantes que por diferentes motivos
no pueden asistir a un centro de ensefianza regular de modo que se crea la

posibilidad de auto educarse en cualquier momento y en cualquier lugar.

Es un medio didactico que consiste en un archivo de audio digital con contenidos
educativos, creado (por docentes, por alumnos, por empresas o instituciones) a

partir de un proceso de planificacion didactica (Reynoso et al., 2019).

Indicadores de Podcast educativo:
e Aspectos tecnolégicos:

- Interactividad: La interactividad o participacion dentro del podcast se
encuentra en la posibilidad de construir un modo de didlogo entre docente
(productor o voz dentro del podcast) y el alumno (usuario u oyente) (Reynoso
etal., 2019).

- Conectividad: Constituyen herramientas que favorecen el autoaprendizaje,
por cuanto se pueden descargar y guardar en dispositivos portatiles
(reproductor mp3, teléfono movil), de esta manera, ser escuchados y
compartidos cuantas veces se considere necesario, sin necesidad de contar

con conectividad permanente de internet (Universidad Simén Bolivar, 2014).

e Aspectos pedagogicos:
Los podcast en la educacion (Universidad Simén Bolivar, 2014):
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- Ofrecen un cambio de ritmo, que ayuda a mantener la atencion del estudiante
y entrena su capacidad de escucha. De igual forma, constituyen una
experiencia significativa para los estudiantes, dado que los contenidos son
desarrollados para responder a unas necesidades especificas, personalizando

la experiencia educativa.

- Facilitan la comprension, el analisis y la sintesis de la informacion ya que la
narracion permite aclarar dudas y profundizar en temas que otros medios no

pueden dar.

- Estimulan el pensamiento critico, ya que normalmente nutren su discurso de
diversas fuentes y muchos de estos, las citan, dando a los estudiantes la

oportunidad de investigar y conocer mas sobre el tema.

1.2 Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social:
Es cuando el estudiante lleva a la accion una idea creativa movilizando con
eficiencia y eficacia los recursos, tareas y técnicas necesarias para alcanzar
objetivos y metas individuales o colectivas con la finalidad de resolver una
necesidad no satisfecha o un problema econémico, social o ambiental (Ministerio
de Educacion del Pert, 2016b).

Indicadores de Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social:
Para la variable de estudio se considerd las capacidades segun el Programa

curricular de Educacion Secundaria basica regular (2016).

e Crea propuestas de valor:

Genera alternativas de solucion creativas e innovadoras a través de un bien o
servicio que resuelva una necesidad no satisfecha o un problema social que
investiga en su entorno; evalta la pertinencia de sus alternativas de solucion
validando sus ideas con las personas que busca beneficiar o impactar, y la
viabilidad de las alternativas de solucién en base a criterios para seleccionar
una de ellas y disefia una estrategia que le permita poner en marcha su idea
definiendo objetivos y metas y dimensionando los recursos y tareas (Ministerio
de Educacion del Peru, 2016b).

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOSITORIO DE

TESIS UCSM =2 DE SANTA MARIA

e Aplica habilidades técnicas:
Es operar herramientas, maquinas o programas de software, y desarrollar
métodos Yy estrategias para ejecutar los procesos de produccién de un bien o la
prestacion de un servicio aplicando principios técnicos; implica seleccionar o
combinar aquellas herramientas, métodos o técnicas en funcion de
requerimientos especificos aplicando criterios de calidad y eficiencia
(Ministerio de Educacion del Peru, 2016b).

e Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas:

Es integrar esfuerzos individuales para el logro de un objetivo en comun,
organizar el trabajo en equipo en funcion de las habilidades diferentes que
puede aportar cada miembro, asumir con responsabilidad su rol y las tareas que
implica desempefiandose con eficacia y eficiencia. Es también reflexionar
sobre su experiencia de trabajo y la de los miembros del equipo para generar un
clima favorable, mostrando tolerancia a la frustracion, aceptando distintos
puntos de vista y consensuando ideas (Ministerio de Educacion del Perd,
2016b).

e Evalla los resultados del proyecto de emprendimiento:
Es determinar en qué medida los resultados parciales o finales generaron los
cambios esperados en la atencion del problema o necesidad identificada;
emplea la informacion para tomar decisiones e incorporar mejoras al disefio del
proyecto. Es ademas analizar los posibles impactos en el ambiente y la
sociedad, y formular estrategias que permitan la sostenibilidad del proyecto en

el tiempo (Ministerio de Educacion del Peru, 2016b).

1.3 Concepto de Aprendizaje:
El aprendizaje es un cambio perdurable en la conducta o en la capacidad de
comportarse de cierta manera, el cual es resultado de la practica o de otras formas
de experiencia (SCHUNK, 2012).

1.4 Teorias del Aprendizaje — Constructivismo:

El constructivismo sostiene que el aprendizaje es esencialmente activo, ya que
cada informacion es asimilada y depositada en una red de conocimientos y
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experiencias que existen previamente en el sujeto, el aprendizaje no es ni pasivo
ni objetivo, por el contrario es un proceso subjetivo que cada persona va
modificando constantemente a la luz de sus experiencias. Esto nos lleva a que el
aprendizaje no es asunto de transmision y acumulacion de conocimientos, sino un
proceso dindmico que se manifiesta cuando el estudiante ensambla, extiende,
restaura e interpreta, y por lo tanto "construye" conocimientos partiendo de su

experiencia e integrandola con la informacion que recibe (Trujillo Florez, 2017).

Dentro de la teoria del constructivismo considero relevantes tres modelos: la
teoria evolutiva de Piaget, el enfoque socio-cultural de Vygotsky y el aprendizaje

significativo de Ausubel.

e Jean Piaget:
Plantea que el aprendizaje es evolutivo. El sujeto construye el conocimiento a
través de la asimilacion y la acomodacion, mecanismos por los que la persona
transforma la informacién que ya tenia en funcion de la nueva. El aprendizaje
reside en poder evolucionar a partir de provocar problemas que nos permita
resolver el estado de desarrollo cognitivo en que nos encontremos. Segun esta
teoria, el desarrollo cognitivo, es la adquisicion de estructuras Idgicas cada vez
mas complejas que subyacen a las distintas areas y situaciones que el sujeto es

capaz de resolver a medida que crece (Trujillo Florez, 2017).

e Lev Vygotsky:
Afirma que el aprendizaje esta condicionado por la sociedad en la que nacemos
y nos desarrollamos. Su teoria es socio-historica, lo que quiere decir que el
producto final del desarrollo del sujeto, esta en funcion del medio social en
donde vive. Todos los procesos superiores consisten en la utilizacion de
estimulos del medio y los recursos del individuo. Vygotsky sostiene que
nuestro desarrollo, si bien tiene una base genética, es cultural y depende de las

experiencias que se tengan durante el mismo (Trujillo Florez, 2017).
e Ausubel:
El punto de partida de todo aprendizaje son los conocimientos, las

experiencias previas y el factor mas importante que influye en el aprendizaje es

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




; ¢ UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE : CATOLICA

TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

lo que el alumno ya sabe. Ausubel planteé la teoria del Aprendizaje
significativo que segun el mismo Ausubel, el aprendizaje significativo es el
mecanismo que les permite a los humanos la adquisicion como el
almacenamiento de grandes cantidades de ideas e informacion representadas
por cualquier campo del conocimiento. La teoria trata de atribuir un significado
a lo que se aprende, precisamente en funcion de lo que ya se conoce. Lo que le
permite al estudiante ir de la recepcién de contenidos a la reelaboracion,
reinterpretacion o mejora de los esquemas de conocimiento disponibles, porque
cuando un aprendizaje adquiere significado no se limita a la asimilacién, sino
que supone un proceso de interiorizaciobn que conlleva a la revision,
modificacion y enriquecimiento de la estructura cognitiva, estableciendo
nuevas conexiones y relaciones entre ellos, con los que se asegura la
funcionalidad y la memorizacién comprensiva de los contenidos aprendidos
(Trujillo Florez, 2017).

1.5 Teoria del Aprendizaje — Conectivismo:
El conocimiento ha cambiado; de categorizaciones y jerarquias a redes y
ecologias. Esto lo cambia todo y pone sobre la mesa la necesidad de cambiar los
espacios y estructuras de nuestras organizaciones (Siemens, 2006). Sin lugar a
dudas ya se percibia que la educacion siempre estara en continuo cambio, no solo
en la forma de proporcionar el conocimiento, también en el lugar y los espacios en
donde se desarrollara este proceso. Actualmente los espacios son variados, desde

la casa, hasta el lugar de trabajo de la persona.

1.6 Taxonomia de Bloom:
Bloom (como se citdé en Reynoso et al., 2019) sefiala que la idea central de esta
taxonomia es verbalizar los objetivos educacionales y los resultados se resumen

en una tabla de verbos que pueden emplearse de acuerdo con el nivel taxonémico.

Dimensiones de la Taxonomia de Bloom (Reynoso et al., 2019):
e Afectiva: Es la habilidad para reaccionar emocionalmente, para sensibilizarse
respecto a otro ser viviente. Los objetivos afectivos apuntan tipicamente a la

conciencia y crecimiento en actitud, emocion y sentimientos.
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e Psicomotora: La pericia para manipular fisicamente una herramienta o
instrumento como la mano o un martillo. Los objetivos psicomotores

generalmente apuntan en el cambio desarrollado en la conducta o habilidades.

e Cognitiva: Es la habilidad para pensar las cosas. Los objetivos cognitivos giran

en torno del conocimiento y la comprension de cualquier tema dado.

1.7 Evaluacion de los aprendizajes a través del enfoque formativo:
La evaluacion es un proceso sistematico en el que se recoge y valora informacion
relevante acerca del nivel de desarrollo de las competencias en cada estudiante,
con el fin de contribuir oportunamente a mejorar su aprendizaje (Ministerio de
Educacion del Peru, 2016a).

Los principales propdsitos de la evaluacion formativa a nivel estudiante son
(Ministerio de Educacién del Perd, 2016a):

e Lograr que los estudiantes sean mas autonomos en su aprendizaje al tomar

conciencia de sus dificultades, necesidades y fortalezas.

e Aumentar la confianza de los estudiantes para asumir desafios, errores,

comunicar lo que hacen, lo que saben y lo que no.

El Curriculo Nacional de la Educacion Basica (2016) establece que la escala de
calificacion comun a todas las modalidades y niveles de la Educacion Bésica es la

siguiente:

e AD: LOGRO DESTACADO
Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto a la
competencia. Esto quiere decir que demuestra aprendizajes que van mas alla

del nivel esperado.
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e A:LOGRO ESPERADO
Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la competencia,
demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el tiempo
programado.

e B: EN PROCESO
Cuando el estudiante esta proximo o cerca al nivel esperado respecto a la
competencia, para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo

razonable para lograrlo.

e C:ENINICIO
Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una competencia de
acuerdo al nivel esperado. Evidencia con frecuencia dificultades en el
desarrollo de las tareas, por lo que necesita mayor tiempo de acompafiamiento
e intervencion del docente.

1.8  Area de educacion para el trabajo:
El proposito del area es favorecer el acceso de los estudiantes a la educacién
superior 0 al mundo laboral a través de un empleo dependiente, independiente o
autogenerado, y a través del desarrollo de las habilidades, conocimientos y
actitudes que le permitan al estudiante proponer y llevar a la préctica alternativas
de solucién frente a necesidades o problemas econémicos o sociales (Ministerio
de Educacion del Pert, 2016b).

1.9 Proyecto de emprendimiento:
Los proyectos de emprendimiento comprenden la implementacién de alternativas
de solucién pertinentes y con alto potencial de transformacién, las que son
plasmadas en una propuesta de valor de un bien o servicio disefiado para resolver
una necesidad no satisfecha o problema econémico, ambiental o social que afecta
a un grupo de personas considerando los marcos éticos y culturales (Ministerio de
Educacion del Peru, 2016b).
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1.10 Competencia:
Facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de
lograr un proposito especifico en una situacion determinada, actuando de manera

pertinente y con sentido ético (Ministerio de Educacion del Perd, 2016a).

1.11 Capacidad:
Son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar
una situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores
implicadas en las competencias, que son operaciones mas complejas (Ministerio
de Educacion del Pert, 2016a).

1.12 Desempefios:
Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los
niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje). Son
observables en una diversidad de situaciones o contextos. No tienen caracter
exhaustivo, mas bien ilustran actuaciones que los estudiantes demuestran cuando
estan en proceso de alcanzar el nivel esperado de la competencia o cuando han

logrado este nivel (Ministerio de Educacion del Pera, 2016a).

1.13 Recursos Educativos Abiertos (REA):
Se refiere a cualquier recurso educativo (incluso mapas curriculares, materiales de
curso, libros de estudio, streaming de videos, aplicaciones multimedia, podcasts y
cualquier material que haya sido disefiado para la ensefianza y el aprendizaje) que
esté plenamente disponible para ser usado por educadores y estudiantes, sin que

haya necesidad de pagar regalias o derechos de licencia (UNESCO, 2015).

1.14 Podcasting:
Se refiere a cualquier combinacién de hardware, software y conectividad que
permita la descarga automatica (en general gratuita) de archivos de audio y video
a un ordenador, teléfono inteligente o reproductor de MP3/MP4, los cuales el

usuario puede ver o escuchar a su conveniencia (UNESCO, 2015).
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1.15 Métodos de la Educacién Virtual (Bartra, 2020):
e Meétodo Sincrono:
El emisor (Profesor) y los Receptores (alumnos), estan comunicados en
simultaneo, a través de una plataforma de videoconferencia, que permite la
interactividad en el mismo marco temporal, de mensajes de voz, video

imagenes y texto.

e Meétodo Asincrono:
No hay interaccion simultanea entre el emisor y los receptores. Se hace uso de
una plataforma de LMS (servidor en la nube), donde se almacenan los

materiales educativos digitales, para que el acceso se realice en forma diferida.

1.16 Audacity:
Es un programa que nos permite la grabacion directa de sonido y la edicion de
cualquier audio. Es un editor gratuito que estd disponible para los principales
sistemas operativos del mercado: Windows, Mac, Linux entre otros (Alonso
Bayon, 2019).

Programa para la grabacion y edicion de audio disponible en Open Source. Esto
es, que es de libre distribucion y podemos disfrutar de €l sin tener que pagar por

una licencia de uso (Primo Gorgoso, 2007).

1.17 Filmora:
Es un editor de video disefiado para que cualquier usuario aprenda a manejarlo
rapidamente y con grandes resultados, sin importar la experiencia previa que

tenga con este tipo de aplicaciones (MuyComputer, 2020).
Filmora permite la edicion y ajuste de audio en un video. Se puede eliminar el

ruido, la velocidad y partes del audio. Permite exportar el audio en diferentes
formatos (Filmora, n.d.).
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1.18 Red social:
Una red social en internet no es mas que una plataforma o portal web a través del
cual sus usuarios se mantienen en contacto y comparten intereses, opiniones,

multimedia, etc. (Pulido Bermejo, 2015).

1.19 Blog:
Contreras (como se cit6 en Ortega Barros, 2018) afirma:
Los blogs son el servicio de Internet para la publicacion personal en web mas
famoso de la actualidad, que ha puesto a millones de personas a escribir y
compartir vivencias, aficiones e intereses profesionales... son un medio de
comunicacion colectivo que promueve la creacion y consumo de informacion
original y veraz, y que provoca, con mucha eficiencia, la reflexion personal y

social sobre los temas de los individuos, de los grupos y de la humanidad (p. 4).

1.20 Edublog:
Lara (como se citd en FLores Zamora, 2020) considera que el término edublog,
nace de la unién de educaciéon y blog. En este sentido, se puede entender los
edublogs como aquellos blogs cuyo principal objetivo es apoyar un proceso de
ensefianza-aprendizaje en un contexto educativo. Los blogs tienen un gran
potencial como herramienta en el ambito de la ensefianza, ya que se pueden
adaptar a cualquier disciplina, nivel educativo y metodologia docente. Las
caracteristicas propias de los blogs hacen de esta herramienta un instrumento de
gran valor para su uso educativo dentro de una pedagogia constructivista y de
acuerdo a las necesidades educativas de la Sociedad de la Informacion y la

Comunicacion.

1.21 SoundCloud:
Soundcloud es una red social enfocada principalmente a musicos que desean
difundir sus obras, o hacia personas que quieran compartir cualquier tipo de
archivo de sonido. Tras publicar un archivo de sonido los usuarios podran realizar
diversas acciones sobre él, como difundirlo en redes sociales, afiadir notas de

audio ligadas a la pieza musical en cuestion o comentar (Proyecto TSP, 2015).
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1.22 Antecedentes investigativos:

A nivel internacional:

Montagut (2020) realizd la investigacion sobre el “Nivel de conocimiento y
formacion sobre emprendimiento presente en los estudiantes de los grados 9, 10 y
11 de los principales colegios de la ciudad de Yopal, Casanare” en Colombia. El
objetivo fue identificar el grado de conocimiento y aplicacion de la formacion en
emprendimiento en los estudiantes de los grados mencionados de las instituciones
educativas del municipio de Yopal, empleando el disefio no experimental —
transversal. La muestra estuvo constituida por 257 estudiantes pertenecientes a
cuatro instituciones educativas publicas. Las caracteristicas de la técnica aplicada
para este proyecto fué: encuesta, de lista, de opinion, de caracter estructural y se
realizara a través de entrevista directa, el cuestionario estd conformado por
preguntas categorizadas. Entre los resultados se hall6 que el 89% de los
estudiantes encuestados respondieron que tienen el concepto tedrico claro de
emprendimiento y saben que es una herramienta que permite desarrollar negocios

de manera individual o colectiva.

Vega (2021) realiz6 la investigacion sobre “Disefio de una guia de
emprendimiento para optimizar la calidad del aprendizaje en la asignatura de
emprendimiento y gestion de los estudiantes de la “unidad educativa cardenal de
la torre” en el ano lectivo 2020-2021”, en la ciudad de Quito, Ecuador. El objetivo
fue proponer una Guia de Emprendimiento para la optimizacion de la calidad del
aprendizaje en esta Asignatura de Emprendimiento y Gestion de los estudiantes
mencionados, se emple6 un disefio no experimental, descriptivo. La muestra
estuvo conformada por 5 profesores y 160 estudiantes de terceros de bachillerato,
total de 165 individuos. Entre las técnicas utilizadas se le aplicd la revision
documental, la encuesta y la entrevista. Los resultados evidenciaron que de los
jovenes, el 57% de éstos comprenden los topicos impartidos por los docentes y
presentan un nivel por encima del promedio, el mayor porcentaje de los jovenes
asimila los conocimientos impartidos en la materia, participa en las actividades
planificadas por el docente y obtienen buen rendimiento académico en la materia.
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A nivel nacional:

Aurazo (2018) realizo la investigacion “Acompafiamiento para el desarrollo de la
competencia gestiona proyectos de emprendimiento economico o social en los
estudiantes de la L.LE. Alberto Acosta Herrera”, del distrito Imaza, provincia de
Bagua, region Amazonas. Tuvo como propdsito que los egresados de la
institucion educativa sean ciudadanos emprendedores, cuenten con solvencia
econdmica y disfruten de un elevado nivel de vida. Se aplicé la técnica entrevista
a profundidad a los docentes y el analisis documental. La muestra estuvo
conformada por 3 docentes del area de Educacion para el Trabajo. Se le aplico
como instrumento de recojo de informacién una Ficha de entrevista. La
implementacion del plan de accién permitié que los egresados de la institucion
educativa tengan competencias para desarrollar proyectos de emprendimiento, se
desenvuelven satisfactoriamente en el ambito que les toca vivir y usen

apropiadamente las tecnologias de la informacién y comunicacion.

Chuquilin (2017) realizd la investigacion “Actitud emprendedora en estudiantes
del 5° de secundaria de la institucion educativa N° 6091 César Vallejo, Chorrillos,
2016”. La investigacion tuvo como objetivo describir la actitud emprendedora en
los estudiantes mencionados, para tal fin, empled un disefio no experimental,
descriptivo transversal. La muestra estuvo conformada por 137 estudiantes. Para
la recoleccioén de los datos se usoé la técnica de la encuesta y el instrumento fue el
cuestionario. Se concluyo: el 51.1% de los alumnos tiene actitud emprendedora, el
75.2% presenta optimismo moderado, el 55.5% manifiesta proactividad alta, el
54.7 % tiene persistencia moderada y el 62% evidencia creatividad e innovacion

moderada.

Uriarte (2017) realizé la investigacion “Actitud emprendedora en el éarea de
educacion para el trabajo de los estudiantes de 5° grado de educacion secundaria
de la institucién educativa privada Monserrat”, San Martin de Porres. Tuvo como
proposito determinar el nivel de desarrollo de la actitud emprendedora en los
estudiantes mencionados, empleando un disefio descriptivo simple. La muestra
censal estuvo conformada por 70 estudiantes. La técnica empleada fue la
encuesta; y como instrumento, el cuestionario. Entre los resultados se hallé que el

51,4% de estudiantes manifiesta que la actitud emprendedora es normal, el 52,9 %
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de estudiantes indica que la dimension social es normal y el 44,3% de estudiantes
indico que la dimension laboral es favorable y normal.

Chanamé (2019) realiz6 la investigacion “Gestion de proyectos de
emprendimiento en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la I.E. N°
10082 “Sagrado Corazoén de Jesus” - Uyurpampa, Incahuasi 20197, Lambayeque.
Tuvo como objetivo determinar el nivel de gestion de proyectos de
emprendimiento en los estudiantes mencionados, empleando un disefio no
experimental, nivel descriptivo. La muestra estuvo constituida por los 30
estudiantes. La técnica utilizada fue la encuesta y el instrumento aplicado fue el
cuestionario. Entre los resultados se evidenciaron que el 40% de los estudiantes se

ubicd en el nivel en inicio de gestion de proyectos de emprendimiento.

Delgado (2022) realizé la investigacon “Plan de emprendimiento basado en el
modelo de negocio Lean Canvas, para mejorar las capacidades emprendedoras del
area de educacion para el trabajo, en los alumnos del 5to grado del nivel
secundario, de la institucion educativa Federico Villarreal del distrito de Tlcume
— Lambayeque”. El objetivo fue mejorar las capacidades emprendedoras del area
de Educacion para el trabajo en los estudiantes mencionados, a través del modelo
de negocios Lean Canvas. Este trabajo de investigacion es Descriptivo-
Propositivo. Se utiliz6 un muestreo probabilistico del tipo aleatorio simple,
seleccionando al azar un total de 75 estudiantes. Para la recoleccion de datos se
uso las técnicas de observacion, encuesta, revision bibliografica, lista de cotejos.
El estudio concluyé que los estudiantes tienen poco 0 muy poco conocimiento que
les permita poner en préactica algun tipo de negocio que conlleve a la mejora de su

economia.

A nivel local:

Prado (2020) realizo la investigacion “Eficacia del Podcast en la mejora de la
expresion oral en inglés en estudiantes del nivel basico del centro de idiomas de la
Universidad Peruana Unién Filial Juliaca-2018”. El objetivo fue determinar de
qué manera el uso del podcast mejora la expresion oral en inglés en estudiantes
del nivel basico del centro de idiomas, empleando un disefio cuasiexperimental y

de alcance explicativo. Fue una investigaciéon longitudinal con una prueba de
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entrada y una prueba de salida. La determinacion de la muestra se hizo en base a
una eleccién por conveniencia, y estuvo conformada por 32 estudiantes de dos
secciones; un grupo experimental (16) y un grupo control (16). Las técnicas
empleadas para la recoleccion de los datos fueron las pruebas orales de entrada y
salida, usando como medio el Podcast y las rdbricas. El estudio concluyé que la
aplicacion del Podcast permitio una mejora significativa en la expresion oral en el
idioma Inglés lo cual nos permite consolidar el uso del Podcast como una

herramienta eficaz para el desarrollo oral de los estudiantes de segundas lenguas.
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Metodologia

2. Metodologia
El tipo de investigacion corresponde a una investigacion experimental, y pertenece a un

disefio cuasi experimental.

El nivel de investigacion del presente estudio es explicativo.

2.1 Técnicas e instrumentos
Rios (como se citd en Vasquez, 2020) indica que las técnicas representan la parte
abstracta de la recoleccion de datos; es la forma que emplea el investigador para
obtener datos.

La encuesta se fundamenta en un cuestionario 0 conjunto de preguntas que se
preparan con el propdsito de obtener informacion de las personas (BERNAL
TORRES, 2006). En el presente estudio se utilizé la técnica de la encuesta.

Referente al instrumento: recurso que utiliza el investigador para registrar
informacion o datos sobre las variables que tiene en mente (Hernandez-Sampieri &
Mendoza Torres, 2018).

Bourke, Kirby y Doran (como se cito en Hernandez-Sampieri & Mendoza Torres,
2018) indica que un cuestionario consiste en un conjunto de preguntas respecto de

una o mas variables a medir.

Como instrumento se us6 el cuestionario. Para el tratamiento de los resultados se
uso la escala vigesimal: (AD: 18-20, A: 14-17, B: 11-13 y C: 00-10).
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2.2 Cuadro de coherencias del instrumento
Andlisis de variables

Variables Indicadores Sub indicadores
Variable Aspectos Interactividad.
independiente tecnoldgicos Conectividad.
Aspectos Mantiene la atencion de los
Podcast pedagdgicos estudiantes.
educativo Disponibilidad al momento.

Estimula el pensamiento critico.

Variable Crea propuestas | Propone alternativas de solucion
dependiente de valor viables.

Aplica Usa aplicaciones de dispositivos
Competencia habilidades moviles.
Gestiona técnicas
proyectos de | Trabaja Organiza el trabajo en equipo.

emprendimiento | cooperativamente

econémico 0 | para lograr
social objetivos y metas
Evalla los | Mejora la solucion inicial.

resultados del
proyecto de

emprendimiento
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2.3 Coherencia del instrumento con variable

Variable Indicadores Técnica | Instrumento items
Competencia Crea propuestas | Encuesta | Cuestionario | Del 1al 8
Gestiona de valor
proyectos de | Aplica Del 9 al 14

emprendimiento | habilidades
econémico 0 | técnicas
social Trabaja Del 15 al 17

cooperativamente
para lograr
objetivos y metas
Evalta los Del 18 al 22

resultados del
proyecto de

emprendimiento

2.4 Ubicacion espacial, temporal y unidades de estudio
La investigacion se realizo en la Institucion Educativa Secundaria José Abelardo
Quifiones Gonzales de gestion publica directa, ubicado en el distrito y provincia de

Moho, en el departamento de Puno, Republica del Per.

Se desarrolld en los meses de setiembre a diciembre del 2022.

Las unidades de estudio seran los estudiantes del tercer grado, de las secciones A:

16 estudiantes, B: 14 estudiantes.

Los criterios de inclusion se han dado en funcién a que son dos secciones que han
promovido al tercer grado, es decir, han pasado al ciclo VII. En tal sentido, se
pretende mejorar la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento econémico
0 social. Asimismo, proceden de un mismo grupo poblacional con similares

caracteristicas sociodemograficas.
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Los criterios de exclusion se han dado en funcion a problemas personales y
familiares de 3 estudiantes, en la seccion A: 1 estudiante y en la seccion B: 2

estudiantes.

Unidades de estudio NuUmero Seccion
Grupo Experimental 16 estudiantes A
Grupo Control 14 estudiantes B

Para la organizacion y la estrategia utilizada para recoleccion de datos, se hizo lo

siguiente:

Se solicitd autorizacion al Director de la institucion educativa. Se prepararon
sesiones de aprendizaje con la propuesta experimental y con la temética de la

investigacion.

El instrumento utilizado para la recogida de datos ha sido revisado con la opinion
de 3 jueces expertos en el tema para ver su validez de constructo.

El modelo se ha extraido de la tesis realizada por Peche (2019); que investigd sobre

la misma variable (dependiente) de estudio.

A fin de determinar su confiabilidad, se ejecutdé una prueba piloto con una muestra
representativa socio demografico afin a la muestra de estudio, los resultados

permitieron conocer el grado de confiabilidad mediante el test de Alfa de Cronbach.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach NUmero de elementos
0,984 22

La prueba piloto fue de 10 estudiantes de similares caracteristicas
sociodemogréficas. El resultado fue de 0,984 lo que significa que, el instrumento es
excelente (H. A. Hernandez & Pascual Barrera, 2018).
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La recoleccion de datos se realizo en la institucion educativa. Los instrumentos se
aplicaron, en el horario respectivo a cada seccién, luego se procedio a la tabulacién
haciendo uso de software estadistico Excel, para la elaboracion de tablas y figuras.
Para determinar la Normalidad de los datos y la prueba de Hipotesis se utilizo el

programa IBM SPSS Statistics.
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CAPITULO 111

Resultados y discusion

En esta seccion se presentan los resultados de la investigacion obtenidos respecto de la
“Utilizacién de podcasts educativos para mejorar la competencia Gestiona proyectos de
emprendimiento econdémico o social en estudiantes de tercer grado de la Institucién
Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales del distrito y provincia de

Moho, Puno 2022”, quienes conforman los grupos control y experimental.

3. Resultados y discusion

3.1 Resultados prueba de entrada grupo control y grupo experimental

TablaN° 1

Resultados de la prueba de entrada aplicada al grupo control y grupo experimental

EVALUACION DE GRUPO GRUPO
ENTRADA CONTROL EXPERIMENTAL
Niveles de logro Frecuencia % Frecuencia %
INICIO 0 0 2 13
PROCESO 7 50 5) 31
LOGRO ESPERADO 5 36 8 50
LOGRO DESTACADO 2 14 1 6
TOTAL 14 100 16 100

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado.
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Figura N° 1
Resultados de la prueba de entrada aplicada al grupo control y grupo experimental
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Nota. La figura muestra los resultados de la prueba de entrada aplicada al grupo

control y grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado.

En la Tabla y Figura N° 1 se muestran los resultados de la aplicacion del pre test
(prueba de entrada) del grupo control y grupo experimental. En el nivel Inicio (0-10) en
el grupo control tenemos un 0% frente a un 13% del grupo experimental, con relacion al
nivel Proceso (11-13) se observa un 50% en el grupo control y 31% en el grupo
experimental, mientras que en el Nivel Logro Esperado (14-17) tenemos un 36% en el
grupo control y un 50% en el grupo experimental. Por Gltimo, en el nivel Logro
Destacado (18-20) en el grupo control tenemos 14% frente a un 6% del grupo

experimental.

Un buen porcentaje de estudiantes de ambos grupos se encuentran en el nivel Proceso,
estos estudiantes se encuentran proximos al nivel esperado respecto a la competencia y
requieren acompafiamiento para lograrlo. Asimismo, un buen porcentaje de estudiantes
de ambos grupos se encuentran en el nivel Logro Esperado, estos estudiantes evidencian
el nivel esperado respecto a la competencia. También se puede apreciar la presencia de
estudiantes que se encuentran en el nivel Logro Destacado. Un porcentaje menor de
estudiantes, solo del grupo experimental, se ubica en el nivel Inicio, estos estudiantes

muestran un progreso minimo y necesitan mayor tiempo de acompafiamiento por parte
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del docente. Se puede evidenciar que el grupo experimental parte en desventaja de

condiciones.

3.2 Resultados prueba de salida grupo control y grupo experimental

Tabla N° 2
Resultados de la prueba de salida aplicada al grupo control y grupo experimental
EVALUACION DE GRUPO GRUPO
SALIDA CONTROL EXPERIMENTAL
Niveles de logro Frecuencia % Frecuencia %
INICIO 0 0 0 0
PROCESO 5 36 2 13
LOGRO ESPERADO 9 64 13 81
LOGRO DESTACADO 0 0 il 6
TOTAL 14 100 16 100

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado.

Figura N° 2
Resultados de la prueba de salida aplicada al grupo control y grupo experimental
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Nota. La figura muestra los resultados de la prueba de salida aplicada al grupo control

y grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




~v#== . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE - §\CATOLICA

TESIS UCSM Z  DE SANTA MARIA

En la Tabla y Figura N° 2 se muestran los resultados de la aplicacion del post test
(prueba de salida) del grupo control y grupo experimental. En el nivel Inicio (0-10)
ambos grupos presentan ausencia de estudiantes, con relacion al nivel Proceso (11-13)
se observa un 36% en el grupo control y 13% en el grupo experimental, mientras que en
el Nivel Logro Esperado (14-17) tenemos un 64% en el grupo control y un 81% en el
grupo experimental. Por ultimo, en el nivel Logro Destacado (18-20) en el grupo control

tenemos 0% frente a un 6% del grupo experimental.
Los estudiantes del grupo control se distribuyen en los niveles de Proceso y Logro
esperado, mientras que los estudiantes del grupo experimental se distribuyen en el nivel

Proceso, nivel Logro esperado y nivel Logro estacado.

3.3 Resultados prueba de entrada y salida grupo control

Tabla N° 3
Resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al grupo control
Entrada Salida
Grupo Control Frecuencia % Frecuencia %
INICIO 0 0 0 0
PROCESO 7 50 5 36
LOGRO ESPERADO 5 36 9 64
LOGRO DESTACADO 2 14 0 0
TOTAL 14 100 14 100

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado.
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Figura N° 3
Resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al grupo control
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Nota. La figura muestra los resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al

grupo control

En la Tabla y Figura N° 3 se aprecia la comparacion del logro académico de los
estudiantes del grupo control, en la prueba de entrada y salida. Tenemos que en el nivel
Inicio no hay presencia de estudiantes, en el nivel Proceso tenemos un 50% en la prueba
de entrada y 36% en la prueba de salida, en relacion al nivel de Logro Esperado
tenemos un 36% en la prueba de entrada y 64% en la prueba de salida. Por otro lado, se
observa en el nivel de Logro Destacado a un 14% de estudiantes en la prueba de entrada

y 0% en la prueba de salida.

Los resultados comparativos de las evaluaciones de entrada y salida muestran que en el
grupo control ningln estudiante se encuentra en el nivel de Inicio, habiendo una
reduccion de estudiantes en el nivel Proceso, considerandose positivo dicha reduccion.
En el nivel de Logro esperado hay un incremento significativo de estudiantes
considerandose positivo dicho incremento. En el nivel Logro destacado hay presencia
de estudiantes solo en la evaluacion de entrada y ausencia de estudiantes como resultado
de la evaluacion de salida, considerandose como negativo esta ausencia de estudiantes.
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3.4 Resultados prueba de entrada y salida grupo experimental

Tabla N° 4
Resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al grupo experimental
Entrada Salida
Grupo Experimental Frecuencia % Frecuencia %
INICIO 2 13 0 0
PROCESO 5 31 2 13
LOGRO ESPERADO 8 50 13 81
LOGRO DESTACADO L 6 1 6
TOTAL 16 100 16 100

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado.

Figura N° 4
Resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al grupo experimental
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Nota. La figura muestra los resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al
grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado.

Se puede observar en la Tabla y Figura N° 4 una notable variacion con respecto a la
aplicacion del post test (prueba de salida) comparando los resultados con el pre test
(prueba de entrada). Se observa en el nivel Inicio 13% en los resultados de la prueba de
entrada frente a un 0% en los resultados de la prueba de salida, en el nivel Proceso 31%

en los resultados de la prueba de entrada frente a un 13% en los resultados de la prueba
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de salida. En el nivel de Logro Esperado 50% en los resultados de la prueba de entrada
frente a un 81% en los resultados de la prueba de salida. En el nivel de Logro Destacado

se observa 6% en los resultados, tanto de la prueba de entrada y en la prueba de salida.

El grupo experimental muestra el desplazamiento de los estudiantes que se encontraban
en el nivel Inicio a otros niveles superiores, como Proceso y Logro esperado. Se
evidencia una reduccion de estudiantes en el nivel Proceso, y un aumento significativo
de estudiantes en el nivel Logro esperado, mostrando un progreso en la competencia
Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social. A medida que se avanzaba
con el programa experimental y el estudiante tenia acceso a diversas herramientas
tecnoldgicas, se evidencia un manejo de las capacidades: Crea propuestas de valor,
Aplica habilidades técnicas, Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas,
Evalla los resultados del proyecto de emprendimiento. Se dedujo que el estudiante ha
gestionado su aprendizaje de manera autonoma, dosificando su tiempo para concluir sus

actividades planificadas.

3.5 Resultados de las muestras relacionadas del grupo experimental
3.5.1 Resultados para el indicador: Crea propuestas de valor

Tabla N° 5
Resultados del indicador: Crea propuestas de valor, del grupo experimental
Grupo Experimental Antes Después
Nivel de logro Frecuencia % Frecuencia %
INICIO 3 19 0 0
PROCESO 5 31 1 6
LOGRO ESPERADO 7 44 12 75
LOGRO DESTACADO 1 6 3 19
TOTAL 16 100 16 100

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado.
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Figura N° 5
Resultados del indicador: Crea propuestas de valor, del grupo experimental
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Nota. La figura muestra los resultados del indicador: Crea propuestas de valor, del

grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado.

Se puede observar en la Tabla y Figura N° 05 la comparacién entre el pre test y post test
del grupo experimental. Se observa en el nivel de logro Inicio (0-10) mejora de los
resultados teniendo un 19% en la prueba de entrada y un 0% en los resultados de la
prueba de salida, en el nivel de logro Proceso (11 — 13) se observa un 31% en la prueba
de entrada y un 6% en la prueba de salida, en el nivel de Logro esperado (14 — 17) se
aprecia un 44% en la prueba de entrada y un 75% en la prueba de salida. Por Gltimo, en
el nivel de Logro destacado (18 — 20) se observa una diferencia en los resultados,

obteniendo un 6% en la prueba de entrada y un 19% en la prueba de salida.

Como se puede observar al inicio del programa experimental habia estudiantes que se
ubicaron en el nivel de logro Inicio, los cuales se desplazaron a otros niveles superiores
al finalizar dicho programa. Asimismo, tenemos que, al finalizar el programa
experimental se ha reducido la presencia de estudiantes en el nivel Proceso, aumentando
significativamente la presencia de estudiantes en el nivel de Logro esperado.
Igualmente, tenemos que, al finalizar el programa experimental, aumentando la

presencia de estudiantes en el nivel de Logro destacado.
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Luego de aplicar el programa experimental, utilizando los podcast educativos, con
respecto al indicador Crea propuestas de valor, demuestran que la mayoria de
estudiantes se ubican en los niveles de logro Esperado y logro Destacado mejorando el

desarrollo de la capacidad Crea propuestas de valor.

3.5.2 Resultados para el indicador: Aplica habilidades técnicas

Tabla N° 6
Resultados del indicador: Aplica habilidades técnicas, del grupo experimental
Grupo Experimental Antes Después
Nivel de logro Frecuencia % Frecuencia %
INICIO 1 6 0 0
PROCESO 6 38 2 13
LOGRO ESPERADO 9 56 13 81
LOGRO DESTACADO 0 0 1 6
TOTAL 16 100 16 100

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado.

Figura N° 6
Resultados del indicador: Aplica habilidades técnicas, del grupo experimental
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Nota. La figura muestra los resultados del indicador: Aplica habilidades técnicas,

grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado
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Se puede observar en la Tabla y Figura N° 06 la comparacion entre el pre test y post test
del grupo experimental. Se observa en el nivel de logro Inicio (0-10) un 6% en la prueba
de entrada y un 0% en los resultados de la prueba de salida, en el nivel de logro Proceso
(11 — 13) se observa un 38% en la prueba de entrada y un 13% en la prueba de salida, en
el nivel de Logro esperado (14 — 17) se aprecia un 56% en la prueba de entrada y un
81% en la prueba de salida. Por ultimo, en el nivel de Logro destacado (18 — 20) se
observa una diferencia en los resultados, obteniendo un 0% en la prueba de entrada y un

6% en la prueba de salida.

Como se puede observar, después de aplicar el programa experimental, no hay
estudiantes que se encuentren en el nivel Inicio, hay una reduccion de estudiantes en el
nivel Proceso, en el nivel de Logro esperado hay un incremento de estudiantes y en el

nivel de Logro destacado hay presencia de estudiantes.

Luego de aplicar el programa experimental, utilizando los podcast educativos, con
respecto al indicador Aplica habilidades técnicas, se demuestra que la mayoria de
estudiantes se ubican en el nivel de logro Esperado y observandose estudiantes que se
ubicaron en el nivel de logro Destacado mejorando el desarrollo de la capacidad Aplica

habilidades técnicas.

3.5.3 Resultados para el indicador: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos

y metas

Tabla N°7
Resultados del indicador: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas,

del grupo experimental

Grupo Experimental Antes Después
Nivel de logro Frecuencia % Frecuencia %
INICIO 2 13 0 0
PROCESO 7 44 6 38
LOGRO ESPERADO 5 31 4 25
LOGRO DESTACADO 2 13 6 38
TOTAL 16 100 16 100

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado.
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Figura N°7
Resultados del indicador: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y

metas, del grupo experimental
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Nota. La figura muestra los resultados del indicador: Trabaja cooperativamente

para lograr objetivos y metas, grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado.

Se puede observar en la Tabla y Figura N° 7 la comparacion entre el pre test y post test
del grupo experimental. Se observa en el nivel de logro Inicio (0-10) un 13% en los
resultados de la prueba de entrada y un 0% en los resultados de la prueba de salida, en el
nivel de logro Proceso (11 — 13) se observa un 44% en la prueba de entrada y un 38%
en la prueba de salida, en el nivel de Logro esperado (14 — 17) se aprecia un 31% en la
prueba de entrada y un 25% en la prueba de salida. Por ultimo, en el nivel de Logro
destacado (18 — 20) se observa una diferencia en los resultados, obteniendo un 13% en

la prueba de entrada y un 38% en la prueba de salida.

Como se puede observar antes de aplicar el programa experimental, habia estudiantes
que se ubicaron en el nivel Inicio, mostrando dificultades en la capacidad Trabaja
cooperativamente para lograr objetivos y metas.

Luego de aplicar el programa experimental, utilizando los podcast educativos, con
respecto al indicador Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas, se
demuestra que los estudiantes que se ubicaban en el nivel Inicio se desplazaron a niveles
superiores. Asimismo, hay una reduccién de estudiantes que se encontraban en el nivel

Proceso y en el nivel Logro esperado. De la misma forma, hay un incremento de
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estudiantes que se ubican en el nivel de Logro destacado. Este desplazamiento de
estudiantes a un nivel de logro superior evidencia la mejora en el desarrollo de la

capacidad Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas.

3.5.4 Resultados para el indicador: Evalla los resultados del proyecto de

emprendimiento

Tabla N° 8
Resultados del indicador: Evalla los resultados del proyecto de emprendimiento, del

grupo experimental

Grupo Experimental Antes Después
Nivel de logro Frecuencia % Frecuencia %
INICIO 3 19 0 0
PROCESO 3 19 3 19
LOGRO ESPERADO 7 44 7 44
LOGRO DESTACADO 3 19 6 38
TOTAL 16 100 16 100

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado.

Figura N° 8
Resultados del indicador: Evalla los resultados del proyecto de emprendimiento, del

grupo experimental
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Nota. La figura muestra los resultados del indicador: Evalta los resultados del

proyecto de emprendimiento, grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado.
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Se puede observar en la Tabla y Figura N° 8 la comparacion entre el pre test y post test
del grupo experimental. Se observa en el nivel de logro Inicio (0-10) un 19% en la
prueba de entrada y un 0% en los resultados de la prueba de salida, en el nivel de logro
Proceso (11 — 13) se observa un 19% en la prueba de entrada y un 19% en la prueba de
salida, en el nivel de Logro esperado (14 — 17) se aprecia un 44% en la prueba de
entrada y un 44% en la prueba de salida. Por ultimo, en el nivel de Logro destacado (18
— 20) se observa una diferencia en los resultados, obteniendo un 19% en la prueba de

entrada y un 38% en la prueba de salida.

Como se puede observar al inicio del programa experimental habia estudiantes que se
ubicaron en el nivel de logro Inicio, mostrando dificultades en la capacidad Evalla los

resultados del proyecto de emprendimiento.

Luego de aplicar el programa experimental, utilizando los podcast educativos, con
respecto al indicador Evalua los resultados del proyecto de emprendimiento, se observa
que la mayoria de estudiantes se ubican en el nivel de logro Esperado y nivel de logro
Destacado, evidenciando la mejora en el desarrollo de la capacidad Evaltua los
resultados del proyecto de emprendimiento.
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3.6 Prueba de Normalidad y comprobacidon de la Hipotesis
Prueba de Normalidad:

Prueba Shapiro-Wilk para muestras pequefias (<30 individuos).

Criterio para determinar la Normalidad:
P-valor >= a Aceptar la Ho = Los datos provienen de una distribucion normal.

P-valor < o Aceptar la Hy = Los datos no provienen de una distribucion normal.

Tabla N° 9
Resultados del programa IBM SPSS Statistics para determinar la Normalidad de los

datos, del Pre test y Post test del grupo experimental.

NORMALIDAD
P-valor (antes) = 0.618 > a=0.05
P-valor (después) = 0.299 > a=10.05

Conclusion:

Los datos del Nivel de Logro provienen de una distribuciéon normal.

Nota. Datos tomados del programa utilizado.

Prueba de Hipotesis:

Ho = No es probable que la utilizacion de podcasts educativos mejoren la
competencia Gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o social, en los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Secundaria José Abelardo

Quifones Gonzales del distrito y provincia de Moho, Puno 2022.

H: = Es probable que la utilizacion de podcasts educativos mejoren la competencia
Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social, en los estudiantes del
tercer grado de la Institucién Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones

Gonzales del distrito y provincia de Moho, Puno 2022.
Alfa=0.05=5%
La conclusion de la Prueba de Normalidad indica que los datos provienen de una

distribucién normal, entonces se puede utilizar pruebas Paramétricas. La prueba que

se utilizara para este estudio sera T de Student.
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Prueba T de Student. Ya que es un estudio longitudinal, con dos medidas: una antes
y otra después de aplicar el programa experimental, con una variable numérica que

representa al Nivel de Logro obtenido por los estudiantes.

Criterio:
Si la probabilidad obtenida P-valor <= a, se rechaza la Ho (Se acepta Hy).

Si la probabilidad obtenida P-valor > a, no se rechaza la Ho (Se acepta Ho).

Tabla N° 10

Resultados del programa IBM SPSS Statistics para determinar la Prueba de
Hipotesis.

P-valor = 0.001 < a=0.05

Conclusion:

Hay una diferencia significativa en las medias de los datos de Nivel de Logro de
los estudiantes antes y después de realizar la presente investigacion. Por lo cual
se concluye que el programa experimental aplicado SI tiene efectos
significativos, y se acepta la hipoétesis alterna, es decir, la utilizacion de
podcasts educativos mejoran la competencia Gestiona proyectos de
emprendimiento econémico o social, en los estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales del distrito

y provincia de Moho, Puno 2022.

Nota. Datos tomados del programa utilizado.
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3.7 Discusion de los resultados

Los resultados obtenidos evidencian la mejora en la Competencia Gestiona
proyectos de emprendimiento econdmico o social, en los estudiantes del tercer
grado de la instituciéon educativa secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales del
distrito y provincia de Moho, Puno 2022. Estos estudiantes trabajaron con el
programa propuesto, a través de la utilizacién de podcasts educativos, que esta de
acuerdo con la teoria del constructivismo en sus tres modelos planteados en el
presente trabajo, la teoria evolutiva, el enfoque socio-cultural y el aprendizaje
significativo. Asimismo, concuerdan con la teoria del conectivismo y el uso

efectivo de los recursos tecnolégicos.

La gestion de proyectos de emprendimiento, por parte de los estudiantes, es una
tarea constante e importante de nuestro sistema educativo, ya que con la
elaboracion de proyectos de emprendimiento, podemos lograr abrir nuevos puestos

de trabajo o alternativas de sostenimiento econémico personal o familiar.

El resultado de la presente investigacion tiene similitud con lo obtenido por Prado
(2020) en la tesis “Eficacia del Podcast en la mejora de la expresion oral en inglés
en estudiantes del nivel basico del centro de idiomas de la Universidad Peruana
Unién Filial Juliaca-2018”, cuyo estudio concluyé que la aplicacion del Podcast
permitié una mejora significativa en su variable de estudio, asimismo recomienda el
uso del Podcast como método de ensefianza en el desarrollo de las sesiones de

aprendizaje.

Los estudiantes han desarrollado ademas, la capacidad de crear propuestas de valor,
relacionadas a generar emprendimiento, con el uso de este recurso didactico como
material de apoyo y el acompafiamiento docente. Estos resultados tienen relacion
con los encontrados por Aurazo (2018) quien realizd la investigacion
“Acompafiamiento para el desarrollo de la competencia gestiona proyectos de
emprendimiento econdmico o social en los estudiantes de la I.LE. Alberto Acosta
Herrera”, del distrito Imaza, provincia de Bagua, regidbn Amazonas, cuyo estudio
permitié que los egresados de la institucion educativa tengan competencias para
desarrollar proyectos de emprendimiento, se desenvuelven satisfactoriamente en el
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ambito que les toca vivir y usen apropiadamente las tecnologias de la informacion y

comunicacion.

Ante el reto de mejorar la Competencia Gestiona proyectos de emprendimiento
econdmico o social, a traves de los contenidos propuestos en el presente programa
experimental, enfocados a generar ideas de negocio individual o familiar, los
resultados de la presente investigacion coincide con Montagut (2020) quien realiz
una investigacion sobre el nivel de conocimiento y formacion sobre
emprendimiento presente en los estudiantes de los grados 9, 10 y 11 de los
principales colegios de la ciudad de Yopal, Casanare, quien halld, después de
aplicar su investigacion, que el 89% de los estudiantes participantes tienen el
concepto teorico claro de emprendimiento y saben que es una herramienta que

permite desarrollar negocios de manera individual o colectiva.

Los estudiantes que han participado de la presente investigacion han desarrollado,
ademas, la capacidad de aplicar habilidades técnicas, trabajar en equipo y evaluar
sus propias ideas, con miras a proyectos de emprendimiento. Esto ha coincidido con
el Disefio Curricular Nacional del MINEDU (2016) que exige como evidencia de
desempefio lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las
competencias. Estas son observables y registrables en una diversidad de situaciones
0 contextos. Los estudiantes demuestran cuando estan en proceso de alcanzar el
nivel esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel.
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CONCLUSIONES

PRIMERA

Los resultados de la prueba de entrada demuestran que la mayor concentracion de
estudiantes del grupo control se ubica en el nivel de logro en Proceso y la mayor
concentracion de estudiantes del grupo experimental se ubica en el nivel de logro

Esperado.

SEGUNDA

Los resultados de la prueba de salida demuestran que hay un moderado desplazamiento
hacia un nivel superior de los estudiantes del grupo control, y que el mayor desplazamiento
de estudiantes a un nivel superior, lo realizaron los estudiantes del grupo experimental, este

desplazamiento se realizé hacia el nivel de logro Esperado.

TERCERA

Con la utilizacion de los podcasts educativos en el grupo experimental, los estudiantes
demostraron mejoras significativas respecto a la competencia Gestiona proyectos de
emprendimiento econémico o social. A pesar de que un porcentaje de estudiantes del grupo

experimental empezd con un nivel de logro en Inicio.

CUARTA

Con el uso de los podcasts educativos en el grupo experimental, en el contraste de las
pruebas de entrada y salida, los valores obtenidos evidencian resultados muy positivos,
teniendo una reduccién total del nivel de Inicio, una reduccion significativa en el nivel
Proceso, un incremento muy positivo en el nivel Logro esperado y se mantiene el

porcentaje de estudiantes en el nivel Logro destacado.

Luego de realizada la investigacion, los objetivos se han cumplido y la hipotesis fue

comprobada.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA

A la Direccién de la Institucion Educativa Secundaria José Abelardo Quifiones Gonzales
del distrito y provincia de Moho, considerar los resultados de la presente investigacion,
para incluir en las diferentes areas el uso de podcast educativos dentro de las

programaciones curriculares.

SEGUNDA

Los docentes deben otorgar un lugar prioritario a las herramientas tecnolégicas adecuadas
a su area y necesidad de aprendizaje, para mejorar la calidad educativa y los estudiantes
estén a la expectativa de los retos actuales.

TERCERA

Los docentes deben orientar el uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas, a través de
podcast educativos como apoyo a la educacion y aprovechamiento del tiempo de los

estudiantes fuera de las aulas.

CUARTA

A través de la Direccion Regional de Educacion Puno promover el uso conveniente de las
herramientas tecnologicas en beneficio de la educacion, buscando el estimulo constante de

los estudiantes y el interés por ser parte de la sociedad laboral competitiva en la cual nos

desenvolvemos.
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ANEXOS
ANEXO 1: CUESTIONARIO DE LA COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL. Adaptado por Peche (2019)

ITEMS
NO

NUNCA
CASI NUNCA
A VECES
CASI SIEMPRE
SIEMPRE

DIMENSION 1: Crea propuestas de valor

Antes de iniciar tu proyecto recoges informacién relevante sobre

! necesidades o problemas de un grupo de usuarios observando tu entorno.

) Antes de iniciar tu proyecto utilizas entrevistas y/o encuestas para recoger
informacion necesaria sobre problemas o necesidades del entorno.

3 Organizas la informacidn que recoges para obtener resultados sobre los
problemas y/o necesidades detectadas en tu entorno.

4 | Disenas alternativas de “propuesta de valor” creativas e innovadoras.

5 | Representas tu propuesta a través de prototipos.

6 | Validas el prototipo de tu propuesta con posibles usuarios.

7 | Tienes en cuenta las sugerencias sobre el prototipo y lo mejoras.

8 Tienes en cuenta en tu propuesta las implicancias éticas, sociales,
ambientales y econémicas.
DIMENSION 2: Aplica habilidades técnicas

9 Realizas acciones para adquirir los recursos necesarios para elaborar la

propuesta de valor.

Programas las actividades que debes ejecutar para elaborar tu propuesta
10 | integrando alternativas de solucion ante contingencias o situaciones

imprevistas.

1 Seleccionas procesos de produccién de un bien o servicio que forma parte de
tu propuesta.

12 | Utilizas internet y programas informaticos para optimizar tu propuesta.

Eres responsable con el ambiente, usando sosteniblemente los recursos

13 naturales en la elaboracién de tu propuesta.
Aplicas normas de seguridad en el proceso de produccion del producto o
1 servicio de tu propuesta.
DIMENSION 3: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y
metas
Planificas las actividades de tu equipo consiguiendo que los integrantes
o establezcan, segln sus roles, prioridades y objetivos.
16 Acompanfas y orientas a tus comparieros para que mejoren sus desempefios

asumiendo con responsabilidad distintos roles dentro del equipo.

17 | Propones alternativas de solucion a conflictos inesperados.
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DIMENSION 4: Evalua los resultados del proyecto de emprendimiento

Elaboras instrumentos de recojo de informacion para evaluar el proceso del

18
proyecto.

19 | Analizas la relacién entre inversion y ganancia que generara tu proyecto.

20 | Analizas la satisfaccion de los usuarios con tu propuesta de valor.

) Analizas los beneficios sociales y ambientales generados con tu propuesta

! de valor.

- Incorporas mejoras para garantizar la sostenibilidad de tu proyecto en el

tiempo.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




% . UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE Lo fcaTolica
TESIS UCSM g DE SANTA MARIA

ANEXO 2: VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

I NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
CUESTIONARIO DE LA COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE

EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL.

II. OBJETIVO:
Determinar el nivel de progreso de la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento

econdémico o social.

III. VARIABLE QUE EVALUA:

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social.

IV.  DIRIGIDO A:
Estudiantes del tercer grado de la institucion educativa secundaria José Abelardo Quifiones

Gonzales del distrito y provincia de Moho, Puno.

Vi APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
RArov Memdoza 6Gricelde

VI.  GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:
Maadister. em. Edvcacion

......... FRIIRCASITR ST ENI I YNWE 0 CHONV L0 0 040 6:0,0:0 HUDUBHHC U A SRRSO ovs SR SRS TR ST RO O s s b s e s e sss

VIL. VALORACION:
LMuyAlto() I Alto (/) l Medio ( ) l Bajo () , Muy bajo ( )j

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




== . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE ; CATOLICA

DE SANTA MARIA

INSTRUMENTO A VALIDAR

TITULO DE LA INVESTIGACION: “UTILIZACION DE PODCASTS EDUCATIVOS PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL EN LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA JOSE ABELARDO QUINONES GONZALES DEL DISTRITO Y
PROVINCIA DE MOHO, PUNO 2022”.

Opcion de

réspmesta Criterios de evaluacién

Observacién
y/o
recomendacion

ITEMS

VARIABLE
INDICADOR
Casi
A veces
Casi sil
variable y el
indicador y el
ITEM
Relacion entre el
der

Relacion entre la
Relacion entre el
ITEM y la Opcion

Antes de iniciar tu proyecto recoges informacion relevante
sobre necesidades o problemas de un grupo de usuarios
observando tu entorno.

Antes de iniciar tu proyecto utilizas entrevistas y/o encuestas
para recoger informacién necesaria sobre problemas o

idades del entorno.

Organizas la informacion que ges para
sobre los problemas y/o necesidades d das en tu entorno.
Disefias alternativas de “propuesta de valor” creativas e
innovadoras.

Rep. tu prop através de p ip

N

L Tead

wWiINS | &S

Validas el prototipo de tu propuesta con posibles usuarios.

Crea propuestas de valor

Tienes en cuenta las sugerencias sobre el prototipo y lo /
mejoras.

Tienes en cuenta en tu propuesta las implicancias éticas,
sociales, ambientales y econdmicas.

x

~ xS sl 4%

Realizas acciones para adquirir los recursos necesarios para
lab la prop de valor. v
Programas las actividades que debes ¢jecutar para elaborar tu
propucsta intcgrando alternativas de solucion ante v
contingencias o situaci imprevistas. i
Selecci p de produccion de un bien o servicio que
forma parte de tu propuesta.
Utilizas internet y programas informaticos para optimizar tu
propuesta.
Eres resp con el , usando los
recursos les en la elaboracion de tu Y

2P

\\\\\\\\\

X

N

\\

WS

1 hi o

Aplica habilidades técnicas

Aplicas normas de seguridad en el proceso de produccion del 7
producto o servicio de tu propuesta. v

A
AN

Planificas las actividades de tu equipo consiguiendo que los
integrantes establezcan, segin sus roles, prioridades y
objetivos.

AN
b

~

para que mej sus
bilidad di

Acompaiias y orientas a tus
d = < and " : suilin %

con

N

\\\\\

dcnu'ordel equipo.

GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL

Trabaja cooperativamente

Elaboras instrumentos de recojo de informacion para evaluar
el pr del proyecto. v

Analizas la relacion entre inversion y ganancia que generard tu

Propones alternativas de solucién a conflictos inesperados. vV /
[
proyecto. I 4 "3

Analizas la satisfaccion de los usuarios con tu propuesta de
valor. " s

N

r Y ey 7 <

Analizas los b y g con

tu prop de valor.

Incorporas mejoras para garantizar la sostenibilidad de tu Vi
proyecto en el tiempo.

~
™

Evaliia los resultados del
proyecto de emprendimiento  [para lograr objetivos y metas

RIS

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE DETERMINA EL NIVEL DE
PROGRESO DE LA COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

ECONOMICO O SOCIAL
INDICADOR / ITEMS Pertinencia' | Relevancia’? | Claridad® Sugerencias
N°
INDICADOR: Crea propuesta de valor Si No Si No Si | No

Antes de iniciar tu proyecto recoges informacion
1 | relevante sobre necesidades o problemas de un grupo
de usuarios observando tu entorno.

Antes de iniciar tu proyecto utilizas entrevistas y/o

N

2 | encuestas para recoger informacion necesaria sobre / v v
probl o necesidades del entorno.
Organizas la informacioén que recoges para obtener

3 | resultados sobre los problemas y/o necesidades | |/ ré S
detectadas en tu entorno. 5
Disefias alternativas de “propuesta de valor”

’ creativas e innovadoras. v ‘/ 4

5 | Representas tu propuesta a través de prototipos. v / P 4
Validas el prototipo de tu propuesta con posibles

6 | usuarios. 4 Vv d
Tienes en cuenta las sugerencias sobre el prototipo y

? lo mejoras. 4 / /
Tienes en cuenta en tu prop las impli ia

. €ticas, sociales, ambientales y econdmicas. / / /
INDICADOR: Aplica habilidades técnicas Si No Si No Si No

9 Realizas acciones para adquirir los recursos
necesarios para elaborar la propuesta de valor.

Programas las actividades que debes ejecutar para
claborar tu propuesta integrando alternativas de

19 solucion ante  contingencias o  situaciones v Vv
imprevistas.

1 Seleccionas procesos de produccién de un bien o
servicio que forma parte de tu propuesta. Vv

12 Utilizas internet y programas informiticos para

optimizar tu propuesta.

Eres responsable con el ambiente, usando
13 | sosteniblemente los recursos naturales en la
claboracion de tu propuesta.

Aplicas normas de seguridad en el proceso de
produccion del producto o servicio de tu prop
INDICADOR: Trabaja cooperativamente para
lograr objetivos y metas

I SN N
X
Ri% [%0%

Planificas las actividades de tu equipo consiguiendo
15 | que los integrantes establezcan, segin sus roles, v v
prioridades y objetivos.

Acompaiias y orientas a tus compafieros para que p
16 | mejoren sus desempefios asumiendo con 74 s v/
responsabilidad distintos roles dentro del equipo.
Propones alternativas de solucion a conflictos /
inesperados. 4

b

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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INDICADOR: Evaliia los resultados del
proyecto de emprendimiento " He 8 No St | No
18 Elaboras instrumentos de recojo de informacién para / i v
evaluar el proceso del proyecto.
Analizas la relacion entre inversion y ganancia que
” generara tu proyecto. v ) v
Analizas la satisfaccion de los usuarios con tu
2 propuesta de valor. v v il
Analizas los beneficios sociales y ambientales ,
= g dos con tu propuesta de valor. v / v
Incorporas mejoras para garantizar la sostenibilidad
= de tu proyecto en el tiempo. / V /

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es el apropiado para representar al componente o indicador especifico del constructo.

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Opinién de aplicabilidad:
Aplicable (X) Aplicable después de corregir () No aplicable ( )

Apellidos y nombres del validador:

Aromi. Mend0z.0. . iAo
Grado y especialidad del validador:
Jogister - Gesdion.. 0. eaTornos. vickualRs. . para &)

Qpvends 'zcge

. Q—\>> - \
S <

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
CUESTIONARIO DE LA  COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL.

OBJETIVO:
Determinar el nivel de progreso de la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento

econdmico o social.

VARIABLE QUE EVALUA:

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social.

DIRIGIDO A:
Estudiantes del tercer grado de la instituciéon educativa secundaria José Abelardo Quiflones

Gonzales del distrito y provincia de Moho, Puno.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
LARICO HANCO, ROGELIO

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:
DOCTOR

VALORACION:

Muy Alto ( ) Alto ( X) Medio () | Bajo( ) ‘ Muy bajo ()

; /A7)
/./f./ i

N

FIRMA DEL EVALUADOR
DNI: 29590102

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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INSTRUMENTO A VALIDAR

TITULO DE LA INVESTIGACION: “UTILIZACION DE PODCASTS EDUCATIVOS PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL EN LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA JOSE ABELARDO QUINONES GONZALES DEL DISTRITO Y
PROVINCIA DE MOHO, PUNO 2022”.

Opcn ce Criterios de evaluacién
respuesta
5] &
= % T I S :§ . Observacién
a ITEMS u%;’,a %> %8-?; y/o
= g ) 5 %Y o8 E = é recomendacién
> 2 : R Sﬁ%:&sb:ﬁmg
g A 8EF 38| 254
Y T 7 © .8 0]
& & & B
Antes de iniciar tu proyecto recoges informacion relevante
sobre necesidades o problemas de un grupo de usuarios X X X
observando tu entorno.
Antes de iniciar tu proyecto utilizas entrevistas y/o encuestas
para recoger informacion necesaria sobre problemas o D¢ X b4
3 necesidades del entorno.
E Organizas la informacion que recoges para obtener resultados X X X
3 sobre los problemas y/o necesidades detectadas en tu entorno.
8 Disefias alternativas de “propuesta de valor” creativas e X X X
2 7
] innovadoras.
8 | Representas tu propuesta a través de prototipos. X X X
a
§ Validas el prototipo de tu propuesta con posibles usuarios. X X X
1§}
5:’, Tienes en cuenta las sugerencias sobre el prototipo y lo
g s X | X | X
8 Tienes en cuenta en tu propuesta las implicancias éticas, X X X
o sociales, ambientales y econémicas.
9
g Realizas acciones para adquirir los recursos necesarios para X X X
ke elaborar la propuesta de valor.
:é P Programas las actividades que debes ejecutar para elaborar tu
B g propuesta integrando alternativas de solucién ante X X X
o - contingencias o situaciones imprevistas.
E‘ 2 Seleccionas procesos de produccion de un bien o servicio que
£ |z X X X
3 orma parte de tu propuesta.
3 Utilizas internet y programas informaticos para optimizar tu X X X
E propuesta.
s Eres responsable con el ambiente, usando sosteniblemente los X X X
% &, | recursos naturales en la elaboracion de tu propuesta.
< Aplicas normas de seguridad en el proceso de produccion del X X X
’a’ producto o servicio de tu propuesta.
8 » | Planificas las actividades de tu equipo consiguiendo que los
3] % f§ integrantes establezcan, segin sus roles, prioridades y X X X
E E Z | objetivos.
o) »
gf ‘£ 2 | Acompaiias y orientas a tus compaiieros para que mejoren sus
< 5 i desempefios asumiendo con responsabilidad distintos roles X X X
% §' 3 | dentro del equipo.
E | =&
%] & &
® | 8% | Propones alternativas de solucién a conflictos inesperados. X X X
& g
&
Elaboras instrumentos de recojo de informacion para evaluar X X X
— % el proceso del proyecto.
§ E Analizas la relacion entre inversion y ganancia que generara tu X X X
-§ '§ proyecto.
3 & Analizas la satisfaccion de los usuarios con tu propuesta de
g 5 valor. X X X
23
R Analizas los beneficios sociales y ambientales generados con X X X
= © | tupropuesta de valor.
& ? Incorporas mejoras para garantizar la sostenibilidad de tu X X X
= | proyecto en el tiempo.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE DETERMINA EL NIVEL DE
PROGRESO DE LA COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

ECONOMICO O SOCIAL
INDICADOR / ITEMS Pertinencia! | Relevancia? | Claridad® Sugerencias
NO
INDICADOR: Crea propuesta de valor Si No Si No Si No
Antes de iniciar tu proyecto recoges informacion
1 | relevante sobre necesidades o problemas de un grupo X X X
de usuarios observando tu entorno.
Antes de iniciar tu proyecto utilizas entrevistas y/o
2 | encuestas para recoger informacion necesaria sobre X X X
problemas o necesidades del entorno.
Organizas la informacién que recoges para obtener
3 | resultados sobre los problemas y/o necesidades | x X %
detectadas en tu entorno.
4 Dlsex_las a!ternatlvas de “propuesta de wvalor X % X
creativas e innovadoras.
5 | Representas tu propuesta a través de prototipos. X X X
6 Vahd_as el prototipo de tu propuesta con posibles x X X
usuarios.
7 Tlene_s en cuenta las sugerencias sobre el prototipo y X X X
lo mejoras.
3 Tienes en cuenta en tu propuesta las implicancias | X X
éticas, sociales, ambientales y economicas.
INDICADOR: Aplica habilidades técnicas Si No Si No Si No
Realizas acciones para adquirir los recursos
9 . X X X
necesarios para elaborar la propuesta de valor.
Programas las actividades que debes ejecutar para
elaborar tu propuesta integrando alternativas de
10 » : : A X X X
soluciéon ante  contingencias o0  situaciones
imprevistas.
1 Seleccionas procesos de producciéon de un bien o X X
servicio que forma parte de tu propuesta. X
12 Utl!lze'xs internet y programas informaticos para X X X
optimizar tu propuesta.
Eres responsable con el ambiente, usando
13 | sosteniblemente los recursos naturales en la | X X X
elaboracion de tu propuesta.
14 Aplicas normas de seguridad en el proceso de | X X
produccion del producto o servicio de tu propuesta.
]NDICAI‘)O‘R: Trabaja cooperativamente para si No si No si No
lograr objetivos y metas
Planificas las actividades de tu equipo consiguiendo
15 | que los integrantes establezcan, segun sus roles, X X X
prioridades y objetivos.
Acompafias y orientas a tus compafieros para que x
16 | mejoren sus desempefios asumiendo con | X X
responsabilidad distintos roles dentro del equipo.
17 }’ropones alternativas de soluciéon a conflictos X X <
inesperados.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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INDICADOR: Evalia los resultados del si No si No si No
proyecto de emprendimiento
Elaboras instrumentos de recojo de informacién para

18 X X X
evaluar el proceso del proyecto.

19 Analizas la relacion entre inversion y ganancia que x X
generara tu proyecto.
Analizas la satisfaccién de los usuarios con tu | x

20 X X
propuesta de valor.

21 Analizas los beneficios sociales y ambientales | X X X

~" | generados con tu propuesta de valor.
Incorporas mejoras para garantizar la sostenibilidad

22 ; X X X
de tu proyecto en el tiempo.

Ipertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
2Relevancia: El item es el apropiado para representar al componente o indicador especifico del constructo.

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Opinion de aplicabilidad:
Aplicable ( X Aplicable después de corregir () No aplicable ( )

Apellidos y nombres del validador:

Grado y especialidad del validador: ;
DOCTOR CON MENCION: GESTION Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

FIRMA DEL VALIDADOR
DNI: 29590102

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
CUESTIONARIO DE LA COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL.

OBJETIVO:
Determinar el nivel de progreso de la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento

econdémico o social.

VARIABLE QUE EVALUA:

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social.

DIRIGIDO A:
Estudiantes del tercer grado de la institucion educativa secundaria José Abelardo Quifiones

Gonzales del distrito y provincia de Moho, Puno.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
VALENGIA. ALIMMANTE. . ROGER

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:

VALORACION:

Muy Alto () Alto (&) Medio ( ) I Bajo( ) l Muy bajo ( )

FIRM L EVALUADOR

DNE: Y0305999__

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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INSTRUMENTO A VALIDAR

TITULO DE LA INVESTIGACION: “UTILIZACION DE PODCASTS EDUCATIVOS PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL EN LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA JOSE ABELARDO QUINONES GONZALES DEL DISTRITO Y
PROVINCIA DE MOHO, PUNO 2022”.

Opcion de

Criterios de evaluacién
respuesta

Observacion
y/o
recomendaciéon

ITEMS

ITEM

Relacion entre el
ITEM y la Opcion

Siemore
Relacion entre la

VARIABLE
INDICADOR
Nunca
A veces

Casi siempre |

variable y el

Relacion entre el
indicador y el
de respuesta

Antes de iniciar tu proyecto recoges informacion relevante
sobre necesidades o problemas de un grupo de usuarios
observando tu entorno.

Antes de iniciar tu proyecto utilizas entrevistas y/o encuestas
para recoger informacion necesaria sobre problemas o
necesidades del entorno.

Organizas la informacién que recoges para obtener resultados
sobre los problemas y/o necesidades detectadas en tu entorno.
Disefias alternativas de “propuesta de valor™ creativas e
innovadoras.

Representas tu propuesta a través de prototipos.

Validas el prototipo de tu propuesta con posibles usuarios.

Crea propuestas de valor

Tienes en cuenta las sugerencias sobre el prototipo y lo
mejoras.

Tienes en cuenta en tu propuesta las implicancias éticas,
sociales, ambientales y econémicas.

Realizas acciones para adquirir los recursos necesarios para
elaborar la propuesta de valor.

Programas las actividades que debes ejecutar para elaborar tu
propuesta integrando alternativas de solucién ante
contingencias o situaciones imprevistas.

Seleccionas procesos de produccion de un bien o servicio que
forma parte de tu propuesta.

Utilizas internet y programas informaticos para optimizar tu
propuesta.

Eres responsable con el ambiente, usando sosteniblemente los
recursos naturales en la elaboracion de tu propuesta.

SIS S Il SISl o «

Aplica habilidades técnicas

Aplicas normas de seguridad en el proceso de produccion del
producto o servicio de tu propuesta.

AN

Planificas las actividades de tu equipo consiguiendo que los
integrantes establezcan, segin sus roles, prioridades y
objetivos.

SSTISISNISN SIS SIS NSNS S S
S | R[S RIR RS [SERRIR] S S

Acompafias y orientas a tus compaiieros para que mejoren sus
desempenios asumiendo con responsabilidad distintos roles
dentro del equipo.

B
N
\

GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL

Propones alternativas de solucion a conflictos inesperados.

Trabaja cooperativamente
para lograr objetivos y metas

Elaboras instrumentos de recojo de informacion para evaluar
el proceso del proyecto.

Analizas la relacion entre inversion y ganancia que generara tu
proyecto.

Analizas la satisfaccion de los usuarios con tu propuesta de
valor.

Analizas los beneficios sociales y ambientales generados con
tu propuesta de valor.
Incorporas mejoras para garantizar la sostenibilidad de tu
proyecto en el tiempo.

Evalua los resultados del

proyecto de emprendimiento
NSl PSS S

Sl S s X
\\\\\\

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos
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VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE DETERMINA EL NIVEL DE
PROGRESO DE LA COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO
ECONOMICO O SOCIAL

INDICADOR / ITEMS Pertinencia' | Relevancia’ | Claridad® Sugerencias
N°

INDICADOR: Crea propuesta de valor Si No Si No Si No

Antes de iniciar tu proyecto recoges informacion
1 | relevante sobre necesidades o problemas deun grupo |/ v v
de usuarios observando tu entorno.

Antes de iniciar tu proyecto utilizas entrevistas y/o
2 | encuestas para recoger informacién necesaria sobre
problemas o necesidades del entorno.

Organizas la informacién que recoges para obtener
3 | resultados sobre los problemas y/o necesidades
detectadas en tu entorno.

~
<\

~
N

Disefias alternativas de “propuesta de wvalor”
creativas e innovadoras.

5 | Representas tu propuesta a través de prototipos.

Validas el prototipo de tu propuesta con posibles
usuarios.

Tienes en cuenta las sugerencias sobre el prototipo y
lo mejoras.

SRR NG NG BN
NSNS SIS S

Tienes en cuenta en tu propuesta las implicancias
éticas, sociales, ambientales y economicas.

INDICADOR: Aplica habilidades técnicas Si No Si No Si No

Realizas acciones para adquirir los recursos
necesarios para elaborar la propuesta de valor.
Programas las actividades que debes ejecutar para
elaborar tu propuesta integrando alternativas de Y v Y
solucibn ante  contingencias o0  situaciones

imprevistas.

<<
~N
\

10

Seleccionas procesos de produccién de un bien o

. servicio que forma parte de tu propuesta.

Utilizas internet y programas informaticos para
optimizar tu propuesta.

Eres responsable con el ambiente, wusando
13 | sosteniblemente los recursos naturales en la
elaboracion de tu propuesta.

Aplicas normas de seguridad en el proceso de
produccion del producto o servicio de tu propuesta.

INDICADOR: Trabaja cooperativamente para
lograr objetivos y metas

12

AN NI N BN
~

<SS <

14

Planificas las actividades de tu equipo consiguiendo
15 | que los integrantes establezcan, segin sus roles, | / v v
prioridades y objetivos.

Acompaiias y orientas a tus compaileros para que
16 | mejoren sus desempefios asumiendo con v v v
responsabilidad distintos roles dentro del equipo.
Propones alternativas de solucion a conflictos
inesperados. v

17
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INDICADOR: Evalia los resultados del si No si No si No
proyecto de emprendimiento )

18 Elaboras instrumentos d? rccojo de informacion para v v b
evaluar el proceso del proyecto.

19 Anahza§ la relacion entre inversion y ganancia que 7 v J/
generara tu proyecto. —

20 Analizas la satisfaccion de los usuarios con tu / Vs 7
propucsta de valor.
Analizas los beneficios sociales y ambientales

21 v v v

| generados con tu propuesta de valor.

22 Incorporas mejoras para garantizar la sostenibilidad / J/ v/
de tu proyecto en el tiempo.

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
*Relevancia: El item es el apropiado para representar al componente o indicador especifico del constructo.

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, cs conciso, exacto y directo.

Opinion de aplicabilidad:
Aplicable (X) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apellidos y nombres del validador:

‘L. VALIDADOR
DN 40¥05 Y99 __
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ANEXO 3: PROGRAMA EXPERIMENTAL

Experiencia de Aprendizaje: “Elaboramos revistas turisticas digitales sobre nuestra

localidad para promover sus atractivos turisticos”.

Los audios utilizados en el programa experimental, para mejorar la competencia Gestiona
proyectos de emprendimiento econémico o social, son partes seleccionadas y extraidas del

audio original de videos escogidos de YouTube, que a continuacion se detallan:

- Emprendimiento (Kenji, 2018).

- El dltimo consejo para emprendedores (Ma, 2020).

- Formulamos el desafio y recogemos informacion (DivertiEduca, 2021).
- Como entrevistar (Perozo, 2019).

- Organiza informacion, técnica Saturar y agrupar (D. Hernandez, 2020).
- Propuesta de valor, ejemplos y como crear (Pendino, 2020).

- Concepto de Prototipo (Chacon, 2020).

- Utilizamos la técnica SCAMPER (MINEDU, 2020a).

- Establecer metas y objetivos método SMART (ProdHabits, 2020).

- Planear actividades Google calendar (Marquez, 2022).

- Programas para disefio en 3D (Impresoras3d.com, 2020).

- Trabajo cooperativo, roles y solucion de conflictos (MINEDU, 2020b).
- Establece los roles de tu equipo (Instituto de Marketing Agil, 2022).

- Roles dentro de un equipo (Aulativa, 2021).

- Malla receptora de informacion (PERO PROFE, 2020a).

- Inversion y ganancia (BITACORA VIRTUAL, 2020) (Mibanco, 2020).
- Evaluamos nuestro proyecto de emprendimiento (PERO PROFE, 2020b).

Los audios utilizados en el programa experimental, para mejorar la competencia Gestiona
proyectos de emprendimiento econdmico o social, se compartié en el grupo de WhatsApp
de los estudiantes de 3° “A” EPT Computacion. También se les puede ubicar en el blog

institucional: https://capitanjagg.blogspot.com, y en la plataforma de audio SoundCloud

como: EPT — Podcast.
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N° Titulo de la sesion - Programa Experimental

1 | Realizamos una infografia sobre los lugares turisticos, costumbres o tradiciones
para promover el turismo en nuestra comunidad de Moho.

Utilizacién de podcasts educativos:

- Emprendimiento.

- El dltimo consejo para emprendedores.

2 | Conocer la interfaz del programa PowerPoint, a fin de crear revistas digitales a
través del cual se pueda difundir el turismo en nuestro distrito de Moho.
Utilizacién de podcasts educativos:

- Formulamos el desafio y recogemos informacion.

- COmo entrevistar.

3 | Creamos una revista digital para difundir el Primer recorrido turistico de nuestra
comunidad de Moho — Parte I.

Utilizacion de podcasts educativos:

- Organiza informacion, técnica Saturar y agrupar.

- Propuesta de valor, ejemplos y como crear.

- Concepto de Prototipo.

4 | Creamos una revista digital para difundir el Primer recorrido turistico de nuestra
comunidad de Moho — Parte I1.

Utilizacién de podcasts educativos:

- Utilizamos la técnica SCAMPER.

- Establecer metas y objetivos método SMART.

- Planear actividades Google calendar.

5 | Creamos una revista digital para difundir costumbres de mi comunidad Moho —
Parte I.

Utilizacion de podcasts educativos:

- Programas para disefio en 3D.

- Trabajo cooperativo, roles y solucion de conflictos.

6 | Creamos una revista digital para difundir costumbres de mi comunidad Moho —
Parte II.

Utilizacién de podcasts educativos:

- Establece los roles de tu equipo.

- Roles dentro de un equipo.
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7 | Creamos una revista digital para difundir tradiciones de mi comunidad — Parte 1.
Utilizacién de podcasts educativos:
- Malla receptora de informacion.

- Inversion y ganancia.

8 | Creamos una revista digital para difundir tradiciones de mi comunidad — Parte 11.

Utilizacion de podcast educativo:

- Evaluamos nuestro proyecto de emprendimiento.
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IES CAP FAP JOSE ABELARDO lll]llIﬂHES GONZALES
FICHA DE TRABAJO Unidad 4
AREA : EPT . A Sesion 1
DOCENTE : Felipe Revilla Bernal

L £ luinonendse, stempee feunfad

EdA: “Elaboramos revistas turisticas digitales sobre nuestra localidad
para promover sus atractivos turisticos”

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Compgtencm Capacidad Propésito Evidencias

de drea
Gestiona Crea propuestas de | Crear propuestas de valor referentes a la | Infografia sobre las
proyectos de | valor. difusion del turisme de la comunidad. alternativas que podemos
emprendimiento | Aplica habilidades | Realiza una infografia  sobre las | usar para  promover el
econbémico o | técnicas. alternativas que podemos usar para | turismo en la comunidad.
social. promover el turismo en la comunidad.

7~

ACTIVIDAD 1: Realizamos una infografia sobre los lugares turisticos, costumbres o
tradiciones para promover el turismo en nuestra comunidad de Moho.
.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
INICIO (40 Min.)

* Los estudiantes y docentes recuerdan las normas de convivencia para el trabajo en el aula.
» El docente proyecta la situacion significativa y solicita a un estudiante que lea el contenido.

SITUACION SIGNIFICATIVA

El turismo es uno de los sectores que contribuye al crecimiento econdmico del pais, )
de esta manera ayuda en la lucha contra la pobreza, uno de los objetivos del
desarmollo sostenible. La actividad turistica representa una de las principales
actividades econémicas generadoras de divisas y es uno de los sectores de mayor
crecimiento en los Ulfimos afos.

El turismo genera empleos directos e indirectos, impulsa la creacion de nuevos
negocios, atrae inversién, mejora la calidad de vida del poblador. Por lo tanto, en
esta unidad proponemos mejorar esta situacion
desarrollando historietas interactivas.

Nuestro desafio es lograr la difusion de lugares turisticos, tradiciones y
costumibres de mi comunidad, asi poder promocionar la actividad turistica
y mejorar los ingresos econdmicos de los pobladores.

3Codmo podemos promover el turismo en nuestra comunidad?

3Qué herramientas informdticas podemos usar para elaborar revistas
turisticas digitalese

\
RETO:

¢ Como podriamos difundir el turismo en nuestra comunidad y poder mejorar los
ingresos econémicos de los pobladores en nuestro distrito de Moho?

« El docente solicita a dos estudiantes a que puedan dar su opinién acerca de la situacion significativa.
 El docente para orientar el interés de los estudiantes reproduce 2 audios preparados, teniendo como
base el emprendimiento.

Audio 1: 5 min. E
Emprendimiento (Clic)
Audio 2: 7 min. 42 seg. .
El altimo consejo para emprendedores (Clic)

 El docente indica que los audios les serdn compartidos al grupo de WhatsApp del saldén. Asimismo, indica
que también los pueden encontrar en el blog institucional: hitps://capitanjagg.blogspot.com, y en la
plataforma de audio SoundCloud como: EPT — Podcast.

 El docente solicita a dos estudiantes a que puedan dar su opinién acerca de los audios escuchados.

Aiio lectivo: 2022 UGEL MOHO
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IES CAP FAP JOSE ABELARDO QUINONES GONZALES
FICHA DE TREBAJO Unidad 4
AREA : EPT 3 Sesion 1
DOCENTE : Felipe Revilla Bernal

DESARROLLO (70 Min.)

» El docente plantea a los estudiantes buscar informacién en la web
sobre la Metodologia del Design Thinking y puedan resumirla en su GO gle

cuaderno a fin de contar con informacién relevante.

*El docente dialoga con los estudiantes sobre la informacion
enconfrada, punfualizando Ila importancia de utilizar la ™ o 'y ™
metodologia del DT. e e A

W IDEA PRUERA
pY]

%

K ="
B
===t e

~
ppoTOT A

=y

7
DEFINE

« El docente incide en las fases o etapas de la metodologia del DT. Asi como las principales técnicas
usadas en cada una de ellas.

» El docente comparte una imagen de ayuda sobre la Metodologia, resaltando IDEAS DIVERGENTES en la
aplicacién de la metodologia del D.T.:

Metodologia del Design Thinking

comprender = : ( I . )
Definicion del problema : El docente realiza las siguientes preguntas
o]gger).:ar B referentes a los audios:
é ; » 3El emprendimiento estd presente en
sintetizar cada una de las Fases de la
Gty e metodologia del DT2
prototipar ggg. » T.enife.ndq presente  la  situacion
¢ Bosquejos,sketching, significativa, gcémo podemos emplear
modelos, storyboard, puesta . .
nwonuso g el emprendimiento?
» Los autores de los audios, zcuantas
) iterar - veces intentaron sus emprendimientos
S /m% : ara lograr sus metas?
e > implementar paraieg
. ™\ J

CIERRE (10 Min.)
 El docente REFLEXIONA con los estudiantes sobre las fases de la metodologia.

Para desarrollar en casa:

iDibujamos! En tu cuademo, realiza un esquema de la metodologia del D.T.
iCreamos! En fu cuaderno, realiza una infografia sobre los lugares turisticos, costumbres o tradiciones
de tu comunidad.

Registra en tu cuaderns de trabajo. /

EVALUACION
« Ficha de observacién de sesidn de aprendizaje.
* Registro auxiliar.

REFLEXIONES SOPRE EL APRENDIZAIJE

» 5Qué lograron los estudiantes en esta sesidon?

» 5Qué dificultades encontraron durante el aprendizaje?
* 5Qué necesidades de aprendizaje se requiere reforzar?

Aiio lectivo: 2022 UGEL MOHO
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Podcast - Emprendimiento

Considero que, antes de hablar de emprendimiento, propdsito de vida, proyecto, el ser humano debe entender que
emprender es saltar a otro lugar y para saltar a otro lugar necesito una base sélida para impulsarme y aqui estd el
problema. Muchas personas quieren emprender sin una base, sino, antes de una base. No tienen de donde
sostenerse y quieren emprender y ese es el problema por el cual no funciona el emprendimiento. Si usted tiene
un montén de deudas y quiere emprender para pagar todas esas deudas, va a sufrir mucho. Primero hay que
pagarlas, pagar las deudas, quedar en cero, no tengo nada, pero tampoco tengo deudas, eso es una base fantdstica

para decir tengo derecho a emprender.

La gente que quiere emprender para liberarse de los lfos estd evadiendo el proceso, y no es asf, el emprendimiento
nace de una plataforma para impulsarse. El propésito de vida nace de ser responsable. Otras personas quieren

emprender para no tener que trabajar y ese es de los peores pensamientos del emprendimiento.

Es que yo no quiero trabajarle a nadie, que triste eso que acaba de decir. Y hay gente que lo dice, yo nunca le he
trabajado a nadie, jwao!, en serio. Usted no sabe qué es que lo regafien a uno, que lo manden, que le diga para
arriba, para abajo, que el cliente se ponga bravo y que no tenga que, eso es tan importante, eso es lo que forma
los cimientos de un buen emprendedor. No sabe lo que es ser un empleado, un mal empleado, un buen empleado,

un excelente empleado, es lo que nos da la autoridad para emprender.

Hay una economia excelente en mi vida en este momento, pero es mia, no de mi hijo, tiene que trabajar, quiero
que trabaje, deseo que ¢l emprenda y que tenga éxito en sus proyectos. Pero mi papel, mi trabajo es indicarle:
trabaje, quiero que lo manden, que le diga para arriba, para abajo, para alldi. No importa la economia que

tengamos, eso es importante, eso es vital.

Saben, no se puede emprender para evadir, porque eso es pereza, hay gente que emprende para no trabajar. La
plataforma es saber trabajar, yo sé trabajar, pasé muchas horas trabajando, fui un traductor y también se el tema
del trabajo pesado, fueron meses, afios, demolicién en Japdn, terrible, complejo, pero fascinante, yo sé trabajar,
si todo se acaba, yo sé trabajar, no le tengo miedo, me gusta, es mds, hoy en dfa, a pesar del éxito, no puedo durar
sino hago un trabajo pesado, y siempre hay algo que cargar, siempre algo que ayudar, una pared que pintar,
siempre hay alguien que dice: pero usted ya tiene plata, pague por eso, pero yo quiero hacerlo, quiero hacerlo,
porque me hace falta el trabajo. Eso no estresa, eso fortalece, ya es una cultura. El problema del trabajo pesado,
es cuando se hace toda la vida y no se tiene progreso mental. Es decir, sdlo trabajo duro, pero no hago crecer mi

espiritu para una vocacion, no me preparo, no estudio.

Segundo, tiene derecho a emprender, no solo el que sabe trabajar, sino que, en segundo lugar, tiene derecho a
emprender el que tiene una cuerda de vida. En Colombia le llaman un colchén. Mi hijo tenga un colchén, decfan

los abuelos, y eso que es, por si las moscas, uno no sabe dénde caer, ;cémo asi?, estudié, tenga una profesion,
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tenga un ahorro, tiene derecho a emprender, €l que tiene una cuerda de vida y una cuerda de vida es una profesion,
por eso se estudia, emprender para no tener que estudiar es pereza. Pero es que, uno estudia una cosa y hace otra,
casi siempre, pero el estudio nos ayud6 a llegar a nuestras conclusiones. Uno estudia una cosa, hace otra, pero
estudia. Nadie que estudia diga a mi no me sirvié para nada. No, si que ayudd, si que sirvid, tenga una bendita

profesion, porque eso le va a ayudar.

Sabe que me ayudé a mi, a pesar de tan malas calificaciones, a mi me gustaria decirles me gradué con honores,
yo solo sé que me gradué, pero antes de los dieciocho aflos ya hablaba japonés, portugués, espafol y rasguiiaba
bien el inglés y con cuatro idiomas a los dieciocho afios, y no por inteligencia, vivi en esos pafses, y entonces
siempre tenfa trabajo, en cualquier lugar, llegaba y habia trabajo, habfa algo que hacer, una cuerda de vida, una
cuerda. No soy maestro de idiomas, ni soy traductor hoy en dfa, pero es lo que hice, fue mi especializacién gracias
a que vivi en ciertos paises, una cuerda de vida, es que emprender sin cuerda de vida es fécil, pero ¢y la caida?
Es la tipica historia del joven que emprende con el dinero del pap4, eso es facil porque el que suftrié fue el papd,

€l no, no necesita sufrir como el papa, pero por lo menos tener una cuerda de vida, porque eso es responsabilidad.
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Podcast - El dltimo consejo para emprendedores

Como ya narré en varias ocasiones, hubo un tiempo en mi vida en el que fui rechazado mis de diez veces para

entrar a Harvard y de 30 sitios para trabajar.

Durante esa mala racha de acontecimientos, hubo una frase que lei en una revista y que cambié toda perspectiva
que tenia de mi vida, una frase que hizo que aquellos rechazos, fueran lo mejor que me haya podido suceder, la
frase es esta: “Identifica algo en lo que seas bueno y consigue que alguien te pague por hacerlo”. Yo tenia muchas
ideas y creo que era muy bueno en ello, pero nunca lo habia visto como una oportunidad, porque estaba ocupado
buscando ser aceptado en Harvard y luego ocupado buscando un empleo con un salario seguro. Estaba
acostumbrado a lidiar con el fracaso y sobreponerme a él, identifique una oportunidad y poner en accién una sola
idea, me llevé a crear una compafiia que hoy es multimillonaria. De la frase anterior desprendi siete lecciones
que también pueden cambiar toda perspectiva que hasta hoy has tenido sobre el éxito en la vida y en cualquier

cosa que desees realizar.

Empecemos, el éxito siempre procede de ofrecer algo valioso al mercado, que los demds no estdn ofreciendo, la
innovacion, diferenciacion, es la esencia del nacimiento de todo emprendimiento exitoso y eso implica asumir
riesgo y si uno quiere ganar a lo grande, también debe apostar a lo grande, de eso te hablaré en estas siete lecciones

que aprendi durante y después de emprender Alibab4.

Uno, no importa a qué te dediques o quién eres, siempre, en tu dia a dia vendes algo, vendes una idea, vendes
entusiasmo, todo es una venta, una entrevista de trabajo es una venta, conseguir financiacién para un proyecto es
una venta, hacer un evento y conseguir que vaya la gente es una venta, cuando discutes con tu pareja o la
convences de ir al cine o al teatro, es una venta. La conclusion estd clara, si quieres tener éxito en la vida, en

cualquier campo de ocupacién o incluso en tu vida cotidiana, aprende a vender.

Dos, en su camino hacia el éxito se dard cuenta de que las personas exitosas no se lamentan ni se quejan y todos
tenemos el derecho a decaer emocionalmente en alguna ocasién, a sentirnos tristes algunos dias, a estar
confundidos o a tener dudas acerca del futuro, es algo normal, pero cuando eso se convierte en hdbito es peligroso,
porque nuestros habitos modelan nuestros comportamientos y se hacen fuertes, por eso cuando la negatividad se
repite, hay que ser proactivos para contrarrestarla, atajarla sin contemplaciones, ;cémo?, lee biografias
inspiradoras, escucha muisica estimulante, ve algin video o documental que te sirva de motivacién, haz una

llamada o queda a tomar un café con esa persona que siempre suma y te inspira.

Tres, las ideas y la creatividad empiezan con la intencién, si quieres algo y le pones pasion, con el tiempo
encontrards la oportunidad. A menudo la falta de resultados en nuestras vidas no es una consecuencia a nuestras
escasas capacidades porque el aprendizaje siempre estd a nuestro alcance, sino mds bien a que tenemos la

sensacion de que los logros anhelados estdn fuera de nuestro alcance, tus creencias acerca de quién eres y tus
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posibilidades condicionan toda tu vida, a menos que seas consciente de ello y las cambies. Todo cambio verdadero

empieza cuando mejoras el concepto que tienes de ti mismo.

Cuatro, las peores cualidades de un emprendedor son: ser arrogante, no saber evaluar una situacion y no tener
vision de futuro. La arrogancia conduce al precipicio, porque a menudo viene envuelta de los siguientes ropajes,
no escuchar, ser autosuficiente y despreciar a la competencia. No saber evaluar la situacién, conduce a tomar
decisiones equivocadas, si fallas en el diagnéstico, fallas en la solucion y si te equivocas en la solucidn, fracasas.

La incapacidad para ver el futuro, te lleva a estar en medio del pelotén y a quedarte obsoleto.

Cinco, las oportunidades estin donde hay problemas y gente quejandose, si hay un problema o una queja, es
debido a que al cliente no se le estd dando algo que quiere y por tanto, hay un potencial nicho de mercado a
explotar. Lo que un aspirante a emprendedor debe preguntarse es, ;jqué me frustra?, ;qué frustra a los
consumidores?, ;qué no estd funcionando? y si crees que puedes solucionarlo, entonces tienes un negocio y las

posibilidades de ganar mucho dinero.

Seis, la diferencia entre la mediocridad y la riqueza es el compromiso. La mayoria de la gente no consigue lo que
quiere porque no hace lo suficiente para conseguirlo y no hace lo suficiente, porque no estd comprometido con
los resultados. Cuando postulé a 30 puestos de trabajo y en todas fui rechazado, yo era mediocre porque no tenia
compromiso en el resultado y no tenfa compromiso porque no obtenfa resultados y como no obtenfa resultados
no me gustaba la vida que llevaba. Hacer realidad tus suefios depende de tu compromiso y compromiso es
entregarte por completo a algo, hacer lo que haga falta en el tiempo que haga falta, los empresarios

comprometidos sobreviven, los emprendedores no comprometidos desaparecen.

Siete, las personas mediocres siempre tienen excusas de por qué no logran sus metas financieras, la crisis, el
producto, la zona de operacién, el poco margen de negociacién o cualquier otra variable, si quieres tener éxito y
ser un ganador, nunca justifiques un fracaso, acepta tu responsabilidad y aprende. T eres el problema, ti eres la
solucién, todo empieza y termina en ti. Siempre tendras una oportunidad de triunfar si no te rindes, hoy fue cruel

y mafiana serd mds cruel, pero el dia siguiente serd hermoso, la vida no golpea siempre.

Lo mds importante que debes tener es persistencia, darse por vencido es la mayor de las derrotas, si un dfa escribo
un libro sobre Alibab4, serd sobre los mil y un fracasos que tuve antes de crear tal imperio comercial. Tenemos
un c6digo secreto para lograr el éxito en Alibabd y el que pienso deberia ser el cédigo secreto para cualquier
individuo y este es, mantén tu suefio vivo, porque algin dia se puede convertir en realidad, no te rindas, tu

momento llegara si sigues persistiendo.
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EdA: “Elaboramos revistas turisticas digitales sobre nuestra localidad
para promover sus atractivos turisticos”

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Compgirzr;cm de Capacidad Propésito Evidencias
Gestiona proyectos | Crea propuestas | Crear propuestas de valor | Presentacidn con diapositivas,  inserta
de emprendimiento | de valor. referentes a la difusién del | diferentes objetos en forma ordenada.
econdmico o social. | Aplica habilidades | turismo de la comunidad, a | Responde las preguntas relacionadas a
técnicas. través de presentaciones | los audios compartidos.
elecirénicas.

7~

ACTIVIDAD 2: Conocer la interfaz del programa PowerPoint, a fin de crear revistas digitales,
a través del cual se pueda difundir el turismo en nuestro distrito de Moho.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

INICIO (25 Min.)
e Los estudiantes y docentes recuerdan las normas de convivencia para el trabajo en el aula.
» El docente proyecta los siguientes conceptos y solicita a un estudiante que lea el contenido.

mayormente se usa en exposiciones. Este programa permite: editar texto,

.
. Es un programa disehado para realizar presentaciones con diapositivas,
@PowerPomt prog P e e
insertar imdgenes, insertar animaciones, sonido, video, gréficos, etc.

N
Una presentacién, es un conjunto de diapositivas que sirve como apoyo gréfico para una exposicion.

Una diapesitiva, es cada de las hojas gque componen una presentacion. En la diapositiva se insertar los
diferentes objetos.

Transicién, es el movimiento que se le da a las diapositivas.

Animacién, es el movimiento que se les da a los objetos.

J/
PANTALLA INICIAL DE POWERPOINT Y SUS ELEMENTOS
Botonde Barra de herramientas de = Cinta de
£ acceso répido opciones
nffice |
MR e l -
e e e il
Esquema e
Haga clic para agregar titulo Panel de
digpositiva
Haga clic para agregar subtitulo faciea
Haga dic para agregar notas
Ororrtme 01 v e Cmer_ Sipaser e remmacmsat Ea
s Brre et | Spmpridn
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DOCENTE : Felipe Revilla Bernal

« El docente para orientar el interés de los estudiantes reproduce 2 audios preparados, teniendo como
base la metodologia del Design Thinking.

Audio 1: 4 min. 01 seg.
)

Audio 2: 2 min. 56 seg. -
Como entrevistar (Clic)

» El docente indica que los audios les serdn compartidos al grupo de WhatsApp del saldén. Asimismo, indica
que también los pueden encontrar en el blog institucional: https://capitanjagg.blogspot.com, y en la
plataforma de audio SoundCloud como: EPT — Podcast.

« El docente solicita a dos estudiantes a que puedan dar su opinién acerca de los audios escuchados.

Formulamos el desafio y recogemas informacién (Clic)

El docente redliza las siguientes preguntas referentes a los audios:

» sPor qué es importante recoger la informacién proveniente de las personas de la comunidad?
> 2Qué herramientas podemos usar para recoger informacion de las personas de la comunidad?
> Qué es la entrevista y codmo podemos redlizarla a las personas de la comunidad?

DESARROLLO (80 Min.)

Creamos nuesira primera actividad

* El docente indica a los estudiantes abrir el archive PDF en sus computadoras para desarrollar la
actividad, teniendo presente los diferentes ritmos de aprendizaje de cada uno de ellos.
» El docente orienta y acompana a cada uno de los estudiantes en el desarrollo de la actividad.

-0 | 7 |
En Cap TP TS :Dénde se ubica la localidad
de Moho?
Conociendo mi localidad +Se encuentra ubicada en el departamento Puno,

provincia y distrito de Moho.

Moho: Jardin del Altiplano

+Se encuantra a una altura de 3811 m.s.n.m.
Autor- Nombre y apellidos + A la orilla Noreste del lago Titicaca.

Grad +Cuenta con 4 distritos: Moho, Conima, Tilali,
Huayrapata.

Visita Moho,
Jartin del
altglana

¥'Su aniversario es el 12 de diciembre.
+ Cuenta con la mayor variedad de rosas.

I —
,

2
Sus principales lugares turisticos .
P P g @_@W’éyﬂx 2 yzzumw& eoncecr
s0n:
“La plaza principal de H...
Moho. . a ENCUESTA }

< La iglesia 5an Pedro. o
<'La aguita de Supullullu. &,
“YEl muelle de Moho. EN
e .
Lo &
H.. -

3 4
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T £ udnonende, stempie (runfador e ancvade?)
CIERRE (15 Min.)
» El docente indica a los estudiantes la siguiente actividad.

Para desarrollar en casa: Raglstra en tu cusderno de trabeio.
iRespondemos! En fu cuaderno, responde a las siguientes preguntas:
1. Elprograma PowerPoint puede crear:

2.

3. El'movimiento de las diapositivas se denomina:

4. Elmovimiento de los objetos se denomina:

| NS J

EVALUACION
« Ficha de observacion de sesion de aprendizaje.
* Registro auxiliar.

REFLEXIONES SOPRE EL APRENDITAIE

* 3Qué lograron los estudiantes en esta sesidon?

» 5 Qué diificultades encontraron durante el aprendizaje?
* 5Qué necesidades de aprendizaje se requiere reforzar?
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Podcast - Formulamos el desafio y recogemos informacién

Hola, vamos a formular el desafio relacionado: ;jcémo harfamos para lograr el uso de energias no contaminantes de
la atmosfera en nuestra vida cotidiana y evitar enfermedades crénicas y virales?, enmarcandolo en la redaccién de
un desafio segtin la metodologia Design Thinking. Asimismo, vamos a realizar entrevistas para informarnos de los

problemas respecto al desafio planteado.

Nos encontramos en medio de la pandemia, necesitamos cuidar nuestra salud, no solo ahora, sino en las proximas
pandemias que puedan presentarse. Lamentablemente el uso de combustibles provenientes de los fosiles afecta
nuestra salud, generdndonos enfermedades crénicas y debilitando nuestro sistema inmunolégico, por tanto, debemos
asumir el desafio de poder usar energias no contaminantes de la atmosfera en nuestra vida cotidiana y de evitar
enfermedades crénicas y virales, la metodologia Design Thinking, exige redactar un desafio con ciertas

caracteristicas, eso permitird establecer el marco adecuado para poder recoger la informacién pertinente o necesaria.

(Cémo redactar el desafio?, el desafio debe tener las siguientes caracteristicas: no debe ser amplio ni muy acotado.
Te brindo los siguientes ejemplos: ;cémo podriamos eliminar el uso de combustibles fosiles por los automdéviles en
un afio?, desafio incorrecto, muy amplio. ; Cémo podriamos dejar de usar velas en casa para evitar la contaminacién
de la atmésfera?, desafio incorrecto, muy acotado. ;Cémo podriamos utilizar artefactos caseros que funcionen con

tecnologias ecolégicas como la solar?, desafio correcto, ni muy amplio, ni muy acotado.

Debe atender a un segmento de personas, ;muchas personas se verian beneficiadas con la solucién? ;Cémo
podriamos utilizar artefactos caseros que funcionen con tecnologias ecoldgicas como la solar?, desafio correcto,
habria muchas personas beneficiadas con la solucién ;Cémo podriamos hacer para que mi radio funcione con una
celda de energia solar?, desafio incorrecto, habria muy pocas personas beneficiadas con la solucién. Debe redactarse

a modo de pregunta, ;cémo podria?, si trabajamos en equipo podria ser: jcémo podriamos nosotros?

Debe permitir plantear diferentes alternativas de solucién. ;Como podriamos utilizar artefactos caseros que
funcionen con tecnologias ecolégicas como la solar?, desafio correcto, habria varias alternativas de solucién. Por
ejemplo, se podria utilizar la energia solar en mochilas para transportar laptops, radios, cargadores de celulares u

otros, no estd restringido a un solo producto.

Ya tenemos nuestro desafio, ahora, pasemos a la fase llamada empatizar, en la que hay que identificar y entender la
situacién o los sentimientos de las personas y sus necesidades. En esta fase del proceso se aplican aquellas

herramientas que permiten meterse en la piel de las personas y comprender con detalle el contexto del desafio.

Recordemos que hay que preparar primero una bateria de preguntas tipo, ;si pudieras, como harias?, jcémo te
imaginas?, ;qué cosa te facilitaria?, ;que sientes?, ;por qué?, ;cuéntame?, es decir, son preguntas abiertas que no
deben contestarse con un si o con un no. Establecidas las preguntas, debemos definir a qué personas debemos

entrevistar, entonces preparamos una lista de personas a quien entrevistar.
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Podcast - Como entrevistar

Un buen entrevistador. En la vida a veces nos toca asumir diferentes roles, a veces somos entrevistados, como
por ejemplo, cuando vamos a pedir trabajo o cuando somos una figura publica y quieren saber mds sobre nosotros
o cuando somos expertos en alguna materia, pero a veces nos toca a nosotros entrevistar a los demds. Por ejemplo,
cuando tengo que hacer una tarea o un trabajo para el colegio o la universidad y me toca encontrarme con algin
experto para que me dé informacién o si logramos trabajar en los medios de comunicacion también nos va a tocar
entrevistar a muchas otras personas, también puede darse el caso de que en nuestro puesto de trabajo tengamos
que entrevistar quizds a nuevos solicitantes de empleo, a nuevos proveedores, a futuros socios, entonces en
nuestra vida nos puede tocar, ser entrevistados o nosotros entrevistar, y hoy les traigo algunas herramientas para

que si van a entrevistar lo hagan correctamente.

El primer consejo que les puedo dar y sé que a veces suena trillado, es que, hay que prepararse para hacer una
entrevista, no tienen idea la cantidad de personas que yo he visto que van a hacer una entrevista y no saben ni
siquiera qué van a preguntar, qué tenemos que hacer, prepararnos con anticipacion, saber cudles son las preguntas,
cudl es el objetivo de la entrevista, para qué estoy entrevistando a esa persona, qué es lo que yo quiero saber
realmente de esa persona y si tenemos la suerte de saber quién es la persona que vamos a tener al frente, pues

investigar sobre esa persona, saber qué ha hecho, cudl es su resumen curricular o por lo menos algo de su vida.

Dos, una vez que estas con el invitado, antes de iniciar la entrevista, dile de cuanto tiempo disponen para realizarla
o por el contrario, si es una persona muy ocupada o es una celebridad, pregtintale de cuédnto tiempo dispones ti

para hacerle la entrevista.

Tres, si es una persona a la que ti contactaste, antes de iniciar la entrevista, enfécate en resaltar la trayectoria de

esa persona, recuerda, td la buscaste, la estrella no eres tu, es el entrevistado.

Cuatro y muy importante, siempre debes tratar al invitado con respeto y cortesfa, evita hacer las interrupciones
abruptas cuando esti contestando a menos que sea necesario para reorientar la entrevista, sino, déjale siempre

terminar la respuesta.

Cinco, no compitas ni trates de vencer al entrevistado, recuerda los egocéntricos siempre caen mal, tanto a la

audiencia, como a la persona que estds entrevistando.

Seis, no cortes al entrevistado para concluir la entrevista, avisale con tiempo suficiente que el momento est por

culminar y dale tiempo de que pueda ser un cierre o conclusién.

Y siete, cuando hayas terminado la entrevista, siempre es recomendable despedirlo con entusiasmo y por

supuesto, agradecerle su presencia y su disposicién por estar alli.
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, dlempre {riunfad

EdA: “Elaboramos revistas turisticas digitales sobre nuestra localidad
para promover sus atractivos turisticos”

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Compgirzr;cm de Capacidad Propésito Evidencias
Gestiona proyectos | Crea propuestas | Crear propuestas de valor | Presentacion con  diapositivas,  del
de emprendimiento | de valor. referentes a la difusién del | Pimer recomido  turistico de mi
econdémico o social. | Aplica habilidades | turismo de la comunidad, a | comunidad.
técnicas. fravés de presentaciones | Responde las preguntas relacionadas a
electrénicas. los audios compartidos.

-
ACTIVIDAD 3: Creamos una revista digital para difundir el Primer recorrido turistico de
nuestra comunidad de Moho - Parte I.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

INICIO (25 Min.)

e Los estudiantes y docentes recuerdan las normas de convivencia para el trabajo en el aula.

« El docente para orientar el interés de los estudiantes reproduce 3 audios preparados, feniendo como
base la metodologia del Design Thinking.

2
Audio 1: 2 min. 10 seg. P
=
Audio 2: 2 min. 48 seg. g (1LY
Propuestas de valor, ejemplos y como crear (Clic)
Audio 3: 3min. 33 seg.

« El docente indica que los audios les serdn compartidos al grupo de WhatsApp del salon. Asimismo, indica
que también los pueden encontrar en el blog institucional: https://capitanjagg.blogspot.com, y en la
plataforma de audio SoundCloud como: EPT — Podcast.

Organiza informacion, técnica Saturar y agrupar (Clic)

Concepto de Prototipo (Clic)

« El docente solicita a tres estudiantes a que puedan dar su opinidn acerca de los audios escuchados.

El docente realiza las siguientes preguntas referentes a los audios:

» 3Por qué es importante organizar la informacién?

> 3Como podemos aplicar la técnica Saturar y agrupar, teniendo
como base la informacion obtenida de las personas de la
comunidad?

> 3Qué es el prototipo de nuestro proyecto de emprendimiento?

DESARROLLO (80 Min))

Creamos nuestro prototipo del “Primer recorrido turistico de nuestra comunidad de Moho - Parte I”

* El docente indica a los estudiantes abrir el archivo PDF en sus computadoras para desarrollar la
actividad, teniendo presente los diferentes ritmos de aprendizaje de cada uno de ellos.

* El docente orienta y acompana a cada uno de los estudiantes en el desarrollo de la actividad.
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En este primer recorrido
turistico conoceremos:

« La plaza principal de Moho.

= La iglesia San Pedro de Moho.

= La agitita de Supullullu.
= Playas de Keyahuasi.

1 - 2 *
La plaza principal de La iglesia San Pedro de
Moho: Moho:

En la plaza principal de Moho podemos Templo colonial de piedra labrada de
encontrar: una sola torre, en cuyo inte_rior destaca el
La municipalidad rovincial, el hotel altar mayor de estilo colonial con tallado
municipal y la escuelita JAE. de madera, banado en pan de oro.
e
Low domingon tes ! tosdomneen

perbgatp s N

phaza para g

acttidace.

3 * 4 -

 El docente indica que se debe de aplicar Animacion a los objetos, considerando una secuencia
l6gica.

« El docente indica que se debe de aplicar Transicién a las diapositivas, considerando una armonia
enfre una y ofra diapositiva.

* El docente indica que se debe de insertar hipervinculos en la segunda diapositiva, para ir
directamente al lugar turistico deseado.

CIERRE (15 Min))

* El docente indica que guarden sus archivos considerando el lugar asignado en el disco de la
computadora. Asimismo, se indica al estudiante que le asigne un nombre a su archivo.

« El docente verifica y si fuera necesario corrige el procedimiento realizado por el estudiante.

EVALUACION

« Ficha de observacion de sesion de aprendizaje.

* Registro auxiliar.

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

* 5Qué lograron los estudiantes en esta sesion?

* 5Qué dificultades encontraron durante el aprendizaje?
* 5Qué necesidades de aprendizaje se requiere reforzarg
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Podcast - Organizar informacion, técnica Saturar y agrupar

Una técnica muy interesante sobre la metodologia del Design Thinking, en la fase de empatia se logra acumular
bastante informacidn, la cual debe ser organizada y filtrada para encontrar insight que ayudardn a formar

soluciones mds creativas.

Para llevar a cabo esta técnica es necesario utilizar post it, ésta técnica también es conocida como la técnica de
post it, los cuales permitiran que las ideas sean escrita en palabras u oraciones, bueno, la primera parte de la
técnica es colocar en una superficie plana, en una pared o un tablero, colocar los post it, con las palabras que se

nos vengan a la mente del tema que estamos investigando.

La primera fase de ésta técnica es Saturar, es importante que las ideas escritas en los post it, sean lo mds
especificas posibles para que luego al momento de agruparlas, las personas que estén organizdndolo no se

confundan y asi puedan tener mayor fluidez al momento de agruparlas, entonces se Satura.

Y la segunda parte es Agrupar y esto consiste en juntar todos los post it en diferentes grupos, bueno, es importante
que los grupos que estdn formados tengan relacion en las palabras, que puedan compartir similitudes, el objetivo
de ésta técnica es generar ideas que le den respuesta a problemas o deseos bien localizados y especificos que

también sean relevantes para los usuarios.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




% - UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE i 5 f"CATOLICA

TESIS UCSM - DE SANTA MARIA

Podcast - Propuesta de valor, ejemplos y como crear

Hoy vamos a hablar de la propuesta de valor de tu negocio. Crear una propuesta de valor estd entre las tareas de
mds importancia a la hora de definir nuestro negocio, su importancia va de la mano con previamente definir a

nuestro cliente ideal.

Una propuesta de valor, es alguna forma que ofrece tu negocio a tus clientes para resolver un problema o dar una
solucién, es la forma en que tu negocio justamente aporta valor a tus clientes. Para sintetizarlo un poco, de alguna
forma, la propuesta de valor, debe aportar una solucién a los problemas de nuestros clientes o satisfacer una

necesidad de los mismos.

Ahora si, 1o mejor es que veamos algunos ejemplos para terminar de entender la idea de la propuesta de valor.
Empecemos con una empresa bien conocida por todos con Mac Donalds, Mac Donalds ofrece en su propuesta de
valor: comida de calidad estandar, servicio rapido y los mismos productos y servicios en todo el mundo, también

los precios son bajos 0 medios, segun el pais en que esté.

Por ejemplo wix.com., wix.com es una plataforma para crear sitios web de manera fécil, entonces la propuesta
de valor es la siguiente, justamente un poco te la empezaba comentar, pero wix.com tiene un editor visual, muy
simple de usar, con un sistema de arrastrar y soltar, resultando en webs estéticamente atractivas, es para personas
que quieran montar un blog, una web, hasta un ecommerce, y unos otros tipos de sitios web, todo esto a un precio

muy bajo, muy muy accesible, en base al costo beneficio.

Spotify, Spotify permite encontrar la musica o tu podcast perfectos para cada momento, por lo menos asf ellos lo
definen, tanto en el ordenador, teléfono, tablet ,computadora, teléfono, tablet y para cada momento de tu vida, ya
que sea que estas conduciendo, en el gimnasio, paseando y demads; ademads, te da la posibilidad de conectarse con
otras, otros usuarios, siguiendo sus listas de reproduccién y le encuentra esa, esa forma, esa vuelta de red social

de alguna forma, asf qué, es un poco la propuesta de valor de Spotify.

Y ahora sf, veamos algunas preguntas que podrias hacerte para definir tu propia propuesta de valor, veamos estds
cinco preguntas para crear una propuesta tinica de valor, para esto vamos a seguir a Steve Blank, el autor del libro
El manual del emprendedor, asi que debemos poder responder claramente estds primeras tres preguntas qué es
(qué estamos creando?, ;para quién? y ;qué soluciona? A mi me gusta afiadirle otras dos, a las tres de Steve
Blank, que son ¢por qué te van a elegir y no al resto? y ;qué beneficios aportamos con nuestro producto o

servicio?
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Podcast — Concepto de Prototipo

El prototipo es un primer modelo, es el primer ejemplar que se fabrica de una figura, un invento, un producto o un servicio y qué sirve
de modelo para fabricar otros iguales, se emplea a modo de prueba antes de proceder a la produccién en serie del producto o el servicio
en cuestion. La finalidad de un prototipo es que sus desarrolladores puedan advertir eventuales fallas en el funcionamiento y descubrir
falencias, tras las pruebas y los andlisis necesarios del prototipo, el fabricante contard con la informacién que precisa para comenzar

con la produccién general.

Un prototipo es el primer modelo qué sirve como representacioén o simulacién del producto final y que nos permite verificar el disefio
y confirmar que cuenta con las caracteristicas especificas planteadas, es el paso posterior a la ideacion, la cual nos permitié resolver un

problema sobre nuestro sector o negocio.

Un prototipo nos permite aprender, probar y testar; aprender rapido y poder incluir las modificaciones necesarias en la fase de desarrollo
y eso nos permite aportar nuevas y mejores funcionalidades, lograr disefios inmejorables, detectar los cambios necesarios para que el

producto tenga una mayor aceptacién en el mercado e incluso hacer descartes cuando el proyecto no es viable.

El prototipo también nos permite testear el producto antes de comenzar el proceso de fabricacion, los prototipos se analizan y se evaltan
para determinar errores y posibles mejoras, confirmar que cuenta con las caracteristicas deseadas y asegurar que se puede adaptar al

proceso productivo, esto permite ahorrar grandes costes y evita fallas cuando ya se esté fabricando en serie.

Gracias a los prototipos podemos confirmar que el producto cumple con lo que busca el cliente final, los prototipos sirven como modelo
de estudio para analizar como interactdan las personas con el producto en cuestion, de este andlisis se puede confirmar si cubren las
necesidades deseadas, si estéticamente resulta atractivo al cliente, si cumple sus funcionalidades. Un cliente compra por necesidad,

seguridad, ocio o lujo y en funcién de esto se crea los productos.

Un producto nos permite confirmar que efectivamente el disefio realizado cubre una de estas cuatro caracteristicas y que el cliente sabra
diferenciarlo en funcién de lo que esté buscando. En resumen un prototipo es la forma de convertir una idea en algo concreto material
y tangible, se trata de mostrar la forma que le damos a una idea para poder compartirla, validar su utilidad y mejorarla entre todos. Este
proceso de elaborar un prototipo se convierte en una herramienta de validacién y aprendizaje que permite evaluar la funcionalidad y

viabilidad de la idea inicial y ayuda a minimizar los costos y los riesgos de produccién de un producto o servicio.

Un prototipo puede tener varias formas, una maqueta, la cual reproduce a escala o tamafio real un disefio, que ahi siempre se utiliza

cuando la idea consiste en un producto, puede ser muy sencilla y podemos emplear materiales como el cartén, la madera, la plastilina.

Una imagen o un dibujo pueden aclarar que los demés comprendan mejor nuestra idea, es muy itil cuando no podemos construir una

maqueta.

Un video es un prototipo muy adecuado cuando necesitamos ensefiar un proceso, o cuando las imdgenes en movimiento ayudan a

comprender nuestra idea.

Una dramatizacién puede ser un prototipo, el cual tiene la ventaja de que se interactiia entre personas, viene bien para mostrar como

funcionaria un servicio, pues la accion humana es esencial, ejemplo, con relacién a la atencion al piiblico.
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L £ luinonendse, stempee feunfad

EdA: “Elaboramos revistas turisticas digitales sobre nuestra localidad
para promover sus atractivos turisticos”

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Compgir(:r;ma de Capacidad Propésito Evidencias
Gestiona proyectos | Aplica habilidades técnicas. | Aplicar habilidades técnicas | Presentacion con
de emprendimiento | Trabaja  cooperativamente | en e} creaciéon de | diapositivas, del Primer
econdémico osocial. | para lograr objetivos y | presentaciones electronicas, | recomido turistico de mi
metas. referentes a la difusion del | comunidad.
Evalla los resultados del | tursmo de la comunidad, | Responde las preguntas
proyecto de | considerando las opiniones | relacionadas a los audios
emprendimiento. de sus companeros. compartidos.

ACTIVIDAD 1: Creamos una revista digital para difundir el Primer recorrido turistico de
| nuestra comunidad de Moho — Parte Il.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
INICIO (25 Min.)

e Los estudiantes y docentes recuerdan las normas de convivencia para el trabajo en el aula.
« El docente para orientar el interés de los estudiantes reproduce 3 audios preparados, teniendo como
base la metodologia del Design Thinking.

Audio 1: 4 min. 30 seg. -

- Utilizamos la técnica SCAMPER (Clic)
Audio 2: 4 min. 04 seg.
Audio 3: 1 min. 42 seg.

» El docente indica que los audios les serdn compartidos al grupo de WhatsApp del saldn. Asimismo, indica
que también los pueden encontrar en el blog institucional: https://capitanjaga.blogspot.com, y en la
plataforma de audio SoundCloud como: EPT — Podcast.

» El docente solicita a tres estudiantes a que puedan dar su opinidén acerca de los audios escuchados.

Establecer metas y objetivos métode SMART (Clic)

Planear actividades Google calendar (Clic)

Incluimos los audios en nuestra sesién. Responde a las siguientes preguntas:

> sPor qué es importante utilizar la técnica SCAMPER?2

> sPor qué esimportante establecer las metas y objetivos de nuestro proyecto de emprendimiento
y sobre todo cumplirlase

> 3Qué herramientas informdticas nos ayudan a cumplir nuestros objetivos planteados,
considerando el tiempo y las fechas propuestas para nuestro proyecto de emprendimiento?2

DESARROLLO (80 Min.)
Creamos nuestro prototipo del “Primer recorrido turistico de nuestra comunidad de Moho - Parte 11"

* El docente indica a los estudiantes abrir el archivo PDF en sus computadoras para desarrollar la
actividad, teniendo presente los diferentes ritmos de aprendizaje de cada uno de ellos.

» El docente indica a los estudiantes abrir el archivo de la sesién anterior, para continuar con la actividad.

» El docente orienta y acompana a cada uno de los estudiantes en el desarrollo de la actividad.

Aiio lectivo: 2022 UGEL MOHO
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T £uincnense, stempre (runfador e Tancvado?

La agiiita de Supullullu: Playas de Keyahuasi:

Manantial natural de rica agua mineral Donde se aprecia 5 peninsulas que se asemejan a
que encierra una serie de leyendas los cinco dedos del dragén , cerca a
tradiciones de los Mohenos. v y la comunidad de Umuchi llamada por su belleza

. natural y paisajistico como «El Valle Sagrado del
Altiplano».

Animate y realiza el Primer circuito
* turistico de la comunidad de Moho
v , g

|
Provincia de Moho
Puno — Peru — 2022

Contactos:

65875236

7é *

 El docente indica que se debe de aplicar Animacién a los objetos, considerando una secuencia
l6gica.

« El docente indica que se debe de aplicar Transicién a las diapositivas, considerando una armonia
enfre una y ofra diapositiva.

CIERRE (15 Min.)

* El docente indica que guarden sus archivos.

» El docente verifica y si fuera necesario corrige el procedimiento realizado por el estudiante.
EVALUACION

« Ficha de observacion de sesion de aprendizaje.

* Registro auxiliar.

REFLEXIONES SOPRE EL APRENDIZAIJE

* 5Qué lograron los estudiantes en esta sesidon?2

* 5Qué dificultades encontraron durante el aprendizaje?
* 5QUé necesidades de aprendizaje se requiere reforzar?
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Podcast - Utilizamos la técnica SCAMPER

Es importante generar muchas nuevas ideas, de esas algunas serdn muy interesantes, la técnica denominada SCAMPER

promueve generar muchas ideas, algunas de ellas podrian ser brillantes.

Aplicamos la técnica SCAMPER, en los afios que tienes, se han dado muchos cambios en el mundo, hace diez afios, no
existia Instagram, hace 10 tampoco WhatsApp, asi podriamos ir sefialando numerosos cambios que se producen gracias a
la creatividad, la creatividad se ha vuelto muy importante, tanto que muchos afirman que ya pasamos del mundo de la
informacidn, hacia el mundo de la creatividad, parece que el destino de las empresas, los negocios y emprendimientos en
cualquier cambio, fuera crear o morir. Hoy trabajaremos una técnica mas de creatividad, para seguir fortaleciendo el lado
derecho de tu cerebro, preparate para ser mds creativo, te servird muchisimo en cualquier campo que te desarrolles en la

vida.

El SCAMPER una lista de preguntas que estimulan la generacion de ideas, el nombre de SCAMPER es un acrénimo
formado por las letras de los verbos de las preguntas, asi mira, la S viene de sustituir, ;qué se puede sustituir?, la C viene
de combinar, ;qué se puede combinar?, la A viene de adaptar, ;qué se puede adaptar?, la M viene de modificar o magnificar,
(qué se puede modificar?, la P viene de ponerlo para otro uso, ;qué puede poner para otro uso?, la E viene de eliminar,

(qué se puede eliminar?, la R viene de rivers o reorganizar, ;qué se puede reorganizar?

Su uso es sencillo, como verds, se basa en dos pasos, el primer paso es seleccionar el objeto que quieres mejorar o innovar,
el segundo paso es aplicar las preguntas SCAMPER sobre el objeto que se quiere mejorar o innovar, como ves, siper

sencillo.

Vamos a ver un ejemplo, el ejemplo lo vamos a basar en los clips, conocen los clips, claro que si, son esos ganchitos muy
ttiles para sujetar los papeles, sobre todo en las oficinas, listo, aplico el paso uno, escojo el objeto que quiero mejorar o
innovar: un clip. Sigo con el paso dos, aplicé las preguntas SCAMPER, empleamos la S de sustituir, por ejemplo, ;qué
puedo sustituir en el clip?, el metal por pldstico, el tener un solo color, al tenerlo en varios colores puede servir para una
mejor identificacion de los papeles, los clips de color verde para archivar los papeles en tal cosa, los clips celestes para

archivar los papeles de tal otra cosa, jgenial!, funcion6 la pregunta de SCAMPER.

La C de combinar, un ejemplo de combinar serfa el choco café, una combinacién de chocolate con café. Ahora toca la A de
adaptar, un ejemplo de adaptar seria la presentacion en botella de una gaseosa a otra, adaptada en lata. Continuemos con la
M de modificar o magnificar, un ejemplo de modificar serfa, haber modificado la férmula tradicional de la gaseosa
azucarada por la gaseosa sin azicar, por ejemplo, teniendo un producto en su version sin aziicar o comercialmente conocido

COmo cero.

Ahora toca la letra P de ponerlo para otro uso, por ejemplo, las motocicletas lineales transformadas en medios de transporte
de carga, recuerda que es importante ver que estos usos se encuentran en el marco de la ley y lo saludable. Seguimos con
la E de eliminar, por ejemplo, se elimind el pago personal de algunas compras o servicios, pudiéndose pagar solo desde el
celular, reduciendo el tiempo que toma. La R dé reorganizar, ejemplo de reorganizar, a ver, en vez de vender impresoras se

vende la tinta de la impresora, el negocio estd en la tinta y no en la impresora, reorganizamos el negocio.
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Podcast — Establecer metas y objetivos método SMART

Ponerse metas es una de las mejores cosas que podemos realizar, ya que asi, tendremos un norte claro hacia dénde movernos. Cuando
una persona no establece metas u objetivos, siente que trabaja muy duro en sus respectivos trabajos, pero siente también, que de
alguna manera no alcanza resultados, de hecho estas personas se sienten incompletas y esto hace, en muchas ocasiones que las

personas pasen su vida a la deriva.

Establecer metas con este método hard que aclares tus ideas y que enfoques tus esfuerzos en conseguirlas. El método SMART, por sus
siglas en inglés, significa que tus metas y tus objetivos deben ser: especificos, medibles, alcanzables, relevantes y con un limite de

tiempo para realizarlas.

Veamos a detalle cada uno de estos pasos: especificos, debemos empezar por especificar jqué es lo que queremos alcanzar
puntualmente?, en vez de decir: voy a ahorrar, debemos decir: ahorro $ 1 200 hasta tal fecha, por ejemplo, un afio. Es importante que
cuando estés realizando este punto, te preguntes ;jpor qué es importante alcanzar este objetivo? para mantener la motivacion de

alcanzarlo.

Medibles, todo objetivo que te trases debes poder medirlo, para estar al tanto de su progreso, para esto es bien importante que cada
cierto tiempo te pongas una tarea de revisién y validez que tanto ha progresado. Siguiendo con el objetivo del ahorro, establece estas
fechas de revision cada tres meses, es decir, que en un afio tendrds 4 revisiones, si has cumplido a cabalidad con tu plan de ahorro, en

tu primera fecha de revisién, ya deberfas tener $ 300 en tu cuenta.

Alcanzables, las metas que te propongas deben ser posibles de alcanzar, si tu situacién econdémica no es muy estable, no establezcas
metas tales como ahorrar $1 000 000 en 12 meses, porque claramente, serd muy dificil de mantener, es importante que te retes, pero

debes saber diferenciar entre retos y metas imposibles de alcanzar en base a tu situacién.

Relevantes, debes asegurarte de que los objetivos que te trases, valga la pena ser alcanzados, recuerda que aqui vas a invertir tiempo,
dinero, esfuerzo y adicional tendrds que realizar bastantes sacrificios, por eso, cada meta debe ser importante y que genere un impacto

significativo en tu vida.

Limitados por el tiempo, todos los objetivos que te trases, deben tener un tiempo asociado para su resolucion, si no creamos esa
sensacion de presion para alcanzar estas metas, entraremos en un estado de relajacién que impactard negativamente nuestro progreso.

Pregiintate para cuando quiero alcanzar esto, o qué avances puedo obtener en los proximos tres o seis meses.

Veamos dos ejemplos de objetivos con el método SMART: ahorro $ 500 mensuales, por un periodo de 12 meses, con el fin de obtener
$ 6 000 el primero de diciembre, este objetivo es especifico y limitado por un periodo de tiempo, el cual, también puedes medir, el
objetivo general es completar $ 6 000 en un afio y de hecho, ya se encuentran dividido por la cantidad de dinero que debes ahorrar

mensualmente, es decir, que si haces una revisién en el mes 4, en tu cuenta ya deberia haber $ 2 000.

Otro ejemplo podria ser: leo 12 libros en los proximos seis meses, no olvides preguntarte cuando estés plantedndote estos objetivos,
ipor qué estds metas son importantes para ti?, ten en cuenta que cada objetivo necesita un plan del mismo tipo, en este, debes colocar
los pasos que debes ejecutar para alcanzar tu meta. ;Qué deberias hacer mensualmente para poder ahorrar esos $ 5007 o ;cudnto
tiempo? o ;cudntas piginas debes de leer al dia, para leer dos libros al mes? Enfécate en la estrategia que te permitird llegar a dichos
objetivos, lleva un progreso de las tareas que vas completando para cada objetivo, y recuerda que la motivacién y la disciplina para

alcanzar tus metas lo son todo.
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Podcast - Planear actividades Google calendar

En el video de hoy vamos a planear en Google Calendar, es una herramienta sdper ttil que nos ayuda a tener

mucho mds organizado todos nuestros compromisos y cosas y hoy te voy a ensefiar a usarla.

Lo primero es que ingresamos a nuestra cuenta de Google de Gmail, ingresamos a la seccion de Google
Calendar y acd nos van a aparecer los calendarios que son como automdticos de festivos, cumpleaios que se
actualiza con los contactos entre otros, podemos quitar o poner los que queramos y podemos crear nuevos
calendarios de acuerdo a nuestros roles. Entonces, hundimos aca abajo, en mas, crear calendario y ahi vamos a
empezar, puedes crear la cantidad de calendario que ti quieras, entonces por ejemplo, yo voy a crear uno
personal, que es de mis citas, mis compromisos, como personales, tiempo para mi, con mi pareja mi familia y

€50.

Uno de contenido en marcas, que es de la publicidad como tal, que alguna marca me paga pauta y cosas asi.
Otro es de mi contenido, como las publicaciones de Youtube, de Podcast, en Instagram y eso, pero en mi

cuenta.

Y por tltimo, el calendario de las mentorias uno a uno. Puedo cambiarle los colores para tenerlo como de
acuerdo a mis roles y acordarme stiper bien y ver visualmente cudl es cada cosa y asi es mucho mds fécil. Voy a
ponerlo que se vea tipo mes, para poderlo ver como mucho mds grande, ver el mes completo y empiezo a crear

los eventos.

También podemos crear tareas, si tii no las completas automdaticamente pasan al dia siguiente, entonces es stiper
bueno, porque pues, td vas acumulando tareas que de pronto no hayas hecho, no se te van a olvidar y cuando las
marcas como completadas ya se tachan y pues, quedan en el dia en el que las programaste y si no, pasan al dia

siguiente y a los dias siguientes, al dfa siguiente, hasta que lo hagas.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




. UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE <« @ae=CATOLICA

TESIS UCSM #  DE SANTA MARIA

IES CAP FAP JOSE ABELARDO QUINONES GONZALES
FICHA DE TRABAJO Unidad 4
AREA : EPT 3 Sesion5
DOCENTE : Felipe Revilla Bernal :

EdA: “Elaboramos revistas turisticas digitales sobre nuestra
localidad para promover sus atractivos turisticos”

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

c°mp2:’;°'°' de Capacidad Propésito Evidencias
Cestiona proyectos | Crea propuestas de valor. Crea propuestas de valor | Presentacion con diapositivas,
de emprendimiento | Aplica habilidades técnicas. | referentes a la difusién de | de  costumbres de  mi
econémico o | Trabaja cooperativamente | costumbres  de mi | comunidad.
social. para lograr objetivos vy | comunidad, a través de | Responde las preguntas
metas. presentaciones relacionadas a los audios
electrénicas. comparfidos

5
ACTIVIDAD 5: Creamos una revista digital para difundir costumbres de mi comunidad de
Moho — Parte |.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
INICIO (25 [Vin.)

» Los estudiantes y docentes recuerdan las normas de convivencia para el trabajo en el aula.

« El docente para orientar el interés de los estudiantes reproduce 2 audios preparados, teniendo como
base la metodologia del Design Thinking.

Audio 1: 3 min. 30 seg.
Audio 2: 4 min. 01 seg.

« £l docente indica que los audios les serdn compartidos al grupo de WhatsApp del salén. Asimismo,
indica que también los pueden encontrar en el blog institucional: https://capitanjaga.bloaspot.com, y
en la plataforma de audio SoundCloud como: EPT — Podcast.

Programas para disefio en 3D (Clic)

Trabajo cooperativo, roles y solucion de conflictos (Clic)

« El docente solicita a dos estudiantes a que puedan dar su opinién acerca de los audios escuchados.

El docente redliza las siguientes preguntas referentes a los audios:

» 3Cudl es la finalidad de utilizar programas que nos permitan crear objetos en 3D%

» sQuéssignifica trabajar cooperativamente dentro de un proyecto de emprendimiento?

» 3Cudles podrian ser los roles de cada intfegrante dentro del proyecto de emprendimiento?

DESARROLLO (50 Vin.)

Creamos el prototipo de la “Revista digital para difundir costumbres de mi comunidad de Moho - Parte

* El docente indica a los estudiantes abrir el archivo PDF en sus computadoras para desarrollar la
actividad, teniendo presente los diferentes ritmos de aprendizaje de cada uno de ellos.

* El docente orienta y acompana a cada uno de los estudiantes en el desarrollo de la actividad.

Aijio lectivo: 2022 UGEL MOHO
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Concurso de la mejor rosa
mohena:

En la plaza principal de Moho se realizan grandes activid
costumbres, por ejemplo el concurso a la mejor rosa mohend

“* Rosa roja

“* Rosa amarilla

“* Rosa anaranjada
-

o

¢ El docente indica que se debe de aplicar Animacién a los objetos, considerando una secuencia
l6gica.

* El docente indica que se debe de aplicar Transicién a las diapositivas, considerando una armonia
entre una y otra diapositiva.

*El docente indica que se debe de insertar hipervinculos en la segunda diapositiva, para ir
directamente a la diapositiva que contiene el lugar turistico deseado.

CIERRE (15 IMin.)

¢ El docente indica que guarden sus archivos en el lugar establecido dentro del disco de la
computadora.

» El docente verifica y si fuera necesario corrige el procedimiento realizado por el estudiante.

EVALUACION
» Ficha de observacion de sesidn de aprendizaje.
* Registro auxiliar.

REFLEXIONES SOBPRE EL APRENDIZAJE

* 3Qué lograron los estudiantes en esta sesion?

* 3Qué dificultades encontraron durante el aprendizaje?
* 3QuUé necesidades de aprendizaje se requiere reforzar?
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Podcast - Programas para diseiio en 3D

Un resumen de los mejores programas para empezar a disefar en 3D de diferentes niveles: nivel inicial, intermedio y
profesional. Os vamos a detallar las caracteristicas, las ventajas y algunas diferencias para que vosotros mismos deciddis

cudl es el mejor que se adapta a vuestras posibilidades y que os sintdis mds comodos para empezar a disefiar.

Para nosotros Tinkercad, es uno de los programas que mas os gustan porque es muy sencillo, muy fécil de usar y estd
enfocado para todo tipo de usuarios. Inicialmente fue pensado para las aulas, pero si no tienes ni idea de cémo empezar
Tinkercad serfa la opcién perfecta ya que es muy intuitivo y tiene una interfaz muy sencilla para que puedas modelar sin
problema tus disefios 3D. Lo que lo hace tan sencillo es que utiliza formas bdsicas como cubos, cilindros, pirdmides,
prismas, iconos para formar asi disefios; puedes acceder a él de forma online a través de su navegador. Otra de las
opciones que tiene es que puedes importar una imagen vectorial en 2D y convertirla en un disefio 3D, ademds es gratuito

y a través de la cuenta de Autodex puedes empezar a trabajar en él.

Frecad seria un programa intermedio, con este programa puedes crear objetos 3D sencillos, sin mucha dificultad. Este
programa estd mds enfocado al disefio mecédnico que al disefio artistico, donde puedes hacer tus disefios con las medidas
concretas y calculadas. Es un programa en el que puede disefiar cualquier cosa sin mucha dificultad y ademds es gratuito
y de cédigo abierto, no es un programa bédsico como Tinkercad, si no es de un nivel intermedio, por lo que hay ciertas
cosas que te pueden costar un poquito mds, si no tienes mucho nivel, pero todos van a empezar, ya que hay muchisimas
gufas y tutoriales en internet. Pero si estas inicidndote el disefio 3D, te recomiendo que comiences con Tinkercad ya que
es un programa mucho méds bdsico y no es tan complejo. Si te metes en programas tan avanzados te va a aparecer un
poquito mads dificil por lo que mejor es que vayas paso por paso, aunque si de verdad quieres empezar con Frecad no

tienes problema, porque como os digo, tenéis muchisimos tutoriales para empezar.

Fusién 360, es también un programa de nivel intermedio, de disefio técnico, un poquito mds avanzado, es uno de los
programas que mds se utiliza tltimamente por disefiadores y makers. Es un software que combina el disefio mecdnico
industrial y estd enfocado para aquellos usuarios que quieran hacer disefios complejos, pero de forma sencilla, es un
software intermedio como hemos dicho, donde puedes modificar superficies y dimensiones de manera muy sencilla e
intuitiva. Podéis instalarlo a través de Autodex, descargando la prueba gratuita y ademds tenéis muchos tutoriales para

empezar paso a paso.

Bueno Blender, serfa un programa, un software mucho mds avanzado, yo dirfa que profesional, que estd enfocado a
modelar de manera orgdnica para hacer figuras o animaciones en 3D como si fueran esculturas. Lo podéis Descargar
desde su propia pagina y estd disponible de manera gratuita en Mac, Linux y Windows. Es uno de los software mds
potentes del mercado, de hecho hay estudios profesionales y peliculas que lo utilizan. Si aprendes a usarlo como si fuera
un videojuego, vais a aprender mucho mds rdpido y el limite lo pone tu imaginacién. Igualmente para este programa
tenéis muchos tutoriales en YouTube y en cualquier guia también podéis aprender mis cositas sobre este programa,

aunque como os digo, estd mds enfocado al sector profesional, pero bueno, siempre es un reto si queréis empezar.
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Podcast - Trabajo cooperativo, roles y solucién de conflictos

Los jugadores de un equipo de fiitbol en pleno partido, son quizas, el mejor ejemplo de un trabajo cooperativo,
todos cooperan para tratar de que la pelota entre al arco contrario verdad y de igual forma, todos cooperan para
que la pelota no entre a su propio arco. Obviamente la vida no es un juego, pero igual, en el trabajo, en el
mundo del trabajo, con nuestras comparieras y nuestros compafieros, debemos tratar de meter goles, si 0 no, o
de impedir que la pelota entre a nuestro arco, el talento gana partidos pero el trabajo en equipo gana

campeonatos. El programa de hoy se llama: Trabajando cooperativa y colaborativamente con mi familia.

Estas labores pueden realizarse con mayor facilidad si se organizan convenientemente, una de las formas de
organizarlas es como en los equipos de fiitbol, un equipo de fiitbol existe un capitdn, pero €l juega al mismo
nivel que todo el equipo, el hecho de ser capitdn no lo libera de realizar tareas comunes a todos, en una
empresa, esta forma de organizarse, donde todos juegan igual, mds alli de sus distintos roles o
responsabilidades, se le llama organizacién plana. En casa puede ser igual, tener una organizacién plana a la
hora de estar todos en la cancha sin distincion, realizando labores, por ejemplo, a la hora de cocinar, a la hora
de trabajar en la chacra, o a la hora de estudiar, toda la familia trabajando colaborativamente y

cooperativamente para meter goles y no solo para ganar algunos partidos, sino campeonatos.

Dentro de nuestra familia debemos trabajar cooperativamente y a la vez colaborativamente con nuestro barrio o
comunidad, seguro se preguntardn ;como es eso?, pues bien, presten atencion. Dentro del equipo de la familia,
el trabajo es cooperativo, es un trabajo permanente, dentro de la comunidad, el trabajo es colaborativo, ya que
se da esporddicamente y por tanto, sOlo se colabora. La diferencia entre trabajo cooperativo y trabajo
colaborativo podria plantearse asi: se coopera con los integrantes de nuestra familia para lograr objetivos
propios y objetivos del grupo familiar, se colabora con otras familias en la bisqueda de soluciones que puedan

ser positivas para nuestro barrio o comunidad.

Te invito a elaborar una lista de actividades que podrias realizar en casa cooperando con tu familia, te daré
algunos ejemplos, dentro de casa puedes trabajar cooperativamente al preparar el almuerzo con tu familia,

dentro de casa puedes trabajar cooperativamente al elaborar chalinas tejiendo a palitos con tu familia.

Acd tengo una propuesta de trabajo colaborativo, mi familia ha decidido colaborar una vez al mes apoyando en
las tareas del comedor del barrio, vamos a cocinar. Los objetivos antes eran individuales, ahora son objetivos
de la familia, los roles, antes no estaban definidos, cada uno hacfa lo que le parecia mejor o solo hacia lo suyo,
ahora estdn claramente definidos pero a la vez son adaptables segdn la situacién. El liderazgo, antes era
individualizado, ahora es compartido. Los conflictos, antes se resolvian por imposicién, ahora se enfrentan en
conjunto y se resuelven por consenso. Las comunicaciones, antes el trabajo era desorganizado, todos y todos
opinaban, pero no se escuchaban y se decidia simplemente por decidir. Ahora el trabajo es organizado,

intercambian opiniones ponen en practica la escucha activa y las decisiones son acertadas tras llegar a acuerdos.
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Uin £ ulnonende, stermnpre (runlador e lhnovado?

EdA: “Elaboramos revistas turisticas digitales sobre nuestra
localidad para promover sus atractivos turisticos”

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Compzirzr;cm de Capacidad Propésito Evidencias
Gestiona proyeclos | Aplica habilidades técnicas. | Aplica habilidades técnicas para | Presentacion con
de emprendimiento | Trabaja cooperativamente | crear presentaciones | diapositivas, de
econdmico o [ para lograr objetivos y | electrdnicas  referentes a  la | costumbres de mi
social. meias. difusion de costumbres de  mi | comunidad.
Evalua los resultados del | comunidad, considerando la | Responde las preguntas
proyecto de | opinién de sus companeros. | relacionadas a  los
emprendimiento. ‘Evalua los resultados. audios compartidos
,
ACTIVIDAD 6: Creamos una revista digital para difundir costumbres de mi comunidad de
Moho — Parte Il )

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

INICIO (25 IMin.)

» Los estudiantes y docentes recuerdan las normas de convivencia para el trabajo en el aula.

* El docente para orientar el interés de los estudiantes reproduce 2 audios preparados, teniendo como
base la metodologia del Design Thinking.

Audio 1: 2 min. 25 seg.

& Establece los roles de tu equipo (Clic)
Audio 2: 1 min. 40 seg. ]

- Roles dentro de un equipo (Clic)

PR
QIS

* El docente indica que los audios les seran compartidos al grupo de WhatsApp del saldn. Asimismo,
indica que también los pueden encontrar en el blog institucional: https://capitanjaqg.blogspot.com, y
en la plataforma de audio SoundCloud como: EPT — Podcast.

* El docente solicita a dos estudiantes a que puedan dar su opinidn acerca de los audios escuchados.

El docente realiza las siguientes preguntas referentes a los audios:

» sQué caracteristicas se pueden considerar para la asignacién de roles dentro de un equipo?

» En el equipo conformadoe para el proyecto de emprendimiento “Revista digital para difundir
costumbres de mi comunidad de Moho", 3qué roles pueden tener sus integrantes?

DESARROLLO (50 Min.)

Creamos el prototipo de la "Revista digital para difundir costumbres de mi comunidad de Moho - Parte
1",

* El docente indica a los estudiantes abrir el archivo PDF en sus computadoras para desarrollar la
actividad, teniendo presente los diferentes ritmos de aprendizaje de cada uno de ellos.

» El docente orienta y acompafa a cada uno de los estudiantes en el desarrollo de la actividad.

Aijio lectivo: 2022 UGEL MOHO
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Probando las deliciosas

Primeros productos del campo
comidas

**Thimpo de trucha
* Chicharron
** Fricasé

Cone las ostumbs de la
comunidad de Moho

Nt

Noche cultural en Moho

* Musical por
aniversario

** Pasacalle

** Conversatorio

-

Provincia de Moho
Puno - Peru - 2022

Contactos: (9 965875236

» El docente indica que se debe de aplicar Animacién a los objetos, considerando una secuencia
l6gica.

» El docente indica que se debe de aplicar Transicion a las diapositivas, considerando una armonia
entre una y otra diapositiva.

CIERRE (15 Min.)

* El docente indica que guarden sus archivos en el lugar establecido dentro del disco de la
computadora.

* El docente verifica y si fuera necesario corrige el procedimiento realizado por el estudiante.

EVALUACION
* Ficha de observacion de sesion de aprendizaje.
* Registro auxiliar.

REFLEXIONES SOPRE EL APRENDIZAIJE

* 3Qué lograron los estudiantes en esta sesion?

* 3Qué dificultades encontraron durante el aprendizaje?
* 5Qué necesidades de aprendizaje se requiere reforzar?

Ainio lectivo: 2022 UGEL MOHO
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Podcast - Establece los roles de tu equipo

Establecer los roles de tu equipo. Ya vimos la estrategia que vamos a utilizar para construir nuestro equipo
virtual, ahora, cémo vamos a establecer los roles de este equipo, que estrategia vamos a utilizar, como lo
vamos a priorizar, veamos con un ejemplo: supongamos que Carlos es un disefador de sitios web, tiene ciertas
deficiencias en cuanto a la relacién de los clientes, no tiene una estrategia propia y pero es bueno en la parte
también del entrega de productos. Carlos quiere buscar a alguien que tenga la misma visién que él, quiere estar
seguro de que la persona que va a contratar para establecer un nuevo rol, va a ser, va a ser excelente en el
desempefio y busca a Pedro, pero resulta ser que Pedro tiene la misma habilidad que Carlos, es un excelente
disefiador, tiene también la misma deficiencia en cuanto al trato con los clientes, en la relacion de clientes y es

bueno los productos.

Carlos como es excelente disefiador lo busca para que se encargue en la parte de la atencién y la relacion con
los clientes. ;Te parece esto logico?, claro que no verdad, Carlos estd buscando a Pedro simplemente porque
tienen las mismas habilidades y destrezas que €l, pero, no se estd dando cuenta que también tienen las mismas
debilidades y lo estd poniendo desempeiiar un rol para el cual no estd debidamente entrenado o no tiene la
destreza para ese rol, porque estd cometiendo el error de querer contratar a alguien con exactamente con sus

mismas habilidades.

Entonces ;cudl es la estrategia ideal para asignar un rol en el equipo?, es sencillo, lo primero que tenemos que
hacer es hacernos un autoexamen, una autoevaluacién, tenemos que evaluar nuestras fortalezas y nuestras
debilidades y en base a eso vamos a priorizar a que personas vamos a asignar el rol, obviamente tenemos que
buscar personas que cubran nuestras debilidades o que sean mucho mejor que nosotros en lo que nos
desempefiamos, en este caso, Carlos no buscard a Pedro, sino va a buscar a Luis. Luis es excelente en cuanto a
la relacién con los clientes, tiene conocimiento de software CRM y puede distintas o diversas estrategias para
acercarse a sus clientes. Entonces, esta adquisicién, si nos va a afadir valor a nuestro proceso productivo,
entonces basicamente tenemos que basarnos en esto: “siempre alguien que cubra nuestras debilidades o que
sean mejores en lo que nosotros hacemos”, no debemos tener ese miedo, no hacemos nada reuniéndonos de

personas que sepan menos que nosotros, porque no vamos a simplementc, no vamos a escalar nuestro ne gOCiO.
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Podcast - Roles dentro de un equipo

Stiper equipos, roles dentro de un equipo. Para tener un siper equipo, no necesitas stiper poderes, necesitas
saber cudl es tu rol en el grupo, pero, ;como se definen los roles en los equipos?, te contamos cudles son los

roles bdsicos dentro de un equipo exitoso.

Numero uno, coordinador, es fundamental elegir una persona responsable de coordinar el trabajo del grupo, se
les reconoce porque son los primeros en decir, esta es la tarea, jquién hace cudl parte?, esa persona dirigira la

conversacion del grupo para identificar la lista de tareas por hacer y cémo distribuirlas equitativamente.

Nimero dos, voceros, si se trata de una exposicién oral, lo siguiente es definir quienes tienen las fortalezas
como voceros, no lienen miedo de hablar en piblico y su voz es clara, dado que todos tienen una parte que
exponer, los voceros se encargardn de iniciar la exposicién, la parte de mayor nervio y de hacer las

conclusiones, la parte donde se resaltan los hallazgos importantes del equipo.

Numero tres, editores, es importante determinar quiénes conocen mds del tema que serd tratado en la
exposicién, como editores, su funcién es ayudar a los demds a sintetizar las respectivas parles de la

presentacion.

Nimero cuatro, creativos, finalmente los creativos son los que todo lo ven en imdgenes y sus cuadernos de
anotaciones estdn llenas de dibujos, su responsabilidad es proponer cémo debe lucir la presentacién y qué tipo
de organizadores gréficos utilizar. Listo, de esta manera tendrds las funciones definidas para armar tu stper

equipo.

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




. UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE <« @ae=CATOLICA

TESIS UCSM #  DE SANTA MARIA

IES CAP FAP JOSE ABELARDO QUINONES GONZALES
FICHA DE TRABAJO Unidad 4
AREA : EPT W Sesion7
DOCENTE : Felipe Revilla Bernal :

EdA: “Elaboramos revistas turisticas digitales sobre nuestra
localidad para promover sus atractivos turisticos”

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Competencia de Capacidad Propésito Evidencias
drea
Gestiona proyectos | Crea  propuestas | Crea propuestas de valor en la | Presentacion con  diapositivas, de
de emprendimiento | de valor. elaboraciéon de presentaciones | tradiciones de mi comunidad.
econémico o | Aplica habilidades | electrénicas  referentes a la | Responde las pregunias
social. técnicas. difusién de tradiciones de mi | relacionadas a los audios
comunidad. compartidos.

ACTIVIDAD 7: Creamos una revista digital para difundir tradiciones de mi comunidad —
Parte I.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

INICIO (25 Vi)
* Los estudiantes y docentes recuerdan las normas de convivencia para el frabajo en el aula.

« £l docente para orientar el interés de los estudiantes reproduce 2 audios preparados, teniendo
como base la metodologia del Design Thinking.

Audio 1: 2 min. 37 seg.

Audio 2: 2 min. 19 seg.

Malla receptora de informacidn (Clic)

Inversion y ganancia (Clic)

« £l docente indica que los audios les serdn compartidos al grupo de WhatsApp del salén. Asimismo,
indica que también los pueden enconfrar en el blog institucional: https://capitaniagg.blogspot.com, y
en la plataforma de audio SoundCloud como: EPT — Podcast.

« El docente solicita a dos estudiantes a que puedan dar su opinion acerca de los audios escuchados.

El docente redliza las siguientes preguntas referentes a los audios:

» 3Qué heramientas podemos ulilizar para recopilar informacién de las personas de mi
comunidad acerca de nuestro proyecto de emprendimiento: "Revista digital para difundir
fradiciones de mi comunidad”?

» En la elaboracion del proyecto de emprendimiento "Revista digital para difundir fradiciones de
mi comunidad”, zcudl seria la inversion y ganancia estimada?

DESARROLLO (S0 IVin)

Creamos el prototipo de la “Revista digital para difundir tradiciones de mi comunidad - Parte I".

* El docente indica a los estudiantes abrir el archivo PDF en sus computadoras para desarrollar la
actividad, teniendo presente los diferentes ritmos de aprendizaje de cada uno de ellos.

» El docente orienta y acompafia a cada uno de los estudiantes en el desarrollo de la actividad.

Aijio lectivo: 2022 UGEL MOHO
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Abrimos el programa PowerPoint,
2. Presentacién en blanco, Menu Disefic, Tamafio de diapaositiva, Personalizar famafio de diapositiva:

Tamario de la diapositiva ? Mrenan towerieany i -

e v s

Dubpestmdi

T 0N Gt 4 s B b5t B4 4 Il 4 8 St
ey

S @ Yertical
— 0 emontal
. s v ey m oo d
thumers 35 Gap0stNS: Sesde 1 @ voteu
L st W Seguidamente, e Aempre o st
[ceptar | | canceae Aseguramos el ajuste: g [ e e
3. Obtenemos un nuevo tamafio de diapositiva:
Seguid te, las
Borramos los dos herramientas del Mend insertar

cuadros: para obtener lo siguiente:

4. Aplicamos relleno degradado. Insertamos WordArt, Insertamos imagenes y objetos:
g . i, Historia de Papa Noel
‘ } ! »
‘" v
Navidad 2022

Santa Claus si existid y su nombre verdadero fue Nicolas de Bari.
Este hombre nacié en el siglo IV, en Ia ciudad de Patara, ubicada
en Turguia y desde pequefio se caracterizo por ser bondadoso con
los pobres. Después de perder a sus padres 3 los 19 aflos, Nicolds
repartio su riqueza entre |as personas mas necesitadas y se
marché a la ciudad de Mira, para dedicarse al sacerdocio.

L2 imagen de Santa Claus, con una gran bolsa de juguetes y
el trineo transportado por renos, tiene su origen en Estados
Unidos, en 1823, donde se le imaginé surcando el cielo nocturno,
en un trineo llevado por nueve renos: Rudolph, Cupido, Blitcher,
Donner, Cometa, Zorro, Brillante, Danzante y Centella.

£l popular traje rojo y blanco, se debe a una conocida marca de
gaseosas: Coca Cola. La compafiia le encargd al
caricaturista Thomas Nast que ilustrara a un Santa Claus con una
imagen humanizada, para tener mayor alcance con el piblico. Los
colores del traje representan a Coca Cola hasta la actualidad

» El docente indica que se debe de aplicar Hipervinculo al objeto “Leer mds..." de Historia de Papd
Noel en la primera diapositiva y al objeto "Inicio” de la segunda diapositiva.

CIERRE (15 Min.)

¢ El docente indica que guarden sus archivos en el lugar establecido dentro del disco de la
computadora.

* El docente verifica y si fuera necesario corrige el procedimiento realizado por el estudiante.
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T £ ulicnende, siempre Tetualador ¢ Tncv
EVALUACION
* Ficha de observacion de sesion de aprendizaje.
* Registro auxiliar.

REFLEXIONES SOERE F1L APRENDIZAJE

* 3Qué lograron los estudiantes en esta sesion?

* 3Qué dificultades encontraron durante el aprendizaje?
* 3Qué necesidades de aprendizaje se requiere reforzar?

Aijio lectivo: 2022 UGEL MOHO
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Podcast - Malla receptora de informacién

Bienvenidos a todos, hoy vamos a hablar sobre la quinta fase de la metodologfa Design Thinking, la cual es
evaluar. ;Qué es evaluar?, es la etapa en donde se muestra el usuario lo que se ha disefiado para él, evaluar o
validar no es sencillamente ensefiar al usuario nuestro prototipo, sino que implica una escucha despegada de

nuestras propias ideas y prejuicios, para esto vamos a aplicar la Malla receptora de informacién.

:Qué es la Malla receptora de informacion? Esta técnica facilita la recopilacion de informacién, en tiempo real
cuando presentamos los prototipos a los usuarios, esta técnica se puede trabajar con tu equipo o con los

usuarios.

La malla receptora de informacién se divide en cuatro partes: la primera estd representada por el signo mads, se
ubica en la parte superior izquierda y en ella se escriben las ideas interesantes o notables. La segunda estd
representada por un tridngulo, se ubica en la parte superior derecha y en ellas escriben las criticas constructivas.
La tercera estd representada por un signo de interrogacion, se ubica en la parte inferior izquierda y en ella se
escriben las preguntas o dudas y la cuarta estd representada por un foco, se ubica en la parte inferior derecha y

en ella se escriben las nuevas ideas.

Muy bien, ahora realicemos un ejemplo para que quede mds claro, vamos a utilizar el ejemplo de una cajita de
fosforos. Nos dirigimos al cuadrante de cosas interesantes y agregamos la informacién obtenida: poco peso,
faciles de usar, muy prictico, portabilidad; ahora nos dirigimos al cuadrante de criticas constructivas y también
agregamos la informacién recogida: incomodidad para llevar en los bolsillos, las cajitas se deforman, se abren y
se desparraman, si se mojan ya no prenden. Seguidamente, nos vamos al cuadrante de preguntas nuevas y
agregamos la informacién obtenida: ;por qué no cambiar a cajitas de plastico, madera, metal, etcétera?, ;cémo

hacer para evitar que el fuego se apague cuando los f6sforos se mojen?
Y por tltimo, nos dirigimos al cuadrante de nuevas ideas y agregamos la informacion recogida: crear envases
de plistico més ligeros y coloridos; emplear quimicos que permitan encender los fésforos al tener contacto con

el agua.

Muy bien, con lo aprendido ya puedes aplicar la Malla receptora de informacidn en tu prototipo, hasta luego.
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Podcast - Inversion y ganancia

Cuando invertimos estamos utilizando una cantidad de dinero, esfuerzo o tiempo en un proyecto, negocio con el
fin de recuperarlo con intereses cuando se generan ganancias, es decir, es darle un uso productivo al dinero. Las
inversiones pueden ser riesgosas, porque no tenemos la seguridad de que el dinero invertido genere ganancias o
sea recuperado al 100%, pero también las inversiones pueden ser beneficiosas, porque si el proyecto o negocio

en el que se ha invertido tiene éxito, probablemente las ganancias sean mucho mas elevadas.

(Cémo calculo mi ganancia?, Estela es un emprendedora que tiene una bodega con la que saca adelante a sus
hijos, cada mes tiene la preocupacion de pagar puntual a sus proveedores, a pesar de tener buenos ingresos llega
con las justas al monto que debe pagar a sus proveedores. No sé por qué siempre llego con las justas a pagarles

a mis proveedores, si siento que cada dia vendo mds, ;jpor qué me pasa esto?, no les ha pasado lo mismo.

Hola Estela, creo que ya sé que puede estar pasando, jquién dijo eso? Yo, tu asesor de negocios. Yo (e ayudaré
a identificar tus ingresos y gastos para ordenar mejor tu dinero y puedas cumplir asf con tus pagos a tiempo.
Para ello es importante que sigas estas recomendaciones: registra tus ingresos de manera diaria, registra tus

gastos y diferencia los gastos que pertenecen al negocio de los gastos familiares.

Muy bien Estela, recuerda ademads asignarte un sueldo fijo mensual para cubrir tus gastos personales. Qué buen
dato, pero tengo una pregunta ;jcémo calculo mi ganancia? Es muy simple, solo debes seguir esta formula:
ingresos menos gastos, igual ganancia. {Oh!, perfecto, y no sélo eso Estela, si sabes cudl es tu ganancia, podrds
hacer crecer tu negocio, ahorrar para imprevistos y también para algunos gastos personales, como viajes.

Muchas gracias por tus recomendaciones.
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EdA: “Elaboramos revistas turisticas digitales sobre nuestra
localidad para promover sus atractivos turisticos”

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Compg::r;cm de Capacidad Propdsito Evidencias
Gestiona provectos | Aplica habilidades técnicas. | Aplica habilidades técnicas en | Presentacién con
de emprendimiento | Trabaja cooperativamente | la elaboracion de | digpositivas, de
econdémico o | para lograr objetivos vy | presentaciones electrénicas | tradiciones de mi
social. metas. referentes a la difusion de | comunidad.
Evalia los resulfados del | tradiciones de mi comunidad. | Responde las preguntas
proyecto de | Asume roles dentro del grupo vy | relacionadas a los audios
emprendimiento. evalla los resultados. compartidos.

ACTIVIDAD 2: Creamos una revista digital para difundir tradiciones de mi comunidad -
Parte II.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION

INICIO (25 [Vin.)
» Los estudiantes y docentes recuerdan las normas de convivencia para el frabajo en el aula.

* El docente para orientar el inferés de los estudiantes reproduce 1 audio preparado, teniendo como
base la metodologia del Design Thinking.

Audio 1: 3 min. 13 seg.

* El docente indica que el audio les serdn compartidos al grupo de WhatsApp del salén. Asimismo,
indica que también los pueden encontrar en el blog institucional: https://capitanjagg.blogspot.com, y
en la plataforma de audio SoundCloud como: EPT — Podcast.

Evaluamos nuestro proyecto de emprendimiento (Clic)

» El docente solicita a un estudiante a que pueda dar su opinién acerca del audio escuchado.

El docente realiza las siguientes preguntas referentes a los audios:

» 3Qué importancia tiene analizar la satisfacciéon de los usuarios con la propuesta de valor del
proyecto de emprendimiento?

» Qué importancia tiene analizar la relacidn entre inversién y ganancia que genera el proyecto
de emprendimiento?

» 3Qué importancia tiene incorporar mejoras en el proyecto de emprendimiento?

DESARROLLO (30 Vin.)

Creamos el prototipo de la “Revista digital para difundir tradiciones de mi comunidad - Parte II”.

* El docente indica a los estudiantes abrir el archivo PDF en sus computadoras para desarrollar Ia
actividad, teniendo presente los diferentes ritmos de aprendizaje de cada uno de ellos.

+ El docente crienta y acompafa a cada uno de los estudiantes en el desarrollo de la actividad.
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Te desea una “Feliz Navidad”

Historia de la Navidad

*FELIZ-

La Navidad es una de las celebraciones mas importantes en ef
mundo. Su llegada es motivo de alegria y union familiar, al tratarse
de un festejo, de origen religioso, en el que se conmemora el
nacimiento de Jesucristo.

€1 24 de diciembre se festeja la Noche Buena y el 25 de diciembre
la Navidad.

Las familias se unen para celebrar el nacimiento de
Jesucristo. Comparten una cena, realizan un brindis que puede
estar integrada por pavo, romeritos, bacalao, sopa, ensalada de
manzana y algunas otras cosas, dependiendo del lugar o el pais.
Suele hacerse un intercambio de regalos, poner el tradicional
arbol de Navidad, adornado de luces y esferas, se cantan algunos
villancicos.

3

* El docente indica que se debe de aplicar Hipervinculo al objeto "Leer mds..." de Historia de la
Navidad en la primera diapositiva y al objeto “Inicio” de la tercera diapositiva.

CIERRE (15 Min)

¢ El docente indica que guarden sus archivos en el lugar establecido dentro del disco de la
computadora.

» El docente verifica y si fuera necesario corrige el procedimiento realizado por el estudiante.

EVALUACION

* Ficha de observacion de sesién de aprendizaje.
* Registro auxiliar.

REFLEXIONES SOPRE EL APRENDIZAIE

* 5Qué lograron los estudiantes en esta sesion?

* 3Qué dificultades encontraron durante el aprendizaje?
* 3Qué necesidades de aprendizaje se requiere reforzar?
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Podcast - Evaluamos nuestro proyecto de emprendimiento

Bienvenidos a todos, hoy comprendemos el proceso de evaluacidon de tu proyecto de emprendimiento.
Empecemos, tu proyecto de emprendimiento lo debes realizar con un compromiso ético, es decir, sin dafiar a la
sociedad, al contrario, debes buscar mejorar su calidad de vida, tu proyecto de emprendimiento debe ser, la
expresion de tus anhelos y suefios, dentro del campo de tu interés y tus vocaciones. Debe expresar tu realizacién
personal antes de la simple bisqueda de ganancia econdémica, debe generar recursos econdmicos, valor social,

cultural y ambiental, con beneficios para ti y el colectivo.

Evaluar el desarrollo de la implementacion de tu proyecto a través de métricas, incorporar a tu aprendizaje los

errores que has cometido, para modificar tus practicas y mejorar.

Recuerda que todo inicié como una idea o reto que te trazaste, luego pasaste a la accion, para hacer realidad tu
proyecto y a pesar de las dificultades, perseveraste para llegar hasta el final. Aplicamos instrumentos de
evaluacién para un proyecto de emprendimiento, ahora, te planteo criterios que deberia tener un proyecto de
emprendimiento, para que efectivamente desarrolle en ti, las capacidades necesarias para llegar a ser un gestor

de proyectos de emprendimiento econdmicos o sociales.

El proyecto te propone que realices las actividades por medio de equipos, donde todos tus integrantes trabajan

con los mismos objetivos y metas, pero a la vez cada integrante del equipo tiene un rol especifico.

El proyecto ha promovido en (i espacios para el didlogo, discusién de ideas y acciones, toma de decisiones,

desde el planteamiento del reto hasta la finalizacién del proyecto para su exposicién final.

El proyecto te ha proporcionado espacios para: recoger informacién, realizar entrevistas, aplicar técnicas de
observacién, técnicas de organizacién y sintesis de la informacién, generar ideas de solucién, empleando
técnicas de creatividad, transformar las ideas en prototipos para empatizar y evaluar con el usuario y aplicar

técnicas de evaluacion del prototipo.

El proyecto te ha dado espacio para incluir actividades en que se necesita trabajar cooperativamente en equipo

pero a la vez permite que otras personas puedan contribuir con consejos o actuar de mentores del equipo.

El proyecto te ha permitido que te des cuenta que, en el campo de los negocios, la tecnologia estd generando en

las personas nuevos modos de comprar y de vender productos o servicios.

El proyecto te ha permitido desarrollar habilidades de asumir riesgos, trabajar en equipo, tener iniciativa, tomar
decisiones, comunicarte, desarrollar la creatividad, saber planificar, ser perseverante, autoconfianza, resistencia

a la frustracion, relacionarte con otras personas, gestionar proyectos y mas.
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ANEXO 4: Podcasts educativos enviados al grupo de WhatsApp de los estudiantes de
3°“A” EPT Computacion.

i 3°"A" EPT Computacion Q
ey CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, C...

Buena tarde estimados estudiantes, les envio
2 audios para fortalecer la Competencia de
nuestro curso.
En referencia al cuestionario que llenaron en
clase.
La préxima clase que nos toque
conversaremos sobre estos audios. ¢ ./
e i

) 3°UATEPT Computacion Q
- Esr¥  CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, C..
. Podcast - Emprendimiento - Yoko s’“‘.

i Kenji.mp3

MP3 » 5 MB Estimados estudiantes, les envio 2 audios

para fortalecer la Competencia de nuestro

curso. o
16:54 v e
. Podcast - Emprendimiento - Ma Y " \ ¥
un mejor conocido como Jack ... ./ 2128
MP3 = 7 MB .
(¥)
1654V - 2128/
i 3°"A" EPT Computacion Q .
By CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, C... *
Estimados estudiantes, les envio 3 audios
para fortalecer la Competencia de nuestro
curso. 51 B 3° "A" EPT Computacion Q .
: ) ) » gy CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, C... .
& Organizamos la informacion: _ .
P Estimados estudiantes, les envio 2 audios
(¥) para fortalecer la Competencia de nuestro
- 543/ e 1512
& Propuesta de valor: -~ & Establecer metas y objetivos: B
I
544 - 1513 v/
@ Prototipo: ,, @ Programas 3D:
¥ I
- 544 1517
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B 3° "A" EPT Computacion Q .
SEPT ¥ CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, C... *
Estimados estudiantes, les envio 3 dltimos
audios para fortalecer la Competencia de
A" 3° "A" EPT Computacion Q, . nuestro curso. S5
SEPT CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, C... ° i
& Malla receptora: _
Estimados estudiantes, les envio 2 audios N
para fortalecer la Competencia de nuestro */; !
Curso. ~—
16:46 v 5:48 v/
& Trabajo cooperativo: 16:46 v/ © Inversion y ganancia: .
*) 3)
16:47 - 5:48 /
& Roles dentro de un equipo: 1648 & Evaluamos el emprendimiento: ..,
(¥) ($)
16:48 o w0
@ 3°"A" EPT Computacion Q . f) 3°"A"EPT Computacién Q .
T 3 CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, C... . EP CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, CAPI, C...
555V

# CANAL DRCIAL

30 secundarla A Xmmsnmmsum”

o v EPT - Podcast
IES Capitan FAP J.A. Quifiones Gonzales s :
Esucha EPT - Podcast, una lista elaborada

Educacion para el Trabajo - Podcast A continuacion, por Juventud Nueva en tu ordenador y
se enumeran los episadios y sus enlaces i

J’Jﬁ También podemos escuchar
estos audios en SoundCloud:

8 También podemos escuchar estos audios
https://m.soundcloud.com/juventud

en el blog: . . -nueva/sets/ept-podcast?
https://capitanjagg.blogspot.com/p/educacio Si=6564c6cdc25a47c6bch70929d9a
n-para-el-trabajo-podcast.html?m=1 5:58 v/ b0Ocbe&utm_source=clipboard&utm
_medium=text&utm_campaign=soci
550/ al_sharing 603
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UTILIZACION DE PODCASTS EDUCATIVOS PARA MEJORAR LA
COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO
ECONOMICO O SOCIAL EN LOS ESTUDIANTES DEL TERCER
GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA JOS

IKFOHME e OFGINAL LD

25, 24, 5y 174

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERMET  PUBLICACIOMES TRABAJOS DEL
ESTUDMAMNTE

FUEMTES FEBAARMS

Submitted to Universidad Tecnologica del 2
Peru %

Trabajo del estudiante

H

repositorio.usil.edu.pe 2%

Fuente de Internet

]

vdocuments.site 2%

Fuente de Internet

£

repositorioacademico.usmp.edu.pe 2%

Fuente de Internet

&

noticia.educacionenred.pe Y
Fuente de Internet %
H repositorio.upeu.edu.pe:8080 y
Fuente de Internet %
repositorio.puce.edu.ec “
F %
uente de Internet

repositorio.uti.edu.ec
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Fuente de Intermet

1

ﬂ repository.unad.edu.co 4
Fuente de Intermet %
repositorio.unesum.edu.ec “

10 F U0
uente de Intermet

www.santamariareina.edu.pe “
Fuente de Intermat %

L. p

II:’EpDSItDrID.LIHﬁ.f.Edu.pE' %
uente de Intermet
repositorio.uta.edu.ec “

1 3 Fuente de Intermet %

m www.lareferencia.info 5
Fuente de Intermet %
siep.org.pe “

Fuente de Intermat %

m Submitted to Facultad Latinoamericana de Y %
Ciencias Sociales (FLACSQ) - Sede Ecuador
Trabajo del estudiante

ecotec.edu.ec 1
Fuente de Intermet %

Submitted to Universidad Internacional Isabel ‘l %

| de Castilla

Trabajo del estudiante
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lavictoriagakko.edu.pe /
19 Fuente de Interﬂget p %
L’epoaitﬂriﬂ.unjf‘s::.edu.pe 4 %
uente de Intermet
Submitted to Instituto Superior de Artes, N %

Ciencias y Comunicacion IACC

Trabajo del estudiante

Submitted to Corporacion Universitaria del
22 . T
Caribe
Trabajo del estudiante
23 colegioicthus.edu.pe 4
= Fuente de Intermet %
repositorio.unamad.edu.pe 4
Fuente de Intermet %
Submitted to Corporacién Universitaria 4 %
Remington
Trabajo del estudiante
repositorio.uct.edu.pe
Fuente de Internet 1 %

Emcluir citas Apagado Bxcluir coincidencias =< 1%
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