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RESUMEN 

 

El presente trabajo de investigación, tiene por objetivo principal la utilización de podcasts 

educativos para mejorar la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento económico 

o social en los estudiantes de tercer grado de la institución educativa secundaria José 

Abelardo Quiñones Gonzales, del distrito y provincia de Moho en la región de Puno. 

 

La investigación ejecutada es de nivel explicativo y según su finalidad y el tratamiento de 

los datos: cuantitativa, de tipo experimental con un diseño cuasi experimental. Para obtener 

la información sobre la variable dependiente de estudio, se tomó en cuenta a una muestra 

de 33 unidades de análisis conformada por dos aulas: tercer grado "A" con 17 estudiantes y 

tercer grado "B" con 16 estudiantes, correspondientes al año académico 2022. En la 

aplicación de instrumentos se empleó la técnica de la encuesta y el instrumento el 

cuestionario. 

 

El instrumento ha sido validado con la opinión de 3 jueces expertos. A su vez, se aplicó 

una prueba piloto a un grupo de 10 estudiantes para contrastar el nivel de confiabilidad del 

instrumento mediante el alfa de Cronbach, obteniendo como resultado 0,894 el cual es 

altamente fiable. 

 

Finalmente, se arribó a la conclusión: con la utilización de los podcasts educativos, los 

estudiantes demostraron mejoras significativas respecto a la competencia Gestiona 

proyectos de emprendimiento económico o social. 

 

Palabras claves: Podcast educativo, Competencia, Gestiona proyectos de emprendimiento 

económico o social. 

  



 

 

ABSTRACT 

 

The main objective of this research work is the use of educational podcasts to improve the 

Competence Manage economic or social entrepreneurship projects in third grade students 

of the José Abelardo Quiñones Gonzales secondary educational institution, in the district 

and province of Moho in the Puno region. 

 

The research carried out is of an explanatory level and according to its purpose and the 

treatment of the data: quantitative, of an experimental type with a quasi-experimental 

design. To obtain information on the dependent variable of the study, a sample of 35 

analysis units made up of two classrooms was taken into account: third grade "A" with 18 

students and third grade "B" with 17 students. In the application of instruments the 

technique of the survey and the instrument the questionnaire were used. 

 

The instrument has been validated with the opinion of 3 expert judges. In turn, a pilot test 

was applied to a group of 10 students to contrast the level of reliability of the instrument 

through Cronbach's alpha, obtaining as a result 0.894, which is highly reliable. 

 

Finally, the conclusion was reached: with the use of educational podcasts, students 

demonstrated significant improvements with respect to the competence Manage economic 

or social entrepreneurship projects. 

 

Keywords: Educational podcast, Competition, Manage economic or social 

entrepreneurship projects. 
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INTRODUCCIÓN 

 

La investigación “Utilización de podcasts educativos para mejorar la competencia Gestiona 

proyectos de emprendimiento económico o social en los estudiantes del tercer grado de la 

Institución Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales del distrito y provincia 

de Moho, Puno 2022”, surge a raíz de la pandemia que nos ha tocado afrontar, donde se 

hace presente el aprendizaje ubicuo, al desplazar el aula a un contexto no tradicional, de 

los ambientes físicos de la institución educativa, al domicilio del estudiante, a lugares 

como plazas, campos abiertos, incluso hasta lugares donde se realizan labores de pastoreo 

y siembra.  

 

En los años 2020 y 2021, el MINEDU utilizó la estrategia Aprendo en Casa (AeC), 

empleando diferentes medios, como la web, televisión y radio; en los diferentes niveles del 

sistema educativo.  En el nivel secundario, en el área de Educación para el Trabajo, para 

poder trabajar los contenidos propuestos, se promovió los audios, estos tenían una duración 

de 30 a 40 minutos. El problema era, la duración del mismo audio, ya que los estudiantes 

debían de acceder a la web o WhatsApp de su grado para poder descargarlos, estas 

acciones implicaban inversión económica, para estar conectados por largos periodos de 

tiempo y poder lograr la descarga de los audios, pero sobre todo les costaba mucho 

esfuerzo estar atentos largos periodos de tiempo. 

 

El MINEDU propone para el 2022 el retorno a las aulas, en su forma presencial, semi 

presencial o híbrido. Cual fuera la opción para trabajar en la institución educativa, se 

requería materiales de apoyo y hasta de soporte para lograr los objetivos de cada sesión de 

aprendizaje. 

 

Los estudiantes de zona rural y de frontera necesitan contar con material pedagógico 

móvil, para poder llevarlos a sus diferentes ambientes de estudio y trabajo, ya que la 

realidad nos demuestra que estos estudiantes tienen obligaciones familiares, que deben de 

cumplir a la par que cumplen sus deberes escolares. Estos materiales de estudio serian 

oportunos para apoyar los contenidos propuestos en el desarrollo del área de Educación 

para el Trabajo, ya que, el estudiante al llevarlos junto a ellos, tienen la posibilidad de 

poder revisarlos, las veces que sea necesario y poder estimular y generar nuevos 

conocimientos.  
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En el presente año escolar los estudiantes aún cuentan con tabletas entregadas por el 

MINEDU en el año 2021, con lo que la presente investigación es factible de poder 

realizarse en bien de los estudiantes. La utilización de podcasts educativos, se propone 

como una opción para menguar los problemas de enseñanza – aprendizaje, que 

actualmente agobia a los actores educativos, a través de contenidos básicos que coadyuven 

a afianzar las sesiones de aprendizaje y trabajos de extensión que busquen fortalecer las 

ideas e iniciativas de cada estudiante con respecto a la competencia del área. Consideran 

aspectos tecnológicos y aspectos pedagógicos, para llevar delante de la mejor manera 

posible este proceso de enseñanza – aprendizaje.  

 

Dentro de la relevancia educativa, se considera lograr mantener la atención de los 

estudiantes en los contenidos propuestos en el área de Educación para el Trabajo y 

desarrollar el pensamiento de emprendimiento. Como relevancia pedagógica se puede 

considerar fomentar la edición libre y horizontal de la información y como relevancia 

social, la creación y participación de comunidades virtuales, en un inicio con los 

compañeros de  su salón y posteriormente con la población educativa. 

 

Esta investigación se encuentra estructurado de la siguiente forma: 

 

Hipótesis y objetivos. 

 

Capítulo I: Marco Teórico; que contiene los fundamentos teóricos de las variables y los 

antecedentes investigativos. 

 

Capitulo II: Metodología; en el cual se detallan las estrategias metodológicas, el diseño de 

la investigación, las técnicas y el instrumento aplicado en las unidades de estudio.  

 

Capitulo III: Resultados y discusión; que contiene la síntesis e interpretación de resultados 

acompañados de tablas y figuras. 

 

Conclusiones; las que manifiestan los logros obtenidos en relación con los objetivos 

planteados y la verificación de la hipótesis planteada. 
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HIPÓTESIS 

 

Hipótesis principal 

 

Actualmente el uso de herramientas tecnológicas, así como el uso de las redes sociales, es 

muy empleado por los jóvenes en los distintos contextos sociales. Colocando a su alcance 

material versátil, como lo es el podcast educativo, el estudiante tendrá una nueva 

alternativa para poder continuar con su aprendizaje y poder estimular, de nuevas formas 

sus sentidos, en bien de su formación integral. 

 

En este sentido, es probable que la utilización de podcasts educativos mejoren la 

competencia Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social, en los estudiantes 

del tercer grado de la Institución Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales 

del distrito y provincia de Moho, Puno 2022. 

 

OBJETIVOS 

Objetivo general: 

Determinar el nivel de progreso de la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento 

económico o social, con la utilización de podcasts educativos en los estudiantes del tercer 

grado de la Institución Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales del distrito 

y provincia de Moho, Puno 2022. 

 

Objetivo específico: 

- Determinar el nivel de progreso de la capacidad Crea propuestas de valor, con la 

utilización de podcasts educativos en los estudiantes del tercer grado de la Institución 

Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales del distrito y provincia de 

Moho, Puno 2022. 

 

- Determinar el nivel de progreso de la capacidad Aplica habilidades técnicas, con la 

utilización de podcasts educativos en los estudiantes del tercer grado de la Institución 

Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales del distrito y provincia de 

Moho, Puno 2022. 
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- Determinar el nivel de progreso de la capacidad Trabaja cooperativamente para lograr 

objetivos y metas, con la utilización de podcasts educativos en los estudiantes del tercer 

grado de la Institución Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales del 

distrito y provincia de Moho, Puno 2022. 

 

- Determinar el nivel de progreso de la capacidad Evalúa los resultados del proyecto de 

emprendimiento, con la utilización de podcasts educativos en los estudiantes del tercer 

grado de la Institución Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales del 

distrito y provincia de Moho, Puno 2022. 
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CAPITULO I 

Marco teórico 

1. Marco Teórico 

1.1 Podcast educativo: 

Hernández et al. (como se citó en Toapanta Rodríguez, 2017) afirma que el 

podcast educativo es un medio a través del cual el docente puede crear contenidos 

auditivos de interés para sus alumnos quienes a su vez pueden recibir las 

lecciones, tareas, o información de interés que deseen. También este medio ofrece 

la posibilidad de estudiar en el momento en el que el estudiante desee, 

promoviendo de esta manera el aprendizaje autónomo. Además este medio ofrece 

la formación abierta y a distancia para los estudiantes que por diferentes motivos 

no pueden asistir a un centro de enseñanza regular de modo que se crea la 

posibilidad de auto educarse en cualquier momento y en cualquier lugar. 

 

Es un medio didáctico que consiste en un archivo de audio digital con contenidos 

educativos, creado (por docentes, por alumnos, por empresas o instituciones) a 

partir de un proceso de planificación didáctica (Reynoso et al., 2019). 

 

Indicadores de Podcast educativo: 

 Aspectos tecnológicos: 

- Interactividad: La interactividad o participación dentro del podcast se 

encuentra en la posibilidad de construir un modo de diálogo entre docente 

(productor o voz dentro del podcast) y el alumno (usuario u oyente) (Reynoso 

et al., 2019).  

 

- Conectividad: Constituyen herramientas que favorecen el autoaprendizaje, 

por cuanto se pueden descargar y guardar en dispositivos portátiles 

(reproductor mp3, teléfono móvil), de esta manera, ser escuchados y 

compartidos cuantas veces se considere necesario, sin necesidad de contar 

con conectividad permanente de internet (Universidad Simón Bolívar, 2014). 

 

 Aspectos pedagógicos: 

Los podcast en la educación (Universidad Simón Bolívar, 2014): 



6 

 

- Ofrecen un cambio de ritmo, que ayuda a mantener la atención del estudiante 

y entrena su capacidad de escucha. De igual forma, constituyen una 

experiencia significativa para los estudiantes, dado que los contenidos son 

desarrollados para responder a unas necesidades específicas, personalizando 

la experiencia educativa. 

 

- Facilitan la comprensión, el análisis y la síntesis de la información ya que la 

narración permite aclarar dudas y profundizar en temas que otros medios no 

pueden dar. 

 

- Estimulan el pensamiento crítico, ya que normalmente nutren su discurso de 

diversas fuentes y muchos de estos, las citan, dando a los estudiantes la 

oportunidad de investigar y conocer más sobre el tema. 

 

1.2 Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social: 

Es cuando el estudiante lleva a la acción una idea creativa movilizando con 

eficiencia y eficacia los recursos, tareas y técnicas necesarias para alcanzar 

objetivos y metas individuales o colectivas con la finalidad de resolver una 

necesidad no satisfecha o un problema económico, social o ambiental (Ministerio 

de Educación del Perú, 2016b). 

 

Indicadores de Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social: 

Para la variable de estudio se consideró las capacidades según el Programa 

curricular de Educación Secundaria básica regular (2016).  

 

 Crea propuestas de valor: 

Genera alternativas de solución creativas e innovadoras a través de un bien o 

servicio que resuelva una necesidad no satisfecha o un problema social que 

investiga en su entorno; evalúa la pertinencia de sus alternativas de solución 

validando sus ideas con las personas que busca beneficiar o impactar, y la 

viabilidad de las alternativas de solución en base a criterios para seleccionar 

una de ellas y diseña una estrategia que le permita poner en marcha su idea 

definiendo objetivos y metas y dimensionando los recursos y tareas (Ministerio 

de Educación del Perú, 2016b). 
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 Aplica habilidades técnicas: 

Es operar herramientas, máquinas o programas de software, y desarrollar 

métodos y estrategias para ejecutar los procesos de producción de un bien o la 

prestación de un servicio aplicando principios técnicos; implica seleccionar o 

combinar aquellas herramientas, métodos o técnicas en función de 

requerimientos específicos aplicando criterios de calidad y eficiencia 

(Ministerio de Educación del Perú, 2016b). 

 

 Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas: 

Es integrar esfuerzos individuales para el logro de un objetivo en común, 

organizar el trabajo en equipo en función de las habilidades diferentes que 

puede aportar cada miembro, asumir con responsabilidad su rol y las tareas que 

implica desempeñándose con eficacia y eficiencia. Es también reflexionar 

sobre su experiencia de trabajo y la de los miembros del equipo para generar un 

clima favorable, mostrando tolerancia a la frustración, aceptando distintos 

puntos de vista y consensuando ideas (Ministerio de Educación del Perú, 

2016b). 

 

 Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento: 

Es determinar en qué medida los resultados parciales o finales generaron los 

cambios esperados en la atención del problema o necesidad identificada; 

emplea la información para tomar decisiones e incorporar mejoras al diseño del 

proyecto. Es además analizar los posibles impactos en el ambiente y la 

sociedad, y formular estrategias que permitan la sostenibilidad del proyecto en 

el tiempo (Ministerio de Educación del Perú, 2016b). 

 

1.3 Concepto de Aprendizaje: 

El aprendizaje es un cambio perdurable en la conducta o en la capacidad de 

comportarse de cierta manera, el cual es resultado de la práctica o de otras formas 

de experiencia (SCHUNK, 2012). 

 

1.4 Teorías del Aprendizaje – Constructivismo: 

El constructivismo sostiene que el aprendizaje es esencialmente activo, ya que 

cada información es asimilada y depositada en una red de conocimientos y 
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experiencias que existen previamente en el sujeto, el aprendizaje no es ni pasivo 

ni objetivo, por el contrario es un proceso subjetivo que cada persona va 

modificando constantemente a la luz de sus experiencias. Esto nos lleva a que el 

aprendizaje no es asunto de transmisión y acumulación de conocimientos, sino un 

proceso dinámico que se manifiesta cuando el estudiante ensambla, extiende, 

restaura e interpreta, y por lo tanto "construye" conocimientos partiendo de su 

experiencia e integrándola con la información que recibe (Trujillo Florez, 2017). 

 

Dentro de la teoría del constructivismo considero relevantes tres modelos: la 

teoría evolutiva de Piaget, el enfoque socio-cultural de Vygotsky y el aprendizaje 

significativo de Ausubel. 

 

 Jean Piaget: 

Plantea que el aprendizaje es evolutivo. El sujeto construye el conocimiento a 

través de la asimilación y la acomodación, mecanismos por los que la persona 

transforma la información que ya tenía en función de la nueva. El aprendizaje 

reside en poder evolucionar a partir de provocar problemas que nos permita 

resolver el estado de desarrollo cognitivo en que nos encontremos. Según esta 

teoría, el desarrollo cognitivo, es la adquisición de estructuras lógicas cada vez 

más complejas que subyacen a las distintas áreas y situaciones que el sujeto es 

capaz de resolver a medida que crece (Trujillo Florez, 2017). 

 

 Lev Vygotsky: 

Afirma que el aprendizaje está condicionado por la sociedad en la que nacemos 

y nos desarrollamos. Su teoría es socio-histórica, lo que quiere decir que el 

producto final del desarrollo del sujeto, está en función del medio social en 

donde vive. Todos los procesos superiores consisten en la utilización de 

estímulos del medio y los recursos del individuo. Vygotsky sostiene que 

nuestro desarrollo, si bien tiene una base genética, es cultural y depende de las 

experiencias que se tengan durante el mismo (Trujillo Florez, 2017). 

 

 Ausubel: 

El punto de partida de todo aprendizaje son los conocimientos,  las 

experiencias previas y el factor más importante que influye en el aprendizaje es 
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lo que el alumno ya sabe. Ausubel planteó la teoría del Aprendizaje 

significativo que según el mismo Ausubel, el aprendizaje significativo es el 

mecanismo que les permite a los humanos la adquisición como el 

almacenamiento de grandes cantidades de ideas e información representadas 

por cualquier campo del conocimiento. La teoría trata de atribuir un significado 

a lo que se aprende, precisamente en función de lo que ya se conoce. Lo que le 

permite al estudiante ir de la recepción de contenidos a la reelaboración, 

reinterpretación o mejora de los esquemas de conocimiento disponibles, porque 

cuando un aprendizaje adquiere significado no se limita a la asimilación, sino 

que supone un proceso de interiorización que conlleva a la revisión, 

modificación y enriquecimiento de la estructura cognitiva, estableciendo 

nuevas conexiones y relaciones entre ellos, con los que se asegura la 

funcionalidad y la memorización comprensiva de los contenidos aprendidos 

(Trujillo Florez, 2017). 

 

1.5 Teoría del Aprendizaje – Conectivismo: 

El conocimiento ha cambiado; de categorizaciones y jerarquías a redes y 

ecologías. Esto lo cambia todo y pone sobre la mesa la necesidad de cambiar los 

espacios y estructuras de nuestras organizaciones (Siemens, 2006). Sin lugar a 

dudas ya se percibía que la educación siempre estará en continuo cambio, no solo 

en la forma de proporcionar el conocimiento, también en el lugar y los espacios en 

donde se desarrollará este proceso. Actualmente los espacios son variados, desde 

la casa, hasta el lugar de trabajo de la persona.  

 

1.6 Taxonomía de Bloom: 

Bloom (como se citó en Reynoso et al., 2019) señala que la idea central de esta 

taxonomía es verbalizar los objetivos educacionales y los resultados se resumen 

en una tabla de verbos que pueden emplearse de acuerdo con el nivel taxonómico. 

 

Dimensiones de la Taxonomía de Bloom (Reynoso et al., 2019): 

 Afectiva: Es la habilidad para reaccionar emocionalmente, para sensibilizarse 

respecto a otro ser viviente. Los objetivos afectivos apuntan típicamente a la 

conciencia y crecimiento en actitud, emoción y sentimientos. 
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 Psicomotora: La pericia para manipular físicamente una herramienta o 

instrumento como la mano o un martillo. Los objetivos psicomotores 

generalmente apuntan en el cambio desarrollado en la conducta o habilidades. 

 

 Cognitiva: Es la habilidad para pensar las cosas. Los objetivos cognitivos giran 

en torno del conocimiento y la comprensión de cualquier tema dado. 

 

1.7 Evaluación de los aprendizajes a través del enfoque formativo: 

La evaluación es un proceso sistemático en el que se recoge y valora información 

relevante acerca del nivel de desarrollo de las competencias en cada estudiante, 

con el fin de contribuir oportunamente a mejorar su aprendizaje (Ministerio de 

Educación del Perú, 2016a). 

 

Los principales propósitos de la evaluación formativa a nivel estudiante son 

(Ministerio de Educación del Perú, 2016a): 

 

 Lograr que los estudiantes sean más autónomos en su aprendizaje al tomar 

conciencia de sus dificultades, necesidades y fortalezas. 

 

 Aumentar la confianza de los estudiantes para asumir desafíos, errores, 

comunicar lo que hacen, lo que saben y lo que no. 

 

El Currículo Nacional de la Educación Básica (2016) establece que la escala de 

calificación común a todas las modalidades y niveles de la Educación Básica es la 

siguiente: 

 

 AD: LOGRO DESTACADO 

Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto a la 

competencia. Esto quiere decir que demuestra aprendizajes que van más allá 

del nivel esperado. 
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 A: LOGRO ESPERADO 

Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la competencia, 

demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el tiempo 

programado. 

 

 B: EN PROCESO 

Cuando el estudiante está próximo o cerca al nivel esperado respecto a la 

competencia, para lo cual requiere acompañamiento durante un tiempo 

razonable para lograrlo. 

 

 C: EN INICIO 

Cuando el estudiante muestra un progreso mínimo en una competencia de 

acuerdo al nivel esperado. Evidencia con frecuencia dificultades en el 

desarrollo de las tareas, por lo que necesita mayor tiempo de acompañamiento 

e intervención del docente. 

 

1.8 Área de educación para el trabajo: 

El propósito del área es favorecer el acceso de los estudiantes a la educación 

superior o al mundo laboral a través de un empleo dependiente, independiente o 

autogenerado, y a través del desarrollo de las habilidades, conocimientos y 

actitudes que le permitan al estudiante proponer y llevar a la práctica alternativas 

de solución frente a necesidades o problemas económicos o sociales (Ministerio 

de Educación del Perú, 2016b). 

 

1.9 Proyecto de emprendimiento: 

Los proyectos de emprendimiento comprenden la implementación de alternativas 

de solución pertinentes y con alto potencial de transformación, las que son 

plasmadas en una propuesta de valor de un bien o servicio diseñado para resolver 

una necesidad no satisfecha o problema económico, ambiental o social que afecta 

a un grupo de personas considerando los marcos éticos y culturales (Ministerio de 

Educación del Perú, 2016b). 
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1.10 Competencia: 

Facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de 

lograr un propósito específico en una situación determinada, actuando de manera 

pertinente y con sentido ético (Ministerio de Educación del Perú, 2016a). 

 

1.11 Capacidad: 

Son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los 

conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar 

una situación determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores 

implicadas en las competencias, que son operaciones más complejas (Ministerio 

de Educación del Perú, 2016a). 

 

1.12 Desempeños: 

Son descripciones específicas de lo que hacen los estudiantes respecto a los 

niveles de desarrollo de las competencias (estándares de aprendizaje). Son 

observables en una diversidad de situaciones o contextos. No tienen carácter 

exhaustivo, más bien ilustran actuaciones que los estudiantes demuestran cuando 

están en proceso de alcanzar el nivel esperado de la competencia o cuando han 

logrado este nivel (Ministerio de Educación del Perú, 2016a). 

 

1.13 Recursos Educativos Abiertos (REA): 

Se refiere a cualquier recurso educativo (incluso mapas curriculares, materiales de 

curso, libros de estudio, streaming de videos, aplicaciones multimedia, podcasts y 

cualquier material que haya sido diseñado para la enseñanza y el aprendizaje) que 

esté plenamente disponible para ser usado por educadores y estudiantes, sin que 

haya necesidad de pagar regalías o derechos de licencia (UNESCO, 2015). 

 

1.14 Podcasting: 

Se refiere a cualquier combinación de hardware, software y conectividad que 

permita la descarga automática (en general gratuita) de archivos de audio y video 

a un ordenador, teléfono inteligente o reproductor de MP3/MP4, los cuales el 

usuario puede ver o escuchar a su conveniencia (UNESCO, 2015). 
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1.15 Métodos de la Educación Virtual (Bartra, 2020): 

 Método Síncrono: 

El emisor (Profesor) y los Receptores (alumnos), están comunicados en 

simultáneo, a través de una plataforma de videoconferencia, que permite la 

interactividad en el mismo marco temporal, de mensajes de voz, video 

imágenes y texto. 

 

 Método Asíncrono: 

No hay interacción simultánea entre el emisor y los receptores. Se hace uso de 

una plataforma de LMS (servidor en la nube), donde se almacenan los 

materiales educativos digitales, para que el acceso se realice en forma diferida. 

 

1.16 Audacity: 

Es un programa que nos permite la grabación directa de sonido y la edición de 

cualquier audio. Es un editor gratuito que está disponible para los principales 

sistemas operativos del mercado: Windows, Mac, Linux entre otros (Alonso 

Bayón, 2019). 

 

Programa para la grabación y edición de audio disponible en Open Source. Esto 

es, que es de libre distribución y podemos disfrutar de él sin tener que pagar por 

una licencia de uso (Primo Gorgoso, 2007). 

 

1.17 Filmora: 

Es un editor de vídeo diseñado para que cualquier usuario aprenda a manejarlo 

rápidamente y con grandes resultados, sin importar la experiencia previa que 

tenga con este tipo de aplicaciones (MuyComputer, 2020). 

 

Filmora permite la edición y ajuste de audio en un video. Se puede eliminar el 

ruido, la velocidad y partes del audio. Permite exportar el audio en diferentes 

formatos (Filmora, n.d.). 
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1.18 Red social: 

Una red social en internet no es más que una plataforma o portal web a través del 

cual sus usuarios se mantienen en contacto y comparten intereses, opiniones, 

multimedia, etc. (Pulido Bermejo, 2015). 

 

1.19 Blog: 

Contreras (como se citó en Ortega Barros, 2018) afirma: 

Los blogs son el servicio de Internet para la publicación personal en web más 

famoso de la actualidad, que ha puesto a millones de personas a escribir y 

compartir vivencias, aficiones e intereses profesionales… son un medio de 

comunicación colectivo que promueve la creación y consumo de información 

original y veraz, y que provoca, con mucha eficiencia, la reflexión personal y 

social sobre los temas de los individuos, de los grupos y de la humanidad (p. 4). 

 

1.20 Edublog: 

Lara (como se citó en FLores Zamora, 2020) considera que el término edublog, 

nace de la unión de educación y blog. En este sentido, se puede entender los 

edublogs como aquellos blogs cuyo principal objetivo es apoyar un proceso de 

enseñanza-aprendizaje en un contexto educativo. Los blogs tienen un gran 

potencial como herramienta en el ámbito de la enseñanza, ya que se pueden 

adaptar a cualquier disciplina, nivel educativo y metodología docente. Las 

características propias de los blogs hacen de esta herramienta un instrumento de 

gran valor para su uso educativo dentro de una pedagogía constructivista y de 

acuerdo a las necesidades educativas de la Sociedad de la Información y la 

Comunicación. 

 

1.21 SoundCloud: 

Soundcloud es una red social enfocada principalmente a músicos que desean 

difundir sus obras, o hacia personas que quieran compartir cualquier tipo de 

archivo de sonido. Tras publicar un archivo de sonido los usuarios podrán realizar 

diversas acciones sobre él, como difundirlo en redes sociales, añadir notas de 

audio ligadas a la pieza musical en cuestión o comentar (Proyecto TSP, 2015). 
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1.22 Antecedentes investigativos: 

A nivel internacional: 

Montagut (2020) realizó la investigación sobre el “Nivel de conocimiento y 

formación sobre emprendimiento presente en los estudiantes de los grados 9, 10 y 

11 de los principales colegios de la ciudad de Yopal, Casanare” en Colombia. El  

objetivo fue identificar el grado de conocimiento y aplicación de la formación en 

emprendimiento en los estudiantes de los grados mencionados de las instituciones 

educativas del municipio de Yopal, empleando el diseño no experimental – 

transversal. La muestra estuvo constituida por 257 estudiantes pertenecientes a 

cuatro instituciones educativas públicas. Las características de la técnica aplicada 

para este proyecto fué: encuesta, de lista, de opinión, de carácter estructural y se 

realizara a través de entrevista directa, el cuestionario está conformado por 

preguntas categorizadas. Entre los resultados se halló que el 89% de los 

estudiantes encuestados respondieron que tienen el concepto teórico claro de 

emprendimiento y saben que es una herramienta que permite desarrollar negocios 

de manera individual o colectiva. 

 

Vega (2021) realizó la investigación sobre “Diseño de una guía de 

emprendimiento para optimizar la calidad del aprendizaje en la asignatura de 

emprendimiento y gestión de los estudiantes de la “unidad educativa cardenal de 

la torre” en el año lectivo 2020-2021”, en la ciudad de Quito, Ecuador. El objetivo 

fue proponer una Guía de Emprendimiento para la optimización de la calidad del 

aprendizaje en esta Asignatura de Emprendimiento y Gestión de los estudiantes 

mencionados, se empleó un diseño no experimental, descriptivo. La muestra 

estuvo conformada por 5 profesores y 160 estudiantes de terceros de bachillerato,  

total de 165 individuos. Entre las técnicas utilizadas se le aplicó la revisión 

documental, la encuesta y la entrevista. Los resultados evidenciaron que de los 

jóvenes, el 57% de éstos comprenden los tópicos impartidos por los docentes y 

presentan un nivel por encima del promedio, el mayor porcentaje de los jóvenes 

asimila los conocimientos impartidos en la materia, participa en las actividades 

planificadas por el docente y obtienen buen rendimiento académico en la materia. 
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A nivel nacional: 

Aurazo (2018) realizó la investigación “Acompañamiento para el desarrollo de la 

competencia gestiona proyectos de emprendimiento económico o social en los 

estudiantes de la I.E. Alberto Acosta Herrera”, del distrito Imaza, provincia de 

Bagua, región Amazonas. Tuvo como propósito que los egresados de la 

institución educativa sean ciudadanos emprendedores, cuenten con solvencia 

económica y disfruten de un elevado nivel de vida. Se aplicó la técnica entrevista 

a profundidad a los docentes y el análisis documental. La muestra estuvo 

conformada por 3 docentes del área de Educación para el Trabajo. Se le aplicó 

como instrumento de recojo de información una Ficha de entrevista. La 

implementación del plan de acción permitió que los egresados de la institución 

educativa tengan competencias para desarrollar proyectos de emprendimiento, se 

desenvuelven satisfactoriamente en el ámbito que les toca vivir y usen 

apropiadamente las tecnologías de la información y comunicación. 

 

Chuquilín (2017) realizó la investigación “Actitud emprendedora en estudiantes 

del 5º de secundaria de la institución educativa Nº 6091 César Vallejo, Chorrillos, 

2016”. La investigación tuvo como objetivo describir la actitud emprendedora en 

los estudiantes mencionados, para tal fin, empleó un diseño no experimental, 

descriptivo transversal. La muestra estuvo conformada por 137 estudiantes. Para 

la recolección de los datos se usó la técnica de la encuesta y el instrumento fue el 

cuestionario. Se concluyó: el 51.1% de los alumnos tiene actitud emprendedora, el 

75.2% presenta optimismo moderado, el 55.5% manifiesta proactividad alta, el 

54.7 % tiene persistencia moderada y el 62% evidencia creatividad e innovación 

moderada.  

 

Uriarte (2017) realizó la investigación “Actitud emprendedora en el área de 

educación para el trabajo de los estudiantes de 5° grado de educación secundaria 

de la institución educativa privada Monserrat”, San Martín de Porres. Tuvo como 

propósito determinar el nivel de desarrollo de la actitud emprendedora en los 

estudiantes mencionados, empleando un diseño descriptivo simple. La muestra 

censal estuvo conformada por 70 estudiantes. La técnica empleada fue la 

encuesta; y como instrumento, el cuestionario. Entre los resultados se halló que el 

51,4% de estudiantes manifiesta que la actitud emprendedora es normal, el 52,9 % 
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de estudiantes indica que la dimensión social es normal y el 44,3% de estudiantes 

indicó que la dimensión laboral es favorable y normal. 

 

Chanamé (2019) realizó la investigación “Gestión de proyectos de 

emprendimiento en los estudiantes de tercer grado de secundaria de la I.E. N° 

10082 “Sagrado Corazón de Jesús” - Uyurpampa, Incahuasi 2019”, Lambayeque. 

Tuvo como objetivo determinar el nivel de gestión de proyectos de 

emprendimiento en los estudiantes mencionados, empleando un diseño no 

experimental, nivel descriptivo. La muestra estuvo constituida por los 30 

estudiantes. La técnica utilizada fue la encuesta y el instrumento aplicado fue el 

cuestionario. Entre los resultados se evidenciaron que el 40% de los estudiantes se 

ubicó en el nivel en inicio de gestión de proyectos de emprendimiento. 

 

Delgado (2022) realizó la investigacón “Plan de emprendimiento basado en el 

modelo de negocio Lean Canvas, para mejorar las capacidades emprendedoras del 

área de educación para el trabajo, en los alumnos del 5to grado del nivel 

secundario, de la institución educativa Federico Villarreal del distrito de Túcume 

– Lambayeque”. El objetivo fue mejorar las capacidades emprendedoras del área 

de Educación para el trabajo en los estudiantes mencionados, a través del modelo 

de negocios Lean Canvas. Este trabajo de investigación es Descriptivo-

Propositivo. Se utilizó un muestreo probabilístico del tipo aleatorio simple, 

seleccionando al azar un total de 75 estudiantes. Para la recolección de datos se 

usó las técnicas de observación, encuesta, revisión bibliográfica, lista de cotejos. 

El estudio concluyó que los estudiantes tienen poco o muy poco conocimiento que 

les permita poner en práctica algún tipo de negocio que conlleve a la mejora de su 

economía. 

 

A nivel local: 

Prado (2020) realizó la investigación “Eficacia del Podcast en la mejora de la 

expresión oral en inglés en estudiantes del nivel básico del centro de idiomas de la 

Universidad Peruana Unión Filial Juliaca-2018”. El objetivo fue determinar de 

qué manera el uso del podcast mejora la expresión oral en inglés en estudiantes 

del nivel básico del centro de idiomas, empleando un diseño cuasiexperimental y 

de alcance explicativo. Fue una investigación longitudinal con una prueba de 
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entrada y una prueba de salida. La determinación de la muestra se hizo en base a 

una elección por conveniencia, y estuvo conformada por 32 estudiantes de dos 

secciones; un grupo experimental (16) y un grupo control (16). Las técnicas 

empleadas para la recolección de los datos fueron las pruebas orales de entrada y 

salida, usando como medio el Podcast y las rúbricas. El estudio concluyó que la 

aplicación del Podcast permitió una mejora significativa en la expresión oral en el 

idioma Inglés lo cual nos permite consolidar el uso del Podcast como una 

herramienta eficaz para el desarrollo oral de los estudiantes de segundas lenguas. 
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CAPITULO II 

 

Metodología 

 

2. Metodología 

El tipo de investigación corresponde a una investigación experimental, y pertenece a un 

diseño cuasi experimental. 

 

El nivel de investigación del presente estudio es explicativo. 

 

2.1 Técnicas e instrumentos 

Ríos (como se citó en Vásquez, 2020) indica que las técnicas representan la parte 

abstracta de la recolección de datos; es la forma que emplea el investigador para 

obtener datos.  

 

La encuesta se fundamenta en un cuestionario o conjunto de preguntas que se 

preparan con el propósito de obtener información de las personas (BERNAL 

TORRES, 2006). En el presente estudio se utilizó la técnica de la encuesta. 

 

Referente al instrumento: recurso que utiliza el investigador para registrar 

información o datos sobre las variables que tiene en mente (Hernández-Sampieri & 

Mendoza Torres, 2018).  

 

Bourke, Kirby y Doran (como se citó en Hernández-Sampieri & Mendoza Torres, 

2018) indica que un cuestionario consiste en un conjunto de preguntas respecto de 

una o más variables a medir.  

 

Como instrumento se usó el cuestionario. Para el tratamiento de los resultados se 

usó la escala vigesimal: (AD: 18-20, A: 14-17, B: 11-13 y C: 00-10). 
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2.2 Cuadro de coherencias del instrumento 

Análisis de variables 

 

Variables Indicadores Sub indicadores 

Variable 

independiente 

 

Podcast 

educativo 

Aspectos 

tecnológicos 

Interactividad.  

Conectividad. 

Aspectos 

pedagógicos 

Mantiene la atención de los 

estudiantes. 

Disponibilidad al momento. 

Estimula el pensamiento crítico. 

Variable 

dependiente 

 

Competencia 

Gestiona 

proyectos de 

emprendimiento 

económico o 

social 

Crea propuestas 

de valor 

Propone alternativas de solución 

viables.  

Aplica 

habilidades 

técnicas 

Usa aplicaciones de dispositivos 

móviles. 

 

Trabaja 

cooperativamente 

para lograr 

objetivos y metas 

Organiza el trabajo en equipo. 

Evalúa los 

resultados del 

proyecto de 

emprendimiento 

Mejora la solución inicial. 
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2.3 Coherencia del instrumento con variable 

 

Variable Indicadores Técnica Instrumento Ítems 

Competencia 

Gestiona 

proyectos de 

emprendimiento 

económico o 

social 

Crea propuestas 

de valor 

Encuesta Cuestionario Del 1 al 8 

Aplica 

habilidades 

técnicas 

Del 9 al 14 

Trabaja 

cooperativamente 

para lograr 

objetivos y metas 

Del 15 al 17 

Evalúa los 

resultados del 

proyecto de 

emprendimiento 

Del 18 al 22 

 

2.4 Ubicación espacial, temporal y unidades de estudio 

La investigación se realizó en la Institución Educativa Secundaria José Abelardo 

Quiñones Gonzales de gestión pública directa, ubicado en el distrito y provincia de 

Moho, en el departamento de Puno, República del Perú. 

 

Se desarrolló en los meses de setiembre a diciembre del 2022. 

 

Las unidades de estudio serán los estudiantes del tercer grado, de las secciones A: 

16 estudiantes, B: 14 estudiantes. 

 

Los criterios de inclusión se han dado en función a que son dos secciones que han 

promovido al tercer grado, es decir, han pasado al ciclo VII. En tal sentido, se 

pretende mejorar la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento económico 

o social. Asimismo, proceden de un mismo grupo poblacional con similares 

características sociodemográficas.  
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Los criterios de exclusión se han dado en función a problemas personales y 

familiares de 3 estudiantes, en la sección A: 1 estudiante y en la sección B: 2 

estudiantes. 

 

Unidades de estudio Número Sección 

Grupo Experimental  16 estudiantes A 

Grupo Control 14 estudiantes B 

 

Para la organización y la estrategia utilizada para recolección de datos, se hizo lo 

siguiente:  

 

Se solicitó autorización al Director de la institución educativa. Se prepararon 

sesiones de aprendizaje con la propuesta experimental y con la temática de la 

investigación. 

 

El instrumento utilizado para la recogida de datos ha sido revisado con la opinión 

de 3 jueces expertos en el tema para ver su validez de constructo. 

 

El modelo se ha extraído de la tesis realizada por Peche (2019); que investigó sobre 

la misma variable (dependiente) de estudio. 

 

A fin de determinar su confiabilidad, se ejecutó una prueba piloto con una muestra 

representativa socio demográfico afín a la muestra de estudio, los resultados 

permitieron conocer el grado de confiabilidad mediante el test de Alfa de Cronbach. 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach Número de elementos 

0,984 22 

 

La prueba piloto fue de 10 estudiantes de similares características 

sociodemográficas. El resultado fue de 0,984 lo que significa que, el instrumento es 

excelente (H. A. Hernández & Pascual Barrera, 2018). 
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La recolección de datos se realizó en la institución educativa. Los instrumentos se 

aplicaron, en el horario respectivo a cada sección, luego se procedió a la tabulación 

haciendo uso de software estadístico Excel, para la elaboración de tablas y figuras. 

Para determinar la Normalidad de los datos y la prueba de Hipótesis se utilizó el 

programa IBM SPSS Statistics. 
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CAPITULO III 

 

Resultados y discusión 

 

En esta sección se presentan los resultados de la investigación obtenidos respecto de la 

“Utilización de podcasts educativos para mejorar la competencia Gestiona proyectos de 

emprendimiento económico o social en estudiantes de tercer grado de la Institución 

Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales del distrito y provincia de 

Moho, Puno 2022”, quienes conforman los grupos control y experimental. 

 

3. Resultados y discusión 

3.1 Resultados prueba de entrada grupo control y grupo experimental 

 

Tabla Nº 1 

Resultados de la prueba de entrada aplicada al grupo control y grupo experimental 

 

EVALUACIÓN DE 

ENTRADA 

GRUPO 

CONTROL 

GRUPO 

EXPERIMENTAL 

Niveles de logro Frecuencia % Frecuencia % 

INICIO 0 0 2 13 

PROCESO 7 50 5 31 

LOGRO ESPERADO 5 36 8 50 

LOGRO DESTACADO 2 14 1 6 

TOTAL 14 100 16 100 

 

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado. 
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Figura Nº 1 

Resultados de la prueba de entrada aplicada al grupo control y grupo experimental 

  

Nota. La figura muestra los resultados de la prueba de entrada aplicada al grupo 

control y grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado. 

 

En la Tabla y Figura Nº 1 se muestran los resultados de la aplicación del pre test 

(prueba de entrada) del grupo control y grupo experimental. En el nivel Inicio (0-10) en 

el grupo control tenemos un 0% frente a un 13% del grupo experimental, con relación al 

nivel Proceso (11-13) se observa un 50% en el grupo control y 31% en el grupo 

experimental, mientras que en el Nivel Logro Esperado (14-17) tenemos un 36% en el 

grupo control y un 50% en el grupo experimental. Por último, en el nivel Logro 

Destacado (18-20) en el grupo control tenemos 14% frente a un 6% del grupo 

experimental. 

 

Un buen porcentaje de estudiantes de ambos grupos se encuentran en el nivel Proceso, 

estos estudiantes se encuentran próximos al nivel esperado respecto a la competencia y 

requieren acompañamiento para lograrlo. Asimismo, un buen porcentaje de estudiantes 

de ambos grupos se encuentran en el nivel Logro Esperado, estos estudiantes evidencian 

el nivel esperado respecto a la competencia. También se puede apreciar la presencia de 

estudiantes que se encuentran en el nivel Logro Destacado. Un porcentaje menor de 

estudiantes, solo del grupo experimental, se ubica en el nivel Inicio, estos estudiantes 

muestran un progreso mínimo y necesitan mayor tiempo de acompañamiento por parte 
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del docente. Se puede evidenciar que el grupo experimental parte en desventaja de 

condiciones. 

  

3.2 Resultados prueba de salida grupo control y grupo experimental 

 

Tabla Nº 2 

Resultados de la prueba de salida aplicada al grupo control y grupo experimental 

EVALUACIÓN DE 

SALIDA 

GRUPO 

CONTROL 

GRUPO 

EXPERIMENTAL 

Niveles de logro Frecuencia % Frecuencia % 

INICIO 0 0 0 0 

PROCESO 5 36 2 13 

LOGRO ESPERADO 9 64 13 81 

LOGRO DESTACADO 0 0 1 6 

TOTAL 14 100 16 100 

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado. 

 

Figura Nº 2 

Resultados de la prueba de salida aplicada al grupo control y grupo experimental 

 

Nota. La figura muestra los resultados de la prueba de salida aplicada al grupo control 

y grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado. 
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En la Tabla y Figura Nº 2 se muestran los resultados de la aplicación del post test 

(prueba de salida) del grupo control y grupo experimental. En el nivel Inicio (0-10) 

ambos grupos presentan ausencia de estudiantes, con relación al nivel Proceso (11-13) 

se observa un 36% en el grupo control y 13% en el grupo experimental, mientras que en 

el Nivel Logro Esperado (14-17) tenemos un 64% en el grupo control y un 81% en el 

grupo experimental. Por último, en el nivel Logro Destacado (18-20) en el grupo control 

tenemos 0% frente a un 6% del grupo experimental. 

 

Los estudiantes del grupo control se distribuyen en los niveles de Proceso y Logro 

esperado, mientras que los estudiantes del grupo experimental se distribuyen en el nivel 

Proceso, nivel Logro esperado y nivel Logro estacado. 

 

3.3 Resultados prueba de entrada y salida grupo control 

 

Tabla Nº 3 

Resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al grupo control 

 Entrada Salida 

Grupo Control Frecuencia % Frecuencia % 

INICIO 0 0 0 0 

PROCESO 7 50 5 36 

LOGRO ESPERADO 5 36 9 64 

LOGRO DESTACADO 2 14 0 0 

TOTAL 14 100 14 100 

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado. 
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Figura Nº 3 

Resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al grupo control 

 

 

 

Nota. La figura muestra los resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al 

grupo control 

 

En la Tabla y Figura Nº 3 se aprecia la comparación del logro académico de los 

estudiantes del grupo control, en la prueba de entrada y salida. Tenemos que en el nivel 

Inicio no hay presencia de estudiantes, en el nivel Proceso tenemos un 50% en la prueba 

de entrada y 36% en la prueba de salida, en relación al nivel de Logro Esperado 

tenemos un 36% en la prueba de entrada y 64% en la prueba de salida. Por otro lado, se 

observa en el nivel de Logro Destacado a un 14% de estudiantes en la prueba de entrada 

y 0% en la prueba de salida. 

 

Los resultados comparativos de las evaluaciones de entrada y salida muestran que en el 

grupo control ningún estudiante se encuentra en el nivel de Inicio, habiendo una 

reducción de estudiantes en el nivel Proceso, considerándose positivo dicha reducción. 

En el nivel de Logro esperado hay un incremento significativo de estudiantes 

considerándose positivo dicho incremento. En el nivel Logro destacado hay presencia 

de estudiantes solo en la evaluación de entrada y ausencia de estudiantes como resultado 

de la evaluación de salida, considerándose como negativo esta ausencia de estudiantes. 
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3.4 Resultados prueba de entrada y salida grupo experimental 

 

Tabla Nº 4 

Resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al grupo experimental 

 Entrada Salida 

Grupo Experimental Frecuencia % Frecuencia % 

INICIO 2 13 0 0 

PROCESO 5 31 2 13 

LOGRO ESPERADO 8 50 13 81 

LOGRO DESTACADO 1 6 1 6 

TOTAL 16 100 16 100 

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado. 

 

Figura Nº 4 

Resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al grupo experimental 

 

Nota. La figura muestra los resultados de la prueba de entrada y salida aplicada al 

grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado. 

 

Se puede observar en la Tabla y Figura Nº 4 una notable variación con respecto a la 

aplicación del post test (prueba de salida) comparando los resultados con el pre test 

(prueba de entrada). Se observa en el nivel Inicio 13% en los resultados de la prueba de 

entrada frente a un 0% en los resultados  de la prueba de salida, en el nivel Proceso 31% 

en los resultados de la prueba de entrada frente a un 13% en los resultados de la prueba 

13%

31%

50%

6%
0%

13%

81%

6%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

90%

INICIO PROCESO LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO

ENTRADA SALIDA



30 

 

de salida. En el nivel de Logro Esperado 50% en los resultados de la prueba de entrada 

frente a un 81% en los resultados de la prueba de salida. En el nivel de Logro Destacado 

se observa 6% en los resultados, tanto de la prueba de entrada y en la prueba de salida. 

 

El grupo experimental muestra el desplazamiento de los estudiantes que se encontraban 

en el nivel Inicio a otros niveles superiores, como Proceso y Logro esperado. Se 

evidencia una reducción de estudiantes en el nivel Proceso, y un aumento significativo 

de estudiantes en el nivel Logro esperado, mostrando un progreso en la competencia 

Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social. A medida que se avanzaba 

con el programa experimental y el estudiante tenía acceso a diversas herramientas 

tecnológicas, se evidencia un manejo de las capacidades: Crea propuestas de valor, 

Aplica habilidades técnicas, Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas, 

Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento. Se dedujo que el estudiante ha 

gestionado su aprendizaje de manera autónoma, dosificando su tiempo para concluir sus 

actividades planificadas. 

 

3.5 Resultados de las muestras relacionadas del grupo experimental 

3.5.1 Resultados para el indicador: Crea propuestas de valor 

 

Tabla Nº 5 

Resultados del indicador: Crea propuestas de valor, del grupo experimental 

Grupo Experimental 

Nivel de logro 

Antes Después 

Frecuencia % Frecuencia % 

INICIO 3 19 0 0 

PROCESO 5 31 1 6 

LOGRO ESPERADO 7 44 12 75 

LOGRO DESTACADO 1 6 3 19 

TOTAL 16 100 16 100 

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado. 
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Figura Nº 5 

Resultados del indicador: Crea propuestas de valor, del grupo experimental 

 

 

Nota. La figura muestra los resultados del indicador: Crea propuestas de valor, del 

grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado. 

 

Se puede observar en la Tabla y Figura N° 05 la comparación entre el pre test y post test 

del grupo experimental. Se observa en el nivel de logro Inicio (0-10) mejora de los 

resultados teniendo un 19% en la prueba de entrada y un 0% en los resultados de la 

prueba de salida, en el nivel de logro Proceso (11 – 13) se observa un 31% en la prueba 

de entrada y un 6% en la prueba de salida, en el nivel de Logro esperado (14 – 17) se 

aprecia un 44% en la prueba de entrada y un 75% en la prueba de salida. Por último, en 

el nivel de Logro destacado (18 – 20) se observa una diferencia en los resultados, 

obteniendo un 6% en la prueba de entrada y un 19% en la prueba de salida. 

 

Como se puede observar al inicio del programa experimental había estudiantes que se 

ubicaron en el nivel de logro Inicio, los cuales se desplazaron a otros niveles superiores 

al finalizar dicho programa. Asimismo, tenemos que, al finalizar el programa 

experimental se ha reducido la presencia de estudiantes en el nivel Proceso, aumentando 

significativamente la presencia de estudiantes en el nivel de Logro esperado. 

Igualmente, tenemos que, al finalizar el programa experimental, aumentando la 

presencia de estudiantes en el nivel de Logro destacado.  
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Luego de aplicar el programa experimental, utilizando los podcast educativos, con 

respecto al indicador Crea propuestas de valor, demuestran que la mayoría de 

estudiantes se ubican en los niveles de logro Esperado y logro Destacado mejorando el 

desarrollo de la capacidad Crea propuestas de valor. 

 

3.5.2 Resultados para el indicador: Aplica habilidades técnicas 

 

Tabla Nº 6 

Resultados del indicador: Aplica habilidades técnicas, del grupo experimental 

Grupo Experimental 

Nivel de logro 

Antes Después 

Frecuencia % Frecuencia % 

INICIO 1 6 0 0 

PROCESO 6 38 2 13 

LOGRO ESPERADO 9 56 13 81 

LOGRO DESTACADO 0 0 1 6 

TOTAL 16 100 16 100 

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado. 

 

Figura Nº 6 

Resultados del indicador: Aplica habilidades técnicas, del grupo experimental 

 
Nota. La figura muestra los resultados del indicador: Aplica habilidades técnicas, 

grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado 
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Se puede observar en la Tabla y Figura N° 06 la comparación entre el pre test y post test 

del grupo experimental. Se observa en el nivel de logro Inicio (0-10) un 6% en la prueba 

de entrada y un 0% en los resultados de la prueba de salida, en el nivel de logro Proceso 

(11 – 13) se observa un 38% en la prueba de entrada y un 13% en la prueba de salida, en 

el nivel de Logro esperado (14 – 17) se aprecia un 56% en la prueba de entrada y un 

81% en la prueba de salida. Por último, en el nivel de Logro destacado (18 – 20) se 

observa una diferencia en los resultados, obteniendo un 0% en la prueba de entrada y un 

6% en la prueba de salida. 

 

Como se puede observar, después de aplicar el programa experimental, no hay 

estudiantes que se encuentren en el nivel Inicio, hay una reducción de estudiantes en el 

nivel Proceso, en el nivel de Logro esperado hay un incremento de estudiantes y en el 

nivel de Logro destacado hay presencia de estudiantes.  

 

Luego de aplicar el programa experimental, utilizando los podcast educativos, con 

respecto al indicador Aplica habilidades técnicas, se demuestra que la mayoría de 

estudiantes se ubican en el nivel de logro Esperado y observándose estudiantes que se 

ubicaron en el nivel de logro Destacado mejorando el desarrollo de la capacidad Aplica 

habilidades técnicas. 

 

3.5.3 Resultados para el indicador: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos 

y metas 

 

Tabla Nº 7 

Resultados del indicador: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas, 

del grupo experimental 

Grupo Experimental 

Nivel de logro 

Antes Después 

Frecuencia % Frecuencia % 

INICIO 2 13 0 0 

PROCESO 7 44 6 38 

LOGRO ESPERADO 5 31 4 25 

LOGRO DESTACADO 2 13 6 38 

TOTAL 16 100 16 100 

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado. 
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Figura Nº 7 

Resultados del indicador: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y 

metas, del grupo experimental 

 
Nota. La figura muestra los resultados del indicador: Trabaja cooperativamente 

para lograr objetivos y metas, grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado. 

 

Se puede observar en la Tabla y Figura N° 7 la comparación entre el pre test y post test 

del grupo experimental. Se observa en el nivel de logro Inicio (0-10) un 13% en los 

resultados de la prueba de entrada y un 0% en los resultados de la prueba de salida, en el 

nivel de logro Proceso (11 – 13) se observa un 44% en la prueba de entrada y un 38% 

en la prueba de salida, en el nivel de Logro esperado (14 – 17) se aprecia un 31% en la 

prueba de entrada y un 25% en la prueba de salida. Por último, en el nivel de Logro 

destacado (18 – 20) se observa una diferencia en los resultados, obteniendo un 13% en 

la prueba de entrada y un 38% en la prueba de salida. 

 

Como se puede observar antes de aplicar el programa experimental, había estudiantes 

que se ubicaron en el nivel Inicio, mostrando dificultades en la capacidad Trabaja 

cooperativamente para lograr objetivos y metas.  

 

Luego de aplicar el programa experimental, utilizando los podcast educativos, con 

respecto al indicador Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas, se 

demuestra que los estudiantes que se ubicaban en el nivel Inicio se desplazaron a niveles 

superiores. Asimismo, hay una reducción de estudiantes que se encontraban en el nivel 

Proceso y en el nivel Logro esperado.  De la misma forma, hay un incremento de 
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estudiantes que se ubican en el nivel de Logro destacado. Este desplazamiento de 

estudiantes a un nivel de logro superior evidencia la mejora en el desarrollo de la 

capacidad Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas. 

 

3.5.4 Resultados para el indicador: Evalúa los resultados del proyecto de 

emprendimiento 

 

Tabla Nº 8 

Resultados del indicador: Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento, del 

grupo experimental 

Grupo Experimental 

Nivel de logro 

Antes Después 

Frecuencia % Frecuencia % 

INICIO 3 19 0 0 

PROCESO 3 19 3 19 

LOGRO ESPERADO 7 44 7 44 

LOGRO DESTACADO 3 19 6 38 

TOTAL 16 100 16 100 

Nota. Datos tomados del instrumento aplicado. 

 

Figura Nº 8 

Resultados del indicador: Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento, del 

grupo experimental 

 

Nota. La figura muestra los resultados del indicador: Evalúa los resultados del 

proyecto de emprendimiento, grupo experimental. Fuente: Instrumento aplicado. 
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Se puede observar en la Tabla y Figura N° 8 la comparación entre el pre test y post test 

del grupo experimental. Se observa en el nivel de logro Inicio (0-10) un 19% en la 

prueba de entrada y un 0% en los resultados de la prueba de salida, en el nivel de logro 

Proceso (11 – 13) se observa un 19% en la prueba de entrada y un 19% en la prueba de 

salida, en el nivel de Logro esperado (14 – 17) se aprecia un 44% en la prueba de 

entrada y un 44% en la prueba de salida. Por último, en el nivel de Logro destacado (18 

– 20) se observa una diferencia en los resultados, obteniendo un 19% en la prueba de 

entrada y un 38% en la prueba de salida. 

 

Como se puede observar al inicio del programa experimental había estudiantes que se 

ubicaron en el nivel de logro Inicio, mostrando  dificultades en la capacidad Evalúa los 

resultados del proyecto de emprendimiento.  

 

Luego de aplicar el programa experimental, utilizando los podcast educativos, con 

respecto al indicador Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento, se observa 

que la mayoría de estudiantes se ubican en el nivel de logro Esperado y nivel de logro 

Destacado, evidenciando la mejora en el desarrollo de la capacidad Evalúa los 

resultados del proyecto de emprendimiento. 
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3.6 Prueba de Normalidad y comprobación de la Hipótesis 

Prueba de Normalidad: 

Prueba Shapiro-Wilk para muestras pequeñas (<30 individuos). 

 

Criterio para determinar la Normalidad: 

P-valor >= α Aceptar la H0 = Los datos provienen de una distribución normal. 

P-valor < α Aceptar la H1 = Los datos no provienen de una distribución normal. 

 

Tabla Nº 9 

Resultados del programa IBM SPSS Statistics para determinar la Normalidad de los 

datos, del Pre test y Post test del grupo experimental. 

NORMALIDAD 

P-valor (antes) = 0.618 > α = 0.05 

P-valor (después) = 0.299 > α = 0.05 

Conclusión:  

Los datos del Nivel de Logro provienen de una distribución normal. 

Nota. Datos tomados del programa utilizado. 

 

Prueba de Hipótesis: 

H0 = No es probable que la utilización de podcasts educativos mejoren la 

competencia Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social, en los 

estudiantes del tercer grado de la Institución Educativa Secundaria José Abelardo 

Quiñones Gonzales del distrito y provincia de Moho, Puno 2022. 

 

H1 = Es probable que la utilización de podcasts educativos mejoren la competencia 

Gestiona proyectos de emprendimiento económico o social, en los estudiantes del 

tercer grado de la Institución Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones 

Gonzales del distrito y provincia de Moho, Puno 2022. 

 

Alfa = 0.05 = 5% 

 

La conclusión de la Prueba de Normalidad indica que los datos provienen de una 

distribución normal, entonces se puede utilizar pruebas Paramétricas. La prueba que 

se utilizará para este estudio será T de Student. 
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Prueba T de Student. Ya que es un estudio longitudinal, con dos medidas: una antes 

y otra después de aplicar el programa experimental, con una variable numérica que 

representa al Nivel de Logro obtenido por los estudiantes. 

 

Criterio: 

Si la probabilidad obtenida P-valor <= α, se rechaza la H0 (Se acepta H1). 

Si la probabilidad obtenida P-valor > α, no se rechaza la H0 (Se acepta H0). 

 

Tabla Nº 10 

Resultados del programa IBM SPSS Statistics para determinar la Prueba de 

Hipótesis. 

P-valor = 0.001 < α = 0.05 

Conclusión:  

Hay una diferencia significativa en las medias de los datos de Nivel de Logro de 

los estudiantes antes y después de realizar la presente investigación. Por lo cual 

se concluye que el programa experimental aplicado SI tiene efectos 

significativos, y se acepta la hipótesis alterna, es decir, la utilización de 

podcasts educativos mejoran la competencia Gestiona proyectos de 

emprendimiento económico o social, en los estudiantes del tercer grado de la 

Institución Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales del distrito 

y provincia de Moho, Puno 2022. 

Nota. Datos tomados del programa utilizado. 
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3.7 Discusión de los resultados 

 

Los resultados obtenidos evidencian la mejora en la Competencia Gestiona 

proyectos de emprendimiento económico o social, en los estudiantes del tercer 

grado de la institución educativa secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales del 

distrito y provincia de Moho, Puno 2022. Estos estudiantes trabajaron con el 

programa propuesto, a través de la utilización de podcasts educativos, que está de 

acuerdo con la teoría del constructivismo en sus tres modelos planteados en el 

presente trabajo, la teoría evolutiva, el enfoque socio-cultural y el aprendizaje 

significativo. Asimismo, concuerdan con la teoría del conectivismo y el uso 

efectivo de los recursos tecnológicos. 

 

La gestión de proyectos de emprendimiento, por parte de los estudiantes, es una 

tarea constante e importante de nuestro sistema educativo, ya que con la 

elaboración de proyectos de emprendimiento, podemos lograr abrir nuevos puestos 

de trabajo o alternativas de sostenimiento económico personal o familiar. 

 

El resultado de la presente investigación tiene similitud con lo obtenido por Prado 

(2020) en la tesis “Eficacia del Podcast en la mejora de la expresión oral en inglés 

en estudiantes del nivel básico del centro de idiomas de la Universidad Peruana 

Unión Filial Juliaca-2018”, cuyo estudio concluyó que la aplicación del Podcast 

permitió una mejora significativa en su variable de estudio, asimismo recomienda el 

uso del Podcast como método de enseñanza en el desarrollo de las sesiones de 

aprendizaje. 

 

Los estudiantes han desarrollado además, la capacidad de crear propuestas de valor, 

relacionadas a generar emprendimiento, con el uso de este recurso didáctico como 

material de apoyo y el acompañamiento docente. Estos resultados tienen relación 

con los encontrados por Aurazo (2018) quien realizó la investigación 

“Acompañamiento para el desarrollo de la competencia gestiona proyectos de 

emprendimiento económico o social en los estudiantes de la I.E. Alberto Acosta 

Herrera”, del distrito Imaza, provincia de Bagua, región Amazonas, cuyo estudio 

permitió que los egresados de la institución educativa tengan competencias para 

desarrollar proyectos de emprendimiento, se desenvuelven satisfactoriamente en el 
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ámbito que les toca vivir y usen apropiadamente las tecnologías de la información y 

comunicación. 

 

Ante el reto de mejorar la Competencia Gestiona proyectos de emprendimiento 

económico o social, a través de los contenidos propuestos en el presente programa 

experimental, enfocados a generar ideas de negocio individual o familiar, los 

resultados de la presente investigación coincide con Montagut (2020) quien realizó 

una investigación sobre el nivel de conocimiento y formación sobre 

emprendimiento presente en los estudiantes de los grados 9, 10 y 11 de los 

principales colegios de la ciudad de Yopal, Casanare, quien halló, después de 

aplicar su investigación, que el 89% de los estudiantes participantes tienen el 

concepto teórico claro de emprendimiento y saben que es una herramienta que 

permite desarrollar negocios de manera individual o colectiva. 

 

Los estudiantes que han participado de la presente investigación han desarrollado, 

además, la capacidad de aplicar habilidades técnicas, trabajar en equipo y evaluar 

sus propias ideas, con miras a proyectos de emprendimiento. Esto ha coincidido con 

el Diseño Curricular Nacional del MINEDU (2016) que exige como evidencia de 

desempeño lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las 

competencias. Estas son observables y registrables en una diversidad de situaciones 

o contextos. Los estudiantes demuestran cuando están en proceso de alcanzar el 

nivel esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel. 

 

 

 

 

 

  



41 

 

CONCLUSIONES 

 

PRIMERA 

 

Los resultados de la prueba de entrada demuestran que la mayor concentración de 

estudiantes del grupo control se ubica en el nivel de logro en Proceso y la mayor 

concentración de estudiantes del grupo experimental se ubica en el nivel de logro 

Esperado. 

 

SEGUNDA 

 

Los resultados de la prueba de salida demuestran que hay un moderado desplazamiento 

hacia un nivel superior de los estudiantes del grupo control, y que el mayor desplazamiento 

de estudiantes a un nivel superior, lo realizaron los estudiantes del grupo experimental, este 

desplazamiento se realizó hacia el nivel de logro Esperado. 

 

TERCERA 

 

Con la utilización de los podcasts educativos en el grupo experimental, los estudiantes 

demostraron mejoras significativas respecto a la competencia Gestiona proyectos de 

emprendimiento económico o social. A pesar de que un porcentaje de estudiantes del grupo 

experimental empezó con un nivel de logro en Inicio. 

 

CUARTA 

 

Con el uso de los podcasts educativos en el grupo experimental, en el contraste de las 

pruebas de entrada y salida, los valores obtenidos evidencian resultados muy positivos, 

teniendo una reducción total del nivel de Inicio, una reducción significativa en el nivel 

Proceso, un incremento muy positivo en el nivel Logro esperado y se mantiene el 

porcentaje de estudiantes en el nivel Logro destacado. 

 

Luego de realizada la investigación, los objetivos se han cumplido y la hipótesis fue 

comprobada. 
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RECOMENDACIONES 

 

PRIMERA 

 

A la Dirección de la Institución Educativa Secundaria José Abelardo Quiñones Gonzales 

del distrito y provincia de Moho, considerar los resultados de la presente investigación, 

para incluir en las diferentes áreas el uso de podcast educativos dentro de las 

programaciones curriculares. 

 

SEGUNDA 

 

Los docentes deben otorgar un lugar prioritario a las herramientas tecnológicas adecuadas 

a su área y necesidad de aprendizaje, para mejorar la calidad educativa y los estudiantes 

estén a la expectativa de los retos actuales. 

 

TERCERA 

 

Los docentes deben orientar el uso adecuado de las herramientas tecnológicas, a través de 

podcast educativos como apoyo a la educación y aprovechamiento del tiempo de los 

estudiantes fuera de las aulas. 

 

CUARTA 

 

A través de la Dirección Regional de Educación Puno promover el uso conveniente de las 

herramientas tecnológicas en beneficio de la educación, buscando el estímulo constante de 

los estudiantes y el interés por ser parte de la sociedad laboral competitiva en la cual nos 

desenvolvemos. 
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ANEXOS 

ANEXO 1: CUESTIONARIO DE LA COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE 

EMPRENDIMIENTO ECONÓMICO O SOCIAL. Adaptado por Peche (2019) 

Nº 

ITEMS 

N
U

N
C

A
 

C
A

S
I 

N
U

N
C

A
 

A
 V

E
C

E
S

 

C
A

S
I 

S
IE

M
P

R
E

 

S
IE

M
P

R
E

 

DIMENSIÓN 1: Crea propuestas de valor 

1 
Antes de iniciar tu proyecto recoges información relevante sobre 

necesidades o problemas de un grupo de usuarios observando tu entorno. 

     

2 
Antes de iniciar tu proyecto utilizas entrevistas y/o encuestas para recoger 

información necesaria sobre problemas o necesidades del entorno. 

     

3 
Organizas la información que recoges para obtener resultados sobre los 

problemas y/o necesidades detectadas en tu entorno. 

     

4 Diseñas alternativas de “propuesta de valor” creativas e innovadoras.      

5 Representas tu propuesta a través de prototipos.      

6 Validas el prototipo de tu propuesta con posibles usuarios.      

7 Tienes en cuenta las sugerencias sobre el prototipo y lo mejoras.      

8 
Tienes en cuenta en tu propuesta las implicancias éticas, sociales, 

ambientales y económicas. 

     

 DIMENSIÓN 2: Aplica habilidades técnicas      

9 
Realizas acciones para adquirir los recursos necesarios para elaborar la 

propuesta de valor. 

     

10 

Programas las actividades que debes ejecutar para elaborar tu propuesta 

integrando alternativas de solución ante contingencias o situaciones 

imprevistas. 

     

11 
Seleccionas procesos de producción de un bien o servicio que forma parte de 

tu propuesta. 

     

12 Utilizas internet y programas informáticos para optimizar tu propuesta.      

13 
Eres responsable con el ambiente, usando sosteniblemente los recursos 

naturales en la elaboración de tu propuesta. 

     

14 
Aplicas normas de seguridad en el proceso de producción del producto o 

servicio de tu propuesta. 

     

 
DIMENSIÓN 3: Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y 

metas 

     

15 
Planificas las actividades de tu equipo consiguiendo que los integrantes 

establezcan, según sus roles, prioridades y objetivos. 

     

16 
Acompañas y orientas a tus compañeros para que mejoren sus desempeños 

asumiendo con responsabilidad distintos roles dentro del equipo. 

     

17 Propones alternativas de solución a conflictos inesperados.      
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 DIMENSIÓN 4: Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento      

18 
Elaboras instrumentos de recojo de información para evaluar el proceso del 

proyecto. 

     

19 Analizas la relación entre inversión y ganancia que generará tu proyecto.      

20 Analizas la satisfacción de los usuarios con tu propuesta de valor.      

21 
Analizas los beneficios sociales y ambientales generados con tu propuesta 

de valor. 

     

22 
Incorporas mejoras para garantizar la sostenibilidad de tu proyecto en el 

tiempo. 
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ANEXO 2: VALIDACIÓN POR JUICIO DE EXPERTOS 
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ANEXO 3: PROGRAMA EXPERIMENTAL 

 

Experiencia de Aprendizaje: “Elaboramos revistas turísticas digitales sobre nuestra 

localidad para promover sus atractivos turísticos”. 

 

Los audios utilizados en el programa experimental, para mejorar la competencia Gestiona 

proyectos de emprendimiento económico o social, son partes seleccionadas y extraídas del 

audio original de vídeos escogidos de YouTube, que a continuación se detallan: 

 

- Emprendimiento (Kenji, 2018). 

- El último consejo para emprendedores (Ma, 2020). 

- Formulamos el desafío y recogemos información (DivertiEduca, 2021). 

- Cómo entrevistar (Perozo, 2019). 

- Organiza información, técnica Saturar y agrupar (D. Hernández, 2020). 

- Propuesta de valor, ejemplos y como crear (Pendino, 2020). 

- Concepto de Prototipo (Chacon, 2020). 

- Utilizamos la técnica SCAMPER (MINEDU, 2020a). 

- Establecer metas y objetivos método SMART (ProdHabits, 2020). 

- Planear actividades Google calendar (Marquez, 2022). 

- Programas para diseño en 3D (Impresoras3d.com, 2020). 

- Trabajo cooperativo, roles y solución de conflictos (MINEDU, 2020b). 

- Establece los roles de tu equipo (Instituto de Marketing Ágil, 2022). 

- Roles dentro de un equipo (Aulativa, 2021). 

- Malla receptora de información (PERO PROFE, 2020a). 

- Inversión y ganancia (BITÁCORA VIRTUAL, 2020) (Mibanco, 2020). 

- Evaluamos nuestro proyecto de emprendimiento (PERO PROFE, 2020b). 

 

Los audios utilizados en el programa experimental, para mejorar la competencia Gestiona 

proyectos de emprendimiento económico o social, se compartió en el grupo de WhatsApp 

de los estudiantes de 3º “A” EPT Computación. También se les puede ubicar en el blog 

institucional: https://capitanjaqg.blogspot.com, y en la plataforma de audio SoundCloud 

como: EPT – Podcast. 

 

 

https://capitanjaqg.blogspot.com/
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Nº Título de la sesión - Programa Experimental 

1 Realizamos una infografía sobre los lugares turísticos, costumbres o tradiciones 

para promover el turismo en nuestra comunidad de Moho. 

Utilización de podcasts educativos: 

- Emprendimiento. 

- El último consejo para emprendedores. 

2 Conocer la interfaz del programa PowerPoint, a fin de crear revistas digitales a 

través del cual se pueda difundir el turismo en nuestro distrito de Moho. 

Utilización de podcasts educativos: 

- Formulamos el desafío y recogemos información. 

- Cómo entrevistar. 

3 Creamos una revista digital para difundir el Primer recorrido turístico de nuestra 

comunidad de Moho – Parte I. 

Utilización de podcasts educativos: 

- Organiza información, técnica Saturar y agrupar. 

- Propuesta de valor, ejemplos y como crear. 

- Concepto de Prototipo. 

4 Creamos una revista digital para difundir el Primer recorrido turístico de nuestra 

comunidad de Moho – Parte II. 

Utilización de podcasts educativos: 

- Utilizamos la técnica SCAMPER. 

- Establecer metas y objetivos método SMART. 

- Planear actividades Google calendar. 

5 Creamos una revista digital para difundir costumbres de mi comunidad Moho – 

Parte I. 

Utilización de podcasts educativos: 

- Programas para diseño en 3D. 

- Trabajo cooperativo, roles y solución de conflictos. 

6 Creamos una revista digital para difundir costumbres de mi comunidad Moho – 

Parte II. 

Utilización de podcasts educativos: 

- Establece los roles de tu equipo. 

- Roles dentro de un equipo. 
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7 Creamos una revista digital para difundir tradiciones de mi comunidad – Parte I. 

Utilización de podcasts educativos: 

- Malla receptora de información. 

- Inversión y ganancia. 

8 Creamos una revista digital para difundir tradiciones de mi comunidad – Parte II. 

Utilización de podcast educativo: 

- Evaluamos nuestro proyecto de emprendimiento. 
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ANEXO 4: Podcasts educativos enviados al grupo de WhatsApp de los estudiantes de 

3º “A” EPT Computación. 
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