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RESUMEN

Las plataformas educativas en linea y el software asociado para su uso en los procesos de
ensefianza aprendizaje, se han convertido Gltimamente en una herramienta Util para el
docente y los estudiantes. El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo
determinar si el uso de la aplicacion en linea Google Classroom influye en el rendimiento
académico en la competencia Resuelve Problemas de Cantidad del area de matematicas de
los estudiantes de la institucion educativa Julio C. Tello, Arequipa, Peru, 2019.

La metodologia empleada ha sido de nivel experimental siguiendo un disefio cuasi
experimental, con pre-prueba y pos-prueba, en dos grupos de estudio; siendo uno de ellos de
control y el otro experimental. La muestra de tipo no probabilistica fue de 40 estudiantes,
extraidos de dos secciones de similares condiciones sociodemograficas y a quienes se les
aplico un instrumento ya validado para obtener los datos de evaluacion.

Para el andlisis de datos y contraste de hipdtesis se utilizo software de tipo paramétrico. Los
resultados demostraron que el uso de la aplicacion en linea Google Classroom influye
significativamente en el rendimiento académico de los estudiantes del grupo experimental,
en el desarrollo de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad perteneciente al areade

matematicas.

Palabras clave: Plataforma virtual, internet, Google Classroom, competencia matematica.



ABSTRACT

Online educational platforms and associated software for use in the teaching-learning
processes have lately become a useful tool for teachers and students. The purpose of this
research work is to determine if the use of the Google Classroom online application
influences the academic performance in the competition Solves Quantity Problems of the
mathematics area of the students of the educational institution Julio C. Tello, Arequipa, Peru,
2019.

The methodology used has been experimental level following a quasi-experimental design,
with pre-test and post-test, in two study groups; being one of them of control and the other
experimental. The non-probabilistic sample was 40 students, extracted from two sections of
similar sociodemographic conditions and to whom an instrument already validated was
applied to obtain the evaluation data.

For the analysis of data and hypothesis contrast, parametric software was used. The results
showed that the use of the online application Google Classroom significantly influences the
academic performance of the students of the experimental group, in the development of the

competition Solves Quantity Problems belonging to the area of mathematics.

Keywords: Virtual platform, internet, Google Classroom, mathematical competence.
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INTRODUCCION

Actualmente, el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion estan ampliamente
extendidas; ocasionando transformaciones y cambios en las Gltimas décadas en diferentes
aspectos de la vida humana, cambios econémicos, sociales, politicos y culturales, que
demandan seres autonomos, creativos, criticos y emprendedores, con capacidades y
competencias para desenvolverse en un contexto cada vez mas variable e incierto. Desde
esta perspectiva, a la educacion- en todos sus niveles- como motor de desarrollo y cambio
social, le corresponde formar un ser humano que responda a las caracteristicas requeridas
para la sociedad actual, para ello, se debe revisar la manera como viene realizando los
procesos de capacitacion asumiendo mayores responsabilidades. De acuerdo con esta
proyeccion y segun el Consejo Nacional de Educacién (2007) por medio del Plan Educativo
Nacional de Educacidn al afio 2021, se busca dotar a las instituciones y centros educativos
rurales con infraestructura tecnoldgica y de conectividad en condiciones de calidad;
apoyando de esta manera, los procesos de aprendizaje. El objetivo principal de esta politica
esta dirigido a masificar el uso de las TICs de manera que se conviertan en parte fundamental

de la actividad educativa de las instituciones.

El uso de la plataforma en linea Google Classroom y su influencia en el aprendizaje de
matematicas en los estudiantes de la I.E. Julio C. Tello, Arequipa; parte del supuesto usode
una tecnologia informética asociada a internet en la educacion, que es capaz de crear nuevos
y mejores escenarios de aprendizaje. La ciencia y la tecnologia, proporcionan una serie de
herramientas tecnologicas Gtiles para mejorar los procesos de aprendizaje. Ejemplo de esto,
son los softwares educativos Solymar, Geogebra, Classroom, JClic, y otros que valen la
pena mencionar por la utilidad en el trabajo pedagodgico. Esta, es una razon de peso para que
otros pedagogos e investigadores, analizan los beneficios de estas herramientas y las utilizan
para estimular en los estudiantes aprendizajes autdbnomos y significativos. Aunque, estos
tipos de software se encuentran supeditados a la capacitacion y pericia en el manejo de las
mismas, por parte del docente y algunas veces, no se integran a una plataforma de aprendizaje

en linea.

Con base a esto, corporaciones como la Microsoft, ha brindado solucién a los procesos de
ensefianza-aprendizaje por medio de sus aplicaciones en linea con “Google”, creando

herramientas nuevas como “Classroom”, que son gratuitas, ayudando a los maestros a



organizar y crear tareas de forma agil y eficiente; asi mismo, permite comentarlas, facilitando
la comunicacién con los estudiantes quienes también pueden realizar sus trabajos de manera
virtual (Arias, 2014).

Estos tipos de recursos educativos, da pie a la idea de usarlos para desarrollar algunas
capacidades en una competencia educativa, en este caso, en el area de Matematica en
adolescentes y jovenes. El desarrollo de competencias vinculadas a la de problemas y su
proceso de resolucién, implica que el estudiante trate los objetos matematicos, active su
propia capacidad mental, ejercite su creatividad y mejore su proceso de pensamiento; al

aplicar y adaptar diversas estrategias matematicas en diferentes contextos.

Nuestro problema de investigacion tiene el siguiente enunciado: Uso de la plataforma en
linea Google Classroom y su influencia en el aprendizaje de matematicas de los estudiantes
de la I.E. Julio C. Tello, Arequipa, 2019. Estad enmarcado dentro del area del conocimiento
general de las Ciencias Sociales, siendo el &rea especifica de estudio las Ciencias de la
Educacion en su modalidad basica regular. La linea de investigacion que se ha trazado es de
Educacion e Internet.

La justificacion del problema se basa en TIC, las tecnologias de la informacion y
comunicacion, las cuales se han incorporado en las instituciones educativas de nuestro pais
manera progresiva; lo que ha permitido insertarlas al mundo global, facilitando la
interactividad entre las personas e instituciones a nivel mundial eliminando barreras
temporales y espaciales. De lo anterior se deduce que se hace necesario implementar estas
nuevas herramientas que permitan mejorar la ensefianza y aprendizaje en todas las areas
curriculares de los distintos niveles educacion bésica.

De la herramienta Google Classroom, se dice que sirve para desarrollar capacidades y
competencias en cualquiera de las areas del nivel educativo escolar. En el caso del area de
la matematica, busca mejorar los procesos en cuanto al manejo de informacion, comprension
del espacio temporal, solucién de problemas y juicio critico. Presentdndose como una
propuesta innovadora que permite al docente crear una variedad de actividades, gracias, a

las diversas funcionalidades de la herramienta conectada a internet.

En ese sentido, este estudio, replantea la accion del docente de la institucién educativa con
relacion al proceso de incorporacion de nuevas tecnologias en el aula (variable
independiente) y su 0ptimo aprovechamiento tendiente a mejorar los procesos de aprendizaje

(variable dependiente).



VARIABLES INDICADORES
V1: Aspectos Pedagdgicos

Plataforma en linea Google Classroom. |Aspectos Técnicos

Gestion de recursos

V2: Traduce cantidades a expresiones numericas.

Competencia  matematica Resuelve [Comunica su comprension sobre los nimeros

Problemas de Cantidad y las operaciones

Usa  estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo.

/Argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numéricas y las operaciones.

Hipotesis

Dado que el uso de la plataforma educativa en linea Google Classroom, es un recurso de
modalidad Blending learning que es accesible a los estudiantes de manera simple, amena, y
le permite al profesor aplicar estrategias para comunicar ideas de manera creativa e
interactiva; es probable que influya significativamente en una mejora del nivel de logro de
los aprendizajes en la competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los estudiantes del
segundo de secundaria de la I.E. Julio C. Tello Arequipa, 2019.

Hipotesis secundarias

El nivel de logro académico en la competencia matematica Resuelve Problemas de
Cantidad

de los estudiantes de los grupos control y experimental, del 2do de secundaria de la I.E.
Julio

C. Tello de Arequipa, 2019, previo al uso de la plataforma en linea Google Classroom, es

el mismo.

Existe diferencia significativa en el nivel de logro académico en la competenciamatematica
Resuelve Problemas de Cantidad entre los estudiantes del grupo control y experimental de
2do de secundaria de la I.E. Julio C. Tello de Arequipa, 2019 posterior al uso de la

plataforma en linea Google Classroom.



Existen diferencias significativas en el nivel de logro académico por cada una de las
capacidades de la competencia matematica Resuelve Problemas de Cantidad entre el antes
y después del uso de la plataforma en linea Google Classroom en los estudiantes del grupo
experimental del 2do de secundaria de la I.E. Julio C. Tello de Arequipa, 2019, posterior al

uso de la plataforma en linea Google Classroom.

Hipotesis estadistica

Ho: El uso de la plataforma educativa en linea Google Classroom, influye significativamente
en una mejora del nivel de logro de los aprendizajes en la competencia Resuelve Problemas
de Cantidad de los estudiantes del segundo de secundaria de la I.E. Julio

C. Tello Arequipa, 2019.

Ha: El uso de la plataforma educativa en linea Google Classroom, no influye en una mejora
del nivel de logro de los aprendizajes en la competencia Resuelve Problemas de Cantidad

de los estudiantes del segundo de secundaria de la I.E. Julio C. Tello Arequipa, 2019.

Objetivos.

Objetivo general.

Determinar si el uso de la plataforma en linea Google Classroom influye significativamente
en el nivel de logro de los aprendizajes de la competencia matematica Resuelve Problemas
de Cantidad de los estudiantes del 2do de secundaria de la I.E. Julio C. Tello de Arequipa,
2019.

Obijetivos especificos.

Identificar el nivel de logro académico en la competencia matematica Resuelve Problemas
de Cantidad de los estudiantes de 2do de secundaria la I.E. Julio C. Tello de Arequipa, 2019,

previo al uso de la plataforma en linea Google Classroom.

Identificar el nivel de logro académico en la competencia matematica Resuelve Problemas

de Cantidad de los estudiantes de 2do de secundaria la I.E. Julio C. Tello de Arequipa, 2019,
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posterior al uso de la plataforma en linea Google Classroom.

Establecer la diferencia en el nivel de logro académico en la competencia matemaética
Resuelve Problemas de Cantidad entre los estudiantes del grupo control y experimental del

2do de secundaria de la I.E. Julio C. Tello de Arequipa, 2019.

Establecer si existen diferencias significativas en el nivel de logro académico por cada una
de las capacidades de la competencia matematica Resuelve Problemas de Cantidad entre el
antes y despues del uso de la plataforma en linea Google Classroom en los estudiantes del

grupo experimental del 2do de secundaria de la I.E. Julio C. Tello de Arequipa, 2019.



CAPITULO |
1. MARCO TEORICO.

1.1. Caracteristicas de una Plataforma Educativa.

Antiguamente, la ensefianza aprendizaje se basaba en Unicamente un tipo de educacion
analogica basado en la trasmision de conocimientos y focalizado en el libro de texto. En la
era digital, el profesor utiliza maltiples herramientas y el estudiante es capaz de crear
contenidos.

Antes, el aprendizaje se impartia exclusivamente dentro de un salon de clases; ahora, la
educacion va mas alla de los limites de un espacio fisico para extenderse a traves de medios
digitales disponibles a distancia para ser visualizados en casa o0 un lugar remoto. La
educacién ya no es sélo de tipo presencial, la modalidad Blendend Learning, o a distancia,
se ha convertido en un complemento para el aprendizaje presencial.

El modelo virtual-presencial de aprendizaje se muestra altamente eficaz en el desarrollo de
la adquisicién de competencias especificas para el aprendizaje auténomo del alumno como
son ser capaz de seleccionar y usar estrategias de aprendizaje adecuadas, saber gestionar el
auto-acceso 0 monitorear su propio aprendizaje, saber entender lo que se esta ensefiando y

formular sus propios objetivos de aprendizaje (Alemany Martinez, 2018, pég. 7).

Existen sitios en la Web que se convierten en espacios virtuales, en los cuales los profesores
pueden subir informacion educativa, como materiales de curso, enlaces, foros, wikis, recibir
tareas, realizar test, debates, chats, realizar evaluaciones, entre otros., con el objetivo de crear

actividades de aprendizaje y ensefianza para que sus estudiantes logren objetivos planeados.

En este sentido, una Plataforma Educativa Virtual, es un sitio informéatico que nos brinda
variedad de herramientas dptimas y sistematizadas con fines educativos, permitiendo la
creacion y gestion de cursos completos on line sin la necesidad de ser un experto en
conocimientos de programacion. Estos sistemas tecnoldgicos, brindan a los usuarios
espacios de trabajos colectivos que facilitan el intercambio de informacidn o contenidos por
medio de correos, foros, chats, blogs, videoconferencias, entre otros., como repositorios de
objetos digitales de aprendizaje realizados por terceros, asi mismo, herramientas propias para

concebir recursos (Ledo, Gomez, & Ruiz, 2010).



1.1.1. Aspectos pedagdgicos de Google Classroom

Es una herramienta virtual en linea, dedicada exclusivamente a la educacion. Es la Unica
plataforma en Google que se dedica a esto y se lanzé en el afio 2014, con gran efectividad y
funcionalidad. Convirtiendose en una plataforma para la gestion del aprendizaje (Learning
Management System) permite realizar clases en linea, apropiado para aprendizaje a distancia
(E-learning), aprendizajes presenciales o mixtos (Blended learning). Por otro lado, los
alumnos pueden entrar desde diferentes dispositivos, a las clases, tomar apuntes, visualizar
tareas asignadas, entre otros (Varani, 2016).

Classroom es un sistema de gestion del aprendizaje (LMS) que permite publicar contenidos
(documentos, apuntes, ejercicios, etc.) y asignar tareas al alumnado, asi como debatir y
comentar cualquier tema con ellos. Otra herramienta de este tipo muy conocida es Moodle,
aunque Classroom no es tan potente en cambio tiene una gran ventaja: es facil de manejar y
se basa en herramientas que ya conoce nuestro alumnado: Google Drive, Google Docs y
Gmail. La plataforma online nos ofrece un muro en el que podemos publicar mensajes y
poner tareas al alumnado, que el profesorado puede comentar y evaluar con ellos. El
alumnado puede participar en este muro si el docente que ha creado la asignatura asi lo
permite. En Classroom cada asignatura tiene su espacio en el que el profesor va publicando
contenidos, noticias, tareas, correcciones, y el alumnado inscrito en ella va recibiendo avisos
por correo de estas novedades. Es una mecanica facil de asimilar al alumnado y ademas
tendran toda la informacion de una asignatura en el mismo espacio. A cada tarea se le pueden
adjuntar distintos tipos de contenidos: un archivo subido desde el ordenador (que subira
también a la carpeta de Google Drive directamente), un documento de Google Drive, un video
de YouTube, o un enlace (Proyecto Cartama IES, 2014).

La herramienta también permite tener una memoria o Drive para guardar, ordenar y

sistematizar la informacion que puede ser compartida con los estudiantes. Ademas, nos da

la posibilidad de afiadir material multimedia para enriquecer las sesiones de aprendizaje con
los alumnos. Y es capaz de proponer lluvia de ideas, comentarios y participacion
colaborativa entre los estudiantes mediante chats, foros, debates y otros.
La herramienta Google Classroom, tiene varias funciones de tipo pedagdgica y que se dan
en linea, a continuacién se nombran algunas de ellas.

- Mejora la comunicacion entre profesores y alumnos.

Esta herramienta, mejora la comunicacion de forma facil y comoda en tiempo real entre los



1.1.2.

alumnos y los profesores; la interaccion se puede dar por medio de correos, mensajes,
anotaciones en las tareas, correos electronicos, entre otros.

Facilita la atencion a la diversidad.

Google Classroom, permite asignar tareas de manera sistematica y selectiva, esto, consiente
atender de manera efectiva, la diversidad o particularidades de los alumnos.

Se ahorra papel y tiempo

Esta herramienta, remplaza las copias en papel para cada estudiante, por compartir un
documento con un solo clic. El trabajar con documentos digitales, permite el ahorro de
tiempo y recursos materiales.

Facil reutilizacion de material didactico.

La herramienta Google Classroom, permite tener la informacion o los recursos didacticos de
manera sistematizada y organizada; favoreciendo la reutilizacion de los mismos, ademas,
incluyen diversas opciones para el uso de publicaciones anteriores desde la plataforma.
Disponible en version APP para mdviles y tabletas.

La herramienta se encuentra disponible para profesores y alumnos en sus maviles o tabletas,
siempre y cuando se descargue la APP, posibilitando el acceso en cualquier momento o lugar
de los recursos educativos o la informacion. Integrandose dentro de la Suite de aplicaciones
de Google, se encuentra Google Drive, Presentaciones, Documentos, Formularios de
Google, Gmail, entre otros, facilitando un abanico de aplicaciones que se puede utilizar para
diversas cosas (Aruquipa, Reyes, & Chavez, 2016).

Aspectos técnicos de la herramienta en linea Google Classroom

Para el uso de la herramienta Classroom, se necesita una cuenta de Google que puede ser de
Gmail o una cuenta creada por el centro educativo con dominio en Gsuite. Asi mismo, se
debe de iniciar sesiébn en la cuenta de Google, accediendo a través de
https://classroom.google.com_o por el contrario, buscar la herramienta en el ment de
aplicaciones de Google. Existe una aplicacion de Google Clasroom para ser descargado
desde Google Play e instalado en cualquier teléfono celular 6 mévil; cuando se accede a esta,
se debe de seleccionar si se va a utilizar como profesor o como alumno. Brinda la posibilidad
de ingresar a las clases, ya creadas en el caso del estudiante, o por el contrario de crear las
clases por el lado del profesor, invitando a los alumnos a unirse, evaluar sus trabajos, entre
otros (Requetetic, 2018).

Entre las principales ventajas de la herramienta en linea Google Classroom estan:

Es gratis, puede acceder cualquier persona siempre y cuando tenga una cuenta gratuita de



1.1.3.

1.2.

GMail. Igualmente, los centros educativos con cuentas GSuite que es una forma mas
adelantada de disefio.
Es facil de usar, ya que es una plataforma bésica que no necesita de amplios conocimientos

en la informética para su uso, solo se necesita de acceso a internet.

Gestion de recursos y organizacion de contenidos.

Para la sistematizacion y el orden de la informacion y los recursos educativos, Google
Classroom es una herramienta Util ya que genera un tipo de carpetas con clases, tareas, entre
otros. lgualmente, brinda herramientas Utiles para desarrollar la asignacion, calificacion y
entrega de tareas (Aruquipa, Reyes, & Chavez, 2016).

Para gestionar la Carpeta de Google Drive. Hay que ir a la pestafia Informacion
encontraremos el titulo y la descripcion de la clase. Aqui se tiene acceso a la carpeta
compartida de aula; esta carpeta se crea de manera automatica y también de manera
automatica aparece en el Google Drive de todos los miembros del aula. Es la Biblioteca
compartida del aula, un espacio para cargar material.

Todas las carpetas y los materiales que se suben alli se tienen que configurar para compartir
y dar permisos de edicion, comentario o vista. Para incluir un material en la carpeta hay
pinchar en Afiadir materiales y a continuacion en ese espacio introducir el titulo y se puede
adjuntar un archivo desde la computadora, un elemento de Google Drive, una direccién url

de un video de Youtube, o un enlace de un sitio web. Finalmente se pincha en Publicar.

Competencias del area de Matematica.

Las Matematicas, son una actividad humana importante en el desarrollo del conocimiento y
de la cultura de las sociedades. Estas, se encuentran en constante avance y desarrollo por
eso, se convierten en la base de una creciente variedad de investigaciones en las ciencias y
en las tecnologias en la actualidad, y en punto de partida para el desarrollo en un pais.

Con base a esto, el aprendizaje de las Matematicas, ayuda a formar ciudadanos capaces de
analizar, sistematizar, organizar y buscar informacion; para explicar el mundo que los rodea
y asi, poder desenvolverse en él, tomar decisiones, y la resolucion de problemas en diferentes
situaciones, usando las estrategias y los conocimientos matematicos.

En el caso del curriculo, el logro del perfil de egreso de los estudiantes de la Educacion
Basica, demanda el proceso de diferentes competencias. Por medio de la orientacion a la

“Resolucion de problemas” en el drea de matemadticas, promoviendo y facilitando en los



estudiantes, el desarrollo de las siguientes competencias, segun el Ministerio de Educacion.
A continuacion se nombran se nombran los citados por MINEDU:

Resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion Resuelve problemas en gestion de datos e incertidumbre
(2016).

Competencia “Resuelve problemas de cantidad”

Esta competencia consiste en la resolucion de problemas o el planteamiento de nuevos, por
parte del estudiante, que le demanden comprender y construir las nociones de namero,
sistemas numéricos, operaciones y propiedades; ademas brinda significados a los
conocimientos en las diferentes situaciones y permite usarlos para reproducir o representar
las correlaciones entre sus condiciones y datos. Asi mismo, también involucra entender si la
solucién necesita darse como una estimacion o calculo exacto, seleccionando estrategias,
procedimientos, unidades de medida o diferentes recursos.

El razonamiento logico en esta competencia, se da cuando el estudiante realiza
comparaciones, revela por medio de comparaciones, incita a participaciones a partir de casos
particulares o ejemplos, en el proceso de resolucion del problema.

Esta competencia la componen las siguientes capacidades por parte de los estudiantes:
Traduce cantidades a expresiones numéricas: equivale a convertir las relaciones entre los
datos y condiciones de un problema a una expresion numérica (modelo) que reproduzca las
relaciones entre estos; esta expresion permite un sistema compuesto por ndmeros,
operaciones y sus propiedades. También, plantea problemas a partir de una situacion o una
expresion numérica proporcionada. Asi mismo, implica evaluar si cumple las condiciones
iniciales del problema el resultado obtenido o la expresion numérica formulada (modelo).
Informa su comprension sobre los nimeros y las operaciones: expresando la comprension
de los conceptos numéricos, las operaciones y propiedades, unidades de medida, relaciones
entre ellos; usando lenguaje numeérico y disimiles representaciones; como leer sus escrituras
e informacion con contenido numeérico.

Utiliza estrategias y operaciones de estimacion y calculo: seleccionando, combinando,
adaptando, o creando una diversidad de estrategias o procedimientos, como el calculo escrito
y mental, estimacion, aproximacion y medicion, analogias de cantidades; y el uso de diversos
recursos.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numericas y las operaciones: realizando
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enunciados sobre las potenciales correlaciones entre nUmeros naturales, enteros, racionales,
reales, operaciones y propiedades; fundamentado en cotejos y experiencias en las que incita
propiedades a partir de casos particulares; mismamente explicarlas con semejanzas,
demostrarlas, validarlas o rebatirlas con ejemplos y contraejemplos (MINEDU, 2016, pag.
34).

Competencia “Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio”

Esta competencia se basa en que el estudiante alcance determinar paralelismos y generalizar
observancias en el cambio de una dimension con relacion de otra, por medio, de reglas
universales que le permitan hallar valores omitidos, determinando limitaciones y
pronosticando sobre el comportamiento de un fendmeno. Para ello, debe plantear
ecuaciones, inecuaciones y funciones, usando estrategias, propiedades y procedimientos
para resolver, graficar o manipular expresiones simbolicas. De igual forma, razonando de
manera inductiva y deductiva, para establecer leyes generales por medio de diferentes

ejemplos, propiedades y contraejemplos (MINEDU, 2016, pag. 42).

Competencia Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

La competencia “Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre”, reside en que el
estudiante investigue datos sobre un tema de interés, estudio o de situaciones
circunstanciales, que le consienta la toma de decisiones, construyendo prondsticos reflexivos
y conclusiones basadas en la informacion producida. Para esto, el estudiante compila,

organiza y representa datos que le dan materiales para el analisis, interpretacion y deduccion

del proceder determinista o aleatorio de estos, empleando medidas estadisticas y
probabilisticas (MINEDU, 2016, pag. 58).

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Esta Competencia se fundamenta en que el estudiante se oriente y detalle la posicién y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando, descifrando y
correlacionando las caracteristicas de objetos con formas geométricas bidimensionales y
tridimensionales. Involucrando el hacer mediciones directas o indirectas de la superficie, del
perimetro, volumen y de la capacidad de los objetos, y consiguiendo crear representaciones
de las formas geométricas para bosquejar objetos, planos y maquetas, utilizando
instrumentos, destrezas y procedimientos de reconstruccion y medida. Igualmente,

representar caminos y rutas, empleando sistemas de referencia y lenguaje geométrico
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(MINEDU, 2016).

1.3. Evaluacion y nivel de logro de los aprendizajes.
El nivel de logro constituye el resultado que debe de lograr el estudiante al terminar una
asignatura, son las aspiraciones, los propositos, metas, el resultado anticipado por supuesto,
los aprendizajes esperados en los estudiantes, el modelo a alcanzar desde el punto de vista
cognitivo, practico, motivacional, afectivo, entre otros.
La evaluacion, es un proceso que se debe de dar de forma personalizada y continua ya que
tiene por objeto el aprendizaje de los alumnos como el proceso de ensefianza. Uno de los
propdsitos de la Evaluacion, es la toma de decisiones pedagogicas, que se entiende como la
accion docente sobre el desemperio del estudiante.
La Evaluacion, debe de tener en cuenta tres funciones basicas:
1. Refuerzo: convierte el proceso de la evaluacion en una actividad amena para el
estudiante, valorando el esfuerzo y rendimiento; resaltando aspectos positivos de su
desempefio.
2. Informar sobre el desempefio: permite conocer los logros u objetivos que se obtienen
por medio de las actividades educativas, con lo cual se puede lograr un aprendizaje
significativo, ya que facilita realizar estrategias que sean necesarias para promover el
desarrollo del alumno.
3. La autoconciencia: se crea un grado de autoconciencia en el estudiante con base a su
aprendizaje, su pensamiento y su actuacion, describiendo retroaccion autbnoma o propio

control del individuo con base a su desempefio (Gomez M., 2017).

En el caso del Perd, el Ministerio de Educacion (MINEDU), incorpora con fuerza el
Curriculo de educacion basica, en donde contempla la evaluacion del rendimiento académico
en el nivel escolar.

El rendimiento académico es un indicador del nivel de aprendizaje alcanzado por el
estudiante, por ello, el sistema educativo brinda mucha importancia a dicho indicador. En
ese sentido, el rendimiento académico se convierte en una tabla imaginaria de medida para
el aprendizaje logrado en el aula, que constituye el objetivo central de la educacion.
Excelente (A+) 14.00 - 20.00

Muy Bueno (A) 13.00 - 13.99

Bueno (B) 11.00 - 12.99

Aprobado (C) 10.00 - 10.99 Desaprobado (D) <=19.99

Nosotros nos ajustaremos a la siguiente escala de calificacion de los aprendizajes en la
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Educacion Basica Regular.

Tipo de calificacionEscala Descripcion
en la  Educacion
secundaria de calificacion
20 - 18 Cuando el estudiante evidencia el logro de los
aprendizajes previstos, demostrando
efectivamente el manejo de todas las tareas
Numérica y propuestas.
descriptiva 17 -14 Cuando el estudiante evidencia el logro de los
aprendizajes previstos en el tiempo programado.
13-11 Cuando el estudiante esta en camino de lograr los

aprendizajes previstos, para lo cual requiere
acompariamiento durante un tiempo razonable para|
lograrlo.

00 -10 Cuando el estudiante estd empezando a desarrollar
los aprendizajes previstos o evidencia dificultades,
para el desarrollo de éstos requiriendo y necesita
mayor tiempo de

acompafiamiento e intervencion del docente de
acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje.
Disefio Curricular Nacional (DCN) - Ministerio de Educacion (2009)

1.4.  Definicion de Términos Bésicos Competencia:

Las competencias son las capacidades con diversos conocimientos, pensamientos,
habilidades, carécter y valores de forma integral en las diversas interacciones que poseen las
personas para la vida en el &mbito personal, laboral y social. Son las habilidades,
conocimientos y destrezas que una persona crea o desarrolla para transformar, entender y
desenvolverse en el medio en que se rodea.

La nocién de Competencia, hacia referencia inicialmente al &mbito laboral, con el tiempo se
ha aplicado de manera significativa en ambito educativo, en donde se significa como “un
saber hacer” en diferentes situaciones que requieren la aplicacion responsable, creativa y
flexible de conocimientos, habilidades y actitudes (Giraldo, 2010).

El Curriculo Nacional de Educacion Basica define a la competencia como “la facultad que
tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un proposito
especifico en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético”
(2016).

Capacidad:

Segun el Curriculo Nacional de Educacién Basica del afio 2016, las capacidades son recursos
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para actuar de manera competente. Estos recursos son los conocimientos, habilidades y
actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una situacion determinada. Estas
capacidades suponen operaciones menores implicadas en las competencias, que son
operaciones mas complejas. Una capacidad abarca el aglomerado de habilidades y aptitudes
innatas o aprendidas, de las que necesita una persona para hacer actos mentales basicos o
fisicos (Gomez P., 2007).

Critica:

Segun la Real Academia Espafiola, “la Critica, es el examen o juicio que se le realiza de
alguien o de algo” (2011).

Matematica:

Las Matematicas, son la ciencia deductiva que se encarga del estudio de las propiedades de
los entes abstractos y sus correlaciones. Estas, trabajan con numeros, figuras, simbolos,
figuras geométricas, entre otros., parte a través de axiomas y siguiendo razonamientos
I6gicos, analizando estructuras, vinculos, magnitudes de los entes abstractos. Esto, da pie a
formular conjeturas y establecer definiciones a las que se llegan por deduccion una vez

detectados ciertos patrones (definicion.de.matematicas, 2008).

Estrategia Didéctica:

Se considera estrategia didactica, a la secuencia sistematizada y ordenada de recursos y
actividades que utilizan los profesores para beneficiar los aprendizajes de los estudiantes.
Son la manera de actuar individual en los estudiantes y profesores con el fin de alcanzar un
propdsito en cuanto al beneficio del aprendizaje (Serna, Fonseca, & Vasquez Padilla, 2014).
Interactivo:

El concepto se usa para indicar la interaccion entre el usuario y el ordenador, generalmente
son Softwares educativos, por medio de los cuales, el estudiante interactia con un
computador para realizar una tarea de aprendizaje (Educalindo, 2019).

Plataforma Educativa:

De manera general, se define como los programas o aplicaciones informaticas que favorecen
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Normalmente, se ha conceptualizado como cualquier
programa computacional; cuya estructura y funcion sirve de apoyo al proceso de ensefiar,
administrar y aprender o el que esta destinado a la ensefianza y el autoaprendizaje, asi mismo,
beneficia algunas habilidades cognitivas.

Las caracteristicas mas generales de las Plataformas Educativas:
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1.5.

1.5.1.

- Finalidad: Su fin es enfocado a la ensefianza-aprendizaje en todas sus formas.
- Uso del computador: Ya que el computador es el medio de soporte.

- Facilidad en el uso: Las reglas de uso son generales o universales y de facil comprension
para su navegabilidad o desplazamiento, recursividad o posibilidad de regreso a los temas
de interés desde cualquier punto en linea.

- Interactividad: Permite la interaccion o intercambio de informacion entre los estudiantes y
profesores (Ledo, Gomez, & Ruiz, 2010).
Blendeng Learning:
La definicion més precisa, lo describe como aquel modo de aprender que combina la
ensefianza presencial con la tecnologia no presencial. Un punto clave, es la escogencia de

los medios adecuados para las necesidades educativas (Bartolomé, 2004).

Antecedentes de Investigacion.

Para el presente trabajo, se ha ahondado en diferentes antecedentes de investigacion en
relacion al tema, y se han encontrado diversas referencias en bibliotecas locales e
internacionales y repositorios de diferentes universidades, en consideracion con los efectos

del problema planteado y las variables de estudio. A continuacion, se nombran algunos:

Antecedentes Internacionales
A nivel Internacional, en el caso de Colombia, trabajos de tesis de Maestria, como el que

presenta Mora: “Diseflo de herramientas didacticas en ambientes virtuales de aprendizaje
mediante unidades de aprendizaje integrado en matematicas”, sirven de referencia para el
presente estudio, ya que toma como proposito principal la elaboraciéon de instrumentos
didacticos para uso en ambientes virtuales de aprendizaje, por medio de un Sistema de
Gestidn de Aprendizaje y Unidades de aprendizaje Integrado, organizadas al curriculo de la
Matematica Basica en grupos de prueba en educacion media y superior; usando un método
descriptivo y exploratorio, concluyendo que el uso de instrumentos pedagogicos, lleva a un
proceso constante y ciclico lo cual implica la descripcion total de agentes del proceso. Por
ultimo, anota que los resultados de la investigacion mostraron un notable desempefio de la
prueba en estudiantes que evalud las gréficas de funciones reales y conceptos generales de

trigonometria fuera de clase (Mora, 2012).

Otro ejemplo similar es la tesis “Aprendizaje colaborativo en la resolucion de problemas
matematicos en entornos Google Classroom” de Gonzalez Sastre, Miguel Angel, presentada
a la Universidad Internacional de La Rioja (UNIR) en Espafa.
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1.5.2.

El objetivo principal de esta investigacion es el estudio de la efectividad de las metodologias
aplicadas para el aprendizaje colaborativo en la resolucion de problemas matematicos
usando el entorno proporcionado por Google Classroom. Para ello disefié un experimento
con todo el alumnado de los diferentes grupos de la ESO en un centro del Principado de
Asturias mediante un disefio cuasi-experimental con medidas de pretest y postest y grupo de
control equivalente. Discutié y analizé el proceso de implantacién del modelo propuesto,
valorando los efectos en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Propone estrategias que fomentan la participacion del alumnado en el entorno colaborativo
creado, estudiando la influencia de su uso en la mejoria de su motivacion y la competencia
matematica en la resolucién de problemas.

Los resultados de la intervencion didactica y su anlisis demuestran que una metodologia de
estas caracteristicas influye positivamente en la motivacién de los alumnos y en sus

resultados académicos (Gonzalez-Sastre, 2017, pag. 8).

Antecedentes Nacionales

A nivel nacional, en el distrito de Mala en la provincia de Cariete, Lima, se toma de
referencia, trabajos como el de Azafia Manrique (2017), con su tesis de posgrado titulada
“Programa Vvirtual para mejorar el aprendizaje de matematicas en alumnos del sexto ciclo de
una Institucion Educativa particular, Mala, 2017 en el cual tuvo como objetivo la aplicacion
del Programa “SAGEMATH” para la mejora del aprendizaje de las Matemadticas. La
investigacion fue de tipo aplicada con disefio cuasi experimental, conformada la muestra por
cincuenta y cuatro (54) estudiantes de sexto ciclo, veinte y ocho (28) del grupo Experimental,
y veintiséis (26) del grupo Control. La técnica que uso fue la encuesta, analizando los datos
por medio del programa SPSS version 23, aplicando estadistica descriptiva, y para la prueba
de hipotesis usé U de Mann y Whitney y el andlisis con Alpha de Cronbach para determinar
la confiabilidad del instrumento. Concluye que la aplicacion del programa, tuvo efectos
significativos en el aprendizaje de las Matematicas de los alumnos del sexto ciclo de una
institucion educativa en Mala, 2017, ya que por medio de las pruebas se logré un z = -4.107,
por lo que se valida la hipoétesis alterna y se rechaza la hipdtesis nula. Igualmente, los
programas educativos mejoran el proceso de aprendizaje en los estudiantes, fortaleciendo

las clases y optimizando su rendimiento (Azafa, 2017).

Huzco y Romero, con la tesis Aplicaciéon de las Herramientas de Google Apps (Google

Classroom y Google Drive) para el aprendizaje colaborativo de las alumnas del quinto afio
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1.5.3.

de la Institucion Educativa CNI N° 31 "Nuestra Sefiora del Carmen” — Yanacancha, Pasco;
estudian la importancia del uso de las herramientas de Google Apps. En cuanto al
aprendizaje de las alumnas se tomo en cuenta el aprendizaje colaborativo y tuvo como
objetivo determinar el efecto de las herramientas de Google Apps en el aprendizaje
colaborativo de las estudiantes. La investigacion, responde a un disefio cuasi experimental,
fueron seleccionados dos grupos, uno de control y el otro experimental. Presenta los analisis
e interpretacion de los resultados y se concluye que las herramientas de Google Apps Google
Classroom y Google Drive mejoran significativamente en las habilidades de colaboracion y

en la interaccion promotora de las alumnas (Huzco Alarcon & Romero, 2018).

Antecedentes locales

No existe ningun caso de investigacion como antecedente local. S6lo se ha podido encontrar
un proyecto preparado para el distrito de la Joya-Arequipa, 2017, que tiene como autor a
Samuel Cari (2017), quien especula con el proyecto de tesis titulado “El software educativo
JClic y su influencia en el desarrollo de las capacidades en el area de matematica en los
estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. Triunfo Il del distrito de la Joya-
Arequipa 20177, partiendo del supuesto de la tecnologia en la educacion permite la creacion
de nuevos espacios de aprendizaje que son necesarios para el avance en la educacion,
economia, politica, cultura, entre otros., en todas las sociedades, brindando una variedad de
herramientas tecnoldgicas que ayudan a mejorar los procesos de aprendizaje, por medio de
softwares como Solyman, Pipo, Hot Potatoes, JClic, entre otros. Con base a esto, el autor se
propone determinar si la aplicacion del software educativo JCLIC influye en el desarrollo
de las capacidades en el area de matematica en los estudiantes del primer grado de secundaria
de la LLE. Triunfo Il. Sera de un disefio cuasi experimental, con pre prueba-post prueba y
grupo de control. Donde la muestra (no probabilistica) la integrarian 27 estudiantes del grupo
experimental y 26 del grupo control. A la fecha, no se ha concretizado la aplicacién y
resultados tras el uso de esta herramienta tecnoldgica en los procesos de aprendizaje de los

estudiantes.
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2.
2.1,

2.2.

2.3.

CAPITULO 11

METODOLOGIA

Tipo y nivel de investigacion.

El presente estudio pertenece a una investigacion de campo, segln el contexto en que se
Ileva a cabo la investigacion. Por su finalidad es aplicada y de acuerdo a su alcance temporal,
es de tipo longitudinal.

Segun su profundidad es de tipo explicativo y por sus caracteristicas, experimental. El
caracter de su medida es de tipo cuantitativo orientado a comprobar la eficacia numérica de
una variable. A partir de los resultados se pretende explicar en qué medida la variable
independiente influye sobre la variable dependiente. El trabajo de investigacidn, con base a
los objetivos, es una investigacion experimental, con un disefio cuasi-experimental; con pre-
prueba y post-prueba y la utilizacion de un grupo control.

Su procedimiento se dio de la siguiente manera:

Primero se aplica el examen pre test, después, se aplica el uso de la herramienta educativa
en linea “Google Classroom” a uno de los grupos, luego se resuelve la evaluacion post test

y al final, se comparan los resultados.

Técnica e instrumento. Técnica.

Observacion Instrumento Examen.

Un examen escrito de evaluacion es un documento donde se describen criterios y nivelesde
calidad de cierta tarea, objetivo, 0 competencia en general, de complejidad alta. Son unas
guias de puntuacion usadas en la evaluacion del trabajo del alumnado que describen las
caracteristicas especificas de un producto, proyecto o tarea en varios niveles de rendimiento.
Se organizan en forma de preguntas y/o tablas en las que se especifican los rangos de
desempefio que alcanzan los alumnos en relacion a un estandar de aprendizaje determinado,
siempre asociado al desarrollo de una competencia.

El Modelo del instrumento, se puede ver en los anexos.

Campo de verificacion: ubicacion y unidades de estudio.

Ubicacién espacial
Se trabajo6 en aulas y taller de computo de la Institucion Educativa N° 40010 Julio C. Tello

del distrito del Cercado, Arequipa, Peru.
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2.4,

2.5.

Ubicacion temporal
Es de naturaleza longitudinal dentro de dos unidades del curriculo, que se aplico en el afio

escolar durante los meses de Marzo, Abril y Mayo de 2019.

Unidades de estudio

Las unidades de estudio de la investigacion corresponden a los estudiantes del primer grado
“B” de secundaria como grupo control, con 20 estudiantes y los estudiantes del segundo
grado “A” de secundaria como grupo experimental, con 20 estudiantes, haciendo un total de
40 estudiantes de Institucion Educativa distribuidos de la siguiente manera:

Distribucién de estudiantes como unidades de estudio.

Sexo Grupo Control|  Grupo Total

Experimental

Mujeres 10 10 20
Hombres 10 10 20
TOTAL 20 20 40

Fuente: Elaboracion propia.

Organizacion y estrategia de recoleccion de datos.

Se solicitd autorizacion al Director de la Institucion Educativa. Se coordind con la

Subdirectora del nivel secundario.

Se coordind con el docente del Area de Matematica.
Se elabord los documentos de sesiones de aprendizaje de los docentes responsables de la

investigacion.

Validacién de instrumentos

Se propuso un examen escrito para evaluar la variable dependiente de la investigacion. El
instrumento de evaluacion de entrada y el de salida han sido exdmenes estandarizados del
Ministerio de Educacion del Perd, y cada uno de ellos contempla las cuatro dimensiones de
la variable dependiente de estudio.

Luego de aplicado el instrumento, como criterio para el manejo de resultados, se sistematizé
los datos en graficas y cuadros estadisticos tanto de tipo descriptivo como de caracter

inferencial.
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CAPITULO Il

3. RESULTADOS Y DISCUSION.

3.1. Resultados descriptivos de las unidades de estudio.

Tabla 1: Unidades de estudio.

N° Sexo Fr Control Fr. Experimental
1 '\Varones 10 50% 10 50%
2 Mujeres 10 50% 10 50%

TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: elaboracion propia.

Figura 1: Unidades de estudio segun sexo.
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La tabla y grafico N° 1, manifiesta la distribucion de los 40 estudiantes de los 2 grupos de

estudio: control y experimental. Lo que significa que tenemos en funcién al género, 19

varones en total lo que significa el 48% de estudiantes del total y hay 22 estudiantes

pertenecientes al sexo femenino, con un 53 % del total. Se observa una similar cantidad y

frecuencia en las proporciones para hombres y mujeres; practicamente la variable

interviniente sexo se distribuye por igual.
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3.1.1. Resultados evaluacion de entrada GC y GE.

Tabla 2: Evaluacion de entrada grupo control y experimental.

Evaluacién de Entrada Control Experimental
Niveles de logro. Frecuencia % Frecuencia %
Inicio 5 25% 5 25%
Proceso 13 65% 8 40%
Logro Previsto 10% 7 35%
Logro Destacado 0% 0 0%
TOTAL 20 100% 20 100%
Fuente: Elaboracion propia.
Figura 2: Evaluacion de entrada grupo control y experimental.
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Fuente: Elaboracién propia.

En la tabla y grafico N°02 se muestra los resultados de la aplicacion del pre test (prueba de
entrada) del grupo control y experimental. En el grupo control tenemos un 25% frente al
mismo porcentaje de 25% del grupo experimental en la escala inicio (0 -10), con relacion a
la escala proceso (11-13) se observa un 65% en el grupo control y 40% en el experimental,
mientras que en la escala logro esperado (14 - 17) tenemos un 10% en el grupo control y

35% en el experimental. Por altimo, ni el grupo control, tampoco el grupo experimental

B CONTROL M EXPERIMENTAL

presentan valores en la escala logro destacado (18-20) con el 0%.
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3.1.2. Resultados evaluacion de salida grupo control y experimental.

Tabla 3: Evaluacion de salida grupo control y experimental.

Evaluacion de Salida Control Experimental

Niveles de logro. Frecuencia % Frecuencia %
Inicio 3 15% 1 5%
Logro Previsto 3 15% 13 65%
Logro Destacado 0 0% 3 15%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Matriz de resultados.

Figura 3: Evaluacion de salida grupo control y experimental.
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Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla N°03 y grafico N°3 referidos a la evaluacion de salida, tanto el grupo control y
experimental, se observa la comparacion de ambos conjuntos de estudio. Se puede apreciar
que un 15% de estudiantes del grupo control esta ubicado en el nivel inicio frente a un 5%
del grupo experimental, mientras que en la escala proceso tenemos un 70% en el grupo
control y apenas un 15% en el experimental. También vemos que en la escala Logro
esperado hay un 15% de estudiantes en el grupo control muy diferenciado del 65% en el
grupo experimental. Finalmente, en Logro destacado el grupo experimental obtuvo 15 % a
diferencia del 0 % en el grupo control. A simple vista hay un mejor desempefio en los

ESPERADO

PROCESO

H CONTROL = EXPERIMENTAL

aprendizajes del grupo experimental.
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3.1.3. Resultados evaluacion de entrada y de salida grupo control.

Tabla 4: Evaluacion de entrada y de salida grupo control.

Niveles de logro. Entrada Salida

Fr. % Fr. %
Inicio 5 25% 3 15%
Proceso 13 65% 14 70%
Logro Previsto 2 10% 3 15%
Logro Destacado 0 0% 0 0%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Elaboracion propia.
Figura 4: Evaluacion de entrada y de salida grupo control.
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Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla y gréafico N°4 se aprecia la comparacion del logro académico de los estudiantes
del grupo control, en la prueba de entrada y salida. Tenemos que ningin alumno pudo
ubicarse en el logro destacado, mientras que un reducido porcentaje de estudiantes se ubican
en la escala logro esperado con un 10 % en la entrada y 15 % en la evaluacion de salida. En
relacion a la escala proceso tenemos un 65% y 70% en la prueba de entrada y de salida
respectivamente, lo que sefiala que no hay diferencias notables en este nivel de logro en
donde se encuentran la mayor parte de los estudiantes.

En cuanto al nivel inicio de esta escala, hay un 25 % y 15% de los alumnos en este nivel.
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3.1.4. Resultados evaluacion de entrada y de salida grupo experimental.

Tabla 5: Evaluacion de entrada y de salida grupo experimental.

ENTRADA SALIDA
Niveles de logro.  [Fr. % Fr. %
Inicio 9) 25% 1 5%
Proceso 8 40% 3 15%
Logro Previsto 7 35% 13 65%
Logro Destacado |0 0% 3 15%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 5: Evaluacion de entrada y de salida grupo experimental.
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Observamos en la tabla y grafico N° 05 que existe una significativa diferencia positiva entre

los resultados del post test (prueba de salida) y los resultados del pre test (prueba de entrada)

aplicados al grupo experimental. Se observa que se ubican en la escala de inicio (0-10) un

25% (5 estudiantes) en la prueba de entrada frente a un 5% (1 estudiante) de los estudiantes

segun resultados de la prueba de salida. Tenemos que en la escala de proceso (11-13) se

visualiza un 40% (8 estudiantes) en la prueba de entrada y un 15% ( 3 estudiantes) en la

prueba de salida, en la escala logro esperado se aprecia un 35% (7 estudiantes) en la prueba

de entrada y un 65% (13 estudiantes) en la prueba de salida. Finalmente en la escala logro

destacado (18-20) notamos que un 0% (0 estudiantes) en la prueba de entrada frente a un 15

%(3 estudiantes) en la prueba de salida.



Podemos concluir que el 80% de estudiantes se ubican en la escala logrado y destacado,
notandose la mejora de su rendimiento académico, mismo que se refleja en sus calificativos
en sus respectivas boletas informéticas con el uso de la plataforma siendo un porcentaje

alentador.

3.1.5. Resultados de muestras relacionadas de grupo experimental.

Tabla 6: Indicador N° 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Traduce cantidades a expresiones numeéricas ANTES DESPUES
Niveles de logro Fr. Entrada Fr. [Salida
Inicio 2 10% 0 0%
Proceso 4 20% 1 5%
Logro Previsto 7 35% 3 15%
Logro Destacado 7 35% 16 [80%
TOTAL 20 100% 20 [100%

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 6: Indicador N° 1 Traduce cantidades a expresiones numéricas.
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Fuente: Elaboracidn propia.

En la tabla y grafico N° 06 observamos que la comparacion entre el pre test y pos test del
grupo experimental que en la escala inicio (0-10) se nota una mejora en los resultados de un
10% en la prueba de entrada disminuyo a 0% en la prueba de salida, en la escala de proceso
(11-13) se distingue un 20% en la prueba de entrada frente a un 5% en la prueba de salida,
en la escala logro esperado percibimos 35% en la prueba de entrada frente a un 15% en la
prueba de salida. Finalmente en la escala logro destacado (18-20) se visualiza un interesante
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contraste entre los resultados un 35% en la prueba de entrada y un 80% en la prueba de
salida. Puede notarse una mejora sustancial frente a la prueba de entrada en un 45% lo 6ptimo

seria tener un porcentaje del 100%en el logro destacado.

Tabla 7: Indicador N° 2: Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones.

Comunica su comprension sobre los nUmeros y

las operaciones. ANTES DESPUES
Niveles de logro Fr. Entrada Fr. Salida
Inicio 3 15% 2 10%
Proceso 2 10% 2 10%
Logro Previsto 6 30% 5 25%
Logro Destacado ¢) 45% 11 55%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 7: Indicador N° 2 Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
Fuente: Elaboracion propia.
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En la tabla y el grafico N° 7, observamos una mejora de los aprendizajes al comparar los
resultados del pre test y pos test. En la escala inicio (0-10) se visualiza que en la prueba de
entrada hay un 15% frente a un 10% en la prueba de salida, en la escala proceso (11-

13) se mantuvo un 10% en ambas pruebas. Mientras que, en la escala logro esperado se
aprecia un 30% en la prueba de entrada a un 25% en la prueba de salida. Seguidamente, en
la escala logro destacado (18-20) percibimos una diferencia en los resultados obteniendo de
un 45% en la prueba de entrada a un 55% en la prueba de salida. Lo ideal seria tener al 100%
en el logro destacado, sin embargo confiamos que el porcentaje de logro destacado vaya

aumentando conforme se aplique el programa.
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Tabla 8: Indicador N° 3 Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Usa estrategias yprocedimientos de

estimacion y calculo ANTES DESPUES
Niveles de logro Fr. Entrada Fr. Salida
Inicio 5 25% 0 0%
Proceso S) 25% 0 0%
Logro Previsto 6 30% 7 35%
Logro Destacado 4 20% 13 65%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 8: Indicador N° 3 Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
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Fuente: Elaboracion propia.

Observamos en la tabla y grafico N° 8 las comparaciones son marcadas entre los resultados
de la prueba de entrada y la de salida. En el nivel de inicio, se muestra que en la prueba de
entrada hay un 25% mientras que en la prueba de salida hay un 0%. En el nivel de proceso
tenemos que la prueba de entrada hay un 25%, y en la prueba de salida hay un 0%. Asi
mismo, en el nivel de Logro destacado se distingue que existe una mejora de los

aprendizajes, en la prueba de entrada no se aprecia porcentaje mientras que en la prueba de

salida se observa un 35%.

Finalmente, los datos nos muestran un incremento y mejora significativa en el nivel de Logro

Esperado, en la prueba de entrada se distingue un 20% y en la prueba de salida un 65% en

ESPERADO

M entrada Msalida

la dimensidn elabora y usa estrategias.
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Tabla 9: Indicador N° 4 Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numéricas y las operaciones. ANTES DESPUES
Niveles de logro Fr.  [Entrada Fr. [Salida
Inicio 3 15% 0 0%
Proceso 1 5% 1 5%
Logro Previsto 5 25% 6 30%
Logro Destacado 11 55% 13 65%
TOTAL 20 [100% 20  [100%

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 9: Indicador N° 4 Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones.
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Fuente: Elaboracion propia.

Se observa en la tabla y el grafico N° 09 que en el nivel inicio, en la prueba de entrada hay
un 15%, en contraste con la de salida que tiene un 0%. En el nivel de proceso, hay un 5% en
la prueba de entrada similar a la de la salida con 5%. Asi mismo, se distingue que en el nivel
de logro Esperado muestra 25% incrementandose en la de salida a un 30%. Similarmentese
aprecia que el nivel de logro Destacado muestra la prueba de entrada con un 55% en contraste

a la prueba de salida que se contempla un 65%.
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3.2. Contraste de hipétesis estadistica.

3.2.1. Prueba de normalidad de datos.

Formulacion hipotesis:

Hipdtesis nula (HO):

El promedio final de notas de los estudiantes, en la competencia Resuelve Problemas de

Cantidad, sigue una distribucion normal.

Hipotesis alterna (H1):

El promedio final de notas de los estudiantes, en la competencia Resuelve Problemas de

Cantidad, es distinto a una distribucion normal.

Nivel de significancia a =0.05 Estadistico de prueba:

Seleccionamos Shapiro-Wilk, para muestras menores de 50 unidades de estudio. Hacemos

el célculo del p-valor, de acuerdo a la tabla tras procesamiento en software estadistico SPSS

23.

Resultado:

Tabla 10: Pruebas del supuesto de Normalidad.

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
GRUPOS Estadistico (gl Sig. Estadistico gl [Sig. Bil.
Evaluacion de entrada  |control ,146 20 ,200] ,947 20 ,329
experimental ,147 20 ,200] ,934 20 ,183
Evaluacion de salida control ,231 200 ,007 ,923 20 ,111]
experimental ,187 20| ,065 ,915 20 ,080

Fuente: Elaboracidn propia a partir de datos de estadistico SPSS.

Decisién estadistica:

Si el p-valor es < 0.05, se rechaza la hipétesis nula.

Si el p-valor es > 0.05, entonces se acepta la hipotesis nula.

El valor sig. De los promedios finales de notas en la evaluacion de entrada para cada
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3.2.2.

entrada son:
329
,183
111
,080

Todos los valores son mayores al valor estadistico 0.05, entonces se acepta la hipotesisnula
que expresa que los promedios de notas en la poblacién siguen una distribucién normal.
Después de haber comprobado la normalidad de los resultados, tanto en la prueba de entrada
y prueba de salida, se ha decidido optar por un estadistico de tipo paramétrico. Esto obligo
a aplicar la prueba de anélisis T de Student para contrastar las muestras de los resultados
entre el antes y después del grupo experimental y del grupo control.

Contraste de hipo6tesis de grupos independientes.

Evaluacién de Entrada GC y GE.

Ho: No hay diferencia significativa en la prueba de entrada en el rendimiento académico de
notas de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los estudiantes los estudiantes

del grupo control y experimental.

H1: Si hay diferencia significativa en la prueba de entrada en el rendimiento académico de
notas de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los estudiantes los estudiantes

del grupo control y experimental.

Nivel de relevancia: alfa oo = 0.05

Tabla 11: Diferencia de medias: Entrada

Estadisticas de grupo

Grupos: N Media esviacion estandar |dia de error estandar
Pre Test control 20 11,80 1,735 ,388
experimental 20 12,05 2,350 ,526

Fuente: Elaboracidn propia a partir de datos de estadistico SPSS.
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Tabla 12: Resultado de muestras independientes Evaluacion de entrada.

Prueba de muestras independientes
Prueba de
Levene de calidad
de varianzas  |Prueba t para la igualdad de medias
95% de intervalo de
iferencia de confianza de la
Sig. Diferencia |error diferencia
F  |Sig. t gl |(bilateral) |de medias [standar Inferior  [Superior
Pre Test|Se

asumen
varianza 1,755 193 -,383 38 , 704 -,250 ,653 -1,572 1,072
s iguales
No se
asumen
varianza -,383 34,968 704 -,250] ,653 -1,576 1,076
s iguales

Fuente: Elaboracién propia a partir de datos de estadistico SPSS.

Condicion de la prueba T

Si el valor sig. es < 0.05 aprobamos la hipotesis de investigacion y rechazamos la hipotesis
nula. Si el valor sig. es > 0.05 aprobamos la hipétesis nula y rechazamos la hipétesis de

investigacion.
Decision

El resultado del dato p-valor resultante es 0,485 el cual es mayor que el nivel de significancia
(0.05), por tanto se acepta la hipétesis nula y rechazamos la hipétesis alterna de
investigacion. En resumen, se puede afirmar convincentemente que no existen diferencias
significativas en los resultados alcanzados en las notas de la prueba de entrada en los dos
grupos: control y experimental, tal como demuestra el calculo de la T de Student. Esto ha
sido resultado de la influencia de la metodologia docente tradicional en ambos grupos que
mantiene un similar nivel de logro en la evaluacion de entrada con una diferencia de 0,25
décimas de un punto en la escala vigesimal, a favor del grupo experimental. Esto nos permite
deducir que los dos grupos parten en igualdad de condiciones en cuanto a su rendimiento
academico.
b) Evaluacion de Salida GC y GE.

Ho: No hay diferencia significativa en la prueba de salida en el rendimiento académico
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H1:

de notas de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los estudiantes del grupo

control y el experimental.

Si hay diferencia significativa en la prueba de salida en el rendimiento académico de notas
de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los estudiantes los estudiantes del
grupo control y el experimental.

Resultados:

Tabla 13: Diferencia de medias: Salida

Estadisticas de grupo

esviacion dia de error
Grupos: N Media estandar estandar
Post Test  [control 20 12,30 1,720 ,385
experimental 20 15,20 2,285 511

Fuente: Elaboracion propia a partir de datos de estadistico SPSS.

Tabla 14: Resultado de muestras independientes Evaluacion de salida.

Prueba de muestras independientes
Prueba de
Levene de
calidad de
varianzas prueba t para la igualdad de medias
Diferenc | 95% de intervalo de
Diferenc |ia de confianza de la
Sig. ia de ferror diferencia
F [Sig. t gl |((bilateral) medias |estandar |Inferior |Superior
Post [Se asumen
Test (arianzas
iguales 1,861 181 |-4,535 (38 ,0000 -2,900 ,639  -4,195 -1,605
No se
asumen 35,29
varianzas -4,535 7 ,000 -2,900 ,639  -4,198 -1,602
iguales

Fuente: Elaboracidn propia a partir de datos de estadistico SPSS.

Decision: El resultado del dato sig. resultante es 0,000 el cual es menor al nivel de
significancia (0.05), por tanto se acepta la hipotesis alterna de investigacion y rechazamos
la hipotesis nula. Se puede afirmar categéricamente que si existen diferencias significativas

en los resultados alcanzados en las notas de la prueba de salida entre los dos grupos: control
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y experimental, tal como demuestra el célculo de la T de Student. Esto ha sido por la
influencia de la metodologia docente que ha utilizado el software educativo Google Drive
para mejorar significativamente los aprendizajes en la competencia Resuelve Problemas de
Cantidad.

En los grupos se observa una diferencia de 2,9 puntos en la escala vigesimal, a favor del

grupo experimental respecto al grupo control.

3.2.3. Contraste de hip6tesis de muestras relacionadas.

a) Evaluacion de entrada y de salida GC.

b)

Ho: No hay diferencia significativa en la prueba de entrada y de salida en el rendimiento
academico de notas de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad, de los estudiantes

los estudiantes del grupo control.

H1: Si hay diferencia significativa en la prueba de entrada y de salida en el rendimiento
académico de notas de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los estudiantes
los estudiantes del grupo control.

Evaluacion de entrada y de salida GExp.

Ho: No hay diferencia significativa en la prueba de entrada y de salida en el rendimiento
académico de notas de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad, de los estudiantes

los estudiantes del grupo experimental.
H1: Si hay diferencia significativa en la prueba de entrada y de salida en el rendimiento

académico de notas de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad, de los estudiantes

los estudiantes del grupo experimental.

Resultados:

Tabla 15: Diferencia de medias: muestras relacionadas.

Estadisticas de muestras emparejadas
Desviacion Media de error
Media N estandar estandar

Par 1 Entrada CONTROL 11,80 20 1,735 388

Salida CONTROL 12,30 20 1,720 385
Par 2 Entrada

EXPERIMENTAL 12,05 20 2,350 ,526

Salida

EXPERIMENTAL 15,20 20 2,285 511

Fuente: Elaboracién propia a partir de datos de estadistico SPSS.
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Tabla 16: Diferencia de medias entre evaluacion de entrada y de salida GC y GE.

Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Media confianza de la .
Desviacion | de error diferencia Sig.
Media | estandar |estandar| Inferior | Superior t gl | (bilateral)

Par 1 | Entrada

CONTROL -,500 2,065 462|  -1,466 466 -1,083 19 292
Salida CONTROL

Par 2 | Entrada

EXPERIMENTAL
Salida -3,150 2,159 483|  -4,160 -2,140| -6,525| 19 ,000

EXPERIMENTAL

Fuente: Elaboracion propia a partir de datos de estadistico SPSS.

Decision: La tabla N° 14 nos permite apreciar resultados en los cuales no existen diferencias
significativas en los niveles de rendimiento académico de los estudiantes del grupo control
entre la evaluacion de entrada comparado a la evaluacion de salida. Lo contrario sucede con

el grupo experimental que si presenta diferencias significativas en el promedio de sus notas.

La diferencia de muestras relacionadas en el grupo control, es de apenas 0,50 puntos en el
valor de escala vigesimal, la cual no es significativa estadisticamente. Mientras que, en el
grupo experimental se puede apreciar una diferencia notable en los niveles de desarrollo de
la competencia Resuelve Problemas de Cantidad. Hay una diferencia positiva de 3,15 puntos
en la escala vigesimal entre el antes y después del tratamiento experimental, la cual es

significativamente superior y notable.

Muestras relacionadas por indicadores Grupo Experimental.

Tabla 17: Diferencia de media por indicadores.

Estadisticas de muestras emparejadas
esviacion dia de error
Media N estandar estandar
Par 1 PRE1 3,00 20 1,076 241
POST1 4,05 20 826 185
Par 2 PRE2 3,20 20 1,281 287
POST2 3,50 20 1,277 286
Par 3 PRE3 2,40 20 1,353 ,303
POST3 3,85 20 745 167
Par 4 PRE4 3,45 20 1,356 ,303
POST4 3,80 20 834 186
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Fuente: Elaboracion propia a partir de datos de estadistico SPSS.

Tabla 18: Contraste de hipotesis por indicadores.

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desviaci |Media de confianza de la
6n error diferencia Sig.

Media estandar | estandar |Inferior Superior t gl |(bilateral)

Par 1 Traduce
cantidades a
expresiones -1,050 1,234 ,276 |-1,628 -,472 -3,804 (19 ,001
numéricas
pre — post

Par 2 |Comunica su
comprension
sobre los

ndmerosylas | 309 1,380 ,309 |,946 346 972 19 343
operaciones
pre - post

Par 3 |Usa estrategias
y procedimiento
s de estimacion

y calculo -1,450 1,395 ,312 |-2,103 -,797 4,650 19 ,000
pre —post

Par 4 |Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y las -,350 1,565 ,350 |-1,083 ,383 -1,000 19 ,330
operaciones

pre —post

Fuente: Elaboracién propia a partir de datos de estadistico SPSS.

Después de calcular pruebas de muestras relacionadas, los resultados obtenidos de la prueba
de entrada y la prueba de salida nos revelan las diferencias significativas solo en dos de las
dimensiones de la competencia de estudio.

Las capacidades Traduce cantidades a expresiones numéricas y Usa estrategias y

procedimientos de estimacion y calculo, muestran diferencias significativas tanto en las
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3.3.

medias aritméticas como en los contrastes de hipdtesis de caracter inferencial en los dos
indicadores o dimensiones de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad. Asi lo
demuestran los datos arrojados por la prueba de T de Student cuyo sig. Bilateral en los dos

pares de casos son inferiores al margen de error del 5%.

Mientras que en las capacidades Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones, y en la otra, Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numericas y las
operaciones, a pesar que existen diferencias de medias aritméticamente, sin embargo, éstas
no son notables significativamente debido a que los estudiantes no logran ain definir y
dominar sus habilidades y destrezas para estas dos funciones especificas.

Por consiguiente, se aprueba la hipotesis de investigacion y se descarta la hipétesis nula,
aungue solo en dos de los casos. Ello nos hace afirmar categéricamente que el método
experimental que utiliza estrategias de ensefianza-aprendizaje basados en el uso del software
educativo en linea Google Classroom, tiene una enorme influencia significativa en la mejora
de los niveles de logro de las capacidades Traduce cantidades a expresiones numéricasy

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo mas no asi en las otras dos.

Pero en general, se ha contribuido en la mejora de rendimiento escolar en los estudiantes de
la I.LE. Julio C. Tello, Arequipa, 2019.

Discusién.

Aqui debemos contrastar los resultados propios hallados y que expresaremos en las
conclusiones, con los hallazgos de otros investigadores citados en los antecedentes de
investigacion del marco tedrico.

La presente investigacion titulada Uso de la plataforma en linea Google Classroom y su
influencia en el aprendizaje de matematicas de los estudiantes de la L.E. Julio C. Tello,
Arequipa, 2019, es un estudio de tipo cuasi-experimental con investigacion de campo que
presenta dos variables. La primera, es la variable independiente Uso de la plataforma en linea
Google Classroom que se materializd con el desarrollo de sesiones utilizando esta
herramienta y la segunda variable de tipo dependiente y que actué como variable estimulo,
fue Resuelve Problemas de Cantidad. Al final del estudio, se ha evidenciado resultados

favorables a consecuencia del uso de este aplicativo en linea.
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Nuestros resultados son coincidentes con los de Mora, ya que toma como proposito principal
la elaboracidn de instrumentos didacticos para uso en ambientes virtuales de aprendizaje,
organizadas en torno al curriculo de la Matematica Bésica. Los docentes que informan
hemos desarrollado la presente investigacion, hemos hecho uso eficiente de estos
instrumentos pedagogicos basados en generacion de recursos en linea que ha permitido
mejorar aspectos de evaluacion y rendimiento de los estudiantes por cada una de las sesiones
preparadas por el grupo docente. Por altimo, podemos anotar que logramos los mismos
resultados de la investigacion en los estudiantes, porque mostraron un notable desempefio
de la prueba de salida que evalud las graficas de funciones y conceptos generales y
especificos de las matematicas fuera de clase (2012). Similar circunstancia acontece con
Moreno, R. (2013), quien us6 Google Drive para contribuir a la elaboracion de proyectos
grupales del estudiante para una mejor organizacion. La aplicacion en linea permiteacceder
a informacion actualizada y disponible para que todos los miembros del equipo interactien

en linea, ahorrando tiempo y espacio.

Existe cierta similitud con el trabajo realizado por Huzco, Joseph; Romero, Misael (2018)
quienes, han empleado las herramientas Google Drive para mejorar significativamente el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes y la interdependencia positiva entre las

estudiantes.

Otro ejemplo mucho mas proximo, es la tesis “Aprendizaje colaborativo en la resolucionde
problemas matematicos en entornos Google Classroom” de Gonzalez Sastre. El objetivo
principal de esta investigacion fue el estudio de la efectividad de las metodologias aplicadas
para el aprendizaje colaborativo en la resolucion de problemas matematicos usando el
entorno proporcionado por Google Classroom. Discutid y analizé el proceso de implantacion
del modelo propuesto, valorando los efectos en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Los
resultados de la intervencién didactica y su analisis demuestran que una metodologia de estas
caracteristicas influye positivamente en la motivacion de los alumnos y en sus resultados
académicos. A la vista de los resultados, podemos informar que los aspectos de motivacion
e interés mostrados por nuestros alumnos expuestos al experimento, fueron evidentes y
notorios, lo cual influyé en la mejora de sus capacidades matematicas.

Especificamente, en cuanto a la especialidad matematica, Azafa, aplica el programa y tiene
efectos significativos en el aprendizaje de las Matematicas de los alumnos del sexto ciclo de
una institucion educativa en Mala. Los programas educativos disefiados por el investigador,

mejoran el proceso de aprendizaje en los estudiantes, fortaleciendo las clases yoptimizando
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su rendimiento (2017) En nuestro accionar, se ha visto también una mejoria significativa de
los aprendizajes en las competencias matematicas sujetas a evaluacion.

Sin embargo, debemos de ser cuidados con los resultados de las muestras relacionadas con
el grupo experimental. Si bien es cierto que hay diferencias significativas en el logro general
de la competencia, no resulta la misma diferencia para las capacidades especificas en dos de
estas capacidades. Hay diferencias en las capacidades Traduce cantidades a expresiones
numericas y Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo més no es asi en las
capacidades Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones y también para
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones.

Parece ser que los estudiantes encuentran mas dificil procesar las habilidades y destrezas
para Comunicar su comprension sobre los ndmeros y las operaciones y también para

Argumentar afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

En lineas generales, hemos observado coincidencia y similitud entre los resultados de los
autores citados anteriormente, tanto en la contratacion de la hipotesis general como de

algunas hipotesis especificas.
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CONCLUSIONES.

PRIMERA: En lineas generales y de acuerdo a los resultados estadisticos inferenciales, se
ha logrado demostrar que el uso de la plataforma en linea Google Classroom influye
significativamente y de manerapositiva, en el nivel de logro de la competencia matematica
Resuelve problemas de cantidad de los estudiantes del grupo experimental del 2do de afio
de secundaria de la I.E. Julio C. Tello de Arequipa, 2019.

SEGUNDA: EI nivel de logro académico en la competencia matematica Resuelve
Problemas de Cantidad de los estudiantes de 2do de secundaria la I.E. Julio C. Tello de
Arequipa, previo al uso de la plataforma en linea Google Classroom, fue similar. Esto
permitio determinar la igualdad de condiciones como punto de partida referencial antes del

tratamiento experimental en los dos grupos de investigacion.

TERCERA: Se ha logrado establecer que existe una diferencia de medias entre los
estudiantes del grupo control y el grupo experimental en la evaluacion de salida en el nivel
de logro académico en la competencia matematica Resuelve Problemas de Cantidad. Los
estudiantes del grupo control alcanzaron una media aritmética de 12,30 mientras que los
alumnos del grupo experimental obtuvieron 15,20 puntos. La diferencia promediada 2,90 a
favor del grupo experimental es positiva y ademas, también significativa tras el contraste de
hipotesis inferencial, cuyo valor sig. es menor a 0,005.

CUARTA: En cuanto al grupo experimental, se determina que existen diferencias
significativas en el nivel de logro académico de dos capacidades de la competencia
matematica Resuelve Problemas de Cantidad entre el antes y después del uso de la
plataforma en linea Google Classroom. Las capacidades, Traduce a expresiones numéricas
(0,001) y Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo (0,001), logran una
diferencia que es significativa debido a que sus valores de referencia son menores al valor
alfa establecido de 0,005.

Mientras que las capacidades Comunica comprension sobre los numeros y las
operaciones (0,343) y Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones (0,330), presentan diferencias en las medias aritméticas, pero estas no son

significativas debido al valor sig. bilateral el cual es mayor a 0,005 del margen de error.



SUGERENCIAS.

PRIMERA: Recomendamos a todos los docentes, principalmente a los docentes del nivel
secundario, usar la plataforma Google Classroom porque les va a permitir en una sola
interfaz ordenar sus clases, por grados y secciones, evaluar con mayor rapidez, comunicarse
e interactuar con los alumnos al mismo tiempo, colocar toda la informacion disponible para

que los estudiantes den sus comentarios sobre lo que han visto o leido.

SEGUNDA: El directivo de la institucion educativa debe promover el uso e implementacion
constante de plataformas virtuales como Google Classroom para mejorar el logro de
aprendizajes previstos dentro del disefio curricular vigente en las diferentes temaéticas
propuestas para los estudiantes del segundo afio de secundaria de la I.E. Julio C. Tello de
Arequipa, 2019.

TERCERA: La herramienta de Google Classroom da la oportunidad para que los docentes
desarrollen la competencia transversal “Se desenvuelven en entornos virtuales generados por
las TIC que el curriculo nacional de educacion béasica plantea que todos los docentes deban

desarrollarlas bajo el enfoque de sus respectivas areas.

CUARTA: EI personal directivo de la instituciéon educativa Julio C. Tello de Arequipa
deberia promover la realizacién y fortalecimiento de talleres de capacitacion docente en el
manejo de entornos virtuales para el aprendizaje como la plataforma Google Classroom. De
este modo, los docentes que aln son ajenos al manejo de esta tecnologia se puedan
familiarizar y sean capaces de aportar desde su propia perspectiva nuevas ideas al manejo
de los procesos de ensefianza — aprendizaje con sus estudiantes.

Se sugiere también, que los directivos de escuela puedan implementar un portal institucional

al cual tendran acceso maestros, estudiantes y padres de familia.
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Anexo N 01: Programa experimental.

nidad 2

S E AP DI v
Resolvemos Situaciones Problemaiticas Con Fracciones Equivalentes Utilizando La Plataforma Google
Classroom

UGEL : Arequipa Sur
DIRECTOR - Luz Llerena Galeano
AREA - Matematica
DOCENTE ; - Juan Carlos Umpiri H.
GRADO/SECCION . Segundo B
DURACION - 2 horas pedagogicas
FECHA - 06/05/19

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

| Resuelve Comunica su Expresa con diversas representaciones y Procesos escnitos de la
| problemas  de comprension sobre | lenguaje numérico su comprension de la resolucion de los

{ los nameros v las | fraccion como razdn y operador. v del problemas

- cantidad. operaciones significado del signo positive v negativo de
enteros y racionales, para interpretar un
problema segiin su contexto y estableciendo Lista de cotejo
relacionesentre representaciones.

Usa estrategias y Selecciona, emplea y combina estrategias de
procedimientos de calculo y de estimacion, v procedimientos
estimacion y cilculo | diversos para determinar equivalencias
entre expresiones fraccionarias, decimales
¥ porcentuales

Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de pertenencia
de los cstudiantes.

Enfoque intercultural

~ » Escribir el problema de “Desarrollo™ en un ~ Papelografo con el problema de Desarrollo.
l paleografo. Papelotes, plumones v cinta adhesiva Hojas bond

A4. Laboratorio de computo, Plataforma google
classroom. internet. USB.

El docente da la bienvenida a los estudiantes y pregunta a los estudiantes lo siguiente:

+Qué alimentos consumes frecuentemente?

. Qué entiendes por dieta balanceada?

;Qué nutrientes basicos requiere el organismo?

. Consideras que la dicta o demanda alimenticia debe ser Ja misma para un adolecente. adulto o anciano? ; por qué?
El docente motiva la participacion de los estudiantes a través de lluvia de ideas v anota en la pizarra las ideas principales, Para
luego sistematizar, resumir y presentar la situacion de aprendizaje a tratar en la presente unidad,

SITUACION DE APRENDIZAJE
Los estudiantes del 2do grado de Secundaria estan en pleno desarrollo biologico por lo que requicren
obtener informacion sobre la forma adecuada de alimentarse y mantenerse en forma.. ...




El docente solicita a los estudiantes que lean la situacion significativa (anexo hoja informativa) v luego realiza las
siguientes preguntas;
- ¢De qué trata la situacion de aprendizaje?
- ;Qué temas de matematica puedes identificar en la situacion de aprendizaje?
El docente presenta el proposito de Ja sesion que consiste en resolver problemas determinando fracciones equivalentes y
establecer equivalencias entre las fracciones, los decimales y los porcentajes, haciendo uso de tablas.
o Se Indica que las fracciones se determinan al dividiv una wmdad en partes iguales v que en algunos casos hay
Jracciones que equivalen a lo mismo .
e Deternunan las normas de convivencia.
» Mantener ¢l orden v limpicza en cl aula
» Hablo con calma para resolver un problema

SITUACION PROBLEMATICA
o Se les presenta la situacion problematica N° |

EL profesor de matematicas compré dos tortas para celebrar el cumpleanos de Jimena vy Manuel, Ha partido
cada torta para ocho personas en partes iguales. pero ha repartido solo la mitad de cada torta. y quiere que
Jimena se Heve la mitad de la pnmera torta a casa y la otra mitad de torta se la lleve Manuel

* ;De cuantas maneras podra hacer la entrega?

« ;Como lo podrt hacer?

FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA:
e Preguntamos: jqué se va a celebrar?, jqué se comprd para celebrar?, jcomo ha partido el profesor la torta?,
(cqué parte de las tortas ha repartido?. ;qué estan preguntando?
® Se entrega una hoja bond a cada estudiante se observan, colorean v recortan las siguientes vegletas de
Sfracciones.
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Bisqueda de estrategias

e qué se puede usar para representar las tajadas de torta?, ;como podemos usar la hoja bond?
® Para ello, pide alos estudiantes poner atencion e ir realizando los siguientes pasos:

1.Doblar la hoja por la mitad de forma horizontal dos veces seguidas.

2 Desdoblar la hoja v recortar cada tira:
+ Escribir en la primera tira: 1. porque es la unidad:
* Doblar la segunda tira en dos, sobre cada parte escribir: 2, porque es 1 de 2.
* Doblar la tercera tira dos veces seguidas, sobre cada parte escribir: 4 |, porque es 1 de 4.
* Doblar la altima tira tres veces seguidas. sobre cada parte escribir: 1/8. porque es | de 8.
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o he fey pregunia ,:'::FIE" fira se PHEdE' NEQr pard represeniar wng fercera f?ﬁ'ﬂp!iﬁ.’i‘fﬂ."

Propuesta inckal (1) —*

Fropupsia 2 —#

o Sp fex permte dar respuesta af problema,
Formalizacion v reflexion

o Cudndo dos fracciones son equivalentes?, jque ejemplo pueden mostrar?

El docente indica a los estudiantes que resuelvan la situacion problenitica N° 2

Se pide a los estudianies gue ingresen a la plataforma Google Classroom en las computadoras del
laboratorio de computo, observan unos videos relacionados al tema vy desarrollan una ficha de trabajo en la
plataforma Google Classroom.

.'w pm‘f gue tomen nota en su citaderng ﬂi’.f pmhh:nm 4 m."aqwn afmmm ideay sobre .I'i'af'c'm.rm.r equnm’fnrﬂ

- rararmaars T s = T T e ey

De lo lraba_ndu amenamlente deduce que a aqmmle a 24 y a 4/8. Estas fraEEmms al represcntar la
misma cantidad, reciben el nombre de fracciones equivalentes.

o Reflexionamos, jgue son lay fracoiones equivalenies?, Jedma las hallaron?, jgqué efemplos preden dar de fracoiones
equivalentes?, (podemos aplicar en ofros problemas lo que hemos construida?
Cierre Ti-nmpu aprummudn* 10
e g np.r'ema'::ﬂnm?. (oo se generan fracciones equivalentes?, gen qué consisten?, jpor qud es importante
tsarias?
Fo0Oué  avances tuvieron mis  ¢studianies al [ » £ Oue aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
resolver equivalencia de fracciones?




FICHA DE TRABAJO 1

FRACCION: sinonimo de fragmento. porcion parte. Las fracciones permiten expresar cierla cantidad de partes de un todo.

B ] numerador
1

FRACCIONES EQUIVALENTES 6 — dniadnader

Las fracciones cquivalentes son aguellas fracciones que

representan ung misma cantidad, aungue ¢l numerador v el denominador sean diferentes,
1 - 2 = A " A
z 4 [ ]

SITUACION PROBLEMATICA
EL profesor de malemilicas comprd dos loras parm celebrar €l cumpleafios de Jimena v Manuel. Ha partido cada toria
para ocho personas en pares iguales, pero ha repartido solo la mitad de cada tora, v quiere que Jimena se lleve la

mitad de la primera lora a casa v la ot mitad de tora se la leve Manuel
= o De cudntas maneras podrd hacer ka entrega? (Chimo lo podrd hacer?

Actividad 2: Las [racciones dadas a contimuacion son conocidas, represénialas como decimales v porcentajes.

Bt b ! ! ' J 4 L L 3 1
- ! 3 ; ; 3 10 an b5 30 100
Degimales
Porcentajes
Actividad 3: Expresande equivalencias v reduciendo fraceiones
1. Expresa la equivalencia de los niimeros decimales en fracciones.
Representacion | Representacion | Fraccion | Representacion | Representacion | Fraccidn Actividad i
decimal fraccionaria | irreductible decimal fraccionaria | frreductible resolvemaos
_ situaciones
216,15 21615/100 432320 20.5 problemiiticas
01,25 0,5 1. Valeria
demoro 374 de
15 02 hora en resolver
4455 03.., un ‘problema de
0.75 0.333... T,
I S || E— mieniras que

by 1/2 de hom

¢) 2/3 de hora

i) 3/8 de hora

2, Carlos ocupa 1/3 del dia para trabajar, 1/6 del dia para cstudiar v 174 del dia para dormir

SCudl de las siguicntes afirmaciones cs verdadera?

Foxana d;i'l!_l}_l"ﬂ 12 dlzlqlin‘lllpﬂ que demord ‘-.-falgll'ina. e Mraccion de hom demord Roxana en Eﬂh‘nr ¢l examen?
a) 372 de hom




a) Carlos ocupa menos ticmpo cn trabajar que cn cstudiar o en domur

b) Carlos ocupa mxis iempo del dia en estndiar que en tmbajar o dormir

) Carlos ocupa ¢l mismo tiempo en trabajar v en dormir.

d) Carlos ocupa mis tiempo del dia en trabajar gue en estudiar o en dormir,




Unidad 2
Sesién de Aprendizaje N° 2
Resolveremos Problemas Con Adicion Y Sustraccion De Fracciones
(UTILIZANDO LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM)

UGEL : Arequipa Sur
DIRECTOR . Luz Llerena Galeano
AREA - Matematica
DOCENTE - Juan Carlos Umpiri H.
GRADO/SECCION - Segundo B
DURACION - 4 horas pedagogicas
FECHA - 13-14/05/19

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, perder, pcso cscn'os
comparar ¢ igualar cantidades, o una combinacion de | de 14 resolucion
acciones. Las transforma a expresiones numéricas (modelos)

3 de los problemas
Traduce que incluyen operaciones de adicion, sustraccion, con
cantidades a expresiones fraccionarias o decimales, v potencias con | i
expresiones exponente entero, notacion exponencial, asi como aumentos y | Lista de cotejo
Resuelve numéricas descuentos  porcentuales  sucesivos. En este  grado. ¢l
problemas de estudiante expresa los datos en unidades de masa, de tiempo,
cantidad. de temperatura 0 monetarias.

Selecciona, emplea v combina estrategias de caleulo,
Usa estrategias y | cstimacion v procedimicntos diversos  para  realizar
procedimientos | OPeraciones  con  nUmMEros  enferos,  expresiones
de estimacion y fraccionarias, decimales ¥ porcentuales, tasas de infercs,
chicalo ¢l impucsto a la renta. y simplificar procesos usando

propicdades de los niimeros v las operaciones, de acuerdo
con las condiciones de la situacion planteada. (7

Enfoque intercultural Reconocimiento al valor de las diversas wdentidades culturales y relaciones de pertenencia de los
estudiantes.

- onccr lo a la adicion ysustmcci de - abcn‘nto 7 nicio, ficha de c\alai papclmfos.
[racciones plumones,

» Acondicionar lsberinto de inicio ~ Laboratorio de computo, Plataforma Google Classroom,

mtemet. ush.

El docente da la bienvenida a los estudiantes v pregunta a los estudiantes lo siguiente:

(Cuantas horas del dia lo dedican a estudiar?

. Cuantas horas del dia lo dedican a dormir?

(Cuantas horas del dia lo dedican a recrearse”

El docente motiva la participacion de los estudiantes a través de lluvia de ideas v anota en la pizarra las ideas
principales: luego pregunta a los estudiantes jcomo podriamos representarlo mediante fracciones? El docente
recoge las respuestas de los estudiantes y modela las respuestas de un estudiante en la pizarra con el siguiente
cuadro.

ESTUDIAR DORMIR RECREARSE TOTAL
horas fraccion horas fraccion horas fraccion horas fraccion




e Se invita a los estudiantes a compartir las estrategias que utilizaron para resolver las situaciones
problematicas

f‘ ORMALIZACION Y REFLEXION

Se pide a los estudiantes que ingresen a la plataforma google classroom en las computadoras del laboratorio de

computo, observan unos videos relacionados al tema y desarrollan una ficha de trabajo en la plataforma google
classroom.

o Los estudiantes  formalizan ideas sobre las fracciones homogéneas y heterogéneas y los
procedimientos para sumarlas leyendo la  informacion propuesta.
o Se plantean otros problemas

o creen que lo que aprendimos nos sera wtil? Se Solicita a un integrante de cada grupo que expligue
los procesos que siguieron para solucionar el problema.

JUAN CARLOS UMPIRI H.




FICHA DE TRABAJO DE SESION N° 2

RECUERDA:
Ejemplo 1: Ejemplo 2:
2 4 2 4 5 7
-4+= — = b e
3 5 3 Ejemplo 3: 3+2 P
3(—4)+2 3(—4) + 5(2) MCM. =12
3 5(3)
(12=3)4)+(122)(5)+(12+=4)7)
- ) —12+10 12
3 15
16 +30-21
_10 2 2
3 15
25
12

Una de las principales actividades del imperio incaico era la agricultura. de ello dependia la alimentacion de toda la
poblacion del imperio. En cierta ocasion el Inca encomendo a sus hijos sembrar de papa una gran extension de terreno:
al término de la jornada el primer hijo logro sembrar 1/8 del terreno; ¢l segundo. sembro 1/4 del terreno v el tercero
logro sembrar 2/8 del terreno. (Qué fraccion del terreno lograron sembrar los hijos de inca? jQué fraccion del terreno
les falta por sembrar a los hijos del Inca? (Cual de los hijos logro sembrar mayor cantidad del terreno del Inca?  Rpta:
5/8: 3/8: clsegundo

Tres amigos s¢ asocian para montar un negocio de comidas. Alberto aporta 1/ 6 del capital; Bertha, 2/5
del mismo capital; v César, ¢l resto del capital. jQué fraccion del capital aportd César mas que Bertha?

a) 3/5 b) 13/30 C)  12/30 d) 1/30

Un bus interprovincial demora tres horas para ir de Lima a Barranca. Si en la primera hora recorre  1/3 del camino v
en la segunda hora recorre 3/10, jqué parte del camino debera recorrer en la tercera hora para llegar en ¢l tiempo
establecido?

a) 3/5 b) 13/30 C) 11/30 d) 1/30

Fidel y Carlos estan encargados de pintar la cancha deportiva del colegio. Se sabe que el primer dia pintaron 2/6: ¢l
segundo dia. 2/8: ¢l tercer dia. 1/4. v ¢l cuarto dia. ¢l resto. ,Qué parte del total les toco pintar ¢l cuarto dia? Rpta:
6/24

Un agricultor planta 1/4 de su terreno con zanahorias, 2/5 lo cultiva con lechugas y ¢l resto, con tomates.
(En qué parte del terreno plantd tomates?

a) 7/ 20 b)3/9 ¢)6/9 d) 13720

Un albaiiil debe ejecutar 6/7 de una obra en 3 dias. Para esto. cada dia trabaja de forma constante, /Qué parte de la
obra avanzara diariamente? Rpta: 2/7



Unidad 2

Sesion de Aprendizaje N° 3

Comparamos Cantidades Fracciones En Situaciones Cotidianas

(UTILIZANDO LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM)

UGEL : Arequipa Sur
DIRECTOR : Luz Llerena Galeano
AREA - Matematica
DOCENTE - Juan Carlos Umpiri H.
GRADO/SECCION - Segundo B
DURACION - 2 horas pedagogicas
FECHA <15 /05/19

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Expresa con diversas representaciones y | Procesos escritos de
lenguaje numérico su comprensién de la | la resolucion de los

Comunica su ; s
comprension ﬁ.'ac.clén como razon y .opcmdor, y del | problemas
<obie los significado dc! Signo positivo ¥ negativo de
ntimeros y fas enteros v racionales, para interpretar un Lista de cotejo
4 problema  segin  su  contexto y
Resuelve  problemas | OPEraciones estableciendo relaciones entre
de cantidad. representaciones
. Selecciona, emplea v combina estrategias de
Usa calculo y de estimacion, v procedimientos

estrategias v | diversos para determinar equivalencias entre
procedimientos | expresiones fraccionarias, decimales y
de estimacion | porcentuales.

y calculo

Enfoque intercultural Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de pertenencia de los
estudiantes

- nno tanelas de fracciones, Papelote con el pmbl Desarrollo
Papelotes, plumones v cinta adhesiva Hojas bond A4, Laboratorio
de computo, Plataforma Google Classroom, internet, usb.

o Se les presenta la siguiente situacion problematica ;

- Cn respecto a la compnraué de [racciones
# lener o ls mano Jos naipes o tagetas de fmccwones

Melisa y Saul desean elaborar un mantel rectangular de colores para resaltar el amor a las costumbres ancestrales del
Tahuantinsuyo y asi usario en el puesto de comidas en |a feria gastrondmica Para ello, han cortado piezas rectangulares de fela
de distintos coleres y el mismo tamafio. Como Melisa es muy creativa , se Je ha ocurrido hacer un mantel de diferentes colores por
lo que pide a Sall separar

v %de lapieza de tefaroja.

v’ 23 delapieza de tela rosada,

v 2/5de lapieza de tela morada




o Saberes previos: (Qué fracciones  observamaos en las piezas rectangulares? [Coma podemos comparar fracciones?
(Es posible wtlizar algin método o téentca?

e Escriben en papelotes sus posibles soluciones :

Toln raje Tla romste Twla oo ade
A i i
a 2 3 : s

o Proposita de la sesion:

[ ]

| Hoy compararemos ¥ ordenaremos fracciones

o Normas de convivencia.
Mantener el orden y limpieza en cl aula
Hablo con calma para resolver un problema

SITUACION PROBLEMATICA
Tortillas peruanas
Una madre de familia quiere preparar una tortilla familiar, pero se siente insegura sobre cuil hacer.

Tortilla de salchicha =
2/8 Kg de huevos 2 V4 de tomate
Ve kg de espmaca 2/3 taza pequefia de aceite |
2 kg de salchicha 1/3 cucharadita de sal
Tortilla de pollo
CEE———
Y kg de huevos 2 % de tomate s
Y kg de espinaca 1/6  taza pequena de aceile :%gb;; <&
1/8 kg de pollo 13 cucharadita de sal x

Para decidir cudl receta seguir, In mamd se pregunta

» Tengo poco aceite, ,qué receta me conviene hacer? Acabo de comprar muchos huevos, jqué recela me
conviene hacer? ;Necesito mas pollo o mads salchicha (Por cual de las recetas debe decidirse la mamai?
Por que?

FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA:

o de qué trata el problema?, jqué datos nos brinda?, qué ingredientes tiene la receta?, jcomo son las medidas
de cada ingrediente?. [qué nos preguntan en el problema?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
(Estc problema cs parccido a otro que ya conocen?

o Imaginense el problema pero con cantidades expresadas en numeros naturales, jcomo serta?

SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES

o Concluye que en la receta de la tortilla de pollo se necesita menos aceite, la misma cantidad de hwevos y menos
cantidad de pollo, par ello, a la madre de familia le conviene preparar la tortitla de polio.

Formalizacion y reflexion

Se pide a los estudiantes que ingresen a la plataforma Google Classrooni en las computadoras del laboratorio de computo,

observan unos videos relacionados al tema y desarrollan una ficha de trabajo en la plataforma Google Classroom:.

o con qué clase de numeros hemos frabajade?, qué hemos hecho con las fracciones?, jcomo hemaos comparado
las fracciones?




[ comparmcién de fracciones |

| Estratogia Granca | | Estrategia Operativa |
| Se puede dibujar o usar regletas. | Se dobe hamogenizar s fraccidn
Se comparan los numearadores
Ejemplo: Compara 2 4 1
G 3 . a 1
Ejeamplo: Compara Y o
L= 3
1
3

2

B s (2] = [3]

2 K : *
3 &S ’3 'zl @ Ii

3 = 6

o Reflexionan sobre el problema: Oué estrategias podemos realizar para comparar fracciones? (Oué estrategias
podemos usar? ;Cudles son los pasos para operar las fracciones?

o Se plantean otros problemas propuestos.

4 Qué han aprendido el dia de hoy?, (Fue sencillo?, ;Qué dificultades se presentaron?, (Fa que  consiste  la estrategia erafica®,
JEn qué  consiste  Ja estrategia operativa? Qué dice la regla?

7 (Que dificultades tuvieron mis # Que actividades, estrategins v materiales que
estudiantes ol comparar v ordenar”? trabajamos en comparacion de fracciones funcionaron
Jlracciones? y cuiles no?

FICHA DE TRABJO

Tortillas peruanas
Una madre de familia quicre preparar una tortilia familiar, pero se siente inscgura sobre cudl hacer.

Tortilla de salchicha =

2/8 Kg de lmevos 2 Vi de tomate h
'z kg de espinaca 2/3 taza pequeiia de aceite

%4 kg de salchicha 1/3 cucharadita de sal

Tortilla de pollo

Ve kg de huevos 2% de tomate @
Y kg de espinaca 16 taza pequefia de aceite P =2
18 kg de pollo 13 cucharadita de sal @

Para decidir cnal receta seguir, la mama se pregunta:
+ Tengo poco aceite, jqué receta me comviene hacer?
*+ Acabo de comprar muchos huevos, ;jqué receta me conviene hacer?
+ (Necesito mas pollo o mas salchicha?
(Por cudl de las recetas debe decidirse la mama? (Por qué?

El maestro de matematica llevo al salon de clases 6 melones de tamano v peso similares para premiar a los que llegaron temprano,
Los estudiantes se ubicaron e¢n seis filas v a cada fila le entregd un melon. En la primera fila habia 5 alumnos: en la segunda, 8. ¢n
la tercera, 6; en la cuarta. 3. en la quinta, 4: v en la sexta, solo 2. El maestro pidio que cada melén se reparticra en partes iguales
entre los estudiantes de cada fila. (En cudl de las filas cada alumno recibié Ta menor parte del melon?

a) En lasexta file b) En laqumta fila. ¢) En la tercera hle  d) En la segunda fila,



10. En la figura adjunta se muestra un estuche de brocas de acero que
sirven parar perforar paredes de cemento. Las brocas estan
numeradas de menor a mayor tamano v las dimensiones estan dadas
en pulgadas. En la figura. por falta de espacio. se dan solo las
dimensiones de las brocas 1 y 12, Se sabe que las demas brocas
sonde 9/16 de pulgada. 3/16 de pulgada. 7/16 de pulgada. r & € i B 5/16 de
pulgada. 11/16 de pulgada. 1/4 de pulgada. 3/8 de pulpada, - J- . ) 12
pulgada. 5/8 de pulgada v 1/8 de pulgada. Identifica la F’ Ed medida
de las brocas 2 a la 11 en pulgadas y ordénalas de menor a D SRS W, ' mayor
amafio. Rpta: 1/8; 3/16:5 1/4; 5/16; 3/8; 7/16; 1/2; ' ' ' " !t it ‘ m ," .Il ll' w' 9/163

5/8; 11/16

Fiswriim Détsad ANSERN AN TE

Una mstitucion educativa cuenta con una delegacion de estudiantes para participar en los Juegos Inter escolares de Secundaria que
sc desarrollaran en seiembre. De csta delegacion que participara en diferentes disciplinas, 1/6 pertencee al primer grado: 1/4. a
scgundo grado; 3/18. a tercer grado: 1/3. a cuarto grado, y 1/12. a quinto grado. ;A qué grado pertencee la mayor parte de los
estudiantes de esta delegacion? ;Como lo sabes” Rpta: cuarto grado; homogenizando las fracciones



Unidad 2

Sesion de aprendizaje N° 4
Invertimos para alimentarnos

(UTILIZAMOS LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM)

UGEL : Arequipa Sur
DIRECTOR : Luz Llerena Galeano
AREA - Matematica
DOCENTE - Juan Carlos Umpini H.
GRADO/SECCION - Segundo B
DURACION - 3 horas pedagogicas
FECHA 2 20-21 0519
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
Establece relaciones entre datos y acciones de ganar, Procesos cscritos
perder, comparar ¢ 1gualar cantidades, o una de la resolucion
combinacion de acciones. Las transforma a de los problemas
Traduce expresiones numéricas (modelos) que incluven
cantidades a operaciones de multiplicacién con numeros enteros. Lids'de odteio
€xpresiones expresiones fraccionarias o decimales. y potencias 1
numerncas con exponente entero, notacion exponencial. asi como
Resoslie aumentos v descuentos porcentuales sucesivos. En este
problemas de grado. ¢l estudiante expresa los datos en unidades de
santidad: masa. de tiempo. de temperatura 0 monetarias.

Sclecciona, emplea y combina estrategias de calculo.
Usa estrategias | estimacion y procedimientos diversos para realizar

y operaciones con nimeros enteros, expresiones
procedimientos | fraccionarias, decimales v porcentuales. tasas de

de cstimacion | intercs, el impucsto a la renta, v simplificar procesos

y calculo usando propiedades de los numeros y las operaciones, de
acuerdo con las condiciones de la situacion planteada

Enfoque intercultural Reconocimento al valor de las diversas identidades cultugales v relaciones de pertenencia de los
estudiantes.

» Conocer respecto o ln multplicacion de frucciones » Fwchas pricticas, Papelote con el problema de Desarollo. Papelotes.

plumones v cmta adhesiva Iojas bond A4, Laboratorio de computo,

# lTener o lo mano fichas practicas v de evaluncion ]
Plataforma google classroom. internet. usb.

e Ne plantea la posibilidad de que opinen sobre loy platos tipicos como forma de representar ¢l foiklore v la cultura
de un pais. Dialogan respecto a cémo se podrian saber las preferencias de platos tipicos.




o Si la mayor preferencia de platos Hpicos es de cimco potajes de los diez potajes sometidos a consulta, ;Coémo  se
representa este hecho?; (Oué operaciones podriamos aplicar?

o saheres previos! (Oué procedimiento seguiras al multiplicar fracciones?, (Todas las fracciones pueden
multiplicarse?

e Propésito de la sesion;

HOY VAN A RESOLVER MULTIPLICACIONES CON
FRACCIONES,

° Normas de convivencia.

Mantener el orden y limpieza en el aula
Hablo con calma para resolver un problema

“Mario. como parte de lo que aprendié en el drea de Ciencias v Tecnologia. decidio preparar un huerto en un
terreno desocupado de su casa. Las 2/3 partes del huerto se dedicarin a sembrar verduras, Del terreno para las

verduras. 1/5 serin para sembrar acclgas, ;Qué fraccion del huerto se dedicara a cultivar acelgas?

FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA:
® Para ello realiza las sigmentes preguntas: ;De qué wata el problema?, ;Oué datos nos brinda?, ;Oué
operaciones matematicas podemos utilizar?

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
o Orgamiza a loy estudiantes en equipos de cuatro infegrantes v entrega los materiales.

o [os estudiantes conversan en equipo. se orgamizan v proponen de qué forma resolveran el problema planteado.

Posible solucion:

El huerto estd dividido en 3 Se van a dedicar 2 partes del La zona de verduras se divide en 5
partes. huerto a sembrar verduras, partes.
| Vs ¢ %
Va t %
1 1 1 '
Va | Va | Ya Va %t % | Vs
Ys § %
Ys 4 %
De la sona de verduras, se va a dedicar | pane a Por tanto. la narte dedicada n enltivar aceloas es;
lantar cultivar acelgas. Lt al i o ls2 o4
X g ol e o Yol 13 Bk

=

SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES

o I'n parejay  se les entrega la siguiente ficha Multiplicacion de fracciones

Formalizacion y reflexion

Se pide a los estudiantes que ingresen a la plataforma Google Classroom en las computadoras del laboratorio
de computo, revisan informacion relacionada al tema y desarrollan una ficha de trabajo en la platatorma Google
Classroom.

o lormalizar lo aprendido con la participacion de los estudiantes.
MULTIPLICAR FRACCIONES
Hay 3 simples pasos para multiplicar fracciones
1. Multiplica los numeros de amba (los numeradores).




2. Multiplica los nameros de abajo (los denominadores),
3. Simplifica la fraccion.

Operaciones con fracciones
|
Muttipicacion
El producto  de dos o mas  fracciones es olfa
fraczon cuyo numerador es e procucto oo los
numeradores y cuyo derominady as el producta ds s

|
2 8_ 16
77573
15 9 135
2012 240

o Luego se reflexiona con los estudiantes respecto a los procesos )V las estrategias wiilizados para resolver el
problema: (En olros problemas podemos aplicar lo que hemos construido?

e Se Plantea otros ejercicios

o ;Oué operacton han realizado?, ;Cdmo se han senndo?, ;les gusto?, jTrabajar en equpo los ayudd a superar
las dificultades?, (Por qué?, (Oué debemos hacer para mejorar?, (Para qué strve lo que han aprendido?, (Como

complementarian este aprendizaje?

» Qué avances tuvieron mis estudiantes al 7 ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente
trabajar multiplicaciones de fracciones? sesion?

7 [Qué dificultades tuvicron mis estudiantesal  » (Qué actividades, estrategias y maleniales
multiplicar fracciones? funcionaron y cuales no”

Juan Carlos Umpiri H.



FICHA DE TRABAJO

ACTIVIDAD 1 : RESOLVEMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS

Mario, como parte de lo que aprendio en el area de Ciencias y Tecnologia, decidio preparar un huerto en
un terreno desocupado de su casa. Las 2/3 partes del huerto se dedicaran a sembrar verduras. De del
terreno para las verduras, 1/5 seran para sembrar acelgas. /Qué fraccion del huerto se dedicara a cultivar
acelgas?

El terreno que posee Mario para preparar su huerto tiene una superficie de 700m? ;Cuéntos metros
cuadrados destinara para sembrar verduras? ; Cuantos metros cuadrados corresponde para sembrar acelgas?
. Qué porcentaje del total del terreno representa cada parte?

Mario decidio vender a Pilar 1/3 de la cantidad de acelgas que cosecho de su huerto y a carolina 2/7 de su
cosecha ;con que parte de su cosecha se quedo quedo Mario? ;cuantas acelgas cosecho Mario al comienzo
si al final se quedo con 647

Si el costo de 1kg de acelgas cuesta 4 soles ;cual es el precio de 3 ¥4 kg?

Actividad 2: Completando ingresos y gastos para alimentarse

Considerando que el ingreso promedio mensual de una familia es de 1441 soles. Segun los datos asignados

en la siguiente tabla, ;cuanto dinero destina cada una de estas familias para alimentarse? Complete la tabla |

segun corresponda.

Tabla 1
Ingreso Dinero destinado para alimentarse
Familia mensual promedio
Porcentaje Soles
(s/.)
Pérez 1441 15% 216,15
Valdez 20%
Vergara 18%
Jiménez 1441 4323
Salazar 22%
Reynalte 25%

ACTIVIDAD 3: resolvemos otras situaciones problemiticas

1. ;Que familia destina mas cantidad de dinero para alimentarse y cuanto?

2. ;Qué familia destina menos cantidad de dinero para alimentarse y cuanto?

3. (St la familia Reynalte decide incrementar en un 5% los gastos para alimentarse, a cuanto asciende

dicho gasto?




4. Si se necesitan 2/5 de naranja para hacer un vaso de jugo de naranja /jcuantas naranjas necesitas para
hacer dos vasos y medio?
5. Andres decidio organizar sus vacaciones de la siguiente manera: la cuarta parte de los dias estara en
una ciudad, 1/3 en el campo y los otros diez dias en la playa ;cuantos dias tiene de vacaciones?
6. Cuantos ;minutos son 3/5 de media hora?
7. Se necesitan 4/7 de litro de pintura para pintar un metro cuadrado de pared, si queremos pintar 2/5 de
metro cuadrado de pared, cuanta pintura necesitaremos?
4/7* 2/5 = 835 de litro de pintura
§. Si se necesita medio euro para comprar dos chicle, cuantos euros necesitaremos para comprar 17
chicles?
1/2%17/2=17/4 euros
9. Para ir de mi casa a casa de mis padres en otra ciudad son 325 kilometros, por cada litro de gasolina
se recorren ocho kilometros, cuantos litros necesitaremos para recorrer 3/4 del camino a casa de mis
padres?
3/4 * 325 kilometros = 975/4 km

975/4 km * 1/8 = 975/32 litros de gasolina

Problema extraido de https.//matematicasmodernas.com/problemas-de-multiplicacion-de-fracciones/
10. Dos tercios de los profesores de un colegio son mujeres. Doce de los profesores varones son solteros,

mientras que tres quintos son casados. jcual es el nimero de los profesores?
11. Dos tercios de los estudiantes de un colegio se alimentan saludablemente. Doce de los estudiantes que
no se alimentan saludablemente consumen muchas golosinas, mientras que tres quintos consumen

baste frituras. jcual es el numero de los estudiantes?



Unidad 2
Sesion de Aprendizaje N° 5

Problematizamos Con Divisiones De Fracciones

(UTILIZANDO LA PLATAFORMA GOOGLE CLASSROOM)

UGEL : Arequipa Sur
DIRECTORA . Luz Llerena Galeano
AREA - Matematica
DOCENTE - Juan Carlos Umpin H,
GRADO/SECCION : Segundo B
DURACION : 2 horas pedagogicas
FECHA $ 22-23/05/19
PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Selecciona, emplea y combina estrategias de calculo.
estimacion y procedimientos diversos para realizar
operaciones con NUMEros enteros, expresiones
fraccionarias, decimales y porcentuales, tasas de
interés, el impuesto a la renta, v simplificar procesos
usando propicdades de los numeros y las operacioncs.
de acuerdo con las condiciones de la situacion

Plantea afirmaciones sobre las propiedades de y el
orden entre dos niimeros racionales. equivalencias v
sobre fas relaciones inversas entre las operaciones, u
otras relaciones que descubre. Las justifica o sustenta
con ¢jemplos y propicdades de los nimeros v
operaciones. Infiere relaciones entre estas. Reconoce
errores o vacios en sus justificaciones y en las de otros,

Usa estrategias v
procedimicntos
de estimacion y
Resuelve caleulo
problemas  de
regularidad. planteada.
equivalencia ¥
cambio Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numéricas y las
operaciones
v las cornge

Procesos escritos
de la resolucion
de los problemas

Lista de cotejo

Enfoque intercultural

Reconocmuiento al valor de las diversas identidades culturales v relaciones de pertenencia de los
estudiantes,

Preparar situaciones problemdticas con division de fracciones
Preparar situacion de inicio

Tablero de juego Papelotes. plumones. cinta  masking.
cuadernos. pizama, caleuladors. colores. Laboratorio de
computo, Plataforma google classroom, internel, usb,




o S dialoga con los estudiantes sobre el gran mercado de productos lacteos al que tenemos acceso, no solo de las grandes
empresas, sino los elaborados de modo tradicional y rustico, productes cajamarquinos que gozan de gran demanda entre el
piiblico peruamo por su gran calidad y sabor.

o Saberes previos: /valoras las actividades econdniicas del Perii? jcomo? jpuedes plantear situaciones problematicas con
divisiones utilizando los datos anteriores ?

® Propasito de la sesion:

HOY RESOLVEREMOS SITUACIONES PROBLEMATICAS CON DIVISION DE
FRACCIONES.

o Norntas de convivencia

Mantener el orden y limpieza en el aula
Hablo con calma para resolver un problema

SITUACION PROBLEMATICA
Diego esta organizando una reunion con 12 amigos v dispone de una pizza y media para compartir. Las porciones que sirve
son de un sexto de pizza. (Serd suficiente 1a pizza que tiene. o deberd comprar mas?

FAMILIARIZACION DEL PROBLEMA:
o ;De qué rata el problema?, ;Qué datos nos brinda?, ;Oué nos prden?, ;Oué datos nos serviran para solucionario?.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

o Utilizan el método de productos cruzados para resolverlo. 1 l E l = %
En csta ocasion sc esta distribuyendo fa cantidad 1 ¥ (una pizza v media). en partes de 1/6 cada 2°6 A
una, o
Para saber cuantas partes se obtienen, realizamos la division 1 ' + 1/6 -

Claro, antes de empezar s¢ debe transformar ¢l mimero mixto 1 Y4 a fraccion impropia: 1 /2= =9

32

® Grafican el problema para entenderlo mejor .

Lo anterior quicre decir que Diego obtendra Y porciones de 1/6 con 3/2 de pizza, ahora €l sabe que tendra que ir por mas,
Observa, en ¢l siguiente dibujo. cudntas porciones se obtienen al dividir una pizza y media en partes de un sexto: exactamente

nueve.
SOCIALIZACION DE LAS REPRESENTACIONES
o Socializan lo aprendido completando los siguientes efemplos resueltos en sus cuadernos

Un jardinero gasta dos tercios de litro de agua por cada planta que riega, ;joudnras plantas puede regar si iene diez
litros?

FORMALIZACION Y REFLEXION

Se pide a los estudiantes que ingresen a la plataforma Google Classroom en las computadoras del laboratorio
de computo, observan unos videos relacionados al tema y desaarrollan wna ficha de trabajo en la plataforma
Google Classroom,

® Formaliza: ;Cudles fueron los pasos gque siguieron con si equipo para resolver situaciones problemdticas con division de
fracciones?, ;Cudies son los pasos a seguir?

. Reﬂmoncr (Fue unl pensar en las estrategias que utilizaste?, ;Utilizar graficos v la expresion simbolica es suficiente para
117, ¢ Por qué?, (En qué otras situaciones nos sera util lo aprendida?

® Se planiea otras sttuactones problemanca

o One han aprendido hoy?. ;Fue sencillo?, (Oue dificultades se presentaron?, ;Pudieron superarlas en forma individual o
en forma grupal (Jon qué siuaciones de tu vida cotidiana haces uso de las fracciones?




7 (Qué avances tuvicron mis estudiantes al resolver = Qud aprendizajes debo reforzar en la siguiente
sitpactones  problematicas  con  division  de seston al resolver situaciones problemiticas con

fracciones” fracciones?
FICHA DE TRABAJO
SITUACION PROBLEMATICA

Dicgo estd organizando una reunion con 12 amigos y dispone de una pizza v media para compartit, Las porciones que sirve son
de un sexto de pizza. ;Serd suficiente la pizza que tiene, o deberd comprar mas?

Resolucion Resolucion
11 1
IE—rE —~

-

ACTIVIDAD: resolvemos situaciones problematicas
12. En la siguiente figura sc muestra un estuche de brocas

ordenadas de menor a mavor grosor. Las medidas de las brocas.
i ) r ]

en pulgadas. se muestran en fa parte superior de cada una ellas.
excepto de fa segunda, cuarta v sexta. Determina las medidas
de la scgunda. cuarta v sexta brocas, cuyas medidas son

exactamente ¢l promedio de las medidas de las brocas VeCInas.

Rpta: 3/64 ; 5/64; 7/64

13, Sobre nna plancha de metal se han perforado dos orificios cuyas medidas de diametro son 3/4 de pulgada v | pulgada,
respectivamente. Si el orificio menor es muy estrecho v el mayor, muy holgado, ;qué medida podria tener el diametro del orificio
que se ajusta mejor a los requenmientos”

a) 5/ 8 de pulgada b) 11 /16 de pulgada ¢) 7/8 de pulgada d) 9/8 de pulgada

14. En la ferreteria venden tres tamanos de Haves de boca. como se muestra en la imagen,

Para desarmar una maguina se probé con una llave de l = de pulgada. pero resultd

muy gmnde Cuando se probo con una de 3/ 4 de pulgada, esta resullo Yy pequeri, H Entonces,
(de qué medida debe ser la llave de boca que se necesita’

a) 2 pulgadas b) 1 pulgada ol ; de pulgadas  d) 1/2 pulgada

15, Tres marcas de detergente ticnen la signiente promocion para bolsas de 100 gramos. La marca “Limpia todo™ incrementa 1/8 de
detergente en cada bolsa, la marca “Saca mugre” incrementa cada bolsa con 15 % de detergente ¥ Ia murca “Blancura total” pesa
112.5 gramos de detergente en cada bolsa. ;Cuales de las marcas coincidieron en la cantidad de detergente que se ha
incrementado en cada bolsa? Justifica tu respuesta. Rpta: limpia todo y blancura total

16. En dos balanzas defectuosas se pesa una bolsa con cebollas. En una de ellas se registra 1 1/4 kg mientras
que, en la otra, 1,120 kg. Si el peso real de la bolsa con cebollas se encuentra entre estos valores, ;cual de
las siguientes medidas podria corresponder al peso real?

a) 1,18 kg b) 1,12 kg c)1,L10kgd ) 1,00 kg



Anexo N° 02 Modelo del Instrumento

PRUEBA PRE-TEST DE MATEMATICA

(Parte 1)
Apellidos y Nombres
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COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad

Establece relacicnes entre datos y acciones de ganar, perder, comparar e igualar
cantidades, o una combinacion de acciones. Las transforma a expresiones

I;i?fé?& AR numericas (modelos) que incluyen operaciones de adicion, sustraccion, con
S e expresiones fraccionarias o decimales, y potencias con exponente entero,
nu?n Arcas notacion exponencial, asi como aumentos y descuentos porcentuales sucesivos.

En este grado, el estudiante expresa los datos en unidades de masa, de tiempo,
de temperatura 0 monetarias.

1.Valeria demoro 3/4 de hora en resolver un ‘problema de matematica, mientras que Roxana
demoro 1/2 del tiempo que demord Valeria. ¢ Qué fraccion de hora demord Roxana en resolver el
examen?

b) 3/2 de hora b) 1/2 de hora c) 2/3 de hora d) 3/8 de hora
3. Una receta para preparar queques requiere los siguientes ingredientes:

Hupvon 2 unidades

Varndlly —;' do cucharadita

Polvo de hormaa T ochaeaditim

¢ Cudl de las siguientes afirmaciones es verdadera?
a) Se utiliza la misma cantidad de vainilla y de polvo de homear.
b) Se utiliza mas azucar que harina en la preparacion del queque.
c) Se utiliza menos cantidad de leche que de azlcar.
d) Se utiliza la misma cantidad de azucar y de harina

4. El maestro de matematica llevo al saléon de clases 6 melones de tamafno y peso similares
para premiar a los que llegaron temprano. Los estudiantes se ubicaron en seis filas y a cada
fila le entregd un meldn. En la primera fila habia 5 alumnos; en la segunda, 8; en la tercera,
6; en la cuarta, 3; en la quinta, 4; y en la sexta, solo 2. El maestro pidié que cada melén se
repartiera en partes iguales entre los estudiantes de cada fila. ¢En cual de las filas cada
alumno recibié la menor parte del melén?

a) En la sexta fila. b) En la quinta fila. c) En la tercerafila. d) En la segunda fila.



. En la figura adjunta se muestra un estuche de
brocas de acero que sirven parar perforar
paredes de cemento. Las brocas estan
numeradas de menor a mayor tamano y las
dimensiones estan dadas en pulgadas. En la v ¥ 6 :
figura, por falta de espacio. se dan solo las ! : NV, !\

dimensiones de las brocas 1y 12. Se sabe F’l" m ' l que
las demas brocas son de 9/16 de pulgada, 3/16
de pulgada, 7/16 de pulgada, 516 de " i ' T “ L)y

pulgada, 11/16 de pulgada, 1/4 de pulgada, 3/8

Fueenter Arroa Fiadss BN Y

de pulgada, 1/2 pulgada, 5/8 de pulgada y 1/8 de
pulgada. |dentifica la medida de las brocas 2 a la 11 en pulgadas y ordénalas de menor a mayor
tamario,
Carlos ocupa 1/3 del dia para trabajar, 1/6 del dia para estudiar y 1/4 del dia para dormir.
¢ Cual de las siguientes afirmaciones es verdadera?
a) Carlos ocupa menos tiempo en trabajar que en estudiar o en dormir.

b) Carlos ocupa mas tiempo del dia en estudiar que en trabajar o dormir.
c) Carlos ocupa el mismo tiempo en trabajar y en dormir.
d) Carlos ocupa mas tiempo del dia en trabajar que en estudiar o en dormir.

Comunica su Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico su comprensién
comprension de la fraccién como razén y operador, y del significado del signo positivo y
sobre los negativo de enteros y racionales, para interpretar un problema segun su

numeros y las contexto y estableciendo relaciones entre representaciones. (4)
operaciones €

. Una institucion educativa cuenta con una delegacion de estudiantes para participar en los Juegos
Inter escolares de Secundaria que se desarrollaran en setiembre. De esta delegacion que
participara en diferentes disciplinas, 1/6 pertenece al primer grado; 1/4, a segundo grado; 3/18, a
tercer grado; 1/3, a cuarto grado, y 1/12, a quinto grado. ;A qué grado pertenece la mayor parte
de los estudiantes de esta delegacion? ;Como lo sabes?

Un agricultor planta 1/4 de su terreno con zanahorias, 2/5 lo cultiva con lechugas y el resto, con
tomates.
¢ En qué parte del terreno planté tomates?

cada una ellas, excepto de la segunda,
y sexta. Determina las medidas de la L : =
segunda, cuarta y sexta brocas, cuyas medidas son exactamente el promedio de las medudas de
las brocas vecinas.

a)7/20 b)3/9 c)6/9 d) 13/ 20
. En la siguiente figura se muestra un
estuche de brocas ordenadas de menor a 1/22] @ - ' @ mayor
grosor. Las medidas de las brocas, en \ :
pulgadas, se muestran en la parte superior ' 5 ‘ de




10. Sobre una plancha de metal se han perforado dos orificios cuyas medidas de diametro son 3/4 de
pulgada y 1 pulgada, respectivamente. Si el orificio menor es muy estrecho y el mayor, muy
holgado, ¢(qué medida podria tener el diametro del orificio que se ajusta mejor a los
requerimientos?

a) 5 /8 de pulgada b) 11 /16 de pulgada c) 7/ 8 de pulgada d) 9/ 8 de pulgada

11.En la ferreteria venden tres tamanos de llaves de boca, como se muestra en la imagen.

Para desarmar una maquina se probo con una llave de 1 f de ) g

pulgada, pero resulté muy grande. Cuando se probd con una de 3/ 4
de pulgada, esta resulté muy pequefna. Entonces, ;de qué medida debe ser la llave de boca que
se necesita?

a) 2 pulgadas b) 1 pulgada c)1 é de pulgadas  d) 1/2 pulgada

Usa estrategias y | - Selecciona, emplea y combina estrategias de calculo y de estimacion, y

procedimientos procedimientos diversos para determinar equivalencias entre expresiones
de estimacion y fraccionarias, decimales y porcentuales
calculo

12.Tres amigos se asocian para montar un negocio de comidas. Alberto aporta 1/ 6 del capital;
Bertha, 2/5 del mismo capital, y César, el resto del capital. ;Qué fraccion del capital aportd César
mas que Bertha?
a) 3/5 b) 13/30 C) 12130 d) 1/30

13.Un bus interprovincial demora tres horas para ir de Lima a Barranca. Si en la primera hora recorre
1/3 del camino y en la segunda hora recorre 3/10, ;qué parte del camino debera recorrer en la
tercera hora para llegar en el tiempo establecido?

3/5 b) 13/30 C) 11/30 d) 1/30

13.Fidel y Carlos estan encargados de pintar la cancha deportiva del colegio. Se sabe que el primer
dia pintaron 2/6; el segundo dia, 2/8; el tercer dia, 1/4, y el cuarto dia, el resto. ; Qué parte del
total les toco pintar el cuarto dia?

14.Laura comprod 2% kilogramos de arroz y los colocé en bolsas de 1/4 kg. ¢ Cuantas bolsas obtuvo
con esa cantidad de arroz?

a) 2% bolsas b) 3 bolsas c) 4 bolsas d) 11 bolsas

15.Valeria demoro 2/6 de hora en resolver un problema de matematica, mientras que Roxana demoro
la cuarta parte del tiempo que demor6 Valeria. ;Qué fraccion de hora demoré Roxana en resolver
el examen?
1. 7112 de hora b) 8/6 de hora c) 2/24 de hora d) 1/24 de hora



Argumenta Plantea afirmaciones sobre |as propiedades de |os numeros y de las

afirmaciones operaciones con numeros enteros y expresiones fraccionarias, decimales, y
scbre las sobre |as relaciones inversas entre las operaciones. Las justifica o sustenta con
relaciones ejemplos y propiedades de los numeros y de |as operaciones. Infiere relaciones
numericas y las entre estas. Reconoce errores en sus justificaciones y en las de otros, y las
operaciones corrige.

16. Abel gana mensualmente S/2400. Sus gastos y el de su familia se dan de la siguiente manera: en
alimentacion, S/600; pago de servicios, S/300; teléfono celular, S/120; pago de estudios, S/900;
recreacion de la familia, S/120, y el resto lo ahorra.

¢ Qué parte de su sueldo lo destina para alimentacion?
a) 3/24 b)1/6 «c)1/4 d) 3/4

¢ Qué fraccién de su sueldo ahorra?

a) 3/20 b) 3/24 c)1/20 d) 6/ 24

17. Roberto Manuel y Pedro compraron mandarinas para llevar a sus casas,; Roberto compré 2 % kilos,
Manuel compré 1 5/4 kilos, y pedro compré 10/4 kilos. ¢Quiénes compraron igual cantidad de
mandarinas? ;por quée?

18.El sefior Ramirez recibe por compensacion de tiempos de servicios 48 000 soles y desea invertir
en acciones de empresas. La empresa "A” le ofrece 20 % de ganancia al final del afio econémico;
la empresa "B" le ofrece 1/8 del total de su dinero como ganancia al finalizar un afo y la empresa
“C" le ofrece una ganancia de 3/24 del total de su dinero como ganancia al finalizar un afo. sen
cual de las empresas aconsejarias al sefjor Ramirez invertir su dinero? ¢/ por qué?

19. Tres marcas de detergente tienen la siguiente promocién para bolsas de 100 gramos. La marca
“Limpia todo” incrementa 1/8 de detergente en cada bolsa, la marca “Saca mugre” incrementa
cada bolsa con 15 % de detergente y la marca “Blancura total" pesa 1125 gramos de detergente
en cada bolsa. ;Cuales de las marcas coincidieron en la cantidad de detergente que se ha
incrementado en cada bolsa? Justifica tu respuesta.

20.Una de las principales actividades mas esperada para todo agricultor es la buena cosecha de su
siembra. En cierto dia un agricultor encomendoé a sus hijos cosechar la papa que habia sembrado
en cierta cantidad de terreno y al término de la jornada del dia, el primer hijo logro cosechar 1/4
del terreno, el segundo cosecho 2/8 del terreno y el tercero logro cosechar 2/6 del terreno. ¢ Que
fraccion del terreno lograron cosechar los hijos del agricultor? ¢Que fraccion del terreno les falta
por cosechar? ¢ Cual de los hijos cosecho mayor cantidad?

a) 5/8; 3/8; el segundo b) 4/24, 20/24, primero c¢) 20/24; 4/24; el tercero d) 3/8; 5/8, el
tercero

Instrumento validado por el Dr. Ignacio Pérez Diaz. Mg, Paola Benavente Torres y Lisa Dubots. UCV
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Anexo N° 04: Pruebas del supuesto de normalidad de datos.

Pruebas de normalidad
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Anexo N° 05: Captura de pantalla de actividades en linea.

— MATEMATICA DIVERTIDA

2 Tobidn Yrabajo de clase Personas Calificaciones

MATEMATICA DIVERTIDA
-

Codigo da ia clase xixi2} 77

Selsccionar \emn

Subis foko

= TATEMATlCA DIVERTIDA Tablon Trabajo de clase Personas Calificaciones

Profesores &

@ Hactor Mamani

G‘ Juan Carlos Umpirt H.
de
(@  MAGNOLIA CAMPOS
‘&

lustracion 1:Caratula Google Classroom en linea. Docentes.



FICHA DE TRABAJO SESION N° 2

APELLIDOS Y
NOMBRES: ... ————
GRADO- SECCION:

1. Una de las principales actividades del imperio incaico e
era la agricultura, de ello dependia la alimentacién de toda
la poblacién del imperlo. En cierta ocasion el Inca
encomendo a sus hijos sembrar de papa una gran
extension de terreno; al término de la jornada el primer
hijo logré sembrar 1/8 del terreno; el segundo, sembré 1/4
del terreno y el tercero logré sembrar 2/8 del terreno. ;Qué
fraccion del terreno lograron sembrar los hijos de inca?
¢Qué fraccion del terreno les falta por sembrar a los hijos
del Inca? ;Cual de los hijos logré sembrar mayor cantidad
del terreno del Inca?

QO ssyars
O a5y12
O r27yem

O 2w7ysm

FICHA DE TRABAJO SESION N°3
Pumostmles @

APELLIDOS Y NOMSRES: =
GRADO .....cvovns SECCION. v orrrrrresrrnss AEES:
Resusive lon siguientes peablamas y marca lh spuests corecta

Direccidn de correo electronico *

[¥B441843@gmail.com

Purtuackdn de la saccién feadydi

v 1. El maestro de matematica llevé al salon de clases 6 $i5
melones de tamano y peso similares para premiar a los que
llegaron temprano. Los estudiantes se ubicaron en seis filas y
a cada fila le entregé un melon. En la primera fila habia 5
alumnos; en |3 segunda, 8; en |a tercers, 6; en la cuarta, 3; en
la quinta, 4; y en ia sexts, solo 2. El maestro pidié que cada
meldn se repartiera en partes lguales entre los estudiantes de
cada fila. iEn cudl de las filas cada alumno recibid la menor
parte del melén?

@ Sequndafila v

() tercerafila

llustracion 2: Google Classroom en linea: Fichas de trabajo.



. :QATEMATK:A DIVERTIDA Instruccionus Trabajs dol slumne

Envial = 20 pursse -
- FICHA DE TRABAJO N° 5 SESION 5
O e Sodens los whimras
Ovdiacar pov #¥lads & walrmge = NN peaemiang I IMee Agrate

' l FICHA DE TRABAJO NS

[ raaesegds - Formulédas de Google
A
O e £ogebca Jispa Anps - /20 Taresentregada -~ [
Comasetads con tomasy
0 g AP MIGLEL 120 ] S wrusia 8 cavorzRiNGO S crucoRoR
yhc=ratd Crerpialatls zonl ledatn g
Enltegedo con tefrisn Etrogade con ressa Enlrp2edo con ndtsss
EMeQade <on rtraso
o e CAYO FERNANCO _no
i ST L Conuwtans con levado
@& corpava sack & oeseee Maman) @ Esmaids iz @ rixsemoa
20 Gancher Valers Cutive Rudca
D o CILIOROR Comaisinls sonreteamn Erftegads com selrasn
@ Enbiegado Con rendss Belrogado con Ivease Colivgadi oon redtsss
il W -0 =

@ dan corrales ha publicado nuevo material: FRACCIONES EQUIVALENTES

Publicado & S may.

Fracciones equivalentes
Video de YouTube 9 minutos

20 comentarios de la clase

Juan Velasce <ago
2l video me ayudo a comprender mas sobre |25 fraccionss equivalentes

Juan Velasco = aqo

también entendi bien cuando el profesor dice vamos 2 ampliar una fraccidn y cunde se dice que vamos a simplificar
una fraccion

Jeanpiere Sarmiento 4 200
¢l video esta divertido y sencillo facil de comprender

Jean Quispe 4200
que interesante &l video en grupo lo pude ver en iz class

Maximiliana Quispe Gutierrez 4200
ahora se cuzndo fas fracciones son iquales

lustracion 3. Google Classroom en linea: Comentarios de estudiantes.



= !""ATEMAT'CA DIVERTIDA Tublon Trabajo de clase Fersonas Calificaciones
-
B Google Calendar [] Corpets de Orive de la clase
Todos loa tamas
@ FICHA DE TRABAJO N* 5 SESION S B Fecha dnenfrege Jtmsy.  §
=1L ¥
Ficha de trabajo Seslon N* 3 o Fechs te antrags 31 may E
@ divisién de fraccicnes & Pupicaoo e 23may. 3
@ Atiphcecion de fracch = 4 PUbicad o 22 may :
@ fracciones oquivasentes 2 [H | Puvicecow 1Imay,  §
Ficha do traaje 1 W Ueime mosteszion \7in §
@ problemas comparando fracciones &1 Busicago e by
O @ comparacion de fraccicnes = FPalitacow Smay, 2

Publicado &l 28 may. 1 9 1

Han presentado 12 $area Asignada

I I FICHA DE TRABAJO SESI...
Formuiarios de Google

17 comentarios de s clase

,@ Juan Velasco 4 aq0
€313 Interesante la prueba lo hice con éxito saque 20

® Jeanpiere Sarmiento < ago
esia estuvo sencilla pero bien para pensar

@ Jean Quispe 4350
hum esta estuvo tranca miss

@ Maximiliana Quispe Gutierrez < age
e5ta estuvo mas trabajosa pero con lo que hicimos en el salon mas los videos pude resolverio

@ Melany Mamani Lopez £ =g
segunda practica calificada

lustracion 4. Google Classroom en linea: Subida de Tareas.



