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Resumen

El presente estudio se enfocd en el efecto que causa el empleo del entorno virtual Schoology
sobre la competencia matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en
el alumnado del cuarto grado de primaria perteneciente a la I.E. 40326 Juan Velasco
Alvarado, ubicada en el distrito de La Joya, provincia Arequipa. Metodoldgicamente fue un
estudio de campo, cuasiexperimental, usando la observacion y la encuesta, siendo sus
instrumentos la guia de observacion junto con el cuestionario constituida por reactivos
abiertos y otras cerradas, dirigido al conjunto muestral de 44 educandos del 4° grado de
primaria, 22 de ellos asignados al grupo experimental y los restantes conformaron el grupo
control. Los hallazgos demuestran que el uso de la plataforma Schoology mejora
significativamente la competencia matematica resuelve problemas de gestién de datos e
incertidumbre en los educandos del cuarto grado de primaria de la I.E. 40326 Juan Velasco
Alvarado, situada en el distrito de La Joya, provincia Arequipa, pues se observé una
evolucion positiva, siendo el valor de la t Student de t=6,632, superior a la medida limite
planteada, y su relevancia estadistica con un p=0.001 por debajo del margen establecido
(p<0.05) corroborando proporcionales disparidades del pre test respecto al post test.

Como conclusién, el desempefio escolar respecto a las facultades de la competencia
matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre presenta disparidades
estadisticas significativas antes y después de implementar la herramienta Schoology en el
alumnado.

Palabras claves: Recursos virtuales, plataforma Schoology, competencia.



Abstract

This study focused on establishing the effect of using the Schoology virtual environment on
the mathematical competence of solving data management and uncertainty problems in
fourth-grade students at the Juan Velasco Alvarado School (I.E. 40326), located in the
district of La Joya, Arequipa province. Methodologically, it was a pre-experimental field
study using observation and surveys. The instruments were an observation guide and a
survey consisting of open-ended and closed-ended questions, administered to a sample of
44 fourth-grade students. Twenty-two students were assigned to the experimental group, and
the remaining twenty-two formed the control group. The findings demonstrate that the use
of the Schoology platform significantly improves the mathematical competence of solving
data management and uncertainty problems in the fourth-grade students at the Juan Velasco
Alvarado School. 40326 Juan Velasco Alvarado, located in the district of La Joya, Arequipa
province, showed a positive evolution, with a Student's t-value of t=6.632, exceeding the
established threshold. Its statistical significance, with a p=0.00, is below the established
margin (p<0.05), confirming significant differences between the pre-test and post-test
results.

In conclusion, the students' academic performance in mathematical problem-solving and
uncertainty management showed statistically significant differences before and after the
implementation of the Schoology tool.

Keywords: Virtual resources, Schoology Platform, competence.
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Introduccion

Muchos escolares no desarrollan plenamente las competencias matematicas formuladas
en el curriculo, por diversas razones (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmicos [OECD], 2023). Entre estas, se encuentra la falta de estrategias efectivas en la
ensefianza del docente que logren mantener la atencion de los alumnos; factores como el uso
de métodos tradicionales y poco interactivos, la ausencia de contextualizacion de los conceptos
matematicos en situaciones reales y préacticas, y la falta de recursos didacticos innovadores
contribuyen a que el aprendizaje sea monétono y poco significativo (Koskinen & Pitkéniemi,
2022). Ademas, los diferentes estilos de aprendizaje y las distintas formas de preparacion previa
de los estudiantes no siempre son adecuadamente abordadas en el aula, lo que genera brechas
en la comprension y en el dominio de las habilidades matematicas (Hu, 2024). Por lo tanto, es
crucial implementar enfoques pedagdgicos mas dinamicos y personalizados que fomenten un
aprendizaje activo y contextualizado.

Por otro lado, a nivel internacional, los resultados de aprendizaje en matematicas no han
sido los mas satisfactorios, ya sea durante las evaluaciones de afio a afio 0 en varias pruebas
internacionales como PISA, de acuerdo con esta prueba realizada en el 2022, muchos paises
informan de puntuaciones en promedio, bajos en matematicas; los estudiantes de varios paises
latinoamericanos, entre los que se incluyen Argentina, Brasil y Chile, han recibido puntuaciones
significativamente inferiores a la media de la OCDE; del otro lado, los Unicos paises con
evaluaciones constantes y elevadas en matematicas son aquellos que brindan una especial
atencion a la materia, los cuales son Singapur, Hong Kong, Corea del Sur, Japon y Finlandia
(OECD, 2023). En efecto, estos paises se distinguen por sus excelentes resultados; mas
especificamente, también cuentan con un programa riguroso, fuerte formacién docente y
pedagogia centrada en el estudiante que, en su conjunto, demuestran la importancia de priorizar

y mejorar la preparacion de esta materia en todo el mundo (Arias et al., 2023).



En el contexto nacional, los datos de la evaluacion PISA 2022 evidencian que el Perd,
fracaso en el sostenimiento de su productividad en el area de Matematica, situacion similar al
50% de las naciones concursantes en PISA 2022, el pais obtuvo un puntaje de 391, diez menos
que en el 2018, concluyendo que esta diferencia fue estadisticamente significativa (Ministerio
de Educacion, 2023)

Es asi como, en la Institucion Educativa 40326 Juan Velasco Alvarado del distrito de
La Joya, provincia de Arequipa se percibe una disminucion en el promedio de las calificaciones
escolares en matematicas por parte de los estudiantes de 4° grado, al parejo de un marcado
desinterés por la misma area. Tales factores, pueden estar relacionados a una inadecuada
utilizacion de estrategias que fomenten el interés por abordar habilidades matematicas. En
particular, con respecto a la competencia “Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre” se observa mayor afectacion. Es importante resaltar que esta competencia, en
realidad, corresponde a habilidades esenciales no solo en cuanto a analizar, interpretar y
manejar datos, sino también en circunstancias de incertidumbre, con multiples aplicaciones en
la vida cotidiana e incluso profesional.

Las consecuencias negativas de no desarrollar adecuadamente esta competencia
especifica pueden ser variadas. Por un lado, los estudiantes pueden encontrar desafios
significativos en sus intentos de comprender e interpretar informacion estadistica y
probabilistica, lo que es cada vez mas necesario en un mundo donde dar sentido a los datos es
crucial. Ademas, puede limitar sus oportunidades tanto académicas como profesionales en
campos que involucran habilidades analiticas y de gestién de datos, no limitados a la ingenieria,
las matematicas, las diversas ciencias y tecnologias. En un sentido méas amplio, la incapacidad
de operar con datos y probabilidades también puede perjudicar su capacidad de tomar
decisiones informadas en su vida cotidiana, desde cuestiones financieras personales hasta

evaluar los riesgos en diferentes situaciones. Por lo tanto, es esencial poner en accion las



estrategias pedagogicas que hagan que el aprendizaje matematico resulte mas accesible y
estimulante para el alumnado, y una vez estén interesados, adquieran las competencias
necesarias para su futuro.

La necesidad de esta investigacion se centra en el proposito de potenciar las habilidades
matematicas referidas al procesamiento de datos y la incertidumbre, mediante la aplicacién de
las TICs impartida en las II.EE. del pais, teniendo en cuenta, ademas, el interés que ésta
despierta en nuestros estudiantes. En efecto, como investigadores predispusimos de buscar
tutoriales diversos para estar suficientemente capacitados para desarrollar la presente tesis.

El propdsito de esta tesis se basa en la intencidn de aprender y confirmar que, bajo las
condiciones cambiantes de la educacion debido a la enfermedad de COVID 19, la educacion
cuenta con provisiones en la red que podrian abonar a la potenciaciéon de las capacidades
matematicas, con enfoque en el manejo de la informacion y la incertidumbre. Del mismo modo,
percibimos que los maestros de las UGEL y DRE del pais requieren integrar en su préctica
pedagogica la utilizaciéon de herramientas educativas que generen el referido incremento en la
excelencia formativa. Esto no solo debe implicar llamadas telefonicas, meet o zoom, para su
seguimiento, sino de manera sustancial para el cambio del clima de aprendizaje, debe expresar
sus acciones y poner en la linea de exposicion la importancia de educacion a distancia.
Actualmente, este proceso implica la utilizacién de herramientas digitales educativas como
Schoology; sin embargo, cuando no se cuenta con claridad en el procedimiento para su uso, los
resultados obtenidos pueden ser imprecisos 0 no ajustarse a los objetivos previstos.

Los entendidos en la problematica educativa del Per( indican que esto se debe a diversas
razones como poco presupuesto, maestros poco formados, escasa infraestructura, entre otros.
Asi, surge la atraccion por integrar en la educacion la praxis de las nuevas perspectivas activas
educacionales vinculadas a la escuela basica en varios aspectos considerados como marcos

referenciales en el uso tecnologico de la informacion a través de la plataforma Schoology.



Por tanto, el presente estudio contribuye al contexto pedagdgico facilitando a los
docentes y alumnado en general interactuar con herramientas digitales innovadoras a fin de
potenciar el fomento de la habilidad para solucionar conflictos sobre el manejo de informacion
y el azar, dado que resultan muy estimulantes para los educandos.

El software Schoology, por tanto, permite entregar a los estudiantes significativas
actividades para alcanzar la competencia referente a resolver situaciones aleatorias y de
procesamiento de informacion, ya que facilita la conexidn con contenidos de su preferencia y
su examen para definir y exponer los resultados obtenidos basandose en la evidencia empirica.

En tal sentido, se plante6 como problema principal: ;Cual es la influencia de la
aplicacion de la plataforma Schoology en la competencia matematica resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre de los estudiantes de cuarto grado del nivel primario de la I.E.
40326 Juan Velasco Alvarado del distrito de La Joya, provincia Arequipa?

El documento de investigacion se compone de varios capitulos estructurados para
abordar todos los aspectos del estudio. EI Capitulo I presenta el marco tedrico, proporcionando
una base conceptual y contextual para la investigacion. EI Capitulo Il detalla la metodologia
utilizada, reflejando las técnicas, los instrumentos, la unidad de andlisis y el campo de
verificacion. EI Capitulo 111 muestra los resultados obtenidos a partir del analisis de los datos
recolectados. Finalmente, el documento concluye con una seccion de Conclusiones y

Recomendaciones, presentando los aportes del estudio y propuestas a futura acciones.



Capitulo I.

Marco Teodrico

1. Marco teorico y Conceptual
1.1. Schoology

Originada con la llegada de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, y ante
la exigencia de implementar una ensefianza virtual debido a las variadas circunstancias, la
sociedad en su conjunto demanda que, por la urgencia del momento, se jerarquice en el
desarrollo de las habilidades digitales; esto implica que el alumno transfiera sus potencias,
destrezas, actitudes y aprenda a razonar mediante entornos virtuales, logrando que el ciclo de
instruccion y formacion suceda de forma activa, y los educandos puedan aprender desde
cualquier lugar, en cualquier momento, con la comodidad y aprendizaje que le brindan estos
sistemas, en este nuevo paradigma denominado “Ubicuo”, entonces un aprendizaje realizado
en alternativas distintas como el m-learning, e-learning, u-learning y b-learning es una
perspectiva paradigmatica educacional vigente por el término desde el plano conocido, por el
rol asumido de las tecnologias en la pedagogia didactica, en los ambientes y escenarios
informaéticos (Garcia, 2015).

En este sentidos los LMS (Learning Management System o Sistema de Gestion de
Aprendizaje) responden a este nuevo paradigma, representando un cambio cultural en la
educacion, segun las nuevas necesidades; desde estas Plataformas Educativas Virtuales, se
puede crear y organizar un conjunto de acciones secuenciadas y recursos dirigidos a un
propdsito educativo, permitiendo el protagonismo del estudiante en las diferentes actividades
de determinados cursos y a la vez la comunicacion del estudiante con los docentes y sus pares
(Facer & Selwyn, 2021). Tales herramientas tecnoldgicas proporcionan a los usuarios
entornos colectivos de trabajo donde se facilita el intercambio de contenidos e informacion

usando foros, correos, blog, chat, videoconferencias y otros, convirtiéndose en repositorios de



elementos digitales, usados en su aprendizaje y realizados por otros. De igual forma recursos
propios para la concepcion de herramientas (Sanchez et al., 2024).

Schoology se define como un sistema de administracion del aprendizaje (LMS), un
entorno alojado en la nube y una red social configurable para fines educativos. Esta
plataforma ofrece un conjunto de herramientas y recursos destinados a la administracién
educativa, lo cual posibilita crear contenido atractivo, potenciar la comunicacion y atender de
forma personalizada el progreso de los estudiantes (PowerSchool, s.f.). De esta forma Chavez
(2019) indico6 que Schoology es una plataforma de educacion virtual gratuita, donde se lleva a
cabo un acompafiamiento tecnoldgico aplicado en sesiones educativas de manera facil y
sencilla, empleado para alcanzar el aprendizaje que se desea. Su funcionalidad se determina
como una red estructural social que se conforma de estudiantes y facilitadores docentes.

Schoology fue concebido inicialmente en 2007 y posteriormente se consolidé como
plataforma/empresa en 2009, por Jeremy Friedman, Ryan Hwang y Timothy Trinidad, con la
participacion de Bill Kindler, con el proposito de apoyar el aprendizaje y la gestion del trabajo
académico en entornos escolares (Greenbaum, 2019). Es una plataforma que puede ser
implementada de manera facil, creando cursos, grupos y actividades como foros, tareas,
archivos, enlaces, albumes y videos (PowerSchool, s.f.) . Asi mismo permite que el estudiante
realice una retroalimentacion reflexiva y pertinente porque le permite evaluar sus avances y
dificultades de manera inmediata, dandole asi la oportunidad de identificar sus errores y
corregirlos.

1.1.1. Caracteristicas de la Plataforma Schoology. Como caracteristicas principales
se tiene que esta plataforma es gratuita ubicada en la nube y brinda el servicio de email o
mensajeria virtual, asi mismo permite grabar audios individualizando el dominio de los
grupos y cursos, brindando informacion estadistica, reportes evaluativos e instalarlos a través

de los aplicativos (Aldheleai et al., 2017).



El entorno grafico Schoology es intuitivo y accesible, tiene una interfaz bastante
intuitiva, con una barra de navegacion superior horizontal en la que puedes navegar por las
cuatro areas: inicio, cursos, grupos y recursos y al lado izquierdo cuenta con una barra vertical
con las opciones del curso: materiales, libretas de calificaciones, asistencia y miembros del
grupo (PowerSchool, s.f.).

En tal sentido Molina et al. (2018), en una investigacion referida a las plataformas
virtuales indicaron que durante el aprendizaje es relevante la aplicacion de medios
informaticos y tecnoldgicos, los cuales se han adaptado progresivamente en los distintos
centros educativos, ya que proporciona diferentes beneficios y ventajas para los docentes y
estudiantes. De igual forma sefialan que especificamente la plataforma de Schoology es un
recurso que posee la capacidad de brindar adecuadas respuestas sobre lo que requiere el
estudiante, proporcionandole un rol trascendental y relevante en el proceso educativo.

Aldheleai et al. (2017) referente a sus caracteristicas principales, es su ubicacién en la
nube lo que le brinda un espacio de almacenamiento amplio y suficiente; en cuanto al uso de
esta plataforma, es necesario considerar que se debe planificar una induccion, permitiendo
que los estudiantes naveguen en la misma, conociendo su organizacion y estructura para el
desarrollo de las diferentes actividades que se puedan desarrollar.

Schoology se configura como un sistema de gestion del aprendizaje (LMS) basado en
la web que centraliza, en un mismo entorno digital, los procesos clave de la ensefianza:
organizacion de cursos, distribucion de materiales, comunicacion pedagogica y seguimiento
del desempefio. Una de sus caracteristicas mas relevantes, desde la perspectiva funcional, es
que la plataforma opera como un “hub” de aula virtual donde el estudiante accede a
contenidos, avisos y actividades de manera estructurada, lo que favorece la continuidad del
trabajo académico fuera del horario presencial. En experiencias de implementacion en

contextos de educacion superior, se ha observado que el uso sostenido de Schoology se



vincula especialmente con acciones como la carga de evidencias, la recepcion de
notificaciones y la revisién de tareas, lo cual refleja que su disefio promueve rutinas de
estudio apoyadas en recordatorios y en la disponibilidad permanente de recursos del curso
(Mahinay et al., 2022).

En relacién con la gestion didactica del curso, Schoology permite al docente organizar
unidades, temas y recursos de aprendizaje con una l6gica modular que facilita la
secuenciacion de contenidos. Esta estructuracion contribuye a que las actividades se presenten
con instrucciones claras, criterios de cumplimiento y fechas de entrega, elementos que suelen
incidir en la autorregulacion del aprendizaje cuando el estudiante puede anticipar qué debe
realizar, cuando y con qué evidencias. En investigaciones aplicadas a entornos virtuales de
ciencias, el uso de clases virtuales basadas en Schoology se asocié con mejoras en habilidades
cognitivas como el pensamiento critico, lo que sugiere que la plataforma no solo sirve como
repositorio, sino también como soporte para dinamicas de aprendizaje activo (por ejemplo,
actividades guiadas, participacion y evaluacion continua) cuando el disefio instruccional
aprovecha sus herramientas (Budhiman et al., 2021).

Otra caracteristica central de Schoology es su orientacion a la comunicacion
académica dentro del curso. La plataforma integra mecanismos de interaccion (avisos,
comentarios y espacios de participacion) que permiten sostener el acompafiamiento docente y
la retroalimentacion en tiempo oportuno. En particular, la evidencia empirica encontrada en
investigacion, refieren que estudiantes tienden a utilizar de manera frecuente las funciones de
notificacion y comunicacion vinculadas al desarrollo de actividades y a la entrega de
productos, lo cual es coherente con la necesidad de mantener claridad sobre avances,
pendientes y requerimientos de evaluacion (Mahinay et al., 2022). En términos pedagdgicos,

esta comunicacion integrada reduce la dispersion de canales externos y posibilita que las



orientaciones del docente queden registradas en el mismo espacio donde el estudiante ejecuta
las tareas.

Asimismo, Schoology destaca por incorporar funciones orientadas a la evaluacion y al
monitoreo del aprendizaje, aspecto especialmente valioso para la toma de decisiones
pedagdgicas. El seguimiento no se limita al registro de calificaciones, sino que puede
sostenerse mediante el analisis de resultados de evaluaciones y el uso de datos digitales para
observar tendencias de desempefio. En este sentido, se ha reportado que la incorporacion de
Schoology como LMS en instituciones de educacion superior se relaciona con niveles altos de
satisfaccion y con la percepcion de que la ensefianza y el aprendizaje se vuelven “mads faciles”
al automatizar procesos de evaluacion y gestion, lo cual enfatiza el valor de contar con
reportes y trazabilidad del progreso del estudiante para intervenir oportunamente (Liu, 2024).
Este componente analitico se vuelve relevante cuando el docente requiere identificar patrones
(dificultades recurrentes, brechas por tema o bajo rendimiento sostenido) y ajustar estrategias,
reforzamientos o retroalimentacion.

Finalmente, desde una mirada operativa, la plataforma favorece el acceso continuo a
los cursos y a sus componentes, como materiales, actividades y evaluaciones, en funcion de la
disponibilidad de conexion a internet, lo que refuerza su utilidad en modalidades remotas o
hibridas. Cuando el acceso se acompafia de una induccion inicial y de criterios claros de uso
de normas de participacion, rutas de aprendizaje y estandares de entrega; Schoology puede
consolidarse como un entorno de trabajo estable que articula comunicacion, actividad
académica y evaluacion en un mismo espacio digital. En consecuencia, sus caracteristicas no
deben entenderse Unicamente como prestaciones técnicas, sino como condiciones que, bien
articuladas con el disefio pedagdgico, potencian el seguimiento del aprendizaje, la
participacion y el logro de competencias (Budhiman et al., 2021; Liu, 2024; Mahinay et al.,

2022).



1.1.2. Ventajas y Desventajas. La incorporacion de plataformas de gestidn del
aprendizaje (LMS) como Schoology en el &mbito educativo conlleva una serie de
implicancias que deben ser analizadas detenidamente. Por ello, resulta fundamental examinar
tanto los beneficios que potencian la practica docente como las limitaciones técnicas y
operativas que podrian obstaculizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

1.1.2.1. Ventajas. Schoology se caracteriza principalmente por ofrecer una interfaz
intuitiva y de facil navegacion, lo cual la vuelve en un instrumento viable y facilitador en la
ensefianza y la evaluacidn, especialmente en contextos de aprendizaje hibrido o blended
learning (Patimah et al., 2025). A nivel organizativo, esta plataforma brinda un enfoque
estructurado que facilita la gestion del curriculo y de los cursos formales, permitiendo a los
docentes no solo administrar contenidos, sino también realizar un monitoreo detallado del
rendimiento académico a través de sus funciones avanzadas de analisis y reportes; asimismo,
fomenta un entorno participativo gracias a sus herramientas de comunicacion y
colaboracién, entre los que se encuentran los foros de debate y ambitos de intercambio
mutuo, los cuales son esenciales para el trabajo grupal; dicha polivalencia se ve potenciada
gracias a su facultad para integrarse con diversas aplicaciones externas y su soporte eficaz
para la realizacion de actividades y evaluaciones en linea (Rakhmadi & Haryanti, 2025).
Finalmente, la evidencia sugiere que los estudiantes suelen adaptarse con rapidez a este
entorno, lo que repercute positivamente en su motivacion y en la efectividad percibida de su
aprendizaje (Wahas & Syed, 2024).

1.1.2.2. Desventajas. Por otro lado, la implementacion de Schoology presenta ciertos
obstaculos que pueden limitar su efectividad en el entorno educativo; uno de los desafios
mas criticos es la dependencia absoluta de la conectividad a internet; la inestabilidad en la
red compromete la confiabilidad de las actividades y sobre todo, de las evaluaciones en

linea, generando interrupciones que afectan el desempefio del estudiante (Patimah et al.,
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2025). A esto se suman las limitaciones operativas propias de los sistemas de e-assessment,
donde suelen surgir problemas técnicos o dificultades para controlar el proceso evaluativo,
impactando negativamente la experiencia del usuario (Wahas & Syed, 2024).

Desde la perspectiva del disefio instruccional, aungue la plataforma es funcional, su
estructura puede percibirse como rigida, lo que restringe la creacion de configuraciones
pedagdgicas no tradicionales o altamente creativas en comparacion con sistemas mas
abiertos; asimismo, la amplitud de funciones que ofrece conlleva una curva de aprendizaje
inicial que puede resultar compleja para los usuarios nuevos (Rakhmadi & Haryanti, 2025).
Finalmente, persiste una preocupacion significativa respecto a la integridad académica;
existe una inquietud constante sobre el riesgo de plagio y la posibilidad de realizar trampas
(cheating) en los examenes virtuales, lo que genera desconfianza sobre la validez de los
resultados obtenidos en este tipo de evaluaciones a distancia (Wahas & Syed, 2024).

1.1.3. Recursos de la Plataforma Schoology. Los recursos de Schoology funcionan
como un banco de datos, donde se puede crear recursos a partir de lo que ya hemos creado o
de lo que otros han creado con anterioridad y decidieron compartirlo en esta plataforma, de
esta manera podemos trabajar con los recursos de manera individual, grupal y general
(PowerSchool, 2026).

Los recursos son informativos cuando los elementos, medios y materiales presentan
contenido o diversa informacion para la educacion autdnoma del estudiante y son practicos
cuando una serie de tareas, actividades o acciones planeadas por los docentes, debiendo ser
realizada por los estudiantes a través del aula virtual como activas experiencias educativas que
permiten construir el conocimiento (Zapata & Zarate, 2020).

En Schoology, el apartado de recursos se comprende como un repositorio centralizado
que permite almacenar, organizar, reutilizar y compartir materiales digitales vinculados al

proceso de ensefianza—aprendizaje. Bajo un enfoque pedagdgico, esta logica de “biblioteca”
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facilita que el docente construya un banco de contenidos (archivos, enlaces, materiales y
actividades) que puede ser recuperado en distintos momentos del curso, evitando
duplicaciones y asegurando coherencia entre sesiones, unidades y evaluaciones. En estudios
sobre la implementacion de Schoology en instituciones de educacion superior, se reporta que
una de sus fortalezas es precisamente la posibilidad de cargar y conservar materiales en
espacios comunes (por ejemplo, carpetas o secciones compartidas), lo que favorece la
colaboracion docente y el acceso continuo a insumos relevantes para el aprendizaje
(Oluwayimika & Queendarline, 2023)

Ademas de su funcion organizativa, los recursos se integran a la dinamica del aula
virtual como soporte para la ensefianza basada en evidencias y la trazabilidad del aprendizaje.
En este sentido, la plataforma no solo aloja documentos, sino que permite articularlos con
tareas, evaluaciones y actividades de seguimiento, conectando el contenido con el desempefio
observable del estudiante. En investigaciones recientes que analizan Schoology como LMS
para automatizar procesos académicos, se evidencia que su uso se relaciona con una mayor
facilidad percibida en la ensefianza y el aprendizaje, debido a que el sistema habilita la
creacion y distribucion de materiales, asi como su articulacion con mecanismos de evaluacion
y retroalimentacion (Liu, 2024). Por ello, el repositorio de recursos cobra valor cuando se usa
como base para planificar, asignar y monitorear actividades, fortaleciendo la continuidad y la
coherencia didactica.

En términos pedagdgicos, los recursos pueden clasificarse segun su intencion
formativa. Por un lado, se consideran informativos cuando priorizan la presentacion de
contenidos para el estudio autbnomo (lecturas, guias, presentaciones, videos, enlaces
seleccionados). Por otro, se consideran practicos cuando se orientan a la ejecucion de acciones
que movilizan aprendizaje (tareas, guias aplicativas, foros con consignas, cuestionarios,

proyectos, productos y evidencias). Esta diferenciacion se alinea con enfoques actuales de
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disefio instruccional que recomiendan integrar los recursos como parte del itinerario formativo
y conectarlos explicitamente con actividades y evaluaciones, de modo que el estudiante no
solo “consuma” informacion, sino que la transforme en desempefio verificable (Al Abri et al.,
2022). En esa misma linea, experiencias de uso educativo con Schoology muestran que,
cuando los recursos se estructuran con instrucciones claras y se articulan con actividades de
aula virtual, pueden apoyar aprendizajes referentes a procesos cognitivos superiores por
ejemplo, razonamiento y pensamiento critico, siempre que el disefio didactico aproveche el
entorno para promover participacion y produccién de evidencias (Budhiman et al., 2021).

Finalmente, la utilidad del repositorio aumenta cuando la institucion o el docente
establecen criterios para su gestion: organizacion por carpetas o unidades, nomenclaturas
consistentes, actualizacién periddica, curacion de enlaces y alineacion con competencias y
criterios de evaluacion. Con ello, los recursos de Schoology dejan de ser un almacenamiento
“pasivo” y se convierten en un componente estratégico del aula virtual, porque permiten
sostener el aprendizaje autdnomo, la colaboracidon y el seguimiento del progreso en funcién de
evidencias y productos académicos (Oluwayimika & Queendarline, 2023; Liu, 2024).

Entre los principales recursos con las que cuenta esta Plataforma de Schoology
tenemos:

1.1.3.1. Tareas. Se puede usar las tareas para enviar trabajos a los estudiantes, que
pueden revisar, descargar y entregar directamente desde la aplicacion mévil de Schoology en
sus iPad o iPhone, 0 en conjunto con otros recursos y aplicaciones. Las tareas se entienden
como una forma de actividad que permite tener una calificacion, las mismas deben ser
entregadas y luego de la entrega el facilitador la calificara, hara comentarios y podra cargar el
archivo para ser revisado en un proceso de retroalimentacién con el estudiante (PowerSchool,

s.f.).
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Desde el enfoque de evaluacion formativa, las tareas no se limitan a “recibir trabajos”,
sino que pueden disefiarse como experiencias de aprendizaje con retroalimentacion orientada
a la mejora. En entornos digitales, la retroalimentacion adquiere especial relevancia porque
sustituye parte del acompafiamiento presencial y ayuda a que el estudiante interprete sus
logros, dificultades y proximos pasos. Por ello, los marcos contemporaneos de evaluacién
formativa digital resaltan la importancia de integrar funcionalidades tecnoldgicas que
permitan enviar y mostrar informacion, procesar y analizar evidencias e impulsar interaccion,
de modo que las tareas se conecten con criterios, comentarios y oportunidades de ajuste
durante el proceso de aprendizaje.

Asimismo, las tareas suelen implementarse con opciones de comentarios, anotaciones
y devolucion de calificaciones, lo que favorece el dialogo pedagdgico alrededor del
desempefio. La evidencia sobre tecnologias de retroalimentacion accesibles desde dispositivos
moviles indica que, cuando los estudiantes pueden revisar calificaciones y comentarios “en
cualquier momento y lugar”, aumenta la probabilidad de consulta efectiva de la devolucion y
se fortalece la comunicacion docente—estudiante en torno a la mejora del trabajo presentado.
Este hallazgo es particularmente pertinente para el uso de tareas en plataformas como
Schoology, donde la I6gica de entrega y devolucion puede extenderse a entornos maviles para
sostener continuidad y oportunidad en la retroalimentacion.

Finalmente, al analizar el trabajo docente asociado a la retroalimentacion, se reconoce
que la evaluacion en linea puede combinar estrategias manuales con apoyos automatizados
(por ejemplo, retroalimentacion automatica en actividades especificas), especialmente en
cursos con grandes cohortes. Revisiones sistematicas recientes muestran que los sistemas de
retroalimentacion automatica en entornos de aprendizaje en linea pueden contribuir al
rendimiento en actividades, aunque su efectividad depende del tipo de tarea, el area de

conocimiento y la manera en que se integra pedagogicamente. En consecuencia, las tareas en
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un LMS se fortalecen cuando se disefian con criterios claros, mecanismos de devolucion
comprensibles y espacios para que el estudiante use esa informacion para mejorar sus
proximos desempefios.

1.1.3.2. Foros. Son una modalidad donde las personas pueden tener conversaciones
interactivas que permitird una participacion activa. Los foros consistiran en una sucesién de
comentarios que permiten responder las publicaciones realizadas por los estudiantes.
Diferentes cursos se basan en utilizar al docente como moderador de las publicaciones
realizadas en el foro, la moderacion necesitara del administrador del curso para que valide las
publicaciones previas a ser subidas a la red, al activar esta funcion no sera posible visualizar
inmediatamente por parte de otros estudiantes (PowerSchool, s.f.).

En este proceso, la plataforma permite que la entrega se realice también desde
dispositivos moviles, lo que facilita la continuidad de la actividad fuera del aula y reduce
barreras logisticas asociadas al acceso a equipos; una vez enviado el comentario o
retroalimentacion del docente sobre el desempefio del estudiante, éste tltimo recibe
informacion concreta para ajustar su aprendizaje y mejorar en futuras actividades; este flujo;
entrega, evaluacion, retroalimentacion; fortalece el seguimiento del progreso y la experiencia
de evaluacion cuando se integra de forma sistematica en la dinamica del curso (Mayhew et al.,
2022).

1.1.3.3. Archivos y Enlaces. Aguellos archivos que se agregan al curso pueden
visualizarse en las carpetas o zonas de enlaces y archivos que estan en el indice de
herramientas. Por lo general pueden observarse los tipos de archivo en el navegador sin
necesidad de descargarlos (PowerSchool, s.f.).

En la practica, el docente puede organizar recursos, como documentos, presentaciones,
lecturas o enlaces web, en carpetas o0 secciones de materiales, de modo que la informacién

quede estructurada y disponible para su consulta; esta organizacion favorece que el estudiante
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ubique rapidamente los contenidos, revise instrucciones y recupere materiales de apoyo,
contribuyendo a la continuidad del aprendizaje en entornos virtuales; en esta légica, los LMS
se caracterizan por funcionar como plataformas donde los usuarios pueden acceder a carpetas
de materiales del curso y consultar informacion distribuida por el docente en el espacio virtual
(Bradley, 2021).

1.1.3.4. Paginas. Son un tipo de recursos que poseen imagenes, textos, HTML, Video
y diferentes combinaciones de elementos que se crean por el instructor para culminar el curso.
De manera que los alumnos deberan ingresar a la pagina para observar el contenido, no
obstante, los facilitadores tienen la alternativa de evidenciar las paginas alineadas, para que
los estudiantes observen y amplien el contenido desde la misma pagina o los materiales a un
nivel de carpeta sin tener que ingresar a la misma (PowerSchool, s.f.).

1.1.3.5. Albumes de Medios. Estos son materiales que poseen videos, archivos de
audios o fotos que cuentan con el permiso del facilitador para ser comentados segun los
elementos que posee, cargando ademas archivos propios (PowerSchool, s.f.).

Este tipo de recurso favorece la interaccion porque el docente puede habilitar que los
estudiantes comenten los elementos publicados, lo cual transforma el material multimedia en
un insumo para el intercambio académico, por ejemplo, describir, justificar, preguntar o
argumentar sobre lo observado; ademas, cuando se autoriza la participacion del estudiante, el
album puede funcionar como un espacio de produccion y socializacion de evidencias (subida
de archivos propios) y de construccion conjunta de significado, ya que las intervenciones
(comentarios) ayudan a profundizar la comprension, contrastar ideas y mejorar el trabajo a
partir de observaciones de pares. En investigaciones recientes, los entornos colaborativos que
integran multimedia y comentarios han mostrado potencial para fortalecer la comunicacion y
las practicas reflexivas de los estudiantes al interactuar con recursos audiovisuales

compartidos (Shek et al., 2021).
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1.1.3.6. Evaluaciones. Esta plataforma propicia la creacidn de estimaciones para
conocer si los estudiantes han comprendido o no el material y si tienen la preparacion
suficiente para la sesion educativa; las estimaciones son calificadas automaticamente a menos
que involucre una interrogante subjetiva con una alternativa de respuesta corta o abierta,
permitiéndole la obtencidn de comentarios utiles e instantaneos que sirvan para guiar los
siguientes planes educativos; asi mismo, reemplaza la calificacidn de tipo manual usando las
rubricas y personalizando a través de una importante variedad de configuraciones segun la
evaluacion ( PowerSchool, s.f.).

1.1.4. Interaccion y Colaboracion. Este apartado se divide en la interaccion entre los
agentes educativos como el docente, el estudiante y la colaboracidn entre estudiantes.

1.1.4.1. Docente-Estudiante. Desde el enfoque paradigmatico sociocultural, promueve
que la educacion esté en la capacidad de impulsar un aprendizaje experiencial, involucrando a
todos los individuos de manera que se requiere la promocion y el desarrollo de una conciencia
social, ética y altruista en educandos, comprender que estos son organismos individuales,
unicos y distintos de los otros. Los educandos deberan considerarse sujetos con propia
iniciativa autodeterminacion y potencialidad para el desarrollo de actividades solucionando
dificultades creativas por lo tanto serdn individuos que tengan afectos y peculiares vivencias
el rol del educador se basara en un vinculo de respeto con los educandos fomentando un
entorno fundamental y social comunicativo donde prevalezca la informacion emocional y
académica exitosa (Mercado, 2015).

El facilitador debe potenciar las destrezas, capacidades, habilidades y competencias
del educando fomentando la creatividad y el autoaprendizaje de manera que lo anterior esta
basado en el maximo logro de la autorrealizacion de las y los estudiantes en los diferentes
contextos personales, de manera que el rol social de la interaccion entre los padres, maestros,

nifos y otros se considera fundamental para el desarrollo socioafectivo (Scott, 2015).
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Los formadores tienen dos responsabilidades determinadas el reforzamiento a los
educandos para su preparacion y que estos conozcan la manera de ser creativos
independientes y dirigir su propio aprendizaje y la segunda de motivar por medio de las
plataformas tecnoldgicas proyectos creativos instructivos de gran utilidad en donde los
estudiantes se unan a la herramienta innovadora que les brinda el internet (Fainholc et al.
2025).

En este sentido se propone que el docente debe:

Realizar el seguimiento de las actividades y motivar constantemente a sus estudiantes
para el desarrollo de estas en la plataforma (Scott, 2015).

Utilizar diversas estrategias y recursos digitales en el desarrollo de las actividades
permitiendo una mayor motivacion de los estudiantes y garantizando resultados positivos en los
aprendizajes; debe ser preciso, claro y respetuoso en el uso del lenguaje en los foros y demés
actividades digitales; ademas de ello uno de los objetivos de esta interaccion entre docente y
estudiante es la retroalimentacion, lo que permite que los educandos mediten sobre su proceso de
aprendizaje (Scott, 2015).

1.1.4.2. Estudiante-Estudiante. El proceso de aprendizaje dado con los pares surge en
procedimientos no formales (Gutiérrez & Castro, 2018). Se basa cuando el sujeto posee
algunas condiciones iguales como experiencias, edad, grupo o rol tienen un aprendizaje
conjunto y se apoyan de manera mutua para que asi alcancen importantes efectos. Por lo
general las investigaciones referidas al aprendizaje entre iguales se realizan en entornos donde
incide la planificacion institucional o de algunas personas especificas con un objetivo
determinado. De manera tal que la interaccion esta condicionada y marcada por los roles que
se predisponen en cierto nivel. Sobre este mismo planteamiento se ubica la aplicacion del
aprendizaje cooperativo y el proceso de tutoria entre iguales (Fernandez et al., 2022).

Para la interaccion entre estudiantes es necesario:
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e Una comunicacion asertiva, donde haya empatia y un dialogo respetuoso, basado

en la elaboracion de acuerdos.

e Deben apoyarse mutuamente, compartiendo conocimientos, experiencias, logros y

dificultades durante el desarrollo de sus actividades.

e El docente debe ser promotor en las interacciones de los estudiantes dentro de la

plataforma.

1.1.5. Evaluacion de Actividades. De acuerdo con lo sefialado por Fernandez et al.
(2025) consiste en la medicién y valoracion de los resultados que se lograron de un proceso
educativo anterior o de las que se han decidido previamente al alcanzar un resultado
especifico.

La evaluacion orientada a los estudiantes en las plataformas virtuales, facilitan su
aprendizaje. Convirtiéndose en una practica dada en el aula siendo formativa segln se genere
evidencias que muestren el desemperio del estudiante y permitan interpretarla y usarla por los
mismos y por los docentes para decidir sobre los siguientes pasos a realizar en la instruccion
que poseen la posibilidad de mejorar o estar fundamentadas adecuadamente cuyas decisiones
se basan en evidencias especificas (Sun & Gao, 2022).

Tal y como lo indica Anders et al. (2022) la evaluacion se estructura de diversas
maneras segun el indice de implicacién del responsable en la educacién del aprendiz,
considerandolo un miembro del proceso evaluativo que ellos mismos realizan desde su
aprendizaje propio. La evaluacion estudiantil es indiscutiblemente una accién muy singular en
los aspectos del entorno presencial de manera que al realizarlo en el contexto virtual debe
organizarse bajo las precisiones y objetividad del docente.

Se entiende por evaluacion formativa aquel procedimiento que se realiza para
reconocer cualidades y aspectos del aprendizaje en la medida en que se desarrolla por lo que

utiliza diferentes métodos informales o formales que propicien su identificacion y lograr asi
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un mejor aprendizaje (Sun & Gao, 2022). De manera que este proceso forma parte de la
educacion diaria dentro de las aulas, por lo que ocurre en tiempo real de manera constante y
sin dejar de lado que pueden darse una valoracion mucho mas significativa porque permite un
aprendizaje progresivo.

1.1.5.1. Autoevaluacidn. La autoevaluacion consiste en la estimacion realizada por el
propio estudiante sobre su actuacién (Yan, 2021). En donde el estudiante, estima un conjunto
de competencias que logro desarrollar; propiamente crean sus interrogantes a responder y para
ello requieren un pensamiento reflexivo sobre lo que aprendieron autocalificando asi sus
logros (He et al., 2023). Se puede sefialar que la autoevaluacion de las competencias tiene un
despliegue con los progresos tecnoldgicos positivos, aunque estos pueden adecuarse (Yan,
2021).

Durante este proceso los estudiantes cuentan con la posibilidad de hacer una reflexion
de su rendimiento de aprendizaje logrado, pensando en sus dificultades para asi desarrollar su
autonomia y mejorar el aprendizaje. La autoevaluacion se entiende como el proceso mediante
el cual el estudiante valora su propio desempefio y emite un juicio sobre la calidad de lo
realizado, contrastdndolo con criterios o expectativas de logro. En este sentido, no se reduce a
“ponerse una nota”, sino que implica una secuencia de operaciones cognitivas y
metacognitivas: comprender y aplicar criterios, reflexionar sobre evidencias de aprendizaje y
calibrar el juicio emitido (es decir, acercarlo a un estandar de calidad). En la literatura
reciente, se enfatiza que la autoevaluacién adquiere mayor potencia pedagogica cuando se
integra a précticas de alfabetizacion de la retroalimentacion, porque el estudiante aprende a
interpretar criterios, dialogar con evidencias y tomar decisiones para mejorar (Yan & Carless,
2021).

Desde un enfoque formativo, la autoevaluacién favorece que el estudiante identifique

fortalezas, dificultades y brechas entre su desempefio actual y el esperado, lo que contribuye
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al desarrollo de autonomia y autorregulacion. La evidencia acumulada indica que las
intervenciones de autoevaluacion usadas con fines formativos tienden a asociarse con mejoras
en el rendimiento, especialmente cuando el proceso es explicito (por ejemplo, con criterios
claros, guias o rubricas) y cuando se acomparia de oportunidades para revisar y ajustar el
trabajo (Yan et al., 2021).

En contextos mediados por tecnologia, la autoevaluacion se fortalece porque las
plataformas digitales permiten registrar evidencias, visibilizar criterios, ofrecer espacios de
reflexion y sostener ciclos de mejora. En particular, los marcos de evaluacion formativa
digital proponen integrar estrategias como la autoevaluacion con funcionalidades tecnoldgicas
tales como “enviar y mostrar” informacion, “procesar y analizar” datos y habilitar “entornos
interactivos”, de modo que el estudiante pueda revisar su progreso y actuar sobre él de manera
mas sistemética (Kaya et al., 2022). Ademas, revisiones recientes sobre evaluacion en linea
destacan a la autoevaluacién como una modalidad relevante dentro de los entornos virtuales,
sefialando como factores criticos la claridad de criterios y el soporte instruccional para que el
estudiante realice juicios mas ajustados y Utiles para aprender (Heil & Ifenthaler, 2023).

En consecuencia, durante este proceso el estudiante no solo “reflexiona” de manera
general, sino que aprende a fundamentar su juicio con evidencias, reconocer por que se
equivoco o acertd y definir acciones concretas para mejorar su desempefio. La
autoevaluacion, cuando esta bien guiada (criterios claros, preguntas orientadoras y
retroalimentacidn), se convierte en una practica que promueve la conciencia del propio
aprendizaje y el desarrollo progresivo de competencias de evaluacion y mejora continua (Yan
& Carless, 2021; Heil & Ifenthaler, 2023)

1.1.5.2. Heteroevaluacion. Segun Fernandez (2014) sefiala que la heteroevaluacion se
basa en el acompafiamiento, direccién y reforzamiento de los métodos en el modelaje de los

estudiantes basado en cimientos solidos de un sistema educativo que se transforma
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constantemente. Por medio de la heteroevaluacion los docentes logran reconocer los problemas
y logros de los educandos realizando asi un reforzamiento y seguimiento oportuno a aquellos
estudiantes que presentan dificultades.

La heteroevaluacion se define como una valoracion que llevan a cabo los sujetos sobre
el trabajo de otros, su rendimiento y actuacion de manera que esta se suscita cuando un grupo,
persona o institucion analiza igualmente a una institucién, grupo o persona segun sus
productos o bienes (Schildkamp et al., 2022).

Se puede indicar entonces que en la heteroevaluacion el docente analiza los
conocimientos y habilidades de los educandos para asi indicar un juicio al respecto. Este tipo
de evaluacion comprende como un proceso de valoracién en el que una persona o instancia
externa al evaluado (por ejemplo, el docente, un equipo académico o una institucion) analiza
el desemperio, los productos o las evidencias de aprendizaje de otra persona o grupo,
emitiendo un juicio sustentado en criterios previamente establecidos. En el marco de la
evaluacion educativa, esta modalidad resulta clave porque permite identificar logros y
dificultades con base en evidencias observables y, a partir de ello, orientar decisiones
pedagodgicas como el refuerzo, la reensefianza o la retroalimentacién oportuna. En entornos de
evaluacién mediada por plataformas (aula virtual), la heteroevaluacion suele integrarse
mediante la revision de tareas, rubricas, registros de progreso y comentarios, lo que facilita
dejar trazabilidad del proceso y ofrecer devoluciones mas sistematicas (Heil & Ifenthaler,
2023).

Desde un enfoque formativo, la heteroevaluacion no se limita a asignar una
calificacion, sino que se fortalece cuando incorpora retroalimentacién que ayuda al estudiante
a comprender qué hizo bien, qué debe mejorar y como hacerlo. Para que ese juicio sea Util, el
docente requiere competencias de evaluacion (criterios claros, interpretacion de evidencias y

comunicacion de resultados), dado que una evaluacion mal calibrada o poco clara puede
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generar retroalimentacion imprecisa y afectar la mejora del aprendizaje. La literatura reciente
subraya que la alfabetizacion evaluativa del profesorado se asocia positivamente con su
eficacia docente, lo que respalda la necesidad de que la heteroevaluacion sea técnicamente
solida y pedagdgicamente orientada a la mejora (Zhang et al., 2022).

Asimismo, investigaciones aplicadas que integran autoevaluacion y heteroevaluacién
en experiencias educativas reportan que la heteroevaluacion aporta transparencia al proceso
evaluativo y promueve el compromiso estudiantil cuando se explicitan criterios y se
acompafia la devolucion. En escenarios donde se combina con otras estrategias (como
autoevaluacion y coevaluacion), la heteroevaluacién contribuye a clarificar expectativas,
mejorar la comprension de la calidad del trabajo y favorecer ajustes en el desempefio,
especialmente cuando existe coherencia entre consignas, criterios y retroalimentacion
(Mercado & Escudero, 2025).

En consecuencia, puede afirmarse que en la heteroevaluacion el docente analiza
conocimientos y habilidades evidenciados en tareas, intervenciones o productos, y emite un
juicio pedagogico que se traduce en decisiones (calificacion, retroalimentacion y acciones de
mejora). Su valor formativo aumenta cuando se sostiene en criterios explicitos y cuando la
devolucion permite al estudiante comprender el nivel alcanzado y los pasos concretos para
progresar (Heil & Ifenthaler, 2023; Zhang et al., 2022).

1.1.6. Retroalimentacion. La retroalimentacién es un proceso que se realiza para
mejorar y controlar las conductas observadas. De manera que la retroalimentacion es el efecto
vinculado a cualquier proceso de aprendizaje que involucre una reflexion en su desempefio,
en un sistema autoregulado, por lo que también se le denomina retroaccion, realimentacion o
como se indica en el idioma inglés feedback.

A través de la retroalimentacion se emiten juicios y conclusiones sobre el proceso de

aprendizaje con dificultades a ciertas deficiencias y fortalezas que presenta el educando; de
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igual forma se acompafia en el proceso educativo en toda su extension con el propdsito de
brindar informacion conveniente y rapida al aprendiz sobre su manera de desempefio,
corrigiendo lo necesario para que alcance la competencia que se espera; la retroalimentacion
no solo esta limitada a la rectificacion de omisiones y equivocaciones que realice el estudiante
para que este sea aln mas competente sino por el contrario tiene el propdsito de entender y
mejorar las cosas cada vez mas, siendo una forma de construccion innata de la motivacion del
aprendizaje y el trabajo eficiente (Faza & Lestari, 2025).

De manera que la retroalimentacion por medio de la plataforma Schoology como una
accioén conjunta entre estudiantes y docente permite la identificacion de problemas
estudiantiles de forma precisa y rapida, con el propdésito de hacer una reflexion de las
debilidades y alcances; la auto instruccion se ve favorecida por la retroalimentacion, ya que
son los propios estudiantes quienes detectan aquellos obstaculos durante su ciclo formativo;
permitiéndoles reforzar, motivarse asi como reorganizar la estructuracion de sus saberes bajo
la guia del mentor, de los demas estudiantes o de manera auténoma (Yan, 2021).

La retroalimentacion (feedback) se comprende actualmente como un proceso
pedagogico orientado a mejorar el aprendizaje, mas que como un mensaje aislado o una
simple correccion de errores. En esa l6gica, retroalimentar implica generar informacion util
sobre el desempefio (qué se logrd, qué falta y por qué), pero, sobre todo, propiciar que el
estudiante interprete esa informacién y la convierta en accion (ajustes, nuevas estrategias,
reescritura, practica deliberada). Esta vision desplaza la idea de “feedback como informacion
entregada” hacia “feedback como proceso”, donde la mejora depende de la interaccion entre
criterios, evidencias, comprension del estudiante y oportunidades reales para aplicar lo
indicado (Winston et al., 2022).

En términos formativos, la retroalimentacion cumple una funcion de regulacion del

aprendizaje: ayuda al estudiante a monitorear su progreso, reconocer brechas respecto a la
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meta y decidir como avanzar. Por ello, cobra relevancia la alfabetizacion de la
retroalimentacién (feedback literacy), entendida como el conjunto de capacidades para
comprender criterios, emitir juicios, gestionar lo emocional y actuar a partir de la informacién
recibida. Bajo este enfoque, una retroalimentacion “efectiva” no se define solo por su
claridad, sino por su capacidad para activar procesos metacognitivos y sostener ciclos de
mejora en los productos y estrategias de estudio (Yan & Carless, 2021).

Cuando la retroalimentacion se implementa en entornos digitales (por ejemplo, en un
LMS), se amplian las posibilidades de oportunidad, trazabilidad y personalizacion. La
evidencia reciente sobre retroalimentacion en entornos digitales indica que pueden disefiarse
distintas escalas de feedback (micro: item/tarea; meso: unidad/curso; macro: trayectoria), y
que los sistemas digitales tienden a adaptarla principalmente con base en datos de desempefio
y comportamiento de aprendizaje, aunque se reconoce que todavia existen areas poco
exploradas (metas, progreso longitudinal, estados emocionales). En consecuencia, la
plataforma tecnoldgica puede potenciar el feedback, pero su impacto depende de como se
disefien las consignas, criterios y oportunidades de revision (Maier & Klotz, 2022).

En el caso especifico de Schoology, la retroalimentacidn puede concretarse mediante
comentarios en tareas, devoluciones de productos, rubricas, calificaciones y comunicacion
integrada. No obstante, la investigacion sobre retroalimentacion mediada por aplicaciones
muestra que la tecnologia actta como habilitadora, mientras que el docente sigue siendo
decisivo para asegurar dimensiones claves del feedback (dialogo, claridad, pertinencia,
oportunidad, reflexion y accién). Un estudio cualitativo que analiz varias apps usadas para
retroalimentar, incluida Schoology, evidencid que las aplicaciones presentan capacidades
diversas para sostener dimensiones de retroalimentacion efectiva, y que la préactica docente
puede complementar lo que la herramienta por si sola no cubre, especialmente para asegurar

interaccion, comprension y seguimiento del estudiante (Siegel & Muslu, 2024).
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Finalmente, en entornos virtuales la retroalimentacion se vincula estrechamente con la
autorregulacién: cuando se ofrece de manera oportuna, comprensible y accionable; facilita
que el estudiante identifique debilidades y fortalezas, reorganice estrategias, solicite ayuda y
sostenga la mejora continua. Revisiones recientes sobre aprendizaje autorregulado en entornos
digitales destacan el papel de tecnologias educativas que apoyan el monitoreo, la reflexion y
la toma de decisiones del estudiante, elementos que se activan con mayor fuerza cuando el
feedback esté integrado a tareas auténticas y a ciclos de revision; asi, la retroalimentacion en
Schoology puede favorecer la autoinstruccion y la mejora del desempefio siempre que exista
coherencia entre objetivos, criterios, evidencias y espacios reales para aplicar lo
retroalimentado (Faza & Lestari, 2025).

1.2. Competencia Resuelve Problemas de Gestion de Datos e Incertidumbre

La nocion de Competencia segun Giraldo (2020) esté referenciada al contexto
laboral aplicada con el tiempo de forma significativa en el entorno educativo significando
el “saber hacer” ante distintas circunstancias que necesita de la creativa, flexible y
responsable implementacion de las actitudes, conocimientos y habilidades.

Asimismo, Castillo y Cabrerizo (2010) indican que la competencia se basa en la
habilidad para implementar el aprendizaje, conociéndose conjuntamente con las capacidades y
destrezas de lo que se hace y sabe en el desarrollo de la labor profesional de una forma
satisfactoria y en un entorno determinado de manera conveniente e intencional de ser y saber
estar con los otros.

En tanto, Chomsky (1985) explica que las competencias son predisposiciones y
capacidades para llevar a cabo una interpretacion y actividad determinada. El proceso

educativo que se basa en las competencias centradas en los estilos de aprendizaje,
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potencialidades y necesidades propias que requiere el estudiante para lograr habilidades
necesarias y fundamentales usadas para su desempefio en la vida.

El Ministerio de Educacion del Perd (MINEDU, 2016) sefiala que las competencias
son las habilidades que poseen los sujetos para adecuar una serie de capacidades con el
propdsito de alcanzar un objetivo determinado en una circunstancia especifica, teniendo un
actuar ético y pertinente.

De igual forma indica el MINEDU (2016) que un sujeto competente es capaz de:

Entender las circunstancias que deben evaluarse y afrontar las probabilidades que se
poseen para su resolucion, esto tiene como significado reconocer las habilidades y
conocimientos que se poseen o que tienen disponibilidad en el entorno, analizando pertinentes
combinaciones al propdsito y situacion para posteriormente ejecutar, decidir y accionar la
combinacidn escogida.

Esto también se determina en la combinacion de aspectos personales con destrezas
socioemocionales, haciendo mas eficaz la interaccidn con otras personas, exigiendo al sujeto
estar alerta sobre valoraciones y disposiciones subjetivas, asi como estados de &nimos propios
y de los otros, pues tales dimensiones inciden en escoger alternativas y evaluar el desempefio
en el momento de actuar.

Sobre esta misma linea, el Curriculo de Educacion Bésica Nacional indica que el
avance de las competencias en los educandos es una construccién consciente y continda
apoyada por la institucion, los docentes y el programa educativo aplicado, tal avance ocurre
en toda la vida y presenta esperados niveles segun el logro de la escolaridad (MINEDU,
2016).

1.2.1. Competencias del Area de Matematica. Esta disciplina representa una
actividad fundamental con un rol relevante en el progreso de la cultura y el saber colectivo,

encontrandose en permanente reajuste y desarrollo por lo que se basa en una variedad
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creciente de estudios cientificos, tecnoldgicos y modernos basados en el avance y progreso
integral de la nacion. El aprendizaje matematico permite la formacion de personas con la
facultad de investigar, organizar, examinar y estructurar datos para descifrar y entender su
realidad donde se desenvuelve y asi manejarse adecuadamente en él, decidiendo
pertinentemente y resolviendo problemas ante distintas circunstancias, usando flexible y
estratégicamente el conocimiento matematico, logrando desarrollar los conocimientos,
habilidades y capacidades de la instruccion escolar que propiciara el fortalecimiento de las
competencias del alumnado.

Por medio de las perspectivas centradas en que el estudiante es capaz de resolver
variados problemas matematicos, el MINEDU (2016) presenta las competencias en el area de
matematica, que tienen que ser desarrollados por los estudiantes:

e Resuelve problemas de cantidad

e Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios

e Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

e Resuelve problemas en gestion de datos e incertidumbre

1.2.2. Capacidades. De acuerdo con Gutiérrez y Garcia (2021) la capacidad se
considera una agrupacion de talentos y destrezas, ya sean naturales o adquiridos, que la
persona necesita para ejecutar tareas elementales de indole fisica y mental.

Asimismo, nuestro Curriculo Nacional de la Educacion Basica (CNEB), sefiala que las
capacidades funcionan como recursos para lograr un desempefio idoneo; dichos medios se
cimientan en destrezas, saberes y disposiciones que los alumnos usan para abordar contextos
determinados, tales capacidades se basan en acciones menores que forman parte de las
competencias las cuales son acciones mucho mas complejas (MINEDU, 2016).

El conocimiento se entiende como aquellos procesos, modelos tedricos y conceptos

que adquiere el hombre de diferentes campos del saber; la educacion formal se maneja sobre
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aquellos conocimientos y saberes certificados y configurados por parte de la sociedad en
general y en las que se encuentran insertos, asi también los educandos logran sus
conocimientos, en ese sentido, el acto de aprender es una dinamica continua, ajena a la mera
repeticién memoristica de datos fijos, el conocimiento es lo que todo ser humano ira
adquiriendo de manera gradual a lo largo de su vida (MINEDU, 2016).

Las habilidades estan referidas a la pericia, talento y actitud del sujeto para el
desarrollo exitoso de una tarea especifica. Pudiendo ser motoras, sociales y cognitivas.

Las actitudes son tendencias o disposiciones de accionar en acuerdo o desacuerdo a
una circunstancia determinada, son maneras generales de sentir, comportarse y pensar; segun
un conjunto de valores que se configuran en la vida por medio de la educacion y la
experiencia que reciben. Es necesario aclarar que el progreso de las capacidades por separado
no involucra lograr una competencia pues para ser competente se requiere utilizar
combinadamente las capacidades que se tienen en diferentes circunstancias (MINEDU, 2016).

1.2.3. Estandares de Aprendizaje. El CNEB sefiala que estas métricas educativas
describen el avance de la facultad mediante grados ascendentes de complejidad desde que
comienza hasta que culmina la educacion basica de una manera secuencial que siguen los
estudiantes que alcanzan una determinada competencia, tales descripciones son integrales
porque referencian articuladamente las capacidades que accionan la resolucion de
circunstancias auténticas enfrentadas por los estudiantes (MINEDU, 2016).

Estas especificaciones sefialan el nivel que se busca alcancen los alumnos al culminar
los ciclos del periodo de educacion basica; no obstante, se sabe que dentro de un mismo nivel
educativo se pueden observar diversidades en el nivel de aprendizaje, evidenciados en las
evaluaciones internacionales y nacionales, pues algunos estudiantes no alcanzan el logro
estandar especifico. Por lo tanto, el estandar se utiliza para sefialar qué tan lejos o cerca esta el

estudiante para que alcancen un logro al finalizar el ciclo sobre una competencia determinada.
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De esta manera el estandar de aprendizaje se basa en el objetivo de referenciar la valoracion
del aprendizaje comprendiendo tanto el entorno escolar como el esquema de mediciones de
muestra estatales y censales (MINEDU, 2016).

Es asi como el estandar brinda datos valiosos en la retroalimentacion a los estudiantes
sobre el aprendizaje alcanzado, ayudandolos en el avance y en la adecuacién de la ensefianza
en las demandas y necesidades identificadas de aprendizaje. De igual forma son referentes en
la programacion de acciones para desarrollar y demostrar competencias (MINEDU, 2016).

De manera que, el estandar de aprendizaje es una referencia donde se detalla el nivel
de avance de las competencias distinguiéndose como metas claras de aprendizaje que los
estudiantes deberan lograr en toda su fase escolar, de igual forma direcciona la labor docente
ayudando a elevar la calidad educativa (MINEDU, 2016).

1.2.4. Competencia: Resuelve Problemas de Gestion de Datos e Incertidumbre. Se
basa en el andlisis realizado por los estudiantes sobre la informacion que tiene de un tema de
estudio o interés o de una circunstancia fortuita; para asi decidir, predecir razonablemente y
concluir basdndose en la informacion respaldada y generada, por lo que el estudiante
organizarg, recopilara y representara informacion que le brinda insumos para la interpretacion,
andlisis e inferencias de la conducta aleatoria, determinada de una circunstancia empleando
medios probabilisticos y estadisticos (MINEDU, 2016).

La probabilidad y la estadistica favoreceran el razonamiento estadistico y desarrollo
personal, tomando decisiones oportunas que parten de valorar informacién y hechos
importantes por lo que se requiere el avance de las competencias en educandos donde segln
autores coincidentes con esta idea se presentan:

La educacion estadistica contribuye al desarrollo de la alfabetizacion estadistica, al
fortalecer habilidades para interpretar datos, realizar estimaciones razonables y sustentar

argumentos a partir de evidencias (Risgi et al., 2021). Asimismo, en la ensefianza de la
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probabilidad se reconoce que la solucién de problemas no siempre es inmediata ni Unica,
debido a la presencia de fendmenos aleatorios y a las concepciones que estudiantes (y futuros
docentes) construyen sobre la aleatoriedad (Ingram., 2024). Finalmente, introducir
experiencias de investigacion estadistica desde edades tempranas puede favorecer el
razonamiento basado en evidencia y el trabajo con datos en la escuela primaria, siempre que
se propongan tareas contextualizadas y guiadas (Biehler et al., 2021).

De manera tal que el progresivo desarrollo de la competencia resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre es relevante porque el estudiante podrd interpretar y procesar
distintas informaciones que se transforman en analisis y datos situacionales de inseguridad
ante la formulacion de predicciones en donde se tomen adecuadas decisiones (MINEDU,
2016).

El progreso de esta competencia requiere que los educandos potencien las
competencias que se detallan a continuacion:

1.2.4.1. Representa Datos con Gréaficos y Medidas Estadisticas o Probabilisticas. Se
basan en la representacion de conductas de una serie de datos escogiendo graficos y tablas
estadisticas, asi como medidas de localizacion, dispersion y de tendencia central,
identificando variables muestrales o poblacionales al formular una tematica de investigacion.
De igual forma involucra el analisis situacional aleatorio y representacién de sucesos
probabilisticos (MINEDU, 2016).

1.2.4.2. Comunica la Comprension de los Conceptos Estadisticos y Probabilisticos.
Se basa en la comunicacién y comprensién de definiciones probabilisticas y estadisticas,
segun las circunstancias. La descripcion, lectura e interpretacion de datos estadisticos que
contienen tablas y graficos que provienen de distintas fuentes (MINEDU, 2016).

Esta capacidad se centra en que el estudiante exprese con claridad su comprension de

conceptos estadisticos y probabilisticos segun el contexto, utilizando un lenguaje apropiado
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para describir datos, justificar interpretaciones y sostener conclusiones basadas en evidencia.
Implica, ademas, leer e interpretar informacion estadistica presentada en tablas y graficos
provenientes de diversas fuentes, traduciendo esas representaciones a ideas comprensibles
(por ejemplo, tendencias, comparaciones, variacion y conclusiones) y comunicandolas de
manera coherente para apoyar decisiones o argumentos. En este sentido, la comunicacién no
se limita a “decir resultados”, sino que exige explicar qué significan los datos en relacion con
la situacién planteada y cémo la representacion (tabla o grafico) respalda lo que se afirma
(Kurnia et al., 2024)

1.2.4.3. Usa Estrategias Y Procedimientos para Recopilar y Procesar Datos. Se basa
en escoger, adaptar, crear y combinar un conjunto de procesos, recursos y estrategias para el
procesamiento, recopilacion y analisis de informacién, utilizando el muestreo y el célculo de
medidas probabilisticas y estadisticas (MINEDU, 2016).

Esta capacidad implica que el estudiante seleccione y combine procedimientos para
recopilar, organizar y procesar datos de acuerdo con el propoésito del analisis. En la préctica,
supone decidir qué informacion recoger, como registrarla y qué transformaciones realizar para
convertir los datos en representaciones utiles, de modo que sea posible analizarlos e
interpretarlos con criterios pertinentes; asimismo, el procesamiento incluye reconocer el tipo
de variable, organizar los datos de manera adecuada y utilizar medidas estadisticas para
sintetizar informacion y sustentar conclusiones. Desde la educacion estadistica, se enfatiza
que estas decisiones no son automaticas: dependen del contexto de los datos y del objetivo del
estudio, por lo que el estudiante debe aprender a escoger estrategias de recoleccion y formas
de representacion que faciliten un analisis mas claro y fundamentado (Cazorla et al., 2023).

1.2.4.4. Sustenta Conclusiones o Decisiones con Base en Informacion Obtenida. Se
basa en decidir, predecir y presentar conclusiones sustentadas en datos obtenidos del analisis

y procesamiento de informacion, ademas de valoracion y revision de los procesos aplicados
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(MINEDU, 2016). Esta capacidad se orienta a que el estudiante formule conclusiones,
decisiones o predicciones apoyandose en los resultados obtenidos del anélisis de datos,
evitando afirmaciones intuitivas o no justificadas.

En términos de desempefio, implica interpretar la evidencia disponible, explicar por
qué los datos respaldan una determinada conclusion y reconocer el grado de incertidumbre
asociado (por ejemplo, cuando se trabaja con muestras o con variabilidad en los resultados).
Asimismo, sustentar decisiones exige revisar la calidad del proceso seguido: valorar si la
forma de recolectar los datos, la organizacion y las representaciones utilizadas fueron
adecuadas para responder la pregunta de investigacion, y si existen limitaciones que podrian
afectar la interpretacion. En educacion estadistica, esta competencia se vincula con la
alfabetizacion estadistica, ya que se espera que el estudiante pueda argumentar de manera
razonada a partir de evidencia, evaluando la coherencia de las inferencias y la pertinencia de
los procedimientos empleados (Kurnia et al., 2024).

1.2.5. Estandares de Aprendizaje de la Competencia Resuelve Problemas de
Gestion de Datos e Incertidumbre. EI MINEDU (2016) a través del Curriculo Nacional de
la Educacion Basica organiza estos estandares en los siguientes niveles:

1.2.5.1. Nivel 1. Tiene un basamento principal las competencias “Resuelve problemas
de cantidad (MINEDU, 2016).

1.2.5.2. Nivel 2. Tiene un basamento principal las competencias “Resuelve problemas
de cantidad (MINEDU, 2016).

1.2.5.3. Nivel 3. Soluciona problematicas vinculadas a informacion cualitativa en
circunstancias de su interés, recolectando informacion por medio de interrogantes sencillas,
registrandolas en tablas y listas simples de conteo y frecuencia y organizandolas en

pictogramas y graficos horizontales simples. Identifica sus decisiones sobre la base de los
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datos producidos y manifiesta el acontecimiento de hechos habituales empleando aspectos
imposibles o posibles justificando asi suposiciones (MINEDU, 2016).

1.2.5.4. Nivel 4. Resuelve problemas asociados a informacion cuantitativa discreta o
cualitativa sobre una temética de investigacion, recolectando informacion por medio de
entrevistas y encuestas sencillas y presentandolas en tablas simples de frecuencia, graficos o
pictogramas, haciendo comparacion de las frecuencias y empleando el uso de la moda en una
serie de datos, partiendo de los mismos presenta decisiones y conclusiones. Manifiesta las
circunstancias de hechos habituales empleando nociones probables seguras 0 menos probable
y justificando con ellos su solucion (MINEDU, 2016).

1.2.5.5. Nivel 5. Soluciona problematicas vinculadas a tematicas de investigacion en
donde identifica variables cuantitativas, discretas y cualitativas, recolectando informacion por
medio de diferentes fuentes informativas y encuestas. Escoge tablas con entradas dobles y
graficos de lineas o barras dobles, escogiendo al mas propicio para la representacion de los
datos, emplea significados que le proporciona la moda e interpreta datos que contienen los
graficos de otras fuentes informativas. Lleva a cabo experimentos aleatorios, identificando
resultados posibles y expresando la posibilidad de un evento vinculado a la cantidad de casos
positivos y a los posibles. Justifica y elabora decisiones, predicciones y conclusiones basadas
en datos que se obtienen de la interpretacion de la informacién y posibilidades de eventos
(MINEDU, 2016).

1.2.5.6. Nivel 6. Soluciona probleméticas donde formd el tema de investigacion
seflalando la muestra a la que se dirige y aquellas variables continuas cuantitativas y
cualitativas nominales y ordinales. Recaba datos empleando estrategias como la encuesta y
presentandola en cuadros agrupados de frecuencia; asi mismo logra especificar el promedio,
la mediana y la moda e informacion discreta haciendo la representacion de la tendencia a

través de histogramas, diagramas de frecuencia y recursos graficos destinados al cotejo y
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lectura de los resultados obtenidos. En funcién de ello formula y analiza las conclusiones
basandose en aspectos propios del conjunto muestral, expresando probabilidades de un
aleatorio evento como fraccidn o decimal, asi en la muestra e interpretacion de sucesos
seguros, imposibles y probables asociados a valores ubicados entre 0 y 1, realizando
prondsticos de la ocurrencia de situaciones y justificandolas (MINEDU, 2016).

1.2.5.7. Nivel 7. Soluciona problemas donde formula la tematica de investigacion,
describiendo la muestra, la poblacion y sefialando las variables a analizar, usando el muestreo
aleatorio para la determinacién de un numero representativo de la muestra. Recolecta los
datos usando encuestas y registrandolas en las tablas para determinar cuartiles, terciles y
quintiles. Asi mismo usa la dispersion tipica y la amplitud de un conjunto de valores,
plasmando la conducta por medio de medidas estadisticas y grafico apropiados a las variables
de investigacion. Analiza los datos que le brindan las posiciones de los datos y su
variabilidad, utilizando terminologia técnica especifica, basandose y justificando conclusiones
que observa en las caracteristicas de la muestra; manifiesta la sucesion de hechos
independientes, dependientes, compuestos y simples de una circunstancia aleatoria a través de
la probabilidad, estableciendo el espacio muestral y analizando los aspectos basicos de la
probabilidad, segun circunstancias, justificando sus proposiciones sobre la base del resultado
de propiedades y experimentos (MINEDU, 2016).

1.2.5.8. Nivel D. Soluciona problemas asociados a circunstancias aleatorias y
referenciadas a describir a una poblacion sustentada en una representativa muestra, utiliza el
muestreo estratificado recolectando datos y empleando distintos procesos y estrategias,
usando para ello el quintil. Demuestra la conducta de los datos usando tablas y gréficos
estadisticos pertinentes, asi como medidas de tendencia central y de variacion, sefialando las
mas propicias, analiza los datos segun la conducta de estos y la probabilidad condicional,

presentando conclusiones sobre la correlacion de las variables (MINEDU, 2016).
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1.2.6. Desempenfios del Cuarto Grado. EI MINEDU (2016) mediante el Programa
curricular de Educacion Primaria, plantea los siguientes desempefios que en cuarto grado se
deben lograr.

e Presenta conductas y aspectos de la informacion cualitativa como, por ejemplo: la
profesion o color de ojos y de datos cuantitativos discretos como: la cantidad de
hermanos o cantidad de goles de una especifica poblacion, por medio de
pictogramas horizontales y verticales, donde los simbolos demuestran varias
unidades, asi como graficos de barra con escalas de cantidades multiplos de 10 y la
moda representada como la frecuencia que mas se repite en circunstancias o temas
de interes. -

e Presenta la interpretacion de la moda como el valor con mayor frecuencia que se
repite y el promedio o media aritmética como punto central de simetria, ademas de
los probables resultados de los acontecimientos habituales, empleando nociones
probables, seguras y menos probables.

¢ Analiza los gréficos de barras con escalas de nimeros multiplos, pictogramas de
frecuencia y tablas de doble entrada; para la interpretacion de datos partiendo de la
informacion contenida en distintas formas, diferentes situaciones y representaciones
analizadas.

¢ Almacena informacion usando entrevistas y encuestas cortas y sencillas con
interrogantes, utilizando procesos y recursos; ademas organiza un conjunto de datos
y las presenta en tablas de doble entrada, tablas de frecuencia y graficos estadisticos
para su andlisis y descripcion.

e Escoge, usa procesos Yy recursos como tablas de frecuencias, diagramas, recuento y
otros, determinando la media o el promedio y la moda como la frecuencia que mas

se repite y todos los probables resultados de los sucesos habituales.
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e Realiza predicciones de las probables ocurrencias de sucesos que mas se repiten, de
igual forma detalla conclusiones y decisiones partiendo de datos obtenidos y
basados en el analisis de los mismos.

Por otro lado, desde la investigacién reciente en educacion estadistica, estos
desempefios se alinean con el enfoque de alfabetizacion estadistica en primaria, entendido
como el desarrollo progresivo de capacidades para recoger, organizar, representar y leer
informacion, ademas de justificar conclusiones a partir de las evidencias. Una revision de
estudios sobre conocimiento estadistico en escolares (6 a 12 afios) muestra que, en primaria,
una proporcion importante de investigaciones se centra en la comprension e interpretacion de
graficos, precisamente porque leer “el dato”, leer “entre los datos™ y leer “mas alla de los
datos” exige habilidades que se consolidan gradualmente y requieren tareas auténticas y
guiadas (Londofio & Alsina, 2023). Esto fundamenta que, en cuarto grado, no baste con
construir graficos, sino que sea clave fortalecer la interpretacion (comparaciones, tendencias,
frecuencias y decisiones derivadas).

Asimismo, cuando el curriculo propone que el estudiante analice graficos y tome
decisiones basadas en datos, se vuelve indispensable trabajar el papel del contexto y de las
expectativas previas. En una investigacion con estudiantes de 9 a 10 afios, se evidencid que
las creencias iniciales pueden influir en cémo interpretan resultados de una encuesta o
comparacion entre grupos; cuando los datos contradicen expectativas, muchos escolares
tienden a resistirse a ajustar su interpretacion si no se promueven estrategias explicitas de
discusion y argumentacion con evidencia (Frischemeier & Schnell, 2023). En términos
curriculares, esto respalda desempefios como “detallar conclusiones y decisiones partiendo de
datos”, pues exige que el estudiante aprenda a sustentar y, cuando sea necesario, revisar sus

inferencias a la luz de la informacién.
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En relacién con el componente probabilistico (seguro, probable y menos probable), la
literatura reciente enfatiza que la ensefianza de probabilidad en edades tempranas debe
priorizar experiencias que conecten el lenguaje de incertidumbre con situaciones
significativas, evitando una reduccidn a reglas mecanicas. Por ejemplo, se ha documentado
que en la préactica docente es frecuente que las tareas de probabilidad se orienten demasiado a
procedimientos técnicos o aritméticos descontextualizados, lo que limita la construccion de
significado y de “alfabetizacion probabilistica” en primaria (Vasquez & Alsina, 2021). En esa
misma linea, una revision amplia sobre ensefianza y aprendizaje de la probabilidad resalta el
interés creciente por introducir nociones intuitivas y el lenguaje probabilistico desde primaria,
destacando la necesidad de tareas que conecten contexto, experimentacion y reflexion para
consolidar razonamientos de incertidumbre (Batanero & R., 2024). Esto se relaciona
directamente con desempefios como “realiza predicciones” y “emplea nociones probables,
seguras y menos probables”, que implican no solo nombrar categorias, sino argumentar por
que un resultado es méas o menos esperable segln el escenario.

1.2.7. Procesos Didéacticos de la Matematica. Hoy en dia se ha incrementado el
interés por el aprendizaje matematico en muchos docentes y profesionales a nivel
internacional, con el proposito de dar solucion a los problemas que presentan los estudiantes
para la educacion en esta area. De manera que diferentes autores intentan esclarecer los
variados enfoques y perspectiva, realzandose el aporte de Imer Lakatos quien sefiala que
sustancialmente la matematica permite solucionar problemas, teniendo claro que es necesario
la ensefianza en hacer matematica en vez de ensefiar supuestos tedricos matematicos. De igual
forma Pdyla (2004) plante6 cuatro etapas para el desarrollo y solucion ideal matematico
permitiendo un avance lineal desde su formulacién hasta la solucién, estas fases son:

e Comprension de la problematica.

e Concepcion del plan
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e Ejecucion del plan
e Evaluacion de la solucién aplicada.

En esta misma linea, Schoenfeld (1985) contempla cuatro elementos para interpretar la
complejidad de la conducta en la solucion de problematicas estos son:

e Herramienta: Una serie de conocimientos anteriores que poseen los estudiantes.

e Heuristica: Segun cémo se tipifica el problema requiere de especificas heuristicas.

e Control: Esta referido a que los estudiantes controlan la labor desarrollada en el
proceso monitoreando y estimando estrategias utilizadas y si identifica alguna
equivocacion buscara otra alternativa y reformulara la estrategia.

e Sistema cultural y de creencias: Las creencias desde las perspectivas matematicas
son ideas percibidas por los estudiantes, docentes y matematicos sobre un asunto
argumentado de manera formal al momento de solucionar un problema.

Guzman (1991) propone la siguiente idea; el método de ensefianza aplicada para
solucionar problema debe buscar la armonia adecuada entre los componentes heuristicos
atendiendo el pensamiento y los especificos contenidos del razonamiento matematico; no
obstante, y en tal sentido hace una critica a los pocos modelos adecuados que orientan los
docentes a integrar los contenidos y procedimientos de una manera armoniosa y orientada a
aprender.

Por lo que el uso del método de Guzman (1991) brinda procesos practicos donde la
creatividad y el descubrimiento son la base para resolver las problematicas.

El método Guzman se conforma de las siguientes etapas:

e Familiarizacion con la problemaética.
e Indagacion de estrategias.
e Aplicacion de la estrategia.

e Revision y consecuencias.
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Sobre la base de estas formulaciones tedricas y de acuerdo con el programa curricular
(MINEDU, 2016), que se enfoca ante el requerimiento de solucionar situaciones conflictivas
en la asignatura de matematica, sustentandose en:

El abordaje de desafios implica que los nifios se enfrenten constantemente a nuevos
problemas y circunstancias de manera que resolver dificultades constituye el eje principal de
la actividad numérica y el instrumento para validar su utilidad practica.

Resolviendo problemas se conforman vehiculos que promueven el desarrollo y
aprendizaje matematico encaminados en un sentimiento creador y constructivo de la accion
humana.

Resolviendo problemas explicitos se desarrolla la comprension del conocimiento
matematico, la planificacidn, estrategias evolutivas y el desarrollo de la metacognicion
basdndose en la reflexion estratégica.

1.2.7.1. Familiarizacién con la Problematica. Involucra que el educando esté
familiarizado con el problema. Identifica la informacion de la problemética reconociendo las
causas del problema, trata de entenderlo, lo explica con sus propias palabras (Pélya, 2004;
MINEDU,2016).

La familiarizacion con la problemaética comprende que el estudiante lea y relea el
enunciado para construir una comprension inicial, identifique la informacion relevante (datos,
condiciones y lo que se solicita) y reformule el problema con sus propias palabras, de modo
que pueda reconocer qué se conoce Yy qué se busca. Este proceso inicial se relaciona con
habilidades metacognitivas de comprension y monitoreo, porque el estudiante evalua si
entiende el problema, detecta vacios de comprensién y decide qué necesita aclarar antes de
continuar (Guner & Erbay, 2021)En el aprendizaje de la resolucion de problemas, esta fase
resulta clave ya que muchos estudiantes presentan dificultades precisamente al identificar

elementos pertinentes del enunciado y al interpretar la situacion antes de planificar una
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estrategia, por lo que el trabajo docente suele orientar explicitamente este paso como parte del
proceso de resolucion (Klang et al., 2021).

1.2.7.2. Indagacion de Estrategias. Refiere que los estudiantes investiguen indaguen,
planeen, planteen y escojan estrategias que ellos crean son propicias. Les brinda a los
estudiantes la capacidad de indagar y proponer alternativas de solucion sobre la problematica
formulada. El estudiante busca diferentes formas de abordar el problema, elaborando un plan
de estrategias que van de lo mas facil a lo mas dificil (Polya, 2004; MINEDU, 2016). En ese
sentido, la indagacion de estrategias comprende que el estudiante explore deliberadamente
distintas vias de solucion antes de ejecutar procedimientos: identifica posibles
representaciones (dibujos, tablas, esquemas), anticipa relaciones entre datos y pregunta, y
selecciona una estrategia inicial que considere viable (por ejemplo, descomponer el problema,
buscar patrones, ensayar casos simples o establecer una relacion proporcional). Esta fase
supone planificacion y control metacognitivo, porque el estudiante decide qué camino intentar
primero, como organizar los pasos y qué criterios usara para verificar si la estrategia elegida
“funciona” o debe modificarse (Kusaka & Ndihokubwayo, 2022). La investigacion reciente
destaca que el trabajo estratégico no es Unico ni lineal: los estudiantes suelen movilizar
heuristicas diversas y transitar de estrategias mas simples a otras més elaboradas conforme
interpretan mejor el problema y contrastan resultados parciales (Favier & Dorier, 2024). En
esa misma linea, la literatura actual sobre resolucion de problemas subraya la importancia de
promover espacios donde los estudiantes formulen, comparen y justifiquen estrategias, ya que
el aprendizaje matematico se fortalece cuando se discuten diferentes aproximaciones y se
argumenta la eleccién de un plan de solucién (Santos, 2024)

1.2.7.3. Aplicacién de la Estrategia. De igual forma se coloca su accionar en el
abordaje del problema iniciando con los saberes que ya se poseian y reconociendo nuevos

procesos, terminos y saberes. Se aplica la estrategia controlando el proceso hacia la solucion
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del problema, para ello puede elegir diversos materiales o recursos que le permitan
comprender y resolver problemas promoviendo la actitud positiva del estudiante (Polya, 2004;
MINEDU, 2016).

La aplicacidon de la estrategia corresponde al momento en que el estudiante pone en
marcha el plan elegido y transforma sus ideas en acciones concretas para llegar a una
solucion. En esta fase, moviliza sus saberes previos (conceptos, procedimientos y
representaciones) y, cuando el problema lo exige, incorpora nuevos recursos o procedimientos
para avanzar con coherencia. Un aspecto central de esta etapa es el monitoreo: el estudiante
verifica paso a paso si lo que esta haciendo conserva el sentido del problema, revisa la
consistencia de los célculos, controla si los resultados parciales son razonables y, si detecta un
error o una via poco eficaz, ajusta la estrategia (por ejemplo, cambia de representacion,
reorganiza los datos o prueba un camino alternativo). Ademas, la ejecucion puede apoyarse en
materiales y recursos (tablas, esquemas, graficos, herramientas digitales 0 manipulativos) que
facilitan la comprension de relaciones y la toma de decisiones durante el proceso. En
conjunto, ejecutar con control y autorregulacion permite sostener el avance hacia la solucién,
disminuir errores por falta de revision y fortalecer una disposicién méas segura y positiva
frente al reto matematico (Rican et al., 2022)

1.2.7.4. Revision y Consecuencias. Propicia una reflexion en el proceso selectivo con
el objetivo de que reconozcan sus avances y superen los problemas presentes. Les brinda la
oportunidad de mostrar sus soluciones y confrontarlas con la de sus pares. En esta fase se da
el proceso de la metacognicion y la meta reflexion sobre el proceso ejecutado (Polya, 2004;
MINEDU, 2016). La fase de revision y consecuencias se orienta a que el estudiante “vuelva
sobre lo hecho” con intencion analitica: contrasta si la respuesta obtenida responde

exactamente a la pregunta, verifica la coherencia de los pasos seguidos, comprueba resultados
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con estimaciones o0 con una segunda via y decide si la solucion es consistente con las
condiciones del problema.

En esta etapa, el foco no esta en producir mas célculos, sino en evaluar la validez del
razonamiento y reconocer qué decisiones fueron utiles y cuéles generaron obstaculos.
Ademas, cuando la revisién se realiza en interaccion con los pares, el estudiante gana
oportunidades para explicitar su pensamiento, defenderlo con argumentos y detectar errores o
vacios al comparar su procedimiento con alternativas distintas; esa confrontacion permite
ajustar ideas, justificar conclusiones y generalizar aprendizajes para problemas similares. En
otras palabras, la revision funciona como un espacio de metacognicion: el estudiante
monitorea su propio proceso, identifica patrones de error, reconoce estrategias efectivas y
extrae consecuencias que fortalecen su desempefio futuro en resolucion de problemas (Koichu
etal., 2021)

1.2.7.5. Adecuacion de Actividades. En referencia a la competencia lectora se requiere
tomar en cuenta estrategias previas durante y luego de la lectura, enfocandose en resolver los
problemas siguiendo procedimientos que inicien desde la comprension hasta la presentacion
de soluciones de la problematica (P6lya, 2004; MINEDU,2016).

La adecuacién de actividades exige que el docente disefie y secuencie tareas
considerando que, en muchos problemas matematicos (especialmente los verbales), el
rendimiento depende en gran medida de la comprension del enunciado. En esa ldgica, resulta
pertinente incorporar estrategias analogas a las de la competencia lectora antes, durante y
después de la interaccion con el problema: antes, activar saberes previos y anticipar de qué
trata la situacion; durante, subrayar datos clave, aclarar vocabulario, establecer relaciones y
verificar continuamente “qué pide” y “qué se sabe”; y después, sintetizar el procedimiento,
justificar la respuesta y valorar si es coherente con el contexto. Esta integracion de préacticas

de lectura en Matemaética permite que el estudiante transforme el texto en representaciones
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atiles (tablas, esquemas, expresiones) y sostenga un control metacognitivo del proceso,
favoreciendo que la resolucion avance desde la comprensién hasta la comunicacion de una
solucion fundamentada (Beaudine, 2022).

El desarrollar las competencias por lo tanto requerird generar procesos que necesitan
ser trabajados en distintas sesiones educativas. Es necesario observar si el orden de las
acciones esta basado en el reto y en las competencias que se buscan formar como respuestas
al problema planteado, considerando el tiempo pertinente de las mismas, de manera que se
propician procesos para desarrollar las competencias; de igual forma debe asegurarse que
existan espacios de reflexion con el estudiante sobre lo aprendido (MINEDU, 2016). Asi
mismo el docente debe formularse interrogantes que precisen mejor el camino que se ha
recorrido con el estudiante, por ejemplo:

¢ Qué ruta puede usarse para acompariar el aprendizaje previsto y la diversidad que
presentan los estudiantes?

¢ Qué actividades pueden desarrollarse progresiva y secuencialmente que desarrollan
las competencias?

¢Cudles son las actividades que debo observar més para aplicar en mis estudiantes?

¢ Cuéles procesos deben seguirse para desarrollar las competencias?

¢Como pueden articularse las actividades para solucionar el reto propuesto?

1.2.7.6. Ruta para EI Acompafiamiento del Aprendizaje. El siguiente grafico se
organiza en tres bloques: donde el uno se refiere a los aspectos que se vinculan al aprendizaje
de los estudiantes, propdsitos, actuaciones, productores y criterios para la evaluacion. El
blogue 2 posee aspectos secuenciales de las actividades que se sugieren estén en funcion a las
respuestas formuladas del primer bloque. En el bloque 3 se vincula el acompafiamiento

propiamente dirigido y realizado por el docente a los estudiantes durante el proceso de
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ensefianza aprendizaje, recogiendo resultados del desempefio que van demostrando

(MINEDU, 2016).

Figura 1
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(4 PROPOSITOS DE formas de
] APRENDIZAJE. mejora.
(= 4

Comparte los
criterios de
evaluacion.

CRITERIOS para considerar durante todo el proceso
* Formula preguntas para profundizar, generar discusion.
* Media en el proceso como parte de la tarea docente.
= En los diferentes momentos del acompanamiento, toma en cuenta las caracteristicas y necesidades
de los estudiantes, asi como los apoyos que requieren.

Nota. Tomado de: https://aprendoencasa.pe/

2. Andlisis de Antecedentes Investigativos

Al llevar a cabo una revision en los distintos repositorios de bibliotecas universitarias
se pudo comprobar que existen las siguientes investigaciones vinculadas a las variables de
estudio.
2.1. Internacionales

Martinez et al. (2019) presentan un estudio académico motivado por el requerimiento
de extender los supuestos tedricos de la innovacion tecnoldgica en el area educativa de

matematica, empleando plataformas informaticas especialmente Moodle. Fue una
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investigacion sobre el enfoque cualitativo, tipificada como descriptiva, tomando en cuenta una
muestra de 98 aprendices que pertenecen a diferentes instituciones educativas, aplicando
diversas herramientas para la obtencion de datos, tales como el cuestionario, la ficha de
observacion y el dialogo estructurado. Concluyen que los docentes realizan una promocion
adecuada empleando actividades planteadas, realizadndose la comunicacion asincrénica y
sincronica, ya que algunas de las tareas eran desarrolladas simultdneamente con estudiantes en
periodos determinados.

Avalos Monterrey et al. (2020) presentan su investigacion que surge ante las
demandas de emplear otras estrategias para realizar actividades usando la plataforma
Schoology demostrando si esta tiene una incidencia significativa en la competencia numérica,
buscando incrementar su cobertura dentro de la institucién educativa de manera progresiva,
respetando el estilo de aprendizaje de los alumnos; este analisis se enmarco bajo un
paradigma de naturaleza cuantitativa, con un disefio de caracter experimental y tipo
aplicativo, para lo cual se trabajé con dos muestras conformadas por estudiantes
pertenecientes al primer afio de secundaria, organizados en conjuntos experimental y de
control, administrando un instrumento de 20 preguntas al grupo muestral; se revel6 mediante
el examen de los hallazgos que la implementacion de Schoology ofrece eficacia y relevancia
para el proceso formativo matematico de los escolares de nivel secundario.

Macias (2018) en su estudio busca incrementar el desempefio estudiantil en primaria
para que desarrollen sus competencias matematicas, planteando y resolviendo problemas y
mejorando la motivacion por aprender esta area, aplicando mecanismos de gamificacion
usando la plataforma Rezzly. Para ello fue necesario aplicar una investigacion pre-
experimental, bajo una perspectiva cuali-cuantitativa. Las conclusiones permiten determinar
que la implementacién de mecanismos de gamificacion apoyadas en clases presenciales y con

un rol protagonico de las sesiones virtuales tiene un beneficio significativo desarrollando la
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competencia matematica ,proponiendo y resolviendo problemas, armonizando la instruccién
pedagdgica adecuada con los aspectos del juego el Rezzly, y propicia la situacion de
ensefianza matematica en un entorno donde se apliquen las tics de forma habitual como un
mecanismo de facilitacion.

De igual forma, se determina una asociacion entre el desarrollo de la competencia
matematica resuelve y plantea problemas y la modernizacion educativa virtual como el
Rezzly brinda herramientas para mejorar la ensefianza matematica en un entorno aplicado por
las TICS de forma constante como un mecanismo facilitador, de esta forma con la
conformacién del curso Rezzly, de acuerdo a la planeacidn curricular gamificada del Blogue
Cinco: “Matemaética discreta” los aprendices experimentaron un nuevo método de aprendizaje
matematico por medio de la motivacidn y en un entorno atractivo que aviva el compromiso de
distintas actividades y alcance de diversas vivencias positiva, pues permanentemente estaban
en un entorno seguro para el aprendizaje, presentando desafios que los impulsaban a seguir y
alcanzar una gran meta recibiendo una inmediata retroalimentacion (Macias, 2018)

Debido a que se corrobord un aumento de la competencia al trabajar con el mecanismo
de gamificacion se requiere considerar que asimismo se incrementd el mayor dominio de tal
competencia. Previo a la modernizacion virtual el grupo muestral experimental estaba
ubicado en el primer estadio con una formacion limitada y una reflexion conductual, de
manera que los estudiantes tenian un conocimiento tedrico basico de tal competencia, luego
de la aplicacion de la innovacion ,ellos lograron alcanzar el segundo estadio , contando con
una formacion media y valores propios de la conducta alcanzando y logrando practicar su
aprendizaje en un entorno que se prepar6 por el docente y en un contexto externo (Macias,
2018).

A partir del enfoque de usuarios, al trabajar por el mecanismo de Gamificacion, a

través de Rezzly se proporcione un elevado nivel motivacional, siendo una relacion alta con el

47



sexo de los aprendices [x2 (19, N=49) = 41,41, pv < 0,05] sobre el promedio motivacional
segun el sexo en el pre-test obtuvo un valor de 2,20 y 2,01 y en la post-test alcanzo 4,76 y
3,85 proporcionalmente, para ambos momentos, la motivacion de los hombres fue mas alta
que las mujeres. Se observo una mayor motivacion entre los estudiantes varones en
comparacion con las mujeres. De manera que observado generalmente y sin considerar el
sexo de un promedio del uno al cinco, donde cinco era el puntaje mas elevado que al
comienzo de la innovacion, los educandos establecieron a Rezzly en un promedio de la escala
de tres, luego de emplear la gamificacién el puntaje subio a cuatro, pues el Rezzly era muy
motivante para ellos y les brindd temas académicos importantes, considerados para su vida,
propositos e intereses personales, intelectuales y retos de elevada complejidad que atraen la
atencion, sintiéndose mas atraidos a las tematicas y brindando simulaciones que se basaron en
la realidad interactiva, multimedia, novedad, humor, reto y drama usando juegos de
estimulacion del interés y brindando una plataforma interactiva e interesante que promueve el
aprendizaje en los estudiantes (Vargo et al., 2003)

Partiendo de experimentar la estrategia sefialada se concluye en el estudio lo siguiente:

Es probable avanzar en los procesos educativos de la matemaética si se implementa una
perspectiva por competencia integrando aspectos de juego, donde se estimulen a los
estudiantes en romper con secciones negativas que se tenian de la matematica y despojando la
idea de que el aprendizaje matematico se da en un contexto aburrido, tradicional, cansado y
rutinario (Vargo et al., 2003).

Los educandos evidenciaron competencias matematicas de planeacion y resolucion de
problema al implementar el aprendizaje de tematicas de programacion lineal para establecer
una éptima solucion de la problemaética real presentada, corroborando su comprension,

determinando el beneficio del aprendizaje y como pueden aplicarlo.
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Al momento que se desee innovar la didactica de una asignatura debe ser desarrollada
por el docente para que se mantenga una naturaleza motivacional y creativa permanente sin
cansarse en el intento detonando las habilidades estudiantiles (Vargo et al., 2003).

La poblacién se conform6 de 98 aprendices que forman parte del area matematica en
primero de BGU, tomando en cuenta que el autor del estudio es una docente de esta
asignatura aplicando para ello el tipo de muestreo conveniente determinando una muestra
paralela de los que cursaron tal curso que fueron 49 aprendices. Se emple6 como instrumento
la rabrica que evaluaba el desempefio académico estudiantil y una encuesta que valoraba la
motivacion hacia utilizar el LMS Rezzly (Vargo et al., 2003).

2.2. Nacionales

Avalos (2020) plantea utilizar los beneficios de la plataforma de una manera creativa y
dinamica que se oriente a desarrollar competencias matemaéticas de acuerdo en los intereses y
necesidades estudiantiles. La investigacion fue de enfoque cuantitativo, de disefio cuasi
experimental y tipificada como aplicada, por lo que se representaron dos grupos muestrales
que fueron el experimental del control, aplicando una escala de 20 afirmaciones en una
muestra de 60 educandos. La prueba de estudio fue empleada para corroborar los cambios en
el pre y post test del grupo experimental, observandose significativas diferencias y revelando
que la utilizacion de la plataforma virtual tiene un incremento importante en el desarrollo de
las competencias matemaéticas (T=0.000: gl=58; p<0.05). El estudio tiene una contribucion
alternativa a mejorar el entorno pedagdgico el disefio y el resultado investigativo son de
importante utilidad para futuros trabajos de forma que se proponen nuevos modelos
educativos en lograr el aprendizaje matematico.

Torres (2022) planted como objetivo identificar si el planeamiento y desarrollo de la
ensefianza virtual influye en el nivel de logro de las capacidades matematicas en alumnos de

secundaria; para ello, se emple6 una metodologia de caracter secuencial, cuantitativa y de
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verificacion utilizando el recojo de informacion y la estadistica para ser analizado. De igual
forma se baso6 en una estructura de investigacion no experimental, transversal, causal, con un
alcance de tipo explicativo. Se representé una muestra de 128 educandos aplicando el
instrumento en la medicidn de las estrategias virtuales y el objetivo de analizar la competencia
matematica. Los instrumentos considerados fueron los cuestionarios segun el objeto de
estudio centrado en la variable de métodos didacticos virtuales, se emplearon los postulados
de Santos et al. (2018) adaptando los aspectos propios de la muestra de investigacion,
aplicando el instrumento para conocer las competencias matematicas que se tomé del CNEB y
fue ajustado por la autora del estudio; pudo determinarse con respecto al factor de resolucion
de problemas de cantidad en los estudiantes, que el 42.4% dependera de metodologias
virtuales. Con respecto a la dimensién de planteamientos de equivalencia, cambio y
regularidad esta dependera de las estrategias virtuales en el 34.3%. Sobre resuelve
planteamientos de localizacion, movimiento y forma va a depender de los educandos en un
37.6%. Con referencia a la resolucién de planteamientos de gestion, incertidumbre y datos va
a depender del 43.1% en cuanto a las estrategias virtuales. Las conclusiones determinan que
se da un 35.3% de variacion, comprobando la hipotesis de investigacion de manera que las
estrategias virtuales tienen una asociacion y una afectacion importante en la adquisicion de
habilidades dentro de la asignatura de matematica en los escolares.

Segovia (2021) planteé el propésito de identificar si la plataforma Schoology tiene una
influencia con la competencia de investiga mediante el rigor cientifico para la generacion de
saberes en educandos pertenecientes al primer afio del nivel secundario. La investigacion se
efectud bajo un disefio cuasi-experimental, empleando dos muestras no equivalentes donde se
compararon sobre la base del logro de la competencia sefialada; la muestra se determin6 de
una poblacién de 170 aprendices siendo que 27 de ellos formaban parte del conformaron el

grupo experimental y los restantes 27 integraron el grupo de control; el instrumento se
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fundamento en un cuestionario de valoracion tipo Likert con reactivos vinculados al
desempefio estudiantil, orientados a evaluar la capacidad de indagar via cientifica para la
produccion de saberes. Tales hallazgos determinan que utilizar la plataforma Schoology
presenta una incidencia favorable y relevante sobre la competencia de indagatoria mediante
procesos cientificos y en la generacién de conocimientos en educandos del primer grado de
secundaria.
2.3. Locales

Campos et al. (2020) en su trabajo académico buscaron determinar si la utilizacion de
la aplicacion online Google Classroom tiene una incidencia importante sobre el rendimiento
escolar respecto a la facultad de resolver problemas de cantidad matematica en los educandos
del centro educativo indicado. EI método usado fue cuantitativo cientifico a un alcance
experimental y un disefio de tipo cuasiexperimental, aplicando herramientas de pre y post test,
aplicado a un par de colectivos muestrales experimental y control; estos grupos fueron
obtenidos en el muestreo no probabilistico determinado por 40 aprendices que se extrajeron
de un par de aulas con rasgos sociodemograficos equivalentes, en las cuales se aplicé el
instrumento validado; para realizar el juicio valorativo de las competencias, en el analisis de
la informacidn y contrastacion de hipotesis fue necesario emplear el software paramétrico.
Los hallazgos pudieron determinar que utilizar la aplicacion online Google Classroom tiene
una importante y significativa influencia en el desempefio educativo de los estudiantes de la
muestra experimental desarrollando en ellos la competencia soluciona problemas de cantidad
en el area matematica.

Marticorena et al. (2018) presento su estudio orientdndose sobre el proposito de
conocer si el uso de la plataforma virtual Moodle esta asociado al fomento de las facultades
por competencias en la asignatura de matematica. Considerando un universo de 206 alumnos

y seleccionando una muestra probabilistica de 92 aprendices en la cual se administroé un
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cuestionario virtual para cada una de las variables, una valoracion escrita para conocer
aspectos procedimentales y dos rabricas para estimar aspectos actitudinales y conceptuales;
los hallazgos determinan que las experiencias estudiantiles en el uso de Moodle tienen un
nivel bueno y suficiente, lo que mejora considerablemente su interaccion, colaboracién y
aprendizaje con compafieros y docentes, desarrollando asi las destrezas que se plantean. De
igual forma en el aprendizaje por competencia matematica, los hallazgos tuvieron entre un
nivel bueno y suficiente al conocer la correlacién entre los indicadores de colaboracion,
interaccion, utilizacion de medios virtuales y estimacion con el aprendizaje actitudinal,
conceptual y procedimental, y su nivel de significancia p=0.00, de manera que no existe mas
errores en los hallazgos de la correlacion de la utilizacidn del entorno Moodle, la instruccion
procedimental, conceptual y actitudinal fue considerable y positivo; ademas en respuesta a las
interrogantes de investigacion el nivel correlacional que existe entre el aprendizaje de
competencias y la plataforma Moodle fue verdaderamente fuerte y positiva.

Coppa et al. (2022) planteo como propdsito del estudio se centrd en conocer si al
aplicar la plataforma Schoology se mejoran las competencias transversales de
desenvolvimiento en entornos virtuales que se generan a través de los alumnos de secundaria
de la Educacién Bésica Regular; el proceso metodolégico tuvo una orientacion cuantitativa y
un disefio cuasiexperimental de naturaleza aplicada; el grupo de estudio se representd con 60
aprendices del segundo afio de secundaria que se dividieron en conjuntos de control y
experimental mediante el muestreo no aleatorio aplicando en ellos la prueba previa y posterior
al experimento. A través del método se permitio la observacion de la variable en las sesiones
desarrolladas aplicando el registro de notas y la evaluacion escrita para el tratamiento de los
resultados. La validacion de las conjeturas de investigacion se efectu6 a través de
herramientas estadisticas no paramétrica validando la hipétesis alternativa de estudio y con un

margen de error inferior al 0.05. Las conclusiones afirman que se da una significativa mejora
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en el estandar alcanzado en las facultades transversales que se manifiestan en entornos
digitales que se generan a traves de las TIC en estudiantes de la muestra experimental,
empleando la plataforma Schoology, ademas se observan logros entre tres y cuatro
dimensiones que se asocian a la gestion, personalizacidn, creacion e interaccion del contenido

en un contexto virtual.
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Capitulo I1.

Metodologia

1. Técnicas, Instrumentos y Materiales de Verificacion
1.1. Técnicas

En el proceso de investigacion se utilizaran las siguientes técnicas: Observacion y
encuesta.

1.2. Instrumentos

La técnica usada fue la observacion, siendo su instrumento la ficha de observacion,
que contiene 15 items, los cuales se aplicaron individualmente a cada estudiante del grupo
experimental.

Para la técnica de la encuesta, se utilizo el cuestionario de resolucion de problemas de
gestion de datos e incertidumbre, a traves de 20 items, algunas de preguntas abiertas y otras
cerradas. Este instrumento fue adaptado por los autores de la presente investigacion, tras la
recopilacion de las pruebas de evaluacion Censal realizadas por el MINEDU (2016) y la
Gerencia Regional de Educacion de Arequipa (2018).

2. Campo de Verificacion
2.1. Ubicacion Espacial

EL proceso investigativo fue efectuado en la I.E 40326 Juan Velasco Alvarado del
cuarto grado del nivel primario de EBR y de gestion publica, ubicada en el Asentamiento VI
de la Irrigacién San Camilo-La Joya, provincia y region de Arequipa.

2.2. Ubicacién Temporal

Es un estudio actual coyuntural e interesante que se llevé a cabo en el 2022.
2.3. Unidades de Estudio

Se constituye el universo poblacional de 44 nifios del cuarto grado de educacion

primaria, de la I.E 40326 Juan Velasco Alvarado del distrito de La Joya, provincia de
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Arequipa. Los estudiantes de cuarto grado A formaran el grupo control con 22 estudiantes y
cuarto grado B seréa el grupo experimental con 22 estudiantes. El conjunto muestral se
selecciond empleando un muestreo intencionado no probabilistico.

Tabla 1

Unidades de Estudio

Grupo Grado Cantidad
Grupo control 4ro. A 22
Grupo experimental 4ro. B 22
Total 44

Nota. Elaboracién de los autores con base en los datos obtenidos

3. Estrategias para la Recoleccién de Datos
3.1. Organizacion

Se aprob6 la aplicacion del proyecto investigativo para asi continuar con la
investigacion y su desarrollo.

Se solicitd a la Direccion de la Escuela de Postgrado de la Universidad Catolica de
Santa Maria la revisién y aprobacion del proyecto, para luego ejecutar la investigacion.

Se solicitd la autorizacion del director de la IE 40326 Juan Velasco Alvarado del
distrito de La Joya provincia de Arequipa, para la aplicacién del estudio.

Se constatd la funcionalidad de los equipos en la IE para aplicar el estudio.

Se coordino con los docentes tutores del grado.

Los docentes responsables de la investigacion elaboraron las sesiones
correspondientes.

La recoleccion de datos tuvo una duracion aproximada de 2 meses realizados entre

octubre y noviembre del afio lectivo 2022.
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Sobre el manejo estadistico de la informacion se realiz6 una interpretacion cuantitativa
y otra cualitativa.
3.2.Recursos para el Trabajo de Campo

Se utiliz6 como recursos lo siguiente:

Humanos que son: investigadores, docentes, y los estudiantes de la IE 40326 Juan
Velasco Alvarado del distrito de La Joya provincia de Arequipa.

Materiales como: Computadores, tablets, celulares, copias, impresiones y camaras
fotograficas.
3.3.Validacion de los Instrumentos

Los instrumentos fueron validados empleando el mecanismo de juicio de expertos
sobre la tematica.

Para la validacion de ambos instrumentos, la variable Resuelve Problemas de Gestion
de Datos e Incertidumbre y la guia de Escala de valoracion, la cual se destina a la obtencién
de datos respecto a la primera variable, Uso de la Plataforma Schoology; se ha considerado a
los docentes: Dr. en Ciencias de la Educacion Prof. Juan Carlos Callacondo Velarde, docente
vinculado a la Universidad Nacional de San Agustin asi como a la Universidad la Salle de
Arequipa; docente acreditado para el peritaje de herramientas de recoleccién de investigacion
de tesis, Docente Formador y Asesor de directores del Programa de Segunda especialidad de
Directores del MINEDU el 2018, ademas de tener amplia experiencia como docente formador
e investigador en el campo educativo, ademas es licenciado en la especialidad de Educacion
Primaria y con grado de bachillerato en Ciencias de la Comunicacién Social; la Mg. Nora
Fanny Calcina Puntaca, especialista de la EBR de la UGEL Arequipa Sur, con amplia
trayectoria en programas de capacitacion y formacién docente, Magister en formacion en
Creatividad otorgado por la Universidad de Ciencias Pedagogicas "Enrique José Varona" del

pais de Cuba; junto a la Mg. Shirley Catherine Diaz Peralta, docente perteneciente al grado
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primario de la I.E. N° 40208 Padre Francois Delatte, desempefiandose como acompafante
pedagdgico y docente fortaleza en el afio 2019, con segunda especialidad en Comunicacion y
Matematica dentro de la Educacion primaria, ademas de poseer el grado de Magister en
Educacidn con especialidad en Gestion de entornos virtuales para el aprendizaje; a la Mg.
Pamela Nancy Escarcena Cruz, profesora del grado primario de la I.E. 40382 Virgen de
Chapi, quien ostenta el grado de Magister en Educacion con énfasis en Gestion de entornos
virtuales para el aprendizaje; la Magister Angelica Isabel Rojas Pinto maestra de Educacion
Primaria contando con una trayectoria de 13 afios, desempefiandose también como directora
encargada por 7 afios y acompafante pedagdgica por 5 afios en diferentes UGEL (Carabaya,
Castilla 'y Arequipa Sur) y el Magister Jesus Oswaldo Sanchez Uscamayta Docente de la I.E.
40631 Juan Pablo Il - Arequipa, acompafiante pedagogico en el 2016 y 2017 de la UGEL La
joya, Docente Formador y Asesor del Programa de Segunda especialidad de Directores del
MINEDU en el 2018 y licenciado de Educacion Primaria.

Ademas, para la validacion del instrumento de la Escala de valoracion, destinada a la
obtencién de datos para el factor inicial, Uso de la Plataforma Schoology, se ha designado al
Mg. Jorge Luis Condorcallo Ccama, especialista en Educacion de Gestion de los Entornos
Virtuales para el Aprendizaje y miembro de la I.E Inmaculada Concepcion, debido a su
amplia trayectoria profesional en el aula, ejerciendo labores como educador de Comunicacion
en el IESPPA.
3.4.Manejo de Resultados

La informacion recolectada fue ordenada utilizando una matriz de datos;
seguidamente, los hallazgos tuvieron un manejo cuantitativo a través del software SPSS 'y
bajo un analisis cualitativo por medio de gréficas y cuadros; finalmente, la interpretacion de

los datos se realizd de acuerdo a las hipétesis y los objetivos formulados en el estudio.
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Capitulo I11.

Resultados y Discusion
1. Resultados
1.1. Grupo Control
Tabla 2

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas

Pre test Post test
f % f %
Inicio 3 13.6 2 9.1
Proceso 7 31.8 5 22.7
Logro 6 27.3 7 31.8
Logro destacado 6 27.3 8 36.4
Total 22 100 22 100

Nota. Elaboracion de los autores con base en los datos obtenidos
Figura 2

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas

W Inicio
B Proceso
W Llegro

B Logro destacado

Pretest | Pos test

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas.

Nota. Elaboracion del autor con base en los datos obtenidos
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En el analisis del grupo Control se pueden apreciar que los efectos en la Capacidad de
Representa datos con graficos y medidas estadisticas probabilisticas, en la etapa del pre test
muestran una proyeccion en proceso con el 31.8% y en proyecciones Logro y Logro
destacado estan representadas por 27.3%, por el contrario los efectos encontrados en el post
test dan a conocer que, el nivel Logro destacado se ha incrementado al 36.4% asi como la
tendencia de nivel Logro con el 31.8% y el nivel de Proceso esta representada con el 22.7%, y
el nivel de Inicio con el 9.1% de los estudiantes, se puede apreciar que la variacion no es
mucha entre el pre test y el post test en la presente capacidad.

Los hallazgos de este grupo indican un avance modesto del examen previo frente al
posterior. Inicialmente, los estudiantes se ubicaban mayormente en escalas de proceso y logro,
con una distribucion equilibrada entre estos niveles y un menor porcentaje dentro del rango
inicial. Tras la intervencidn, se aprecia un crecimiento en el rango de desempefio sobresaliente
y una ligera disminucién en la etapa de desarrollo, los cambios no son drasticos. Esto sugiere
que, aunque hubo una cierta mejora en esta capacidad, la intervencion no produjo un impacto
significativo en esta competencia. Esto puede deberse a varios factores, como la metodologia
empleada o el tiempo de exposicion a la plataforma, que no fue suficiente para generar una

mejora mas pronunciada en la competencia evaluada.
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Tabla 3

Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos

Pre test Post test
f % f %
Inicio 4 18.2 3 13.6
Proceso 6 27.3 6 27.3
Logro 7 31.8 6 27.3
Logro destacado 5 22.7 7 31.8
Total 22 100 22 100
Nota. Elaboracion de los autores con base en los datos obtenidos
Figura 3
Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos
35.0% - 3 3
30.0% - 27.3 27.3%27.3
25.0%
20.0% P B Inicio
13.6
15.0% M Proceso
M Logro
10.0%
M Logro destacado
5.0% -
0.0%
Pre test Pos test ‘
Comunica su comprensién de los conceptos estadisticos y
probabilisticos

Nota. Elaboracion propia
Mediante el examen del grupo Control se pueden apreciar que en la Capacidad
Comunica su asimilacién de las nociones vinculadas al azar y la estadistica, durante la fase
del pre test muestran en el nivel de Proceso un 27.3%, en el nivel de Logro un 31.8%, Logro
destacado esta representado por el 22.7% vy al final esta Inicio con el 18.2%; por otro lado los
resultados encontrados tras el post test evidencian que, el nivel Logro destacado ha

incrementado al 31.8% asi como la mejora del nivel Logro con un 27.3%, el nivel de Proceso
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se mantiene con un 27.3% y el nivel de Inicio con un 13.6% del alumnado; se puede apreciar
entonces que la variacién no es mucha del pre test frente al post test en la presente capacidad.
Los hallazgos del analisis del grupo Control indican que, en general, no hubo un
cambio significativo en el entendimiento de las nociones vinculadas al azar y la estadistica del
pre test respecto al post test. Aunque se aprecian algunas variaciones dentro de las
proporciones de los diferentes niveles de logro (como un ligero incremento en el nivel Logro
destacado), el reparto global del alumnado por los distintos niveles se mantiene bastante
similar. Esto sugiere gque la intervencion o el periodo de estudio no produjo un impacto
notable en el entendimiento de los conceptos evaluados para el grupo Control.
Tabla 4

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos

Pre test Post test
f % f %
Inicio 2 9.1 2 9.1
Proceso 8 36.4 6 27.3
Logro 6 27.3 8 36.4
Logro destacado 6 27.3 6 27.3
Total 22 100 22 100

Nota. Elaboracién de los autores con base en los datos obtenidos
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Figura 4

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos
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Nota. Elaboracion propia

Dentro del analisis del conjunto de control se aprecia que respecto a la capacidad Usa
estrategias y métodos para recopilar y analizar datos, durante la fase del pre test evidencian
que el 36.4% de alumnos se ubican en el nivel de Proceso, el rango de Logro alcanza el
27.3%, Logro destacado esta representado por 27.3% y al final esta Inicio con el 9.1%; por
otra parte los hallazgos encontrados tras el post test manifiestan un crecimiento del nivel
Logro hasta el 36.4%, el rango Logro destacado permanece en el 27.3%, la escala de Proceso
se encuentra en el 27.3%, la categoria de Inicio asimismo persiste con el 9.1% de los
participantes; se puede apreciar que la variacion no es mucha del pre test respecto al post test
en esta facultad.

En conclusion, tras el tratamiento de la informacién del conjunto de control se
percibid que no existieron variaciones relevantes entre el pre test y el post-test. Las
fluctuaciones en las distintas escalas de niveles de logro son minimas, indicando que la
mediacion o el lapso de estudio no tuvo un impacto notable en esta habilidad dentro del
conjunto de control. En términos globales, los alumnos conservaron un rendimiento

equivalente previo y posterior al empleo de la herramienta tecnoldgica.
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Tabla s

Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida

Pre test Post test
f % f %
Inicio 3 13.6 2 9.1
Proceso 6 27.3 5 22.7
Logro 7 31.8 8 36.4
Logro destacado 6 27.3 7 31.8
Total 22 100 22 100

Nota. Elaboracion de los autores con base en los datos obtenidos

Figura5

Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida
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Nota. Elaboracion del autor con base en los datos obtenidos

A través del examen del grupo Control se logro identificar que respecto a la Capacidad
Sustenta conclusiones o decisiones a partir de la informacion obtenida, en la fase del pre test
se observa que el 27.3% de los alumnos se posicionan en el nivel de Proceso, mientras que en
el nivel de Logro figura el 31.8%, Logro destacado esta representado por 27.3% y al final esta
Inicio con el 13.6%; no obstante, los datos registrados tras el post test evidencian que el nivel

Logro destacado aument6 al 31.8%, igualmente el nivel de Logro ascendi6 al 36.4%, el nivel
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de Proceso se halla en el 22.7% y el nivel de Inicio en el 9.1% de los encuestados; se nota que
la discrepancia es reducida del pre test frente al post test en la presente capacidad.

Deducimos que los resultados del grupo Control denotan un leve pero favorable
progreso de los alumnos en la capacidad; si bien la oscilacion del pre test respecto al post test
no resulta determinante, se nota un avance en las escalas de ejecucion, debido a un
crecimiento en la cantidad de escolares que alcanzaron el nivel de Logro destacado y Logro,
junto con un descenso en las etapas iniciales de Proceso e Inicio. Lo anterior sefiala que méas
estudiantes lograron un mejor desempefio en la etapa final, reflejando un progreso en su
habilidad para fundamentar conclusiones o decisiones.

Tabla 6

Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Pre test Post test
f % f %
Inicio 2 9.1 2 9.1
Proceso 7 31.8 5 22.7
Logro 8 36.4 8 36.4
Logro destacado 5 22.7 7 31.8
Total 22 100 22 100

Nota. Elaboracién de los autores con base en los datos obtenidos
Figura 6

Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
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Nota. Elaboracion del autor con base en los datos obtenidos
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A través del examen del grupo Control se logra percibir que la variable Competencia
Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, durante la fase del pre
test revelan que el 31.8% de los escolares se sittan en el nivel de Proceso, en el rango de
Logro el 36.4% , Logro destacado estan representado por 22.7% y al final esta Inicio con el
9.1%, por otro lado los resultados encontrados tras el post test manifiestan que, el nivel Logro
destacado se ha incrementado al 31.8%, el nivel Logro se mantiene con un 36.4%, el nivel de
Proceso se encuentra en el 22.7% y el nivel de Inicio asimismo se mantiene con el 9.1% de
los estudiantes, se puede apreciar que la variacion no es mucha del pre test frente al post test
en esta facultad.

Basandose, considerando los hallazgos del conjunto de control se aprecia un progreso
en el rendimiento global del alumnado. Aunque la diferencia entre la evaluacion inicial y la
final no es muy significativa, asi mismo se evidencia un crecimiento en la proporcion de
educandos que llegaron al Logro sobresaliente, mientras que el estado de Logro permanecié
invariable. Simultdneamente, se registra una disminucion en las categorias elementales de
Proceso e Inicio, hecho que denota una evolucion en la consolidacion de las destrezas
numeéricas del alumnado, reflejando un avance favorable en su aptitud para el manejo de
informacion y el azar.
1.2.Grupo Experimental
Tabla 7

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas

Pre test Post test
f % f %
Inicio 3 13.6 0 0.0
Proceso 5 22.7 1 4.5
Logro 8 36.4 3 13.6
Logro destacado 6 27.3 18 81.8
Total 22 100 22 100

Nota. Elaboracién de los autores con base en los datos obtenidos
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Figura7

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas
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Nota. Elaboracion del autor con base en los datos obtenidos

Los hallazgos derivados del andlisis del grupo experimental respecto a la dimension de
representa datos con graficos y medidas estadisticas o de probabilidad, se logra identificar que
durante el pre test, la proporcion correspondiente al nivel de Logro es 36.4%, Logro destacado
con un 27.3%, en Proceso con el 22.7% vy el nivel de Inicio figura con una minima
participacion del 13.6%; una vez aplicada las actividades en la plataforma Schoology, las
tendencias dan a conocer que el nivel Logro destacado se ha incrementado hasta el 81.8% vy el
nivel de Logro tiene una incidencia del 13.6%, se finaliza con el nivel Proceso ocupado
Unicamente por el 4.5% del alumnado dichas cifras demuestran que existe un progreso
favorable entre el pre test y el post test en la presente capacidad.

Las cifras del grupo experimental denotan un avance considerable en el rendimiento
de los alumnos luego de la mediacion con la Plataforma. La mayor parte de los escolares
llegaron al rango superior de Logro destacado, mientras que las escalas inferiores de
ejecucion se redujeron significativamente. Esto sugiere que la herramienta utilizada fue muy

efectiva en mejorar la capacidad de los alumnos para la representacion de informacion con
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exactitud y eficiencia, manifestando una evolucién sélida y favorable entre la evaluacion
inicial y la final.
Tabla 8

Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos

Pre test Post test
f % f %
Inicio 2 9.1 0 0.0
Proceso 7 31.8 0 0.0
Logro 6 27.3 e 13.6
Logro destacado 7 31.8 19 86.4
Total 22 100 22 100
Nota. Elaboracion de los autores con base en los datos obtenidos
Figura 8
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Nota. Elaboracion de los autores con base en los datos obtenidos

Los hallazgos derivados del examen del grupo experimental respecto a la dimension
de Comunica su comprension de los conceptos relacionados con la estadistica y probabilidad,
permiten identificar que durante la fase del pre test, la proporcion correspondiente al nivel de
Logro es de 27.3%, mientras que en el nivel de Logro destacado se registré un 31.8%, en el

nivel de proceso un 31.8% y la escala de Inicio figura con una minima participacion del 9.1%;
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una vez aplicada la plataforma Schoology los resultados dan a conocer que el nivel Logro
destacado se ha incrementado hasta el 86.4% vy el nivel de Logro tiene una incidencia del
13.6% de los estudiantes, dichas cifras evidencian un progreso favorable del pre test respecto
al post test en la presente capacidad.

Se deduce que los integrantes del grupo experimental manifiestan un avance
considerable luego de la mediacién con la Plataforma Schoology. Una vasta mayoria de los
alumnos alcanzé el nivel mas alto de ejecucion, mientras que las categorias de menor
rendimiento practicamente se extinguieron. Lo anterior indica que la herramienta resultd
sumamente eficaz para potenciar la capacidad de los estudiantes para comprender y
comunicar conceptos estadisticos y probabilisticos, manifestando un progreso sustancial en la
asimilacion de dichas nociones entre la evaluacién inicial y la final.

Tabla 9

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos

Pre test Post test
f % f %
Inicio 3 13.6 0 0.0
Proceso 6 27.3 0 0.0
Logro 6 27.3 2 9.1
Logro destacado y/ 31.8 20 90.9
Total 22 100 22 100

Nota. Elaboracién de los autores con base en los datos obtenidos
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Figura 9

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos
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Nota. Elaboracion de los autores con base en los datos obtenidos

Los hallazgos derivados del analisis del grupo experimental respecto a la capacidad
Usa estrategias y metodos para recopilar y analizar datos, se logra identificar que durante la
fase del pre test, la proporcion correspondiente al nivel de Logro es 27.3%, Logro destacado
con el 31.8%, en Proceso con el 27.3% y la escala de Inicio figura con una minima
participacion del 13.6%; una vez aplicado la plataforma Schoology las cifras manifiestan que
el nivel Logro destacado se ha elevado hasta el 90.9% y el nivel de Logro alcanza el 9.1% del
alumnado; dichos valores evidencian un progreso favorable entre el pre test y el post test de la
presente capacidad.

Las cifras del conjunto experimental en la capacidad Usa estrategias y métodos para
recopilar y analizar datos, denotan un progreso sustancial luego de la mediacion con la
herramienta Schoology. Una vasta mayoria de los alumnos lograron el nivel méas alto de
desempefio, mientras que los niveles inferiores disminuyeron considerablemente. Lo anterior
sefiala que la plataforma resulté sumamente efectiva para optimizar las destrezas de los

alumnos al implementar tacticas y procesos técnicos destinados a recolectar, procesar y
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examinar la informacion, evidenciando un progreso notable en su competencia en esta area
entre la evaluacion inicial y la final.
Tabla 10

Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida

Pre test Post test
f % f %
Inicio 2 9.1 0 0.0
Procedl 3 13.6 0 0.0
Logro 9 409 1 45
Logro destacado 8 36.4 21 95.5
Total 22 100 22 100

Nota. Elaboracion de los autores con base en los datos obtenidos
Figura 10

Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacién obtenida
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Nota. Elaboracion de los autores con base en los datos obtenidos

Los resultados encontrados en el analisis del grupo experimental en la capacidad
Justifica sus conclusiones o decisiones a partir de la informacion obtenida, se pueden apreciar
que en la etapa del pre test, el indice que representa el nivel de Logro es 40.9%, el nivel de

logro destacado es 36.4%, el nivel de proceso con el 13.6% y el nivel de Inicio representada
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minimamente con el 9.1%; una vez aplicada la plataforma Schoology las tendencias dan a
conocer gue el nivel de Logro destacado se ha elevado hasta el 95.5%, el nivel de Logro tiene
una incidencia del 4.5% de los estudiantes, estos resultados dan a conocer que hay una
evolucion positiva entre el pre test y el post test en la presente capacidad.

Los resultados del grupo muestran una mejora significativa tras la intervencion con la
plataforma Schoology. Gran parte de los estudiantes lograron alcanzar el maximo
rendimientos en su desempefio y los niveles inferiores practicamente desaparecieron. Esto
indica que el software fue extremadamente efectivo en fortalecer la capacidad de los
estudiantes para fundamentar sus conclusiones y decisiones a partir de la informacion
obtenida, evidenciando un progreso sustancial y una evolucion positiva en esta competencia
entre la evaluacion inicial y la final.

Tabla 11

Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Pre test Post test
f % f %
ficio 2 9.1 0 0.0
Proceso 5 22 0 0.0
Logro 8 36.4 2 9.1
Logro destacado 7 31.8 20 90.9
Total 22 100 22 100

Nota. Elaboracién de los autores con base en los datos obtenidos

71



Figura 11

Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
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Nota. Elaboracion del autor con base en los datos obtenidos

Los hallazgos identificados en el analisis respecto al grupo experimental en lo relativo
a la Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, se
puede apreciar que, durante la etapa del pre test, la escala de Logro se sitta en el 36.4%, el
nivel de Logro destacado alcanzo el 31.8%, la etapa de Proceso figura con el 22.7% y el nivel
de Inicio representada minimamente con el 9.1%, una vez aplicado la plataforma Schoology
los resultados dieron a conocer que el nivel Logro destacado se ha elevado hasta el 90.9% vy el
nivel de Logro tiene una incidencia del 9.1% de los estudiantes, estos resultados dan a
conocer gue existe una evolucion positiva entre el pre test en comparacion con el post test en
la presente capacidad.

Las cifras obtenidas por el grupo experimental indican una mejora significativa
después de la implementacion del entorno virtual Schoology. Gran parte del alumnado
lograron el maximo desempefio, mientras que los niveles inferiores casi desaparecieron. Esto

sugiere que la plataforma resulté sumamente eficaz para fortalecer las destrezas de los

72



alumnos en la gestion de datos e incertidumbre, evidenciando un progreso notable en esta
competencia entre la evaluacion inicial y la final.

1.3. Analisis Comparativo del Pre Test en el Grupo Control y Experimental

Tabla 12

Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Pre test
Grupo control Grupo experimental
f % f %
Proceso 7 31.8 5 22.7
8 36.4 8 36.4
Logro
5 22.7 7 31.8

Logro destacado
Total 22 100 22 100
Nota. Elaboracién de los autores con base en los datos obtenidos

Figura 12

Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
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Nota. Elaboracion de los autores con base en los datos obtenidos

Mediante el analisis de contraste de lo referido a la competencia matematica resuelve
problemas de gestién de datos e incertidumbre se identifica que, durante la fase del pre test,
tanto el grupo Control como el experimental inician con un panorama equivalente, puesto que
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en la categoria de Logro el grupo Control registra un 36.4% y el grupo experimental
igualmente muestra 36.4%, en el nivel de proceso es mas alta en el grupo Control con un
31.8% y en el grupo experimental con un 22.7% mientras que en el Logro destacado los
valores mas altos los presenta el grupo experimental con un 31.8% y el grupo Control con un
22.7%, concluyendo en la escala de Inicio que ambos grupos presentan 9.1% de la totalidad
de los estudiantes.

Los resultados del analisis comparativo indican que, aunque ambos grupos parten de
una situacién similar, se observan divergencias en los rangos especificos de rendimiento. El
grupo experimental manifiesta una proporcién mayor en el Logro destacado desde la partida,
mientras que el grupo Control registra una presencia superior en el Proceso. Lo anterior
sugiere que el grupo experimental, antes de la intervencion, ya contaba con una base
ligeramente mas solida en habilidades avanzadas para gestionar datos e incertidumbre en
contraste con el grupo Control, que posee una cantidad més alta de escolares en niveles
intermedios.
1.4.Anélisis Comparativo del Post Test en el Grupo Control y Experimental
Tabla 13

Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Post test
Grupo control Grupo experimental
f % f %
Inicio 2 9.1 0 0.0
Proceso 5 22.7 0 0.0
Logro 8 36.4 2 9.1
Logro destacado 7 31.8 20 90.9
Total 22 100 22 100

Nota. Elaboracion de los autores con base en los datos obtenidos
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Figura 13

Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
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Nota. Elaboracion del autor con base en los datos obtenidos

En la investigacion, al contrastar los resultados del grupo Control y el grupo
experimental en lo referente a la competencia matematica resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre es posible notar que el grupo Control presenta una proporcion inferior
en comparacion con el grupo experimental, puesto que en el nivel de logro destacado el grupo
Control registro un 31.8%, mientras que el grupo experimental logré un 90.9%; a
continuacion, en el nivel de logro el grupo Control se sitda en un 36.4% frente al grupo
experimental que Unicamente muestra un 9.1%. Cabe afiadir que las escalas de Proceso e
Inicio carecen de presencia dentro del grupo experimental mientras que en el grupo Control se
evidencia un 22.7% en Proceso y un 9.1% en Inicio respecto al total de alumnos.

Los resultados del analisis comparativo vinculado a el grupo Control y el grupo
experimental demuestran una marcada diferencia respecto al desempefio entre ambos grupos.
Mientras que el grupo Control exhibe una frecuencia mas baja dentro de los niveles de logro
destacado y logro, el grupo experimental exhibe un rendimiento notablemente superior,
caracterizado por un crecimiento sustancial en el nivel de logro destacado junto con un

descenso en los niveles de proceso e inicio. Estos resultados sugieren que la mediacion
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mediante la plataforma Schoology propici6 un impacto favorable sobre el desarrollo de
destrezas numéricas del grupo experimental, llevandolos a los més altos niveles de
competencia frente a lo observado en el grupo Control.

1.5.Comprobacion de Hipdtesis

Tabla 14

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas

» 95% IC de la
Comparacion M DE E.E. ) ) t al p
diferencia
G. Control - 0,160 0,584 0,083 [0,006; 0,326] 5,937 21 ,005

G. Experimental

Nota. M = media; DE = desviacion estandar; E.E. = error estandar; IC = intervalo de

confianza; t = valor del estadistico t; gl = grados de libertad; p = nivel de significancia.

Figura 14
Ubicacidn del valor de la t Student para Representa datos con gréaficos y medidas estadisticas

0 probabilisticas

1,717 5,95
Nota. Figura elaborada por los investigadores
Los resultados encontrados a través del calculo de la t de Student demuestran que
efectivamente hay un contraste entre el grupo Control y experimental respecto a la capacidad
Representa los datos con gréaficos y medidas estadisticas o probabilisticas, ya que el valor
t=5,937, es mayor al parametro limite de t de Student (t=1,717), manifestando una evolucion

positiva y evidencia la distincion existente entre el grupo Control y el grupo experimental. Asi
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mismo los resultados segun la significancia analizada muestran un valor de p=0.005 el cual es
menor al pardmetro limite planteado (p<0.05) lo que confirma que hay una variacion en el
progreso entre el grupo Control y el grupo experimental de la presente capacidad.

Tabla 15

Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos

» 95% IC de la
Comparacion M DE E.E. ) ) t al p
diferencia
G. Control - 0,120 0,328 0,046 [0,027;0,213] 5,585 21 ,013

G. Experimental

Nota. M = media; DE = desviacion estandar; E.E. = error estandar; IC = intervalo de

confianza; t = valor del estadistico t; gl = grados de libertad; p = nivel de significancia.

Figura 15
Ubicacion del valor de la t Student para Comunica su comprension de los conceptos

estadisticos y probabilisticos

1,717 3585
Nota. Figura elaborada por los investigadores
Los resultados encontrados mediante el empleo de la t de Student demuestran que
efectivamente hay un contraste entre el grupo Control y el experimental en la capacidad
Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos, puesto que la cifra
t=5,585 es mayor al pardmetro limite de t=1,717, manifestando una evolucidn positiva y pone

de manifiesto la distincion entre el grupo Control y el grupo experimental.
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Asi mismo los resultados segun la significancia analizada muestran un valor de
p=0.013 el cual es menor al parametro limite planteado (p<0.05) lo que confirma que hay un
progreso desigual entre el grupo Control y el grupo experimental de la presente capacidad.
Tabla 16

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos

» 95% IC de la
Comparacion M DE E.E. ) ) t al p
diferencia
G. Control - 0,920 1,469 0,208 [0,503;1,337] 6,430 21 ,000

G. Experimental

Nota. M = media; DE = desviacion estandar; E.E. = error estandar; IC = intervalo de

confianza; t = valor del estadistico t; gl = grados de libertad; p = nivel de significancia.

Figura 16
Ubicacion del valor de la t Student para Usa estrategias y procedimientos para recopilary

procesar datos

1,717 6,430

Nota. Figura elaborada por los investigadores
Los resultados encontrados mediante la prueba t de Student demuestran que

efectivamente hay un contraste significativo entre el grupo Control y experimental respecto a

la capacidad Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos, puesto que la
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cifra t=1,717, manifestando una evolucion positiva y muestra la diferencia entre el grupo
Control y el grupo experimental.

De igual manera, los hallazgos segun la significancia analizada muestran una cifra de
p=0.000 la cual se sitta por debajo del margen critico establecido (p<0.05) lo que confirma
que hay una variacion en el progreso entre el grupo Control y el grupo experimental de la
presente capacidad.

Tabla 17

Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida

. 95% IC de la
Comparacion M DE E.E. . . t gl p
diferencia
G. Control - 0,200 0,535 0,076 [0,048;0,352] 5,646 21 <
G. Experimental ,001

Nota. M = media; DE = desviacion estandar; E.E. = error estandar; IC = intervalo de

confianza; t = valor del estadistico t; gl = grados de libertad; p = nivel de significancia.

Figura 17
Ubicacidn del valor de la t Student para Sustenta conclusiones o decisiones con base en la

informacién obtenida

1,717 5,646
Nota. Figura elaborada por los investigadores
Los datos hallados a través de el estadigrafo de la t de Student permiten corroborar que
efectivamente hay una distincion entre el grupo Control y el grupo experimental en la

capacidad Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida, puesto que
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la cifra t=5,646, supera el margen critico de t de Student t=1,717, indicando un progreso
favorable y evidencia el contraste entre el grupo Control y el grupo experimental. De igual
manera, los hallazgos acordes a la significancia examinada reflejan una cifra de p=0.011 el
cual es menor al pardmetro limite planteado (p<0.05) lo cual confirma que hay un avance
diferencial entre el grupo Control y el grupo experimental en esta capacidad.

Tabla 18

Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

) 95% IC de la
Comparacion M DE E.E. ) ) t gl p
diferencia
G. Control - 0,140 0,606 0,086 [0,032;0,312] 6,632 21 <
G. Experimental ,001

Nota. M = media; DE = desviacion estandar; E.E. = error estandar; IC = intervalo de

confianza; t = valor del estadistico t; gl = grados de libertad; p = nivel de significancia.

Figura 18
Ubicacion del valor de la t Student para la Competencia Matematica resuelve problemas de

gestion de datos e incertidumbre

1,717 6,632
Nota. Figura elaborada por los autores
Los resultados encontrados mediante el estadigrafo de la t de Student manifiestan de
que si existe una diferencia entre el grupo Control y experimental en la dimensién

Competencia Matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, ya que el
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valor t=6,632, es mayor al parametro limite t=1,717, manifestando una evolucion positiva y
muestra la diferencia entre el grupo Control y el grupo experimental.

Asi mismo los resultados segun la significancia analizada muestran un valor de
p=0.001 el cual es menor al parametro limite planteado (p<0.05) demostrando que persiste

una disparidad en el desarrollo entre el grupo Control y el grupo experimental de la presente

competencia.
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2. Discusion

La competencia matematica, especificamente en la resolucion de problemas de gestion
de datos e incertidumbre, representa un desafio considerable para los estudiantes de cuarto
grado del nivel primario. Este desafio se ve agravado por la necesidad del entendimiento
profundo de conceptos matematicos abstractos y la habilidad de aplicarlos en situaciones
concretas. En este contexto, la falta de herramientas efectivas para el aprendizaje y la
ensefianza puede limitar el avance de las capacidades y habilidades necesarias para abordar
eficazmente estos problemas. Actualmente, la instruccion en el campo matematico halla
diversas dificultades, como la disponibilidad limitada de recursos educativos innovadores y la
dificultad para lograr que el alumnado participe de forma dinamica y trascendente en su
formacion. Ademas, las capacidades ligadas al procesamiento de datos y eventos aleatorios
exigen una orientacion aplicada que frecuentemente es ajena a la pedagogia convencional.

Desde esta perspectiva, la plataforma Schoology con sus multiples herramientas, surge
como un recurso potencialmente beneficioso con el fin de potenciar el rendimiento numérico
de los alumnos de cuarto grado al enfrentar retos de azar e informacion. Sin embargo, se
requiere un andlisis detallado de su efectividad y adecuacion en este contexto especifico con
el proposito de entender cabalmente su posible repercusion en el ciclo de ensefianza y
formacidn académica. Bajo esta premisa, se traz6 la meta de establecer el efecto del uso del
entorno virtual Schoology sobre la competencia matematica resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre en el alumnado de cuarto grado de primaria de la I.E. 40326 Juan
Velasco Alvarado, perteneciente al distrito de La Joya, provincia de Arequipa. Tras el
analisis, se verifico que el empleo de la herramienta Schoology respecto a la competencia
matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los educandos de
cuarto grado de primaria de la I.E. 40326 Juan Velasco Alvarado, ubicada en el distrito de La

Joya, provincia de Arequipa; evidencian un progreso favorable debido a que la t Student
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(t=6,632) supera el valor critico establecido, y su significancia (p=0.00) menor al parametro
limite (p<0.05) valida el avance registrado entre el pre test y post test.

Dichos hallazgos guardan una relacién directa con los aportes de Martinez et al.
(2019), que concluyen segun las interacciones didacticas a través de la plataforma que los
docentes realizan una promocién adecuada empleando actividades planteadas, realizandose la
comunicacion asincronica y sincrénica, ya que algunas de las tareas eran desarrolladas
simultaneamente con estudiantes en periodos determinados. En tanto, Avalos et al. (2020)
revelé mediante la interpretacién de los datos que el empleo de la plataforma Schoology
posee una eficacia notable para la instruccion en la asignatura de matematica en los alumnos
del nivel secundaria.

Asimismo, se vincula estrechamente con los hallazgos de Avalos (2020), cuya prueba
de estudio fue empleada para corroborar los cambios registrados en el pre y post test del
grupo experimental, observandose diferencias significativas, revelando que el uso de la
herramienta virtual Schoology favorece una evolucidn trascendente en el aprendizaje
matematico de los alumnos pertenecientes al sexto ciclo de secundaria (T=0.000: gl=58;
p<0.05). El estudio tiene una contribucion alternativa a mejorar el entorno pedagdgico; el
disefio y el resultado investigativo son de importante utilidad para futuros trabajos de forma
que se propongan nuevos modelos educativos en lograr el aprendizaje matematico. Ademas,
Torres (2022) concluye que se da un 35.3% de variacion, comprobando la hipotesis de
investigacion de manera que las estrategias virtuales tienen una asociacién y una afectacion
importante respecto al logro de competencias matematicas en educandos. En ese sentido,
Segovia (2021) determinan que utilizar el recurso LMS Schoology tiene un avance
significativo en la competencia de indaga, aplicando el método cientifico en la generacidn del

conocimiento en educandos del nivel correspondiente al primer afio de secundaria.

83



Los hallazgos derivados de este estudio académico evidencian que el empleo de la
plataforma Schoology efectivamente mejora la competencia matematica relacionada con la
resolucion de problemas de gestidn de datos e incertidumbre en el alumnado de cuarto grado
de la IE 40326 Juan Velasco Alvarado, dentro del distrito de La Joya, correspondiente a la
provincia de Arequipa. Estos hallazgos son consistentes con la literatura consultada, que
indica que el empleo de herramientas instruccionales virtuales logra fortalecer la instruccion
matematica mediante proporcionar recursos interactivos y personalizados destinados a
favorecer la asimilacion y ejecucién de nociones de mayor complejidad. En particular,
Schoology ha demostrado ser eficaz en el establecimiento de un escenario formativo
cooperativo y activo, favoreciendo de esta manera un progreso considerable y significativo en
las capacidades numéricas de los escolares, tal como se evidencia dentro de este caso

especifico.
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Conclusiones

PRIMERA .- La aplicacion de la plataforma Schoology permite una mejora en la
competencia matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre por parte del
alumnado de cuarto grado de primaria perteneciente a la I.E. 40326 Juan Velasco Alvarado,
ubicada en La Joya, Arequipa; evidencian un progreso favorable debido a que el valor de la t
Student (t=6,632) es mayor al pardmetro limite planteado, mientras que el registro de p=0.00
al ser inferior al parametro limite (p<0.05) valida el incremento del desempefio obtenido del
pre test respecto al post test.

SEGUNDA - El nivel de logro de la competencia matematica resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre en el estudiantado de cuarto de primaria de la |.E. 40326
Juan Velasco Alvarado, previo a la implementacion del recurso Schoology, los resultados
para el grupo control se situaron en un Logro destacado de 22.7%, para el nivel de Logro un
36.4% y un rango de Inicio con el 9.1%; simultdneamente, el grupo experimental registrd un
31.89% en Logro destacado, un 36.4% para el nivel de Logro y un 9.1% en Inicio; tales cifras
preliminares demuestran que ambos conjuntos partieron de un panorama equivalente.

TERCERA. - El nivel de logro de la competencia matematica resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la I.E.
40326 Juan Velasco Alvarado, tras el uso del soporte Schoology, dentro del grupo control se
obtuvo un Logro destacado de 31.8%, mientras que la escala de Logro alcanzé el 36.4%, el
rango de Proceso un 22.7% vy la etapa de Inicio un 9.1%. Por otra parte, los hallazgos del
grupo experimental demuestran que el 90.9% de los escolares llegaron al Logro destacado,
mientras que el 9.1% restante se posiciond en el nivel de Logro.

CUARTA. - Las variaciones registradas en el nivel de logro respecto a la competencia
matematica resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre comparando al alumnado

del grupo control y experimental de cuarto de primaria de la I.E. 40326 Juan Velasco
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Alvarado, confirman que mientras el grupo control lleg6 a un Logro destacado de 31.8% vy el
grupo experimental alcanzé una cifra de 90.09%, lo que refleja un progreso favorable en los
reportes estadisticos.

QUINTA.- Se identifican variaciones relevantes en los niveles de rendimiento escolar
para cada una de las capacidades integrantes de la competencia matematica resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre comparando los momentos previo y posterior
al empleo del recurso Schoology en los escolares del grupo experimental de cuarto de
primaria de la I.E. 40326 Juan Velasco Alvarado, quienes evidencian un avance favorable en
la dimensidn Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas debido a
que el registro de p=0.005 inferior al parametro limite (p<0.05) lo que demuestra un progreso
de gran relevancia en el &rea examinada; asimismo, para la capacidad Comunica su
comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos, se obtuvo un valor de p=0.013
por debajo del parametro limite (p<0.05) denotando una mejora sustancial en dicha facultad;
del mismo modo, la capacidad Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar
datos registra una cifra de p=0.000 menor al pardmetro limite (p<0.05) lo que ratifica una
evolucidn destacada en este campo, y finalmente, la capacidad Sustenta conclusiones o
decisiones con base en la informacién obtenida alcanzo una significancia de p=0.011 inferior

al parametro limite (p<0.05) validando asi un crecimiento notable en el desempefio.
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Recomendaciones

PRIMERA. - Disefiar médulos tematicos en Schoology que aborden aspectos
especificos de la facultad ligada al manejo de informacién y azar. Organizar el contenido
mediante secciones las cuales incluyan explicaciones claras, ejemplos practicos y actividades
interactivas orientadas a impulsar el abordaje de desafios. Integrar recursos multimedia como
videos explicativos, infografias animadas y simulaciones interactivas en los médulos de
Schoology. Estos recursos interactivos pueden colaborar con el alumnado en la asimilacion de
nociones de naturaleza abstracta facilitando la observacion de escenarios vinculados al
procesamiento de datos y la incertidumbre.

SEGUNDA. - Proporcionar actividades préacticas interactivas en Schoology las cuales
faciliten al educando dar solucion a conflictos aplicando los conceptos aprendidos en
situaciones de su contexto. Ademas, incluir la valoracion constante mediante el empleo de
tests y tareas cortas con el fin de comprobar el avance de los estudiantes y brindar una
devolucion de resultados al instante.

TERCERA. - Crear foros de discusién en Schoology donde los estudiantes puedan
compartir sus propias metodologias de solucidn, hacer preguntas y participar de manera
conjunta en el tratamiento de retos numéricos vinculados al campo del tratamiento de
informacion y eventos aleatorios, fomentando una participacion agil y comprometida, asi
como el flujo de propuestas entre equipos de alumnos.

CUARTA. - Promover la autonomia en el manejo del entorno digital Schoology
permitiendo que los escolares elijan temas de su interes y utilicen herramientas digitales para

desarrollar competencias matematicas en cualquier momento y espacio.
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1. La biblioteca de una escuela tiene registrados libros de diferentes areas.
Observa:

Cantidad de libros en la biblioteca

Ciencia y Ambiente

Matemadatica

Comunicacién

Segun el grafico, ;Cuantos libros de Matematica hay en la biblioteca?

a) 15 libros.
b) 9 libros.
c) 5libros.

d) 3libros.

2. Un equipo de basquet anota canastas de 1, 2 o 3 puntos segun el tipo de

lanzamiento. El entrenador registro estos puntos en la pizarra. Observa:
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. Cual de las siguientes tablas corresponde a esta informacion?

Tipo de Tipo de Tipo de Tipo de

a)| tanzamiento Contidid b)| tanzamiento Contidad 9 lanzamiento Contitid 9 lanzamiento Gamidad
1 puntos 7 1 puntes 6 1 puntos 7 1 puntos
1 puntos 6 2 puntes 6 2 puntos 5 2 puntos 6
3 puntos 18 3 puntes 6 3 puntos 6 3 puntos b

3. Carlos anota en un pictograma la venta de arboles navideinos de una

prestigiosa tienda comercial:

~—= 20 arboles
Dia Ne de arboles vendidos Total
Viernes K XK ) (

Sabado

Domingo

Total

Luego pregunta: ;Cuantos arbolitos vendio la tienda comercial en los tres

dias?

4. Los estudiantes del cuarto grado de la I.E. 40034, en su campaiia de

reciclamos botellas, recolectaron las cantidades que indica el cuadro:

Dias Botellas
Miércoles 30
Jueves 99
Viernes 29
Sdbado 60
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Elabora un grafico de barras con los datos de la tabla

i+ I N N
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Dias de la semana

o

5. Se realizaron encuestas en las II. EE. Juana Moreno y Miguel Grau para
conocer cuales son sus frutas preferidas. Los resultados fueron los
siguientes:

Frutas preferidas por los estudiantes de la I.LEE.

JUANA MORENO
300 280
o 250
O
= 200
150

5| 150 125
2100
W s

0

Manzana Papaya Platano

Frutas preferidas por los estudiantes de la Il.EE.
MIGUEL GRAU

400
350
g|300
&[250
3200
Gl 150
100

130

Manzana Papaya Platano
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Si juntamos las preferencias de ambas instituciones educativas,
,Cuantos estudiantes prefieren mas la manzana que el platano?
a) 280
b) 154
c) 50
d) 420

6. Lee el siguiente cartel

Puntajes finales de las oLIMPIADAS
DISTRITALES DE CAYMA
Las Flores 616
Los Veloces 987
Los Campeones 816
Los Alegres 889

Responde: ;Por cuiantos puntos el primer puesto gané al segundo
puesto?
a) 616 puntos.
b) 987 puntos.
c) 889 puntos.

d) 98 puntos.

7. Los ninos de cuarto grado necesitan polos para las Olimpiadas
Deportivas, han decidido escoger el color de los polos mediante una

encuesta, cada estudiante solo puede escoger un color. Los resultados son los

siguientes:
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PROPUESTAS DE COLORES
PARA LOS POLOS

NUMERO DE
CROLOR ESTUDIANTES

Azul &

Verde 8

Anaranjado 10

Morado 5
Rojo 8

¢Cuantos estudiantes fueron encuestados?

Realiza aqui tu

procedimiento:

8. Observa el grafico de barras Peliculas favoritas.

PELICULAS FAVORITAS

o 1
Comedias NN

Dibujos animados

0 50 100 150

200

250

Ahora responde:

(Cuantos estudiantes menos prefieren Comedias que Dibujos Animados?

a) 100
c) 20
b) 200

d)150

105




9. Del grafico de barras anterior:

(Cuantas personas en total prefieren Dibujos Animados y Comedia?

a) 200

c) 350

b) 300

d)250

10. Observa las imagenes y completa si es un suceso seguro, imposible o

probable

Azul —— Amarilla-y. roja | verde y, hlanco
o

K

R, 953)

Extraer una canica celeste de cualquier bolsa es un suceso:

Extraer una canica azul de la bolsa A es un suceso:

Extraer una canica roja de la bolsa B es un suceso:

11. Julio y Angel juegan con las barajas, luego de mezclarlas y colocarla:

en la mesa ;Qué cartas tiene mas probabilidad de salir?

"v_l &
s @ ‘0 Py

106



Respuesta:

12. Lola y Hugo juegan con dos bolsas. Cada uno extrae una tapita sin

mirar y luego la devuelve a su bolsa

(Qué color de tapita crees que tiene
mas posibilidad de salir de la bolsa 1?

JPor qué?

13.- Paula anoté la temperatura maxima del dia durante una semana y

registro los datos en la siguiente tabla:

Dias de la Temperatura
semana maxima
Lunes 25°C
Martes 23°C
Miércoles 21°C
Jueves 23°C
Viernes 24 °C
Sabado 20 °C
Domingo 22°C

,Qué dias la temperatura maxima fue
igual?

a) Miércoles y sabado

b) Martes y jueves

c¢) Lunes y viernes
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14. Marcos, el cocinero de la I.LE. San Martin, registroé en el siguiente
pictograma la cantidad diaria de comensales que asisten a su comedor. Sin

embargo cometié un error:

L0 LE )

EIO0O000000000] m

- EleleleleleleloI® L

rerleleleleleletd 0

- clelelelelelele; 160

lelelelelela 19

O = 20 alumnos ( := 10 alumnos f =5 alumnos

¢ Cual fue el error que cometiéo Marcos, al registrar los datos en el
pictograma?

170 comensales el dia martes.
110 comensales el dia viernes.
105 comensales el dia miércoles.
d. 200 comensales el dia lunes.
15. El siguiente grafico de barras muestra las preferencias de los

o T o

estudiantes por los distintos talleres de deporte que ofrece su colegio:

Preferencias deportivas ¢Cuantos estudiantes

prefieren jugar voley?

a. 25 estudiantes.

20
15 b. 30 estudiantes.
8 I c. 45 estudiantes.
5
0 d. 20 estudiantes.

Voley Fatbol Natacion Basquet

mNINOS mNINAS
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16. De una encuesta realizada a 32 estudiantes de 4to. Grado de primaria,

sobre el tiempo que se dedican a la lectura diariamente. Se obtuvo los

siguientes resultados:

Minutos Conteo Frecuencia
15 I T T 14

30 A1~ 10

45 111187 6

60 II 2

;Cuantos estudiantes leen mas de 30
minutos al dia?

a. 10 estudiantes.
b. 8 estudiantes.
c. 24 estudiantes

d. 32 estudiantes.

17. Andrés averigua, por medio de una encuesta, qué chocolate prefieren

sus compaiieras y compaiieros. Andrés registroé las respuestas en tarjetas de

colores.

Registra en la tabla la informacion obtenida sobre la preferencia del tipo

de chocolate.

Titulo:

Tipo de chocolate Frecuencia absoluta (f)

Chocolate con coco

y

Total
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18.- De la tabla anterior, representa graficamente la informacion en un

grafico de barras. Dibujo.

Titulc

19. A partir de los datos del grafico de barras anterior, responde:
a. ;Cual es el chocolate mas consumido por los companeros de Andrés? ;Por

qué?

20. Elabora una conclusion a partir de los datos registrados.
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COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE

Estandar del aprendizaje de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre.

Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos o cuantitativos (discretos) sobre un tema
de estudio de recolecta datos a través de encuestas y entrevistas sencillas, registra en tablas de
frecuencia simples y los representa en pictogramas, graficos de barra simple con escala (multiplos
de diez). Interpreta informacion contenida en graficos de barras simples y dobles y tablas de doble
entrada, comparando frecuencias y usando el significado de la moda de un conjunto de datos; a
partir de esta informacion elabora algunas conclusiones y toma decisiones. Expresa la ocurrencia
de sucesos cotidianos usando las nociones de seguro, mas probable menos probable, justifica su

respuesta.
CAPACIDADES DESEMPENOS ITEM
Representa datos con Representa las caracteristicas y el 4
graficos y medidas comportamiento de datos cualitativos y 18
estadisticas o cuantitativos discretos (por ejemplo: numero
probabilisticas de hermanos: 3, 2; cantidad de goles: 2, 4, 5,
etc.) de una poblacion, a través de pictogramas
horizontales y verticales, graficos de barras
con escala (simples y escala dada de 2 en 2, 5
en 5y 10 en 10) y la moda como la mayor
frecuencia, en situaciones de interés o un tema
de estudio
Comunica su Lee grafico de barras simples y dobles con 1
comprension de los escala, tablas de doble entrada y pictogramas 2
conceptos estadisticos y de frecuencias con equivalencias, para 5
probabilisticos interpretar la informacion a partir de los datos 6
contenidos en diferentes formas de 8
representacion y de la situacion estudiada. 9
13
15
16
* Usa estrategias y Recopila datos mediante encuestas sencillas 3
procedimientos para o entrevistas cortas con preguntas adecuadas 7
recopilar y procesar datos | empleando procedimientos y recursos; los 14
procesa y organiza en listas de datos o tablas 17
de doble entrada, o tablas de frecuencia para
describirlos y analizarlos.
* Sustenta conclusiones Predice que la posibilidad de ocurrencia de 10
o decisiones con base en la | un suceso es mayor que otro. Asi también, 11
informacion explica sus decisiones y conclusiones a partir 12
obtenida de la informacion obtenida con base en el 19
analisis de datos. 20
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ESCALA SOBRE EL USO DE LA PLATAFORMA SCHOOLOGY

(FICHA DE OBSERVACION)

El presente cuestionario de preguntas, tiene como finalidad conocer como se percibe
la plataforma Schoology en el trabajo en aula. Por ello considerando que:
1=nunca, 2=casi nunca, 3=a veces, 4=casi siempre, y S=siempre.

Contesta de acuerdo a lo observado.

Ne PREGUNTAS VALORACION

1 2 3 4

Recursos 1 Los recursos virtuales presentados en la
virtuales Plataforma Schoology son de fécil acceso para

los estudiantes.

2 Los recursos virtuales presentados en la
Plataforma Schoology sirven para mejorar los

aprendizajes de los estudiantes.

3 La distribucion de actividades facilita la

construccion de los aprendizajes.

4 | Los estudiantes exploran con facilidad por el

panel de navegacion de la plataforma.

5 Las instrucciones proporcionadas para ejecutar

las tareas y/o actividades fueron claras

6 El desarrollo de las actividades propuestas son

adecuadas para el logro de los aprendizajes.

Interac | 7 Los integrantes del grupo reflexionaron e

cion y interactuaron entre si.

colaborac | 8 Los estudiantes interactuan con el docente a

10n través de la plataforma.

9 Los estudiantes mostraron comunicacion

asertiva, respeto y trabajo en equipo.

10 | Los estudiantes aportan ideas en los foros para

mejorar sus aprendizajes y el de sus companeros.

Evaluacion | 11 | Los resultados obtenidos en la plataforma
permiten realizar una retroalimentacion oportuna

a los estudiantes.
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12 | Las actividades destinadas a la evaluacion,
permitieron verificar el nivel de logro de
aprendizaje de los estudiantes.

13 | Los estudiantes lograron desarrollar actividades
cada vez mas complejas.

14 |Los estudiantes reflexionan sobre lo que
aprenden y como lo aprenden.

15 | Los estudiantes mostraron agrado y una actitud

positiva, al desarrollar las actividades de

evaluacion presentadas en la plataforma.
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Anexo 2. Validaciones de Expertos

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del evaluador: Dr. Juan Carlos Callacondo Velarde

Cargo o Institucion donde labora: Universidad Nacional de San Agustin Arequipa

DMI: 01315979

Nombre del instrumento, motivo de evaluacion: Evaluacion de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre..
Autor del Instrumento: Adaptacion de evaluaciones censales nacionales y regionales para estudiantes de cuarto grado de primaria.

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

Este instrumente sirve para que = EXPERTO EVALUADOR valore la pertinencia y eficacia del instrumento que se esta validando. Debera colocar la puntuacion

que considere adecuada a los diferentes criterios de evaluacion:

INDICADORES CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena Muy Excelente
01-20 % 21-40 % | 41-60% buena 81-100 %
61-80%
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. X
OBIETIVIDAD Permite medir hechos obsenvables X
ACTUALIDAD Adecuado a nuestro actual programa curricular de X
primaria
ORGANIZACION | Presentacion ordenada X
SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y X
calidad suficente
PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo a los objetivos X
planteadaos
CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos X
tedricos.
AMALISIS Descompone adecuadamente las variables) X
indicadores/medidas
APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse X
CALIFICACION GLOBAL: (Marcar con un aspa)
APROBADO DESAPROBADO OBSERVADO
X

Lugar y fecha: Arequipa, 12 de octubre del 2022

) \

I
!

Dr. Juan Carlols Callacondo Velarde
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Nombre del evaluador:

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

JESUS OSWALDO SANCHEZ USCAMAYTA

DNI: 30564348

(Cargo o Institucion donde labora: DOCENTE EN LA LE. 40631 JUAN PABLO Il - AREQUIPA
Nombre del instrumento, motivo de evaluacion: Evaluacicn de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Autor del Instrumento: Adaptacion de evaluaciones censales nacionales y regionales para estudiantes de cuarto grado de primaria.

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

Este instrumento sirve para que el EXPERTO EVALUADOR valore |a pertinencia y eficacia del instrumento que se est3 validando. Debera colocar la puntuacian
que considere adecuada a los diferentes criterios de evaluacion:

INDICADORES CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muy Excelente
01-20% 21-40% | 41-60% | buena 81-100%
61-80%
CLARIDAD Esta formulado con lengugje apropiado y comprensible. X
OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables X
ACTUALIDAD Adecuado a nuestro actual programa curricular de X
primaria
ORGANIZACION | Presentacion ordenada X
SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y X
calidad suficiente
PERTINENCIA Permitird conseguir datos de acuerdo a los objetivos X
planteados
CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos X
tedricos.
ANALISIS Descompone adecuadamente las variables/ X
indicadores/medidas
APLICACION Existencia de condicicnes para aplicarse X
CALIFICACION GLOBAL; (Marcar con un aspa)
APROBADO DESAPROBADD OBSERVADO
X

Lugar y fecha: Arequipa, 12 de octubre del 2022
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. Nombre del evaluador: NORA FANNY CALCINA PUNTACA DNI: 29574472

. Cargo o Institucion donde labora; ESPECIALISTA EDUCACION UGEL AREQUIPA SUR
. Nombre del instrumento, motivo de evaluacion: Evaluacion de |3 competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.
. Autor del Instrumento: Adaptacidn de evaluaciones censales nacionales y regionales para estudiantes de cuarto grado de primaria.

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

Este instrumento sirve para que el EXPERTC EVALUADOR valore |a pertinencia y eficacia del instrumento que se estd validando. Debera colocar la puntuacian
que considere adecuada a los diferentes criterios de evaluacion ]

INDICADORES | CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muy Excelente
01-20% | 21-40% | 41-60% | buena | 81-100%
61-80%
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. X
OBJETIVIDAD | Permite medir hechos observables X
ACTUALIDAD | Adecuado a nuestro actual programa curricular de X
primaria
ORGANIZACION | Presentacion ordenada X
SUFICIENCIA | Comprende aspectos de las variables en cantidad y X
calidad suficiente
PERTINENCIA | Permitira conseguir datos de acuerdo a los objetivos X
planteados
CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos basados en teorias o modelos X
tedricos.
ANALISIS Descompone adecuadamente las variables/ X
indicadores/medidas
APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse X

CALIFICACION GLOBAL,_(Marcar con un aspa)

APROBADO DESAPROBADO | OBSERVADO

X

Lugar y fecha: Arequipa, 20 de junio del 2022,

Firma
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. Nombre del evaluador:

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

ANGELICA ISABEL ROJAS PINTO

. Cargo o Institucion donde |abora: IE 40238
. Nombre del instrumento, motivo de evaluacion: Evaluacion de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.
. Autor del Instrumento: Adaptacion de evaluaciones censales nacionales y regionales para estudiantes de cuarto grado de primaria.

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

DNI: 29414901

Este instrumento sirve para que el EXPERTO EVALUADOR valore la pertinencia y eficacia del instrumento que se estd validando. Deberd colocar Ia puntuacidn
que considere adecuada a los diferentes criterios de evaluacion:

INDICADORES | CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muy Excelente
01-20% | 21-30% | 41-60% | buena | 81-100%
61-80%
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. X
OBJETIVIDAD | Permite medir hechos observables X
ACTUALIDAD | Adecuado a nuestro actual programa curricular de X
primaria
ORGANIZACION | Presentacion ordenada X
SUFICIENCIA | Comprende aspectos de las variahles en cantidad y X
calidad suficiente
PERTINENCIA | Permitira conseguir datos de acuerdo a los objetivos X
planteados
CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos hasados en teorias 0 modelos X
tedricos.
ANALISIS Descompone adecuadamente [as variables/ X
indicadores/medidas
APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse X
CALIFICACION GLOBAL:_(Marcar con un aspa)
APROBADO DESAPROBADO | OBSERVADO
X

Lugar y fecha: Arequipa, 12 de octubre del 2022
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VALDACION DEL INSTRUMENTO

& Nombre del evaluadorzf)hhley Dllo?. Pealla
1 Cargo Insttucin dondelabora: Docende enla Te. 40208 Poge Froncais DeldT
3. Nombre del Instrumento, motivo de evaluacidn: Ealuacidn de a competencia resuelve problems de geston de datos e incertidumbre,
4. Autor el Instrumento: Adaptacon de evaluaclonescensales nacionals  regonalespara estudiants de cuarto grado deprimara

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

Este nstrumento it para que el EXPERTO EVALUADOR valore l pertinenciay eficaia el Instrumento que e est valldando, Deberd coloar  puntuacién que considere

adecuada a los diferentes criterios de evaluacion:

ON: 43036498

INDICADORES | CRITERIOS CALIFICACION
Deficlente | Regular | Buena | Muy | Excelente
001:20% [2140% | 4160% | buena | 81-100%
61-80%
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiadoy comprensible. X
OBJETIVIDAD | Permite medir hechos observables X
ACTUALIDAD | Adecuado a nuestro actual programa curricular de A
primaria
ORGANIZACION | Presentacion ordenada X
SUFICIENCIA | Comprende aspectos de las variables en cantidady
calidad suficiente ¥
PERTINENCIA | Permiticd conseguir datos de acuerdoa os objetivos X
planteados
CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos basados en teorfas o modelos X
tedricos,
ANALIIS Descompone adecuadamente s vriables/ "
indicadores/medidas
APLICACION | Eistencia de condiciones para aplicarse %
CALIFICACION GLOBAL: (Marcar con un aspa)
APROBADO | DESAPROBADO | OBSERVADO

Lugary fecha: Arequipa, 10 de octubre del 2022

X

s

Firma
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. Nombre del evaluadar: Mg, Pamela Nancy Escarcena Cruz
Cargo o Institucion donde labora: Dacente de la especialidad Primaria de |a I.E. 40382 Virgen de Chapi
. Nombre del instrumenta, motive de evaluacion: Evaluacion de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

DNI; 42842167

. Autor del Instrumento: Adaptacion de evaluaciones censales nacionales y régionales para estudiantes de cuarto grado de primaria.

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

Este Instrumanto sirve para que el EXPERTO EVALUADOR valore [a pertinencia y eficacla del Instrumento que se estd valldando. Deberd colocar la puntuacidn
fque considere adecuada a los diferentes criterios de evaluacldn:

INDICADORES | CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muy Excelente
01-20% | 20-40% |d41-60% | buena |B1-100%
61-80%
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiada y comprensible. H)
OBIETIVIDAD | Permite medir hechas abservables X
ACTUALIDAD | Adecuads 2 nuestro actual programa curricular de LS
primaria
ORGANIZACION | Presentaridn ordenada S
SUFICIENCIA | Comprende aspectos de [as variables en cantidad y X
calidad suficiente
PERTINENCIA | Permitird conseguir datos de acuerda a los objetivos X
planteadas
COMSISTENCIA | Pretende conseguir datos basadas en tearias o madelos X
tedricos.
ANALISIS Descompone adecuadamente |as variables/ X
indicadores/medidas
APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse b
CALIFICACION GLOBAL: [Marcar con un aspa)
APROBADD DESAPROBADD | OBSERVADO
b

Lugar y fecha: Arequipa, 12 de actubre del 2022

e

Firma
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

1 Mombre del evaluador: Dir. Juan Carlos Callacondo Velarde DMI: 01315979

Cargo o Institucion donde labora: Universidad Nacional de San Agustin Arequipa

Mombre del instrumento, motivo de evaluacion: Cuestionario sobre el uso de la plataforma schoology.
Autor del Instrumento: Equipo investigador.

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

Ests instrumento sirve para que el EXPERTO EVALUADOR valors la pertinencia y eficacia del instrumento que se estd validando. Debera colocar |a puntuacion
que considere adecuada a los diferentes criterios de evaluacion:

INDICADORES CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muybuena | Excelente
01-20 % 21-40 % | 41-60% | 61-80%: 81-100 %

CLARIDAD Esta formulade con lenguaje aprepiade y comprensible. X

OBJETIVIDAD Permite medir hechos chservables X

ACTUALIDAD Adecuade para desarrellar actividades en un entorno X
virtual y asincronico.

ORGANIZACION Presentacion ordenada X

SUFICIENCIA Comprende aspectos de |as variables en cantidad y X
calidad suficiente

PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo a los objetivos X
planteados

COMSISTEMCIA Pretende conseguir datos basados en el uso de la X
plataforma.

ANALISIS Descompone adecuadamente las variables/ X
indicadores/medidas

APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse X

MOTIVACION Los recursos planteados en la plataforma son atractives y X
motivadores.

INTERACTIVIDAD | Permite |a interaccion entre estudiantes-estudiante y X
estudiante-docente.

CALIFICACION GLOBAL: (Marcar con un aspa)

APROBADO DESAPROBADO | OBSERVADO

X

Lugar y fecha: Arequipa, 12 de octubre del 2022 \

Dr. Juan Carlos Callacondo Velarde
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Nombre del evaluador: JESUS OSWALDO SANCHEZ USCAMAYTA
Cargo o Institucidn donde labora: DOCENTE EN LA L.E. 40631 JUAN PABLO Il - AREQUIPA

Nombre del instrumento, motivo de evaluacidn: Cuestionario sobre el uso de la plataforma Schoology.
Autor del Instrumento: Equipe investigador.

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

DNI: 30564348

Este instrumento sirve para que el EXPERTO EVALUADOR valore la pertinencia y eficacia del instrumento que se esta validando. Debera colocar la puntuacion
gue considere adecuada a los diferentes criterios de evaluacion:

INDICADORES CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muy buena | Excelente
01-20 % 21-40 % | 41-60% | 61-B0% B1-100 %
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. X
OBJETIVIDAD Permite medir hechos chservables X
ACTUALIDAD Adecuado para desarrollar actividades en un entorno X
virtual y asincronico.
ORGANIZACION Presentacion ordenada X
SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y X
calidad suficiente
PERTINENCIA Permitird conseguir datos de acuerdo a los objetivos X
planteados
COMNSISTENCIA Pretende conseguir datos basades en eluso de la X
plataforma.
ANALISIS Descompaone adecuadamente las variables/ X
indicadores/medidas
APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse X
MOTIVACION Los recursos planteados en la plataforma son atractivos y X
motivadores.
INTERACTIVIDAD | Permite |a interaccion entre estudiantes-estudiante y X
estudiante-docente.

CALIFICACION GLOBAL;, (Marcar con un aspa)

Lugar y fecha: Arequipa, 12 de octubre del 2022

APROBADO

DESAPROBADO OBSERVADO

X
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

1
5. Nombre del evaluador: ShirIey Cotherine Diaz /I)e\'qﬂq DNI: 43Q%ay e
6. Cargo o Institucién donde labora: Docente de la TE. 40208 hdie Francos Delalle
7. Nombre del Instrumento, motivo de evaluacién: Cuestionario sobre el uso de la plataforma schoology.
8. Autor del Instr Equipo i igad
ASPECTOS DE LA VALIDACION:
Este instrumento sirve para que el EXPERTO EVALUADOR valore la pertinencia y eficacia del instrumento que se esté validando. Debers colocar la puntuacién que considere
adecuada a los diferentes criterios de evaluacién:
INDICADORES CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muybuena | Excelente
01-20% 21-40% | 41-60% | 61-80% 81-100%
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. X
OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables
ACTUALIDAD Adecuado para desarrollar actividades en un entorno Ny,
virtual y asincrénico.
ORGANIZACION | Presentacién ordenada X
SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y X
calidad suficiente
PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo a los objetivos X
CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en el uso de la X
plataforma.
ANALISIS Descompone adecuadamente las variables/ X
indicadores/medidas -
APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse
MOTIVACION Los recursos planteados en la plataforma son atractivos y X
motivadores. - -
INTERACTIVIDAD | Permite la interaccion entre estudiantes-estudiante y P
diante-docente.
CALIFICACION GLOBAL: (Marcar con un aspa)
APROBADO | DESAPROBADO | OBSERVADO |
¥ [ | ]
Lugar y fecha: Arequipa, 10 de octubre del 2022 ,r #
Firma
WALIDACON DEL INSTRUMENTO
Mombre del evaluador: Jorge Luks Condorcallo Ccama DNE: 21568580

Cargo o Institscldn donde labora: LE. Inmaculada Concepoidn
Mombre del instrumento, motivo de evaluacidn: Cuestionania sobre el uso de la plataforma schoology.
Ruartor del Instremento: Equipo Irvestigador.

ASPECTOS DE LA VALIDWUOMKIM: Ests instrurmisto siree para que o EXPERTO EVALUADOR valors la pertinessia v aficecia dol nstrumenss que ie sstd

[WOCAOORES | CRITERIDS CALIFICACTON
Teficients Fegquler | Duena Wuy Buena Eucelenie
H-20 % M-8 % A-6l% | 61-B0% H-100 %
[ CLARIOAD E=f2 formdad con [=rgusi= aprozisdn y comprensioe X
[ O IETTVIDED Farreils madr Rechos obssn/sEls X
ACTIARLDRD fidecundo pars desprmlsr sciidades en un enfomo vl ¥ BsinGeoRicO. X
[ ORGANIZACTON Freseriaciic ordenscs X
SOFCIERCIA Comprende mspacics de [ax venishles en canbided y calided =udcient= X
[ PERTINENCTA Farmriire comasgurr deioa de scuerdn & foa chjsbuca planf==dos X
[ COMEE TENLIE Frefande consaguir delos bemados =n &) u=n o= = pEisome. X
[ BHELETE Ce=compene adecusdamerte s vansbl=lindizadores’ madices X
EFLICECTIN Extri=ncn de condicion=s par sphoars= X
WCTIWVECEON Lo= recursca plamizadom =n e pleiafome son srecione v molhmcoes. X
NTERRCTIVIDED Hermriie s mlemcaon enre exhcisntes-eshidincle y efudiante-dogeni= X

wilidands. Deberd colocar la pustusciin que cosiidins adicaids & los diferantes eriteries de ealuscidn

CALIFICATIOM GLOBAL JMarcar con un aspa)

| AFROBADG | DEsAPROBADD | OBSERWATO |

I X I I |

Lugar y fecha: Arequipa, 13 de setiembre cel 20022
=

Firma

~
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Mombre del evaluador: Mg, Pamela Nancy Escarcena Cruz
Carzo o Institucion donde labora: Docente de la especialidad Primaria de la 1.E. 40382 Virgen de Chapi
MNombre del instrumento, motivo de evaluacion: Cuestionario sobre el uso de la plataforma Schoology.
Autor del Instrumento: Equipo investigador.

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

DNI: 42842167

Este instrumento sirve para que el EXPERTO EVALUADOR valore la pertinencia y eficacia del instrumento que se esta validando. Debera colocar Iz puntuacion que considers
adecuada a los diferentes criterios de evaluacion:

INDICADORES CRITERIOS CALFICACION
Deficiente | Regular Buena | Muybuena | Excelente
01-20% 21-40% | 41-60% | 61-80% 81-100 %
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. X
OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables X
ACTUALIDAD Adecuado para desarrollar actividades en un entorno virtual y x
asincronico.
ORGANIZACION Presentacion ordenada X
SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y calidad X
suficiente
PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo a los objetivos planteados X
CONSISTENCIA Pretende conseguir datos basados en el uso de la plataforma. X
ANALISIS Descompone adecuadamente las variables/ X
indicadores/medidas
APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse X
MOTIVACION Los recurseos planteados en |a plataforma son atractivos y X
motivadores.
INTERACTIVIDAD Permite la interaccion entre estudiantes-estudiante y X
estudiante-docente.
CALIFICACION GLOBAL: (Marcar con un aspa)
APROBADO DESAPROBADD | OBSERVADO

Lugar y fecha: Arequipa, 12 de octubre del 2022

Firma
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. Nombre del evaluador: NORA FANNY CALCINA PUNTACA

. Cargo o Institucion donde labara: ESPECIALISTA EDUCACION UGEL AREQUIPA SUR
Nombre del instrumento, motivo de evaluacion: Cuestionario sobre el uso de la plataforma schaglogy.
. Autor del Instrumento: Equipo investigador.

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

DNI: 20574472

Este instrumento sirve para que el EXPERTO EVALUADOR valore la pertinencia y eficacia del instrumento que se estd validando. Debera colocar |a puntuacian

que considere adecuada a los diferentes criterios de evaluacion:

INDICADORES CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muybuena | Excelente
01-20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% 81-100 %

CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible, X

OBIETIVIDAD Permite medir hechos observables X

ACTUALIDAD Adecuado para desarrollar actividades en un entorno X
virtual y asincrdnica.

ORGANIZACION | Presentacion ordenada X

SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y X
calidad suficiente

PERTINENCIA Permitira conseguir datos de acuerdo a los objetivos X
planteados

CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos basados en el uso de |a X
plataforma.

ANALISIS Descompone adecuadamente las variables/ X
indicadores/medidas

APLICACION Bxistencia de condiciones para aplicarse X

MOTIVACION Los recursos planteados en la plataforma son atractivos y X
motivadores,

INTERACTIVIDAD | Permite la interaccion entre estudiantes-estudiante y X
estudiante-docente.

CALIFICACION GLOBAL:_(Marcar con un aspa)
APROBADO DESAPROBADO | OBSERVADQ

Lugar y fecha: Arequipa, 20 de junio del 2022

b

Firma
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. Nombre del evaluador: ANGELICA ISABEL ROJAS PINTO
. Cargo o Institucion donde labara: |E 40233

. Autor del Instrumento: Equipo investigador.

ASPECTOS DE LA VALIDACION:

DNI: 29414901

Este instrumento sirve para que el EXPERTO EVALUADOR valore |3 pertinencia y eficacia del instrumento que se esta validando. Deberd colocar la puntuacion
que considere adecuada 3 los diferentes criterios de evaluacion:

INDICADORES | CRITERIOS CALIFICACION
Deficiente | Regular | Buena | Muyhuena | Excelente
01-20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% 81-100 %
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado y comprensible. X
OBJETIVIDAD Permite medir hechos observables X
ACTUALIDAD Adecuado para desarrollar actividades en un entorno X
virtual y asincronico.
ORGANIZACION | Presentacicn ordenada X
SUFICIENCIA Comprende aspectos de las variables en cantidad y X
calidad suficiente
PERTINENCIA | Permitira conseguir datos de acuerdo a los abjetivos X
planteatos
CONSISTENCIA | Pretende conseguir datos basados en el uso de la X
plataforma.
ANALISIS Descompone adecuadamente [as variables/
indicadores/medidas
APLICACION Existencia de condiciones para aplicarse X
MOTIVACION | Los recursos planteados en la plataforma son atractivos y X
motivadores,
INTERACTIVIDAD | Permite [ interaccion entre estudiantes-estudiante y X
estudiante-docente.
CALIFICACION GLOBALL_(Marcar con un aspa)
APROBADO DESAPROBADO | OBSERVADO
_ X
Lugar y fecha: Arequipa, 12 de octubre del 2022 '#
St
Firma
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REGISTRO SUNEDU DE LOS VALIDADORES

30/5/24, 17:34

’“ﬂ\
ﬁ pERU Ministerio de Educacion

about:blank

Superintendencia Nacional de
Educacion Superior Universitaria

Informacion Universitaria y

Registro de Grados y Titulos

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Graduado

Grado o Titulo

Institucion

CALLACONDO VELARDE, JUAN CARLOS
DNI 01315979

LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA

Fecha de diploma: 22/03/2011
Modalidad de estudios: -

UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS
PERU

CALLACONDO VELARDE, JUAN CARLOS
DNI 01315979

BACHILLER EN CIENCIAS DE LA COMUNICACION SOCIAL

Fecha de diploma: 22/07/1994
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

ula: Sin informacion (***)
Sin informacion (**¥)

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL ALTIPLANO
PERU

CALLACONDO VELARDE, JUAN CARLOS
DNI 01315979

BACHILLER EN EDUCACION

Fecha de diploma: 04/08/2009
Modalidad de estudios: -

Sin informacion (***)
informacion (***)

Fecha matric

Fecha egreso: §

UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS
PERU

CALLACONDO VELARDE, JUAN CARLOS
DNI 01315979

MAESTRO EN CIENCIAS: EDUCACION
MENCION EN GESTION Y ADMINISTRACION EDUCATIVA

Fecha de diploma: 26/08/16
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: 22/06/2007
Fecha egreso: 26/07/2013

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE AREQUIPA
PERU

CALLACONDO VELARDE, JUAN CARLOS
DNI 01315979

DOCTOR EN CIENCI EDUCACION

Fecha de diploma: 21/12/20
Modalidad de estudios: PRES

(CIAL

Fecha matricula: 03/01/2009
Fecha egreso: 28/03/2011

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE AREQUIPA
PERU

126

Direccion de Documentacion e




30/5/24, 17:39

£
ﬁ PERU

about:blank

Superintendencia Nacional de

Ministerio de Educacion | gqycacién Superior Universitaria

Direccion de Documentacion e
Informacion Universitaria y

Registro de Grados y Titulos

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Graduado

Grado o Titulo

Institucion

SANCHEZ USCAMAYTA, JESUS
OSWALDO
DNI 30564348

LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA

Fecha de diploma: 02/02/1998
Modalidad de estudios: -

UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
PERU

SANCHEZ USCAMAYTA, JESUS
OSWALDO
DNI 30564348

BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

Fecha de diploma: 30/07/1997
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha egreso: Sin informacion (**¥)

UNIVERSIDAD PRIVADA DE TACNA
PERU

SANCHEZ USCAMAYTA, JESUS
OSWALDO
DNI 30564348

ER EN EDUCACION MENCION EN ADMINISTRACION Y
GERENCIA EDUCATIVA

Fecha de diploma: 15/12/17
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: 03/06/2011
Fecha egreso: 31/12/2012

UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES
VELASQUEZ
PERU

SANCHEZ USCAMAYTA, JESUS
OSWALDO
DNI 30564348

SEGUNDA ESPECIALIDAD EN PSICOLOGIA, TUTORIA Y ORIENTACION EDUCATIVA

Fecha de diploma: 04/01/13
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: Sin informacion (**%)
Fecha egre: in informacion (**¥)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA
PERU
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Graduado

Grado o Titulo

Institucion

CALCINA PUNTACA, NORA
FANNY
DNI 29574472

SE NDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION E
LA DIVIERSIDAD

"CIAL E INCLUSIVA CON ATENCION A

Fecha de diploma: 06/08/2010
Modalidad de estudios: -

Sin informacion (***)
informacion (***)

Fecha matricu

Fecha egreso:

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA
PERU

CALCINA PUNTACA, NORA
FANNY
DNI 29574472

BACHILLER EN EDUCACION

Fecha de diploma: 25/01/1991
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha egreso: Sin informacion (***)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA
PERU

CALCINA PUNTACA, NORA
FANNY
DNI 29574472

LIC
ESPI

“IADA EN EDUCACION
JADAD: INCIAS SOCIAL

8|

Fecha de diploma: 24/03/00
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN AGUSTIN DE
AREQUIPA
PERU

CALCINA PUNTACA, NORA
FANNY
DNI 29574472

TITULO DE MASTER EN EDUCACION, MENCION EDUCACION DE LA CREATIVIDAD
Fecha de Diploma: 02/12/2014
T1PO:
« RECONOCIDO
Fecha de Resolucion de Reconocimiento: 30/05/2016

Modalidad de estudios:
Duracion de estudios:

UNIVERSIDAD DE CIENCIAS PEDAGOGICAS "ENRIQUE
JOSE VARONA"
CUBA
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Anexo 3. Cuadro de Técnicas e Instrumentos

VARIABLES INDICADORES | SUB INDICADORES TECNICAS | INSTRUMENTOS | ITEMS ESCALA ) DE
VALORACION
Plataforma Recursos Informativos | Observacion | Ficha de| 123456 |0:Nunca
Schoology Recursos Practicos observacion 1: Casi nunca
Recursos 2: A veces
virtuales 3: Casi siempre
4: Siempre
Interaccion y | Docente-estudiante 789,10 | 0: Nunca
colaboracion | Estudiante-estudiante 1: Casi nunca
2: A veces
3: Casi siempre
4: Siempre
Evaluacion Retroalimentacion 11,12,13,14,1 | 0: Nunca
Autoevaluacion 5 1: Casi nunca
Heteroevaluacion 2: A veces
3: Casi siempre
4: Siempre
Competencia | Representa Representa datos |  Encuesta | Cuestionario 4,18 Adecuado
matematica | datos con | cualitativos en grafico Parcial
resuelve graficos vy | de baras. Inadecuado
problemas  de | medidas Omitida
gestion  de | estadisticas o
datos e | probabilisticas.
incertidumbre.
Comunica su| Interpreta 1,2,5,6,8 | Adecuado
comprension | informacion de tablas de 9,13,15,16 | Inadecuado
de los | frecuencia. Omitida
conceptos Interpreta
estadisticos y | informacion de graficos
probabilisticos. | de barras.
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Interpreta
informacion de
pictogramas

Usa estrategias

Procesa y organiza los

y datos.
procedimientos | Emplea
para recopilar y | procedimientos y
procesar datos | recursos.
Sustenta Predice la postbilidad

conclusiones o
decisiones con
base en la
informacion
obtenida.

de ocurrencia de un
SUCESO.

Argumenta
conclusiones.

Explica sus
decisiones.

3,7,1417

Adecuado
Parcial
Inadecuado
Omitida

10,11,12, 19,
20

Adecuado
Parcial
Inadecuado
Omitida
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Anexo 4. Autorizacion de la Institucion Educativa

GOBIERNO REGIONAL DE AREQUIPA - GERENCIA REGIONAL DE EDUCACION

& %, UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL LA JOYA (]
¥ 22’ I
% LE. N2 40826

“JUAN VELASCO ALVARADO”

NIVEL PRIMARLA - SECUNDARLA
C.M. Sec. 0501486 C.M. Prim.0312074

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”

AUTORIZACION PARA REALIZAR ESTUDIO DE INVESTIGACION DE TESIS DE
MAESTRIA.

Por medio de la presente, el que suscribe, Mg. Luis Begazo Manrique, Director de la Institucion
Educativa 40326 Juan Velasco Alvarado del Distrito de La Joya, Provincia de Arequipa, autoriza
a los bachilleres Mary Lucila Arapa Chambi, Jeaneth Vilma Arce Machaca, Roberto Carlos
Pineda Gonzales a realizar el estudio de investigacion de tesis de maestria titulado "Aplicacion
de la Plataforma Schoology en la Competencia Matematica Resuelve Problemas de Gestion
de Datos e Incertidumbre con Estudiantes del Cuarto Grado del Nivel Primario de la L.E.
40326 Juan Velasco Alvarado del Distrito de La Joya, Provincia de Arequipa 2022".

Detalles de la autorizacion:

1. Acceso a la institucion: Se concede acceso a las instalaciones de la I.E. 40326 Juan
Velasco Alvarado para la realizacion de las actividades de investigacion planificadas.

2. Colaboracion con docentes y estudiantes: Se permite la interaccion con los docentes y
estudiantes del cuarto grado, asegurando en todo momento el cumplimiento de los
principios éticos y de confidencialidad.

3. Duracion del estudio: El estudio se llevara a cabo durante el periodo de dos a tres meses,
segiin lo propuesto en su solicitud.

4. Recoleccion de datos: Se autoriza la recoleccion de datos mediante cuestionarios,
evaluaciones y entrevistas, siempre y cuando se respete la privacidad y se cuente con el
consentimiento informado de los participantes.

5. Informes de avance y resultados: Se le solicita la presentacion de informes periodicos
sobre el progreso del estudio y un informe final al concluir la investigacion.

Estamos comprometidos con el desarrollo académico y tecnologico de nuestros estudiantes y
consideramos que su investigacion puede aportar significativamente a nuestras practicas
educativas. Agradecemos su interés en colaborar con nuestra institucion y confiamos en que este
estudio sera de gran beneficio.

Sin otro particular, quedamos a su disposicion para cualquier consulta o coordinacion adicional
que requiera.

Atentamente,

IRRIGACION SAN CAMILO, ASENT. N° 06 - TELEF. CELULAR 903451471 - E-MAIL: mesadepartesi.ejva40326@gmail.com
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