REPOSITORIO DE NE=3C.  UNIVERSIDAD

g i CATOLICA
TESIS UCSM ~@&  DE SANTA MARIA

Universidad Catolica de Santa Maria

Escuela de Postgrado

Maestria en Educacién con mencién en Gestion de los
Entornos Virtuales para el Aprendizaje

APLICACION DE STORYBIRD PARA LA PRODUCCION DE
CUENTOS EN ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE
EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
40160 OBDULIO BARRIGA VIZCARRA DEL DISTRITO DE
MOLLEBAYA, AREQUIPA, 2017

Tesis presentada por las Bachilleres:

Meléndez Céceres Libia Olinda

Neyra Dongo Sandra Herminia

Soto Velarde Rosario Patricia

Para optar el Grado Académico de:

Maestro en Educacion con Mencion en Gestion de
los Entornos Virtuales para el Aprendizaje
Asesor: Dr. Gutiérrez Aguilar Olger

Arequipa — Peru
2020

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =@  DE SANTA MARIA

A mis padres Juan y Rosa quienes con su amor, paciencia y esfuerzo me han permitido
[legar a cumplir hoy un suefio mas, gracias por inculcar en mi el ejemplo de esfuerzo y
valentia, de no temer las adversidades porque Dios esta conmigo siempre. A mis hijos Diego
y Fernanda por su carifio y comprensién, durante todo este proceso, por estar conmigo en
todo momento gracias.

A mi compafiero de vida, porgque con sus oraciones, consejos Yy palabras de aliento hicieron
de mi una mejor persona y de una u otra forma me acompafia en todos mis suefios y metas.

Rosario Patricia Soto Velarde

Dedico este trabajo principalmente a Dios, por haberme dado la vida y permitirme el haber
llegado hasta este momento tan importante de mi formacion profesional. A Mis padres, por
ser el pilar mas importante y por demostrarme siempre su carifio y apoyo incondicional
quienes con su amor, paciencia y esfuerzo me han permitido llegar a cumplir hoy un suefio
mas, gracias por inculcar en mi, el ejemplo de esfuerzo y valentia. A mi esposo quien con
su amor y apoyo incondicional, durante todo este proceso, por estar conmigo en todo
momento gracias. También lo dedico con mucho amor a mis hijos Breison, Aldair y Miguel
que han sido el apoyo fundamental para lograr los objetivos propuestos, ya que su amor ,

siempre me dieron esperanzas y tuvieron fe en mi.
Sandra Herminia Neyra Dongo
A Dios por darme vida y salud.
A la Virgen Maria por ser mi ejemplo de amor, servicio y fortaleza
A mi esposo Fredy y a mis hijos Brian y Hamid, por su apoyo moral y motivacion

constante en el logro de mis metas.

Libia Olinda

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

L
&  DE SANTA MARIA
INDICE GENERAL
RESUMEN
ABSTRACT
INTRODUGCCHO ..ot e et e e e et e et eee e et e e et eeeeeeeeseeeeseeeeeseeessaeeeeeenes 1

CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1, ProdUCCION A8 CUBNTOS .......eiviiiieieesieieste sttt ettt sttt b ettt e e 4
1.1.1. Produccion de cuentos fantaStiCOS..........cviirrieiieieee ettt e 6
1.1.1.1 Escoge tema para producir cuento fantastiCo..........coovvereriinicienniiiienn e 7
1.1.1.2. Imagina protagonistas para el cuento fantastico. ...........ccccoevvvvrivniviein s e 7
1.1.1.3. Inventa escenografias para el cuento fantastico. ........c..cccovveveiveiveiviin e 8
1.1.1.4. Precisa tiempo para el cuento fantastiCo. ............cccoceveveiiiecircicicccie e 9
1.1.1.5. Escribe la estructura de inicio para el cuento fantastico. ..........cc.cccceeenenone. 9
1.1.1.6. Elabora la estructura del nudo para el cuento fantastico............c.cc.cceueue.. . 10
1.1.1.7. Realiza la estructura del desenlace para el cuento fantastico..................... 10
1.1.1.8. Precisa el titulo del cuento fantastiCo. .........ccovereriiiineienieeie e 10
1.1.2. Produccion de cuentos rOMANTICO. ........cevueieieieeieriesiesiesiesesreseeeeeesee e seesresne s e on 11
1.1.2.1 Escoge tema para el CUENtO FOMANTICO........ccurverieiereiiieiric e 12
1.1.2.2. Imagina protagonistas para el cuento romantico............cc.cceeevereresennen. . 12
1.1.2.3. Inventa escenografias para el cuento romantico. ...........c..ccccceveveveseene .. 13
1.1.2.4. Precisa tiempo para el cuento romantico. ............ccoceeveivevvereereseseseenen o 13
1.1.2.5. Escribe la estructura de inicio para el cuento romantico. ..........c.cccceevee... 14
1.1.2.6. Elabora la estructura del nudo para el cuento romantico. ............c.ccoceeee.... 14
1.1.2.7. Realiza la estructura del desenlace para el cuento romantico.................... 15
1.1.2.8. Precisa el titulo del cuento romaNtiCO. .........ccevereereneiine e 15
1.1.3. Produccidn de cuentos de ciencia ficCiON..........cccoeveveieie i 16
1.1.3.1 Escoge tema para el cuento de ciencia fiCCiON.........c.coceovriiiiniiieiiinea e 17
1.1.3.2. Imagina protagonistas para el cuento de ciencia ficcion.............cc.coeeee ... 18
1.1.3.3. Inventa escenografias para el cuento de ciencia ficcion. .............c.ccoceee.... 18
1.1.3.4. Precisa tiempo para el cuento de ciencia ficCion. ..........ccccoceviiviincinenn 19
1.1.3.5. Escribe la estructura de inicio para el cuento de ciencia ficcion ............... 19
1.1.3.6. Elabora la estructura del nudo para el cuento de ciencia ficcion............... 19

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

i B omicr
DE SANTA MARIA

1.1.3.7. Realiza la estructura del desenlace para el cuento de ciencia ficcion........ 20

1.1.3.8. Precisa el titulo del cuento de ciencia ficCION. .........ccocvevvivieiiiiiciiien 20

1.2. Programa Storybird: CaracteriStiCas.........ccoveiiiereeeeierese e et 20
1.2.1. Propuesta de una actividad usando la aplicacion “Storybird”...........cccoovvvviivnnno. 21
1.2.1.1. Herramienta tecnol0gica de eSCrtUra...........cooeirereieriene e o 22

1.2.1.2. Instrucciones para crear un cuento en “Storybird” ...........coceeviiiiiiniinene 22

1.3. Enfoque de aprendizaje de las tecnologias de la informacidn y comunicacion .............. 24
1.4. Antecedentes de INVESLIGACION. .......cciiiiiiiii ettt e s 25
1.4.1. ANIVel INTErNACIONAL ......ooviiiiiii i e 25
1.4.2. ANIVEI NACIONAL....cciiiiiiiii ittt 26
1.4.3. Anivelllocal ... %, Nianeetmt et I ... 27

CAPITULO II: METODOLOGIA

P O T Lol Lo 1Yot T - Tod o SRS 30
2.2. NIVEl de INVESLIGACION ......eeveeie ettt a e a e te et e beeste e e e snaesreenean e e e 30
2.3. DiSeN0 A€ INVESLIGACION .......cviveieiteitecee ettt ettt saesbe e stesseeneesaesseaesresneaten e e 30
2.4, TECNICA € INSEIUMENTO....ueiuieiieieie it cte e et ettt ste e e e e e eseeseesaesbesteeaeeseeseeseeseessesnennene s e 31
2.4°1. PG . TR B e ey SO A W ... 31
2.4.2. InStUNHERUGIN. . o e BB e ot o N e, 31
2.4.3. Programa eXPerimental............cccueiiiieieeieeieseesesiesee e seesee e eee e sse e snae e e e o 31
2.5. CampO de VEITICACION......c.ooiiiece ettt nne e e 32
2.5.1. Delimitacion @SPACial ............cccceiiiiiiiiiiiiiiise e 32
2.5.2. UDIcacion teMPOTAl .........ccoiiiiiiiieee e s 33
2.5.3. UNIdades d€ ESTUAIO. ... ..ueiueeiiiiiiieieie ittt e e 33
2.5.4 Estrategias de recolecCion de datosS ......ccceceieieeeeieiieriese e s 33

CAPITULO Ill: RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Resultados de la prueba de entrada y de salida por indicadores............cccecvevveviveriverennnnn 36
3.2. Resultados de la prueba de entrada y de salida por variable .............cccocoviveiiiieiieiin ol 42
Dol U] o S 44
L©o] (o] 11 5] o] 1= SRS RTP 46
RECOMENUACIONES........iiviiiieie ettt b ettt b e e e e be st sbenbe st n e on 47
(L] (=] =1 o - PPt 48

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOSITORIO DE

TESIS UCSM

UNIVERSIDAD
CATOLICA ,
DE SANTA MARIA

INDICE DE TABLAS

Tabla N° 1: Indicador: Cuento fantaStiCo .........ccoveeeeeeeeeeeeeeee e
Tabla N° 2: Indicador: Cuento roMANtICO.........ccvveeeeeeeeeeeee e
Tabla N° 3: Indicador: Cuento de ciencia ficCiON.........oovveeeeeeecciieeene,

Tabla N° 4: Variable dependiente: Produccion de cuentos.................

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOSITORIO DE

TESIS UCSM

UNIVERSIDAD
CATOLICA

INDICE DE FIGURAS

Figura N° 1: Indicador: Cuento fantastico
Figura N° 2: Indicador: Cuento romantico
Figura N° 3: Indicador: Cuento de ciencia ficcion

Figura N° 4: Variable dependiente: Produccion de cuentos

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis

DE SANTA MARIA




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =@  DE SANTA MARIA

INDICE DE ANEXOS

ANEXO 1 INSTIUMENTO ... 52
AANEXO 2 PrOGIAMA ...ttt b ettt b e b e b e ab e aneenne s 54
Anexo 3 “A”: Matriz de resultados: Prueba de entrada y de salida ..........cccccoceeniiiiiiiiiicnnnn 96
Anexo 3 “B”: Matriz de resultados: Prueba de entrada y de salida...........ccoceveriiieniinnnnnnnn 97
Anexo 3 “C”: Matriz de resultados: Prueba de entrada y de salida...........ccccovvveiiiiiiniiinninnns 98
ANEXO 42 VAlIUACTON ......ecviiieieiese ettt 99

Anexo 5: Ficha del Consejo Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacién Tecnoldgica.... 100
Anexo 6: Ficha 1 de la Superintendencia Nacional de Educacion Superior Universitaria ... 101

Anexo 7: Ficha 2 de la Superintendencia Nacional de Educacion Superior Universitaria... 102

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =@  DE SANTA MARIA

RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como enunciado: APLICACION DE
STORYBIRD PARA LA PRODUCCION DE CUENTOS, EN ESTUDIANTES DEL
SEXTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
40160 OBDULIO BARRIGA VIZCARRA DEL DISTRITO DE MOLLEBAYA,
AREQUIPA, 2017. El estudio corresponde al tipo de investigacion aplicada, de nivel
explicativo, disefio pre experimental y enfoque cuantitativo.

La investigacion tiene como objetivo general el de aplicar el Storybird para mejorar el
nivel de produccion de cuentos, en estudiantes del sexto grado de educacion primaria de
la Institucion Educativa 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de Mollebaya,
Arequipa, 2017. La hipotesis planteada es: La aplicacion de Storybird mejora
significativamente la produccion de cuentos, en estudiantes del sexto grado de educacion
primaria de la Institucién Educativa 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de
Mollebaya, Arequipa- 2017. Los instrumentos que se emplearon fueron una prueba de
entrada y de salida, denominada cédula de entrevista, aplicada a 28 unidades de estudio.
Posteriormente, en funcion de los resultados, se desarrollo 24 talleres, con la Aplicacion
del Storybird. El analisis de los resultados confirma la hipétesis planteada evidenciando
que la aplicacién del Storybird si mejora significativamente la produccion de cuentos, en
estudiantes del sexto grado de educacion primaria. En tal sentido es preciso que los
estudiantes de educacion primaria empleen materiales educativos digitales, como por
ejemplo el Storybird, que les permitirdn mejorar la produccion de cuentos. Finaliza el
trabajo de investigacién con las conclusiones y sugerencias, bibliografia y anexos.

Palabras claves: Storybird, produccién, cuento, fantastico, romantico, ciencia ficcion.
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ABSTRACT

The research has as statement "Application of Storybird for the production of stories, in
students of the sixth grade of primary education of the Educational Institution 40160
Obdulio Barriga Vizcarra of the District of Mollebaya, Arequipa, 2017".

The study corresponds to the type of applied research, explanatory level, pre-experimental
design and quantitative approach.

The research has the general objective of applying the Storybird to improve the level of
story production, in students of the sixth grade of primary education of the Educational
Institution 40160 Obdulio Barriga Vizcarra of the District of Mollebaya, Arequipa, 2017.
The hypothesis is: Application of Storybird significantly improves the production of
stories, in students of the sixth grade of primary education of the Educational Institution
40160 Obdulio Barriga Vizcarra of the District of Mollebaya, Arequipa- 2017. The
instruments used were an entrance and exit test, called Interview card, applied to 28 study
units. Subsequently, depending on the results, 24 workshops were held, using the
Storybird Application. The analysis of the results confirms the hypothesis raised, showing
that the application of the Storybird does significantly improve the production of stories,
in students of the sixth grade of primary education. In this sense, it is necessary for
primary school students to use digital educational materials, such as the Storybird, thus
managing to overcome the difficulties they present in the production of fantastic, romantic
and science fiction stories. The research work ends with the conclusions and suggestions,
bibliography and annexes.

Keywords: Storybird, production, story, fantastic, romantic, science fiction.
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INTRODUCCION

La investigacion tiene como enunciado “Aplicacion de Storybird para la produccion de
cuentos, en estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la Institucién Educativa
40160 Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de Mollebaya, Arequipa, 2017”.

En el estudio se identifica el planteamiento del problema, que corresponde al campo
educativo, cuya area de investigacion corresponde a la practica pedagdgica dentro de la linea
de investigacion de materiales educativos digitales. En el presente contexto, se observé que
la mayoria de estudiantes del sexto grado de educacion primaria, presentan dificultades en
la produccion de cuentos fantasticos, roméanticos y de ciencia ficcion, dentro del presente
marco, se vislumbrd conflicto especificamente al escoger el tema del cuento, muchos
empiezan confundiendo el contenido al seleccionar especificamente el titulo, perdiendo de
vista el asunto 0 materia sobre lo que tratara su obra. También se aprecié que existen
conflictos en conjeturar a los protagonistas segun el tipo de cuento, en el caso del fantastico,
los actores son reales de personas, animales o cosas que existen en la realidad, sin ninguna
caracteristica de naturaleza imaginaria. En cuanto a la produccion de escenografia es clésica,
copiada, sin variedad, asi mismo existe incoherencia entre una y otra tramoya, carente de
elementos como la iluminacion, sonido, vestuario y caracterizacion. En referencia a imaginar
tiempos, destacan confusion entre tiempo cronol6gico y tiempo escénico. Otro de los
aspectos observados esta referido al escribir la estructura de inicio, realizandose de manera
comun, sin aporte a la introduccion de personajes, copiando la forma de cuentos ya
existentes, con escasa variacion y con exceso de argumento llegando a ser mondtono, en
cuanto a la elaboracion de la estructura del nudo, tienden a expresar lo que ocurre a los
personajes secundarios, sin enfrentar el problema o los problemas principales, por lo tanto
con escasa resolucion. Al final la realizacion de la estructura del desenlace, no se manifiesta
correctamente en cuanto a la resolucion o el final de la trama del cuento fantastico, por lo
tanto, la instancia culminante, carece de finalizacion congruente. El presente planteamiento
permitié pensar en la solucion al problema observado, surgiendo la variable independiente
de estudio tipificada como aplicacion del software Storybird, resultando ser una herramienta
asombrosa para desplegar la produccion de cuentos a través de la creatividad de estudiantes,

creando recursos motivadores con el fin de activar el proceso de adquisicidén de competencias
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y capacidades y desempefios acordes con las areas del curriculo para el sexto grado de
educacion primaria.
El presente problema, permitié realizar la justificacion del estudio a partir de tres criterios
notables, los que dieron bases solidas a la investigacion, el primer criterio se encuentra
relacionado con la conveniencia donde hemos demostrado una solucion al problema en la
produccion de cuentos fantasticos, romanticos y de ciencia ficcion, mediante la aplicacion
de nuevas formas de intervencién como es la herramienta Storybird.
El segundo criterio esta relacionado con la relevancia social, siendo trascendente al
evidenciar los protagonistas competencia en la produccién de texto y preparacion para
cumplir diversos roles en un mundo en permanente cambio. En cuanto a los docentes de los
estudiantes investigados, avanzaran en los dominios del marco del buen desempefio docente
al socializar procesos pedagdgicos innovadores, estaran dispuestos a manejar nuevas
estrategias metodolégicas que comprendan los recursos virtuales.
El tercer criterio trata de la viabilidad de la investigacion, esta garantizada, por cuanto,
contamos con los recursos necesarios como son: humanos y tecnologicos; asi mismo, con
apoyo de la Direccion de la Institucion Educativa y de los padres de familia. Por ello,
deseamos mejorar la produccién de cuentos fantasticos, romanticos y de ciencia ficcion, de
estudiantes de una zona rural, partiendo de su entorno, sus necesidades, vivencias,
sentimientos e intereses. Asi mismo, mejorar su desenvolvimiento en el proceso de
aplicacion de los entornos virtuales con la herramienta Storybird, recurso gratuito y accesible
que contribuira a acortar las brechas del acceso a la virtualizacién de la Educacién. Por
altimo, el interés que nos motiva a realizar la presente investigacion se relaciona con un
proceso de cuestionamiento sobre el estado actual de la produccion de textos, sus carencias
y dificultades, asi como las posibilidades de mejora de acuerdo a los estandares nacionales.
Del mismo modo, puedan desarrollar sus habilidades en el manejo de recursos tecnolégicos
y con ello, la insercion al mundo globalizado del siglo XXI.
El estudio plantea la siguiente hipotesis principal: La aplicacién de Storybird mejora
significativamente la produccion de cuentos, en estudiantes del sexto grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de
Mollebaya, Arequipa- 2017. También se disefid hipotesis secundarias en relacion a los
objetivos de estudio, siendo de la siguiente forma: El nivel de produccion de cuentos que
manifiestan en la prueba de entrada los estudiantes del sexto grado de educacion primaria
antes de aplicar Storybird, es regular. El nivel de produccion de cuentos que manifiestan en
2
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la prueba de salida, los estudiantes del sexto grado de educacion primaria después de aplicar
Storybird, es bueno. La variacion el nivel de produccion de cuentos entre la prueba de
entrada y de salida en estudiantes del sexto grado de educacion primaria, va de regular a
bueno. Del mismo modo se disefid una hipoétesis estadistica, siendo proyectada de la
siguiente forma: Existen diferencias entre la prueba de entrada y de salida, segun la prueba
t de Student rechazandose la hipotesis nula, es decir la aplicacion del “Storybird”, si influye
en la produccién de cuentos en estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa 40160 Obdulio Barriga Vizcarra.

El estudio plantea un objetivo General: Aplicar el Storybird para mejorar el nivel de
produccion de cuentos, en estudiantes del sexto grado de educacion primaria. También se
precisa tres objetivos especificos: Determinar el nivel de produccion de cuentos que
manifiestan en la prueba de entrada los estudiantes del sexto grado de educacién primaria.
Determinar el nivel de produccién de cuentos que manifiestan en la prueba de salida, los
estudiantes del sexto grado de educacion primaria después de aplicar Storybird. Establecer
la variacion el nivel de produccion de cuentos entre la prueba de entrada y de salida en
estudiantes del sexto grado de educacién primaria.

La investigacion también plantea tres apartados, el primero denominado Capitulo I, donde
se despliega el Marco tedrico, el cual incluye una revision y analisis exhaustivo de los
fundamentos tedricos del problema en la produccion de cuentos, en relacion a los indicadores
y subindicadores de estudio, asimismo se desarrolla teéricamente la herramienta Storybird.
El capitulo Il Metodologia, plantea la descripcién del tipo de investigacion aplicada, de nivel
explicativo, de disefio pre experimental. Se aplico a 28 unidades de andlisis la técnica de la
entrevista, conjuntamente con el instrumento designado, cédula de entrevista. (Prueba de
entrada y Prueba de salida). Se precisa que el instrumento tiene validacion a juicio de experto
de la variable dependiente, produccién de cuentos.

El Capitulo 111, nombrado Resultados y Discusion, presenta la Sintesis de los resultados
relevantes acompariados de 5 tablas y figuras pertinentes. También, el estudio, muestra la
Discusion Ubicacién y confrontacion de los resultados en el contexto actual de ilustraciones
efectivas sobre el tema de produccion de cuentos y aplicacién de Storybird.

La investigacion termina con la formulacion conclusiones, recomendaciones, bibliografia y

anexos.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

1.1. Produccién de cuentos

Para comprender en mayor medida la produccion de cuentos en educacién primaria, resulta
necesario realizar el deslinde tedrico relacionado con la produccion de texto, en cuanto al
término produccion, se asocia con las ideas de engendrar, procrear, criar, procurar, originar,
ocasionar y fabricar (Diccionario de la lengua esparfiola. 2002).

El término texto proviene del latin “textera” que significa tejido. En general el texto es
determinado como: Una unidad linglistica comunicativa fundamental producto de la
actividad verbal humana que posee siempre un caracter social y esta caracterizado por un
cierre semantico y comunicativo; asi como por su coherencia profunda y superficial, debido
a la intencion comunicativa del hablante (Malajovich, 2015). También se definido como: Un
entretejido de informacién visual donde las palabras forman significados rastreables. Esta
conjuncion entre visual y no visual permite comprender un texto (Jolibert, 2014).
Ciertamente, el texto es la unidad de comunicacion, es la union de lo oral y escrito, de la
imaginacion y la objetividad, de lo real y concreto con la variacion de recursos propios de
un texto; su comprensién es producto de la actividad consciente de las personas y del manejo
de estrategias adecuadas. La produccion de textos debe ser entendida como un proceso que
ocurre en la mente de los estudiantes o de todo escritor como una actividad cognitiva para
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representar el lenguaje, pensamientos, experiencias de vida, de su entorno, de suefios e
imaginaciones utilizando y poniendo en practica un enfoque procesual de la escritura (Vivas,
2016).
El producir textos escritos es bastante gratificante para los estudiantes, ya que a traves de
esta actividad pueden comunicar lo que sientes, lo que desean, sus vivencias, necesidades,
es decir, comunicar su mundo interior a través de la palabra escrita.
También es importante sefialar que dentro de la produccion de texto se encuentra una
tipologia diversa como es la produccién de texto narrativo; aspecto significativo para la
presente investigacion, puesto que en la produccion de diversos textos escritos se encuentra
el cuento, por lo tanto, el texto narrativo es aquel que incluye el relato de acontecimientos
que se desarrollan en un lugar a lo largo de un determinado espacio temporal. Dicho relato
incluye la participacion de diversos personajes, que pueden ser reales o imaginarios
(Cairney, 1992).
Luego de realizar las precisiones teoricas en cuanto a produccion de texto narrativo, se
proseguira con la denominacion de cuento, a partir de la etimologia. La voz contar proviene
del latin computare, ‘enumerar’, ‘calcular’, ‘hacer computos’, que mas tarde pasoé al espafiol
adquiriendo un nuevo sentido, el de ‘enumerar sucesos reales o fingidos’, ‘narrar’, ‘relatar’,
‘referir’ (Hahn, 1998). Entonces, la voz cuento (narrativo) participa de dos nociones, la de
relato y la de célculo matematico, de ahi que su ‘hacer recuento’ o ‘dar cuenta’ de unos
hechos vaya ligado a la necesidad de precisién en la organizacion y presentacion de los
mismos (L6pez, 2009).
En cuanto a la definicidn de cuento es una narracion breve que se centra en una serie no muy
amplia de acontecimientos, en un contexto o en una situacion que revela un conflicto, una
crisis 0 en todo caso un momento transcendental de uno o varios personajes.
Estos acontecimientos estan sujetos a un orden pertinente, a una estructura Gnica en su
planteamiento e ininterrumpida en su génesis y rematados por un final inesperado, adecuado
y natural. Los hechos, ademas, seran expuestos a su vez desde dos procedimientos
normativos, que son la precision de la palabra y la depuracion de lo innecesario entendido
como no-significante. Cualquier opcion que se aparte de estas coordenadas no debe en
cualquier caso anular ninguno de los tres criterios de tension, intensidad e unicidad
semantico-estructural que caracterizan al cuento (Lopez, 2009).
Como género literario, evidencia la narracion de algo acontecido o imaginado, el trasmisor
como el receptor saben que es una ficcion que toma como base la realidad (Montoya, 2007).
5
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Asi mismo el cuento es una narracion de hechos imaginarios o reales, protagonizada por un
grupo reducido de personajes y con un argumento sencillo (Condemarin, 2012).

Dentro del presente marco terminoldgico se puntualiza que la produccién de cuentos
significa, imaginar ideas que incluyan escoger el tema, protagonistas, inventar escenografias,
precisar el tiempo escribir la estructura de inicio, nudo, desenlace, y precisar el titulo del
cuento, que pueden ser reales o imaginarios, a través de unidades lingtisticas comunicativas
(Melo, 2010). Cabe sefalar que el estudiante produce textos escritos de diverso tipo y
complejidad en variadas situaciones comunicativas. Para ello, recurre a su experiencia previa
y a diversas fuentes de informacion. Desarrolla habilidades metalingiisticas que le permiten
ser consciente del uso de las convenciones del lenguaje necesarias para producir textos

adecuadamente.

1.1.1. Produccion de cuentos fantasticos

En el presente apartado es indispensable comenzar con la etimologia, de fantasia, fantasma
y fantastico son palabras derivadas de una misma raiz. Muchos sinénimos designan al
fantasma, del latin phantasma como aparicion, vision, ensuefio, ilusion, imagen de un objeto
en el espiritu, apariencia, imagen inconsciente, espectro (Cécaro, 1976).

La creacion de cuento fantastico pasa a ser un conflicto racional en el momento en que esa
ilusion dptica se hace realidad, pero no una realidad aparente, sino confirmada
objetivamente. En esta circunstancia, lo fantastico no atafie solo al ojo o al mundo de los
sentidos en general, sino también a la naturaleza otra del objeto en si, a la esencia no natural
de aquello que se confirma materialmente en su realidad (Lépez, 2009).

La produccion de un cuento fantastico es de poca extensién, presenta hechos fantasticos, por
su parte, es algo fuera de lo comun o vinculado a la imaginacion creadora. Toda creacion
imaginativa exige un principio de unidad y parte de una disociacion que se da por causas
externas e internas (Sartre, 1984). Estas causas influyen en los procesos creadores de la
infancia, concretamente desde la imaginacion como facultad creadora que exige un principio
de unidad. Dentro de las causas internas, aparece un componente subjetivo que apunta hacia
la seleccion con miras a la accion, las causas afectivas que gobiernan la atencion y las
razones intelectuales. Hay ademas causas externas, que son variaciones de la experiencia, y
presentan al objeto con unas cualidades especificas (Ribot, 2006). Esto quiere decir que a
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través de nuestra percepcion seleccionamos elementos particulares de lo que observamos y
los llevamos a nuestra atencion para hacer de ellos una imagen creadora. A continuacion, se

presenta aspectos a tener en cuenta en la produccién del cuento fantastico.

1.1.1.1. Escoge tema para producir cuento fantastico

Se denomina tema de cuento fantastico, al asunto general del que nos habla especificamente
un texto ficticio. Podemos observar que el concepto de tema inexistente gira en torno a otros
factores como la coherencia textual, necesaria para que podamos hablar de un texto como
tal (Van Dijk, 2011).

El tema, es el asunto del que trata el cuento, el fondo, que estara presente en todo su
desarrollo. EL tema ilusorio de un texto permite al alumno desarrollar las habilidades
linglisticas relacionadas con la comprension lectora y la expresion escrita; es decir, un
alumno debe saber identificar y enunciar el tema, pues este, es el protagonista del texto, es
decir es el motivo por el cual el texto convencional se escribe, por ello es tan importante
saber identificarlo y distinguirlo del resto del contenido textual.

La presencia del tema fantéstico, dentro de un texto, implica que el tema debe estar
correctamente enunciado, adecuandose al significado del texto, a las caracteristicas del
receptor y los distintos elementos que componen cada situacion comunicativa.

El tema fantastico es la vacilacion que experimenta un ser que sélo conoce las leyes
naturales, ante un acontecimiento al parecer sobrenatural (Todorov, 2011). Entre ejemplos
de temas de cuentos fantésticos se aprecia: temas referidos a duendes dragones, princesas,
magos, centauros, minotauros, unicornios, busqueda y el paso hacia nuevos mundos en

donde los personajes llevan una vida paralela que corresponde a cada mundo.

1.1.1.2. Imagina protagonistas para el cuento fantastico

El protagonista de un cuento fantastico es el personaje principal de una quimera. También
es el que actua en las mayores acciones de una historia. EI protagonista, por lo tanto, lleva a
cabo las acciones mas importantes de la historia. Sin su participacion, la trama careceria de
sentido.
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El oponente del protagonista se conoce como antagonista, y es aquel personaje que pone
obstaculos a los objetivos del personaje principal. Una obra puede tener varios protagonistas
y antagonistas (Bortolussi, 2015).

En cuanto a los tipos de personajes son seres, ya sean humanos, animales o imaginarios, que
forman parte del argumento. Estos son los que se encargan de llevar adelante la accion, les
pasan cosas y pueden evolucionar a lo largo de la narracion. Existen distintos tipos de
personajes: Segun su protagonismo: Se aprecia el personaje principal, que es el protagonista
de la historia, por lo que se les presta mayor atencion (Castro, 2011). Es en estos en los que
se basa la narracion y evolucionan a lo largo de la misma.

Los personajes secundarios, participan en momentos importantes de la narracion pero su
intervencion a lo largo de la historia es mucho menor que la del principal. Dentro de los
personajes se encuentra el portavoz o narrador omnisciente e impersonal que no forma parte
de las acciones. Los personajes, segun su transformacion, se identifican al personaje estético,
no presentan ninguna evolucion a lo largo de la narracion. Presentan las mismas
caracteristicas en el principio y final de la historia.

El personaje dindmico, si presenta una transformacion a lo largo de la narracion. (Martinez,
2008). Esta, puede ser tanto negativa como positiva y generalmente la sufren los personajes
principales. Segun la imagen que transmiten se tiene el personaje arquetipo, es el que
personifica alguna virtud o defecto de forma idealizada. El personaje estereotipo, conocido
bajo el nombre se clichés porque son predecibles y representan comportamientos o ideas
muy conocidas. Segun su personalizacion, existen personajes planos se describen a partir de
reducidas caracteristicas basicas para que el publico los identifique a lo largo de la narracion
sus cualidades se mantienen intactas. Los personajes redondos, son descriptos a lo largo de
toda la obra, a partir de las transformaciones que van sufriendo (Melo, 2010).

1.1.1.3. Inventa escenografias para el cuento fantastico

Crear la escenografia de un cuento fantastico esta relacionado con la pertinencia de un

conjunto de elementos, como el decorado, iluminacion, sonido, vestuario, entre otros,

necesarios para ambientar y representar un cuento fantastico. El disefio escenogréfico tiene

multiples funciones: Se aprecia la definicion del espacio donde tendré lugar la representacion

del cuento fantastico. El espacio, con frecuencia en los cuentos fantasticos, se encuentra en

lugares desconocidos y lejanos. La mayoria de las veces indeterminados, pues no se
8
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especifica; son bosques, castillos y aparecen descritos de forma esquematica ya que, ademas
de exigirlo la brevedad del género, poseen una fuerte carga simbdlica.

El espacio, recrea un plano de los lugares donde acontecen los hechos y al mismo tiempo
donde estan los personajes de la obra. Crea una caracterizacion visual a través de maquetas,
dibujos, accesorios 0 elementos reales. Sin embargo, tal vez la funcién més importante de la
escenografia, es la de liberar el texto, creando atmaosferas que los espectadores asumen como
una realidad momentanea (Aglera & Saavedra, 2001). La escenografia es la que le da vida
al guion y a los personajes, transportando a la audiencia a lugares, épocas y situaciones en
los que transcurre el cuento. Es por esto que la escenografia se convierte en un vinculo que
conquista al espectador, capturando su atencién desde los sentidos, especialmente lo auditivo
y lo visual. La escenografia es realizada por los nifios y ellos crean el propio vestuario. Los

objetos a utilizar también son elegidos libremente por los nifios.

1.1.1.4. Precisa tiempo para el cuento fantastico

En el cuento fantastico el tratamiento del tiempo es impreciso, debido a que los creadores
liberan su imaginacion e invaden tiempo, espacio, personajes, situaciones, etc. Se producen
traslados a otros tiempos, ya al pasado como al futuro, detencion del tiempo, desajustes entre
el tiempo cronoldgico y el tiempo interior (Amorés, 2009).

Las nociones temporales aparecen sobre todo al comienzo y al final, mediante formulas fijas
del tipo Erase una vez, habia una vez, en un lugar muy lejano, para el principio o Colorin
colorado, Fueron felices para siempre, al final. Respecto a la transicion interna del tiempo
del cuento, que es el periodo en el que transcurre la historia, aparece muy poco marcado
mediante formas vagas, generales, del tipo mas tarde, al dia siguiente, por la noche, por la
mafiana, entre otros (Balandier, 2004).

1.1.1.5. Escribe la estructura de inicio para el cuento fantastico

Desde el punto de vista estructural, todo cuento fantastico debe tener unidad narrativa, es

decir, una estructuracion, dada por: una introduccion o exposicion, un desarrollo,

complicacion o nudo, y un desenlace o desenredo (Lopez, 2010). La introduccion es la parte

en la que inicia la narracion. En este fragmento del cuento fantastico, se plantea la trama de

la historia, también conoceremos a cada uno de los personajes y su proposito. Ademas, la
9
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introduccion es una parte muy importante, porque permite que el nudo se desarrolle de forma

correcta y tenga sentido con la historia en general

1.1.1.6. Elabora la estructura del nudo para el cuento fantastico

Esta parte, también conocida como desarrollo, es donde se presenta el conflicto de la
quimera. Aqui sucederan los hechos mas importantes. EI nudo seguira con los aspectos mas
importantes de la introduccion, pero en esta parte del cuento la trama sufrira alteracién con

problemas entre los personajes (Barret, 2001).

1.1.1.7. Realiza la estructura del desenlace para el cuento fantastico

El desenlace, también conocido como final o conclusion, es la parte final de un cuento
fantastico, donde se resolveran los problemas planteados entre los personajes en la etapa
anterior. Todos los cuentos tienen un final, que puede ser feliz o no. Es necesario recordar
que cada una de las partes de un cuento es imprescindible para que la narracion se desarrolle
de forma Optima y sea interesante para los lectores (Barta, 2005).

1.1.1.8. Precisa el titulo del cuento fantastico

Existen diversos tipos de titulo de cuentos fantasticos. Se identifica los de férmula clésica,
que se repite desde hace mucho tiempo: sustantivo + de + sustantivo, con sus respectivos
articulos si fuese necesario y sustantivo + adjetivo, o al revés, por ejemplo: Juego de Tronos
(George Raymond Richard Martin, 2016). También se aprecian los Titulos largos y
sorprendentes, porque genera dudas que hacen que queramos saber mas sobre el libro. Por
ejemplo: Todo lo que podriamos haber sido ti y yo si no fuéramos ti 'y yo (Espinosa, 2010).
Otro tipo de titulo son los refabricados, que son frases hechas, refranes, expresiones
habituales, metaforas, que es otra fuente de inspiracion a la hora de crear titulos.

Los titulos con contraste es otra tipologia, tienden a llamar nuestra atencion, por eso pueden
ser una buena alternativa para un titulo, como el caso “Hitler” y “conejo rosa” (Kerr, 2007).
no puede sino chocarnos y hacer que muchas preguntas acudan a nuestra mente. Los titulos
con nombres de personajes. Como Ana Karenina o Lolita. Como es obvio, tienden a ser
nombres con fuerza, con peso y carisma. Los titulos con una sola palabra. O un sustantivo
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con un articulo, como La perla, It, estos casos de titulo también tiene fuerza y carisma, como
el de los nombres de los personajes, si queremos que funcione. En resumen, el titulo debe

proyectar en el lector la necesidad de saber de qué trata.

1.1.2. Produccion de cuentos romantico

Un cuento romantico es una narracion breve que tiene por tema principal el amor entre dos
seres humanos que se cumple al final del relato. En algunas ocasiones se puede tratar de un
amor sencillo y sin dificultades, pero en otros casos el amor triunfara sélo después de que
los amantes venzan multiples obstaculos que se presentan con la intencién de dificultar la
consecucion de ese amor (Alarcos, 2006).

Sin embargo, la produccién de un cuento romantico puede ser mucho mas que eso, ya que
puede liberarse de ese amor terrenal y resaltar, por ejemplo, los empefios de alguien por
conquistar la libertad o por luchar por algun otro noble empefio.

El romanticismo, como movimiento literario, da prioridad a los sentimientos como reaccién
revolucionaria contra el racionalismo, la ilustracién y el clasicismo.

El romanticismo da un protagonismo maximo a la autonomia del yo frente a la universalidad
de la razon, deviniendo en el uso de la fantasia y la proyeccién sentimental. Esa forma de
ser de lo romantico hace que se tenga mas atencion por lo singular frente a lo normalizado.
El cuento roméantico habla desde el yo por lo que se caracteriza por una gran subjetividad,
proyectando aspectos intimos y personales.

Cuando hablamos de cuentos romanticos no nos referimos solamente a historias que hablen
de amor y enamorados, sino que es un género en dénde se exponen las emociones humanas.
En la creatividad literaria el abanico de opciones es tan amplio, que puede haber diferentes
enfoques y tematicas de estos cuentos, que van desde romanticos de amor, hasta romanticos
de aventura, pasando por los cuentos romanticos humoristicos, fantasticos y moralistas
(Anderson, 2002).

Las peculiaridades especificas principales de los cuentos romanticos son la narracion sencilla
y breve, lineal sin subtramas, la tendencia a la emocion sobre la razon, el instinto sobre la
I6gica, manifestacion de ilusiones y deseos; al mismo tiempo miedo y desesperacion,
orientacion a la igualdad y equidad, sobre la percepcion religiosa o patridtica, ademas de

estar fuertemente inspirados en las fuerzas de la naturaleza, y dar gran importancia a este
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punto, la descripcion de los paisajes y ambientaciones naturales suelen cobrar importancia,
con expresion del ego en plenitud (Beltran, 2007).

Entre los cuentos romanticos se aprecia: La venganza del condor (Garcia, 2008). Cuentos
para Marisol (Brunet, 2016). A la manera de Mica (Leone, 2018). Sin querer la quise (Marin,
2018). La esposa fiel (Guillen, 2016). Hoy te conoci (Castro, 2016). Extracto de una pareja
(Rivas, 2016)

1.1.2.1. Escoge tema para el cuento romantico

Para elegir el tema de cuento romantico, se debera especificar el texto que se toma por asunto
0 materia de una peroracion. El asunto general que desarrolla un cuento romantico, por
ejemplo, el amor, la violencia, la adolescencia, es el asunto principal sobre el cual versa y
focaliza la atencion de una determinada obra artistica, que sera considerado como el tema de

la misma (Blanes, 2007).

1.1.2.2. Imagina protagonistas para el cuento roméantico

En cuanto a imaginar protagonistas para el cuento romantico, se puede iniciar a partir de
crear un personaje creible, de esta forma el personaje literario para el cuento romantico,
podria ser una amiga, un familiar, una persona famosa o, incluso, el mismo creador. Si uno
se inspira en alguien que conoce en persona, podrd saber como reaccionard ante
determinadas situaciones, lo cual te facilitaria muchas cosas (Ballesteros, 2002).

Conocer el aspecto fisico del personaje ayuda: talla, contextura, color del cabello, ojos, largo
del cabello, forma, rizado, ondulado, lacio. También averiguar en Internet rostros, buscar
fotos en revistas. Esto ayudara a tener una fuerte perspectiva visual del aspecto de tu
personaje literario. También ayuda otros detalles suyos, tales como, amigos, metas, familia.
No temas hacerlo mas humano. Retratalo con debilidades, defectos y temores.

Es recomendable asegurarse de conocer al personaje antes de escribir, de lo contrario, se
debe hacer una revision. Una vez definidos los personajes y su nimero, se debe perfilar su
caracterizacion, pueden ser presentados por el autor en forma directa o indirecta, segun los
describa él mismo, o utilizando el recurso del didlogo de los personajes o de sus

interlocutores (Calatrava, 2002). En ambos casos, la conducta y el lenguaje de los personajes
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deben de estar de acuerdo con su caracterizacion. Debe existir plena armonia entre el
proceder del individuo y su perfil humano.

Si fuese el caso de imaginar un personaje en funcion de otros, se debe tener en cuenta el
escribir la biografia de los personajes para darle un marco real, aunque sepan que nunca la
utilizaran en su totalidad, esto se debe a que un autor debe saber todo sobre el personaje para

poder enganchar a los lectores, creando convencimiento.

1.1.2.3. Inventa escenografias para el cuento romantico

Los umbrales de la escenografia se encumbran al teatro de la Antigua Grecia. Pero los
griegos, cuya civilizacion ha influido considerablemente en campos tan diversos como la
lengua, la politica, la educacion y las artes, fueron un paso mas alla: desarrollaron un
artefacto denominado periacto, que era capaz de alternar las decoraciones segun la necesidad
de cada escena. Escenografia, es el arte de realizar decoraciones escénicas de acuerdo al tipo
de cuento elegido, como es el roméantico. El término, que tiene su origen en un vocablo
griego, también permite nombrar al conjunto de los decorados que se utilizan en una
representacion escénica. La escenografia incluye el lugar fisico y corresponde al escenario
geografico donde los personajes se mueven (Carnero, 2008).

En cuanto al espacio escenico es el lugar donde se representa un personaje. No tiene que ser
un lugar delimitado especialmente, sino que se crea en cualquier parte donde un protagonista
actla.

Existen escenarios circulares, elipticos, de suelo plano, inclinado; también los materiales del
suelo aportan significado y limitan los movimientos, asi como sus dimensiones.

El escenario se convierte en la posibilidad del actor de realizar determinados movimientos

que se interpretan como los propios del personaje (Cassany, 2004).

1.1.2.4. Precisa tiempo para el cuento romantico

El tiempo corresponde a la época en que se ambienta el cuento y la duracién del suceso

narrado. En los textos narrativos, como es el cuento roméantico, la informacion se dispone

segun un orden temporal (Charques, 2005)

El relato puede presentar los hechos que se cuentan reflejando con fidelidad el orden en que

estos se suceden, de modo que se presenten al principio los acontecimientos mas remotos y
13
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al final los mas recientes. En este caso decimos que la narracion presenta un desarrollo lineal.
Para expresar el tiempo en la narracion romantica, se emplean los tiempos verbales y los
indicadores de tiempo: Los tiempos verbales. Puesto que la narracién tiene por objeto contar
hechos reales o ficticios, en los textos narrativos desempefian un papel fundamental las
palabras que expresan acciones, es decir, los verbos. Y puesto que generalmente se cuentan
hechos ya pasados, lo habitual es que en la narracion encontremos verbos en pasado, sobre
todo en pretérito perfecto simple, esperd, demord, compartid, inquietd, o en pretérito
imperfecto de indicativo, vivia, era, llegaba, detestaba (Flitter, 2005).

El transcurso del tiempo y la simultaneidad o la sucesion de las acciones se marca también
con adverbios como mientras, entonces, antes, después y otras expresiones gque tienen un

marcado caracter temporal como por fin, al cabo de un rato, al dia siguiente.

1.1.2.5. Escribe la estructura de inicio para el cuento romantico

El inicio o también llamado presentacion, se refiere al comienzo de la historia del cuento
romantico, el momento en el que el autor contextualizara al lector tanto en el lugar en el que
se encuentra la narracion, los personajes que intervendran en ella y se presenta ligeramente
para dar una idea de quiénes son y lo que buscan. Es el momento en el que el autor presenta
la normalidad de la historia, ese instante apacible en el que viven los personajes y que luego
sera quebrantado por la irrupcion del nudo que sera el motor el desencadenante de la accion
narrativa. Asi pues, el objetivo de esta primera parte del cuento es mostrarnos a los
personajes y en entorno 0 momento en el que viven tranquilamente, previos a la aparicion

de la accion.

1.1.2.6. Elabora la estructura del nudo para el cuento roméantico

El cuento romantico, es cuento romantico, si hay nudo, si hay alguna accién que provoque
el desarrollo de la trama; un texto en el que simplemente se hablen de los sentimientos, por
muy bien que esté escrito y un buen uso de las palabras poéticas, no es un cuento.

Dentro de las partes del cuento, el nudo es una de las mas importantes porque es la que
marcara el ritmo de la narracion, la que hara que el lector tenga ganas de seguir leyendo y la

gue conseguira gque el cuento romantico sea exitoso (Hernandez ,2002).
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El nudo aparece cuando la situacion que hemos planteado en el inicio se ve rota o alterada
por la aparicion de un hecho insolito, inesperado, etcétera. Cuando se llega a este punto de
la narracion es importante que el lector ya sepa quiénes son los personajes para que pueda
meterse de lleno en el problema que los acarrea y, asi, tener interés por el devenir de la
situacion. Es en este momento cuando conoceremos a los personajes, no solo a nivel
descriptivo, sino que veremos qué acciones cometen, qué pulsiones les mueven vy, asi,

podremos saber realmente quiénes son y como actdan.

1.1.2.7. Realiza la estructura del desenlace para el cuento romantico

El desenlace es el momento en el que se resuelve el conflicto que ha aparecido en el nudo y
se puede cerrar la historia. Este cierre puede que sea feliz o triste, puede que quede totalmente
cerrado o que quede abierto, la eleccion depende del autor, pero siempre se debe solventar
el nudo que se ha planteado en la narracién para que las expectativas del lector queden
satisfechas. Cuando existe final abierto significa que, simplemente, el autor no especifica
todos los detalles de lo que les sucedera a sus personajes, es decir, no cierra como el
tradicional ™Y vivieron felices para siempre™ sino que lo deja abierto para que al lector le
queden dudas acerca de lo que ha sucedido realmente. Pero que quede abierto no significa
que no termine, pues es imprescindible que el problema que se nos ha presentado sea
resuelto, sino el cuento no funciona (Kirkpatrick, 2001).

Una de las caracteristicas del cuento mas notorias es que el final suele ser sorprendente e
inesperado, en un cuento romantico se parte de una situacion inicial que se complica y se
resuelve, pero, para que esté bien escrito, debe ser diferente, debe sorprender al lector y
procurar que la historia dé un giro para que el final sea totalmente inesperado.

1.1.2.8. Precisa el titulo del cuento romantico

Existen muchas formas de ponerle un titulo a un cuento romantico, existe el titulo objetivo,
que explica la informacion mas importante del cuento a partir de las palabras clave. Es el
titulo que en pocas palabras trata de explicar los aspectos mas importantes del mismo. A
continuacién, se presenta dos tipos de estructura sintactica bésica: El sintagma nominal que

es la opcion que mas utilizada.
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El alumno realiza un listado de las palabras clave del cuento romantico creado que
previamente ha subrayado. De las palabras clave que ha elegido, seleccionara las dos o tres
que iran en el titulo del Sintagma Nominal. Una vez elegidas las palabras que utilizara,
elegira para el titulo una de las siguientes estructuras: Determinante, mas, nombre mas,
(adjetivo) (la casa azul). Determinante, mas, nombre, mas, (adjetivo) mas, sintagma
preposicional con “de” (la casa azul de mis padres). Determinante, mas, nombre, mas,
(adjetivo) mads, sintagma preposicional con “de” mas sintagma preposicional con “en” (La
casa azul de mis padres en la costa) (Moll, 2013).

La oracion simple es el segundo tipo de estructura mas facil para elaborar un titulo con un
sintagma nominal que con una oracién simple. Al igual que en el sintagma nominal, una vez
se han subrayado y elegido las palabras clave el alumno elaborara el titulo a partir de esta
estructura sintactica: Determinante, mas, Nombre, mas verbo en tercera persona, mas
Nombre, mas Sintagma Preposicional con “de” mas, Sintagma Preposicional con “en”
Ejemplo: Mis padres habitan una casa azul en la costa. Normalmente hay que ensefiar a los
alumnos que las palabras clave del texto deben ir después del verbo, es decir, en el
complemento directo o en el Sintagma Preposicional precedido de la preposicion “de”.
Como en el sintagma nominal, se pueden llevar pequefias variantes a esta estructura. Estas
se van ensefiando de forma paulatina y a partir de diferentes textos. Aun asi, insisto en decir
que tiene mas dificultades a la hora de elaborar un titulo con una oracion simple que con un

sintagma nominal (Moll, 2013).

1.1.3. Produccion de cuentos de ciencia ficcion

El cuento de ciencia ficcién es un género cuyos contenidos se encuentran basados en
supuestos logros cientificos o técnicos que podrian lograrse en el futuro. Este sustento
cientifico hace que la ciencia ficcion se diferencie del género fantastico (Ketterer, 2004). El
género de la ciencia ficcion también ha sido conocido como literatura de anticipacion, dadas
las caracteristicas mencionadas.

La ciencia ficcion, pretende hacer pasar lo imposible por posible, lo irreal, desde un punto
de vista de los medios disponibles en el momento de escritura de la produccidon por real. En
este sentido, tiene un afan realista, y muchas veces su direccion es opuesta a la que toma lo
fantastico (Santos, 2001).
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El cuento de ciencia ficcion no provoca el efecto fantéstico de desestabilizacion; interroga y
cuestiona la realidad empirica pero construyendo otra realidad a partir de la primera
superpuesta a ella si se quiere, 0 proyectada como una sombra provocada por una luz
emplazada detras de un objeto, pero que no confronta a partir de sucesos sobrenaturales que
se inmiscuyen en un texto realista, mimético de inicio. En la ciencia ficcion no hay
rompimiento con las leyes empiricas (Novell, 2008).

El género de ciencia ficcion, se divide en dura y blanda. La ciencia ficcion dura seria la méas
cientifica, sin demasiado espacio para la imaginacién (Plans, 2005). En cambio, la ciencia
ficcion blanda incluye algunas suposiciones sin base cientifica o real. El padre de la Ciencia
Ficcion de la literatura, es Jules Gabriel VVerne, escritor, escribe hechos que para su época se
tildaban de fantasia desbordante, son ahora un cimulo de datos de precision tecnologica, que

asombran a todo aquel lector &vido de historias fuera de lo comdn (Prado, 2002).

1.1.3.1. Escoge tema para el cuento de ciencia ficcion

Resulta importante hacer referencia a la palabra tema, que se originé en el idioma griego, de
donde paso al latin como “thema” con el significado de “asunto o materia” (Diccionario de
la lengua espafiola, 2002) y asi llegd a nuestro idioma. Hablamos entonces de tema cuando
nos referimos a algo, por ejemplo, el tema de ficcién que se escogera para producir un
cuento. En cuanto a los temas de cuentos de ciencia ficcion, se encuentra: especulaciones en
torno a la tecno ciencia y sus efectos, nuevos mundos con todo tipo de alienigenas, nuevas
sociedades y distintas maneras de organizar la relacion entre los individuos que forman una
comunidad, la revision especulativa de la historia, aventuras a lo largo del espacio y del
tiempo. Los temas son, casi infinitos, algunos de ellos, son:

El viaje por el espacio, el viaje por el tiempo, la reflexion critica sobre el maquinismo, la
prospeccion del futuro, las nuevas sociedades (Barceld, 2017). Existe una gran multiplicidad
de temas que trata la ciencia ficcion. Coexiste muchos temas que glosar y muchos ejemplos
con que ilustrarlos. Evidentemente la tematica propia de la ciencia ficcion, es tan amplia
como el universo.

Una estrategia escolar para escoger el tema, es leer todos los cuentos de ciencia ficcion que
se pueda. Nada puede ensefiar a como escribir cuentos mejor que leer cuentos. Se puede

escoger autores que agraden, asi como autores clasicos. Seguidamente se puede buscar y
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reunir ideas para el cuento. La iluminacion puede llegar en cualquier momento, asi que se

puede cargar una libreta de notas o algo similar para escribir ideas a medida que aparezcan.

1.1.3.2. Imagina protagonistas para el cuento de ciencia ficcion

Conjeturar los protagonistas de un cuento de ciencia ficcidn, significa tener en cuenta
algunas caracteristicas para definir, peculiaridades como: Crear individuos, no estereotipos:
Nunca pensar en el Ultimo sobreviviente de una especie, 0 un caza-recompensas galactico.
Se debe definir primero como va a ser el individuo, y luego analiza como se relacionara con
el rol que va a jugar. Hacerlo al contrario sélo crea personajes bidimensionales.

El personaje debe de amar, odiar o estar interesado en algo del universo en el que desarrollas
su historia. De otra forma, todas sus acciones estaran forzadas. Del mismo modo, trata de
que, si es un rechazo, sea activo.

El no querer aceptar la nueva tecnologia solo es interesante si esta expuesta a ella todo el
tiempo. Basarse en gente que se conozca: imaginar cobmo reaccionarian frente a un evento
inverosimil.

Se debe pensar en un mundo pos apocaliptico, o un planeta gobernado por un tirano (Segall,
2002). Define los grupos, comunidades, religiones, grupos politicos u otras formas de
organizacion, e incluye a tu personaje en ellos, ya sea aceptandolos o rechazandolos. Pensar,
qué les apasiona y a qué le temen.

De nuevo, asi tendrés un ser real, con caracteristicas humanas, no solo otro perfil predecible.
No se debe sobrecargar al personaje, con todos los recursos a la mano, tiene un destino
marcado y todos confian en él, se vuelve muy dificil de manejar. Tratar de balancear en lo

posible al mismo, de modo que tenga también defectos e inseguridades.

1.1.3.3. Inventa escenografias para el cuento de ciencia ficcion

Una de las particulares de la creacion de escenografias en ciencia ficcion, es la situacion de
los personajes, en un decorado extrafio, o bien del elemento original en la vida cotidiana,
buscando deliberadamente la ruptura con la realidad, que afecta a personajes, tanto en el
espacio como en el tiempo.
De la utilizacion del espacio desconocido, sin modificar personajes o tiempo, sobre la
exploracién contemporanea de una geografia desconocida.
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Este esquema es tipico de los viajes imaginarios o las adaptaciones de las obras que
pronostican los mas atrevidos inventos modernos, tales como la clasica invencion de un
submarino grande y confortable que permite viajar a las profundidades marinas.

Existen distintos tipos de espacios. Entre ellos, podemos encontrar: el escenario: lugar o
lugares determinados en los cuales suceden los acontecimientos.

Puede ser abierto: espacios exteriores, amplios o cerrados, limitados, condicionan el actuar
de los personajes.

El espacio psicologico: atmdsfera espiritual que envuelve a los personajes y a la accién
(Laz, 2014) Es un espacio que se manifiesta en el interior de los personajes, por ejemplo,
un clima o ambiente de tristeza. El espacio social, determinado como el entorno cultural,

historico, religioso, moral, econémico o social en el que se desarrollan los acontecimientos.

1.1.3.4. Precisa tiempo para el cuento de ciencia ficcion.

La ciencia ficcion, ademas del espacio desconocido, utiliza el tiempo, viajando a épocas
pasadas o futuras, y formas distintas a las conocidas por el ser humano. El otro es el mutante,
el robot, el extraterrestre, y el encuentro del yo con el otro frecuentemente va acompariado

por una reaccién violenta.

1.1.3.5. Escribe la estructura de inicio para el cuento de ciencia ficcion

Segun la estructura argumental, el inicio de un cuento de ciencia ficcion tiene el proposito
principal de presentan los actores, el contexto, y demas elementos que conforman el cuento.
Es importante tener en cuenta que la normalidad puede ser algo completamente anormal,
terrible, o fuera de lo comun, pero presentado como introduccion, pasa a ser la normalidad

de esa historia.

1.1.3.6. Elabora la estructura del nudo para el cuento de ciencia ficcién

El nudo es donde se inician otros sucesos. La historia comienza a complejizarse hasta llegar
a un cierre. Parte donde la historia toma forma y suceden los actos mas importantes. Es el

desarrollo del conflicto, generalmente, se encuentra después del inicio y antes del desenlace.
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1.1.3.7. Realiza la estructura del desenlace para el cuento de ciencia ficcion

El desenlace es cuando la trama del tema que tratan se desvela para dejar bien claro todas
las dudas y asi entender el final. La solucion al problema de la trama que se plantea. Es la
escena final, donde se conoce la solucidn del problema. También presenta la parte final de
la accion es el fin de la intriga, la culminacion de la investigacion, el resultado final del

cuento de ciencia ficcion.

1.1.3.8. Precisa el titulo del cuento de ciencia ficciéon

El Titulo, es la piedra angular de un cuento de ciencia ficcion. Existen opiniones que afirman,
el titulo es la clave para fijarnos en el cuento. Si el titulo no es bueno, ni siquiera nos
detendremos a mirar la portada. Y si la portada es explosiva y llamativa, pero el titulo es un
desastre, se dejara el cuento de ciencia ficcion en la estanteria.

Una estrategia eficaz para precisar el titulo del cuento de ciencia ficcion es leer el propio
texto, la respuesta puede estar ahi. Un dialogo, una expresion, una frase que recoja en su
interior, incluso el nombre del protagonista, de su mundo o el nombre provisional que le
haya dado es suficiente (Olier, 2007). Entre los titulos de cuentos de ciencia ficcion se
aprecia: Viaje al espacio en afios luz (Garcia, 2018). EI hombre que vendi6 la luna (Heinlein,
2014). Los nueve billones de nombres de Dios (Clark, 2016). EI hombre bicentenario
(Asimov, 2014). El dia de los trifidos (Wyndham , 2007). EI mundo sumergido (Ballard,
2002). La guerra de los mundos (Wells, 2002)

1.2. Programa Storybird: Caracteristicas

Storybird es un programa original e innovador que muy sencillamente permite la distribucion
y creacion de cuentos e historias infantiles de forma colaborativa, tiene un Software 2.0, de
recurso educativo abierto, esta herramienta on line, propone muchos beneficios.
Principalmente permitira el miedo a la hoja en blanco, y fomentara la creacion de cuentos y
el aprendizaje digital, asi como mejorar aptitudes de trabajo grupal. EL desarrollo de esta
herramienta se realizard en Clases: Clase 1, conocer el Proyecto Storybird, Clase2,

seleccionamos los personajes de nuestra historia, Clase 3, crean su historia segin los
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personajes elegidos, Clase 4, permitimos que los estudiantes compartan sus trabajos y los

expongan.

1.2.1. Propuesta de una actividad usando la aplicacion “Storybird”

Storybird es una aplicacién web que sirve para crear cuentos y compartirlos en la red para
que puedan ser visualizados por todo el mundo. Esta herramienta se centra en el estudio del
tipo de texto narrativo y resulta muy adecuada para trabajar la creatividad, la lectura y la
escritura de los alumnos mas pequefios. Por tanto, hemos considerado conveniente destinar
esta actividad a los alumnos del sexto grado de Educacion Primaria. EI docente dedicara la
primera sesion a explicar a sus alumnos la tarea que tendran que hacer en las proximas clases.
En primer lugar, les dira que van a crear un cuento online por grupos y, ademas, les informara
que sus historias podran ser vistas por los usuarios de la pagina web con el objetivo de que
los alumnos afronten la tarea con una gran motivacion y predisposicion. En esta ocasion, ya
no sera el profesor el Unico receptor del trabajo, sino que miles de personas podran visualizar
Sus creaciones.
Una vez dicho esto, el maestro les presentard la pagina web. Aunque el idioma de este
recurso sea el inglés, el funcionamiento de Storybird es bastante sencillo, y podemos utilizar
la funcidn traducir pagina.
El profesor se encargara de orientar a sus alumnos y explicarles de una forma breve las
herramientas y opciones basicas que pueden utilizar a la hora de elaborar sus historias. Estos
quedaran sorprendidos al comprobar que se trata de una herramienta que cuenta con una
grandisima variedad de imagenes creadas por ilustradores profesionales y que estan
clasificadas por tematicas, lo cual facilitara en gran medida la tarea que van a tener que
realizar.
Ademas, el docente les dird que los Storybirds que realicen podrén publicarse en blogs,
compartirse por correo electrénico e incluso imprimirse para regalar a los padres o amigos.
A continuacion, el maestro repartird a cada grupo una hoja, en la cual presentara cada uno
de los aspectos que tendra en cuenta a la hora de valorar los cuentos de los alumnos. Por
tanto, antes de comenzar la tarea, los estudiantes ya tendran una idea de como enfocar su
historia para conseguir una buena calificacion al final del proceso. Por tltimo, les pedira que
elaboren en sus casas un borrador de la historia que van a contar. De esta manera, dedicaran
la siguiente sesion de clase a redactar el cuento en la web, a decorarlo con dibujos para
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hacerlo atractivo y, finalmente, a publicarlo en la red para compartirlo con toda la comunidad

internauta. (Anexo del presente estudio).

1.2.2. Herramienta tecnoldgica de escritura

La plataforma que se propone para trabajar en esta tarea se llama Storybird. Es un sitio en
linea para escribir textos, de manera digital, con diferentes formatos tales como: poemas,
historias largas y cuentos. El sitio cuenta con una amplia gama de ilustraciones clasificadas
por categorias y/o por autor, con las cuales los estudiantes pueden trabajar diferentes temas.
Para trabajar en Storybird, los estudiantes deben crear una cuenta como “estudiantes” en el
sitio de Internet de Storybird. Una vez creada la cuenta, que es gratuita, deben agregar el

curso que el instructor creara previamente para poder comenzar la tarea de escritura.

1.2.3. Instrucciones para crear un cuento en Storybird
Las siguientes instrucciones pueden ser proporcionadas a los estudiantes como una guia para
poder comenzar a trabajar en su tarea a través de Storybird. Para crear un cuento en
Storybird, se debe pulsar el boton “create” [crear] en la parte superior del ment. Se debera
conectar a la clase, con el cddigo de acceso, usando la forma “join class” [unirse a la clase]
en el boton “class tab” [tabulador de la clase]. La clase tiene un codigo de acceso
determinado que se genera cuando el instructor crea una clase virtual. A continuacion, se
debera seleccionar el arte que se desee usar en el cuento. [Escoger un artista 0o un tema
especifico. También se puede buscar el arte o ilustraciones especificas en la parte superior
derecha en el boton: “search” [busqueda]. Después se debera invitar a un colaborador (antes
deben guardar su trabajo). Por ejemplo, a su compafiero o a al instructor. Algo importante
que se debe tener en cuenta, es que Storybird no permite que dos personas estén trabajando
en el mismo texto al mismo tiempo. Por lo tanto, se deben tomar turnos para trabajar en esta
herramienta digital de escritura. Esto se hace “cediendo turnos”. Es importante recordar que
hay que guardar el trabajo para poder regresar a trabajar en este, cuando se desee. Al terminar
de escribir el cuento, este se puede guardar y publicar (también se puede guardar de manera
privada). La impresién a color deberé ser realizada por los estudiantes de forma particular.
A continuacidn se presenta una miscelanea de productos de la aplicacion de Storybird para
la produccion de cuentos romanticos de estudiantes del sexto grado de educacién primaria
de la Institucion Educativa 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de Mollebaya:
miscelaneas
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Imagen 1!

Esta es una historia del futuro. Sucede en el afio
2993,

Enunatierra lejana, la gente era inmortal, no
envejecia. S6lo morirdn por el ataque de los
dragones malvados.

Pero también existian dragones que eran amigos
v amigos. Todas las personas querian tener un
dragtn bueno para que se produzea volando al

Los dl’&g()l] s regresan espacio yla sirva de transporte.

Imagen 22

| Habia una vezun nifio

| quese lamaba Manoely

- elqueriatenerum.

- amiga porque se sentfa
may solo.

N

1 Programa storybird, anexo 2 pagina 67
2 Programa storybird, anexo 2 pagina 79
3 Programa storybird, anexo 2 pagina 91
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1.3. Enfoque de aprendizaje de las tecnologias de la informacion y comunicacion

Hoy en dia es posible acceder a multiples horizontes culturales, sociales, cientificos y
laborales. Esto es propio de una sociedad globalizada en la que todos los grupos humanos
establecen vinculos y son interdependientes. En gran medida, el desarrollo de las tecnologias
de informacion y comunicacion lo han hecho posible. Estas se plantean como entornos
virtuales en los cuales las personas interactian con la informacion y gestionan su
comunicacion, lo que se manifiesta en diversas actividades educativas como, por ejemplo,
investigar épocas anteriores a través de visitas virtuales a museos, comprender fendmenos
naturales mediante una simulacion interactiva, participar en videojuegos simulando
situaciones reales o imaginarias, seguir a su grupo de musica favorito o practicar un idioma
diferente de manera interactiva, entre otras experiencias. Asimismo, una de las
potencialidades de las TIC constituye que, por su alcance, puede brindar oportunidades a
personas con necesidades diferentes o especiales para acceder a los entornos virtuales; de
esta manera, abre posibilidades de expresion, comunicacion e interaccion con igualdad e
inclusion (Moreira, 2008)

En ese sentido, se define a los entornos virtuales como escenarios, espacios u objetos
constituidos por tecnologias de informacién y comunicacién. Estos se caracterizan por ser
interactivos, es decir tienen comunicacién con el entorno, virtualizados, porque proponen
representaciones de la realidad, ubicuos, se puede acceder a ellos desde cualquier lugar e
hibridos, integracién de diversos medios de tecnologias y comunicacion.

Algunos ejemplos de entornos virtuales son una consola de videojuegos, una computadora
con interfaz para escribir en braille, una aplicacion de mensajeria de un teléfono celular o un
panel interactivo en la calle.

En este contexto, las personas buscan aprovechar los entornos virtuales en su vida personal,
laboral, social y cultural; por ello, las instituciones educativas deben generar condiciones y
oportunidades para el aprovechamiento de dichos entornos, desde la perspectiva de
orientarlos con ética y eficiencia (Moreira, 2008)

Las TIC se incorporan como una competencia transversal dentro de un modelo de
“Aprovechamiento de las TIC, que busca la optimizacion del aprendizaje y de las actividades
educativas en los entornos proporcionados por ellas. Esta competencia se sustenta, en primer
lugar, en la alfabetizacion digital, que tiene como propdsito desarrollar en los individuos

habilidades para buscar, interpretar, comunicar y construir la informacién, trabajando con
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ella de manera eficiente y en forma participativa para desempefiarse conforme con las
exigencias de la sociedad actual.

En segundo lugar, se basa en la mediacidn interactiva propia de los entornos virtuales, que
comprende la familiaridad con la cultura digital y las interfaces interactivas incluidas en toda
tecnologia, la adopcion de practicas cotidianas en entornos virtuales, la seleccion y
produccion de conocimiento a partir de la complejidad de datos y grandes volumenes de

informacion.

1.4. Antecedentes de investigacion

1.4.1. A nivel internacional

La autora Lopez M. (2009), presenta la tesis denominada “Formacién y desarrollo
del cuento fantastico hispanoamericano en el siglo XIX”. Trabajo de investigacion realizado
para la obtencidn del grado de doctor en la Universidad Autonoma de Madrid. En la
investigacion se planted el objetivo de describir la formacién y desarrollo del cuento
fantastico hispanoamericano en el siglo XIX. La contemporanea averiguacion, es tipificada
como descriptivo documental. En el presente estudio se concluye la literatura fantastica
intenta sopesar la influencia de irreligion con ciertas dosis de imaginacion, mientras que la
ciencia ficcion intenta explorar las consecuencias del racionalismo y de la ciencia. La
diferencia entre uno y otra variedad radica en la postura desde la cual se tracen los temas y
el asunto; si es desde una perspectiva cientifica estariamos conversando de ciencia ficcion.
El fantéstico se apoya en las creencias, la ciencia ficcion se afirma en el saber cientifico.

La autora Peregrina C. (2014), presenta la tesis denominada “El cuento espafiol de
ciencia ficcion (1968-1983): Los afios de nueva dimension”. Trabajo de investigacién
realizado para la obtencion del grado de doctor en la Universidad Complutense de Madrid.
En la investigacion se planteo el objetivo de considerar el cuento espafiol de ciencia ficcion
(1968-1983) “Los afios de nueva dimension”. La presente investigacion, es tipificada como
descriptiva analitica. En el presente estudio se concluye que la labor de tantos aficionados
tuvo gran peso en el proceso de maduracion de la ciencia ficcion en Espafia. La propension
por crear proyectos editoriales que diesen cabida a autores espafioles conducia al género
hacia su estabilizacion, permitiendo a varios autores publicar su obra de forma periddica, y
a que, progresivamente, se fueran requiriendo mayores cotas en la calidad para que conseguir
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la publicacion de los textos, lo que obligaria a los autores a trabajar con mayor intensidad

sus narraciones

Los autores Arias Huertas, R., y Sulca Guale, M. (2017), presentan la tesis apelada
“La herramienta de aprendizaje Storybird para el desarrollo de la destreza de escritura
(writing) en los estudiantes del nivel bl del centro de idiomas, modalidad abierta, de la
Universidad Técnica de Ambato”. Trabajo de investigacion realizado para la obtencion de
licenciatura en la Universidad Técnica de Ambato. En la investigacion se planted el objetivo
de analizar el uso de la herramienta de aprendizaje “Storybirds” para el desarrollo de la
destreza de escritura (Writing) en los estudiantes del nivel Bl del centro de idiomas,
modalidad abierta, de la Universidad Técnica de Ambato. La actual investigacion, es
tipificada como exploratoria debido a que la profundidad con la que se va a investigar no es
muy compleja, sino que mas bien, es una investigacion para poder determinar si los
estudiantes utilizan herramientas informaticas virtuales para desarrollar su destreza de
escritura.
En el presente estudio se concluye el nivel de escritura de los estudiantes, mejoro
considerablemente con el uso de la herramienta virtual de aprendizaje Storybird, segin la

rubrica utilizada para valorar la destreza escrita del CEF (Common European Framework).

1.4.2. A nivel nacional

La autora Vandoorne R. (2011), presenta la investigacion titulada “Dos casos
fantasticos en la literatura peruana del siglo XX”. Trabajo de investigacion realizado para la
obtencién del grado de maestra en la Pontificia universidad Catélica del Perd. En la
investigacion se planteo el objetivo de profundizar en el anélisis de la configuracién de lo
fantastico en el Peru. La contemporénea investigacion, es tipificada como descriptiva
analitica. En el presente estudio se consuma que, lo fantastico peruano sigue siendo
fragmentario, a pesar del renovado interés, evidente en afios recientes, por investigar sus
manifestaciones.

Existe un reconocimiento de la tradicion en la que se inscribe la vertiente fantastica
de su obra, lo fantastico muestra la forma de acceder a mundos imposibles. La autora Ivarra

F. (2015) presenta la investigacion titulada “Recursos educativos abiertos “storybird” como
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estrategias de aprendizaje para la produccion de textos narrativos escritos en estudiantes del
4to grado de educacion primaria de la IE N° 36410 de Huancavelica”.

Trabajo de investigacion realizado para la obtencion del grado de maestra en la
Pontificia universidad Catolica del Perd. En la investigacion se planted el objetivo general
de mejorar las capacidades de los alumnos del 4to grado de educacion primaria de la
institucién educativa N° 36410 en la produccién de textos narrativos escritos haciendo uso
de los recursos educativos abiertos “storybird”

La presente investigacion, es tipificada como experimental piloto. En el vigente
estudio se concluye que los estudiantes no desarrollaban adecuadamente las capacidades de
produccion de textos narrativos escritos debido al desconocimiento de estrategias
metodoldgicas que motiven su interés. Sin embargo, con el uso de los recursos educativos
abiertos, que nos ofrece la tecnologia de la informacion y comunicacion, como estrategias
metodoldgicas innovadoras e interactivas se presentaron mejoras en el desarrollo de estas
capacidades.

El uso de los recursos educativos abiertos “storybird”, despertd el interés por la
produccion de textos narrativos escritos en los estudiantes, docente y padres de familia del
cuarto grado, debido al uso intuitivo de la interfaz de cada uno de los recursos empleados y
por la diversidad de opciones interactivas que ofrecen para su acceso Yy uso. El uso del aula
virtual como espacio innovador y motivador permitié mantener el interés de los estudiantes,
docente, padres de familia del 4° grado y personal directivo a través de la informacion que

se brindd, asi como en las acciones que se tuvo que realizar.

1.4.3. A nivel local

La autora Hinojosa R. (2017), presenta la tesis denominada “Las presentaciones
multimedia interactivas como estrategia para mejorar la produccion de textos en ingles de
los estudiantes del cuarto grado de educacién secundaria en la Institucion Educativa PNP.
Nepali Valderrama Ampuero del Distrito de Paucarpata, Arequipa-2017”. El presente
trabajo de investigacion tiene como objetivo general aplicar las presentaciones multimedia
interactivas como estrategia para mejorar la produccién de textos del idioma ingles en los
estudiantes del Cuarto Grado de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa PNP.
Nepali Valderrama Ampuero del distrito de Paucarpata, Arequipa-2017. Siendo la
metodologia de investigacion de método cientifico, el tipo de investigacion aplicativo con
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disefio experimental, la muestra se considera no probabilistica constituida por 31
estudiantes del Cuarto Grado de Educacion Secundaria, la técnica utilizada fue la rubrica
para el pre test y post test para la variable independiente ambas, cuyo instrumento fue,
validado por criterio de jueces o expertos del MINEDU y comprobada la fiabilidad.

La autora Arizaga P. (2018), presenta la tesis denominada “Uso de tecnologias de
informacion y comunicacién en la comprension lectora de los estudiantes del aula
multigrado del IV ciclo de la Institucion Educativa Rural N° 40102, Yura -Arequipa,
2017”. El presente trabajo de investigacion tiene como proposito establecer la relacion que
tiene el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion con la comprension lectora
de los estudiantes del aula multigrado del 1V ciclo, de la institucion educativa rural N°
40102, Yura, Arequipa — 2017. Para esta investigacion; participaron 17 estudiantes del 1V
ciclo de primaria, a los cuales se les aplicé dos instrumentos, uno sobre los conocimientos
informaticos, otra sobre comprension lectora. Siendo el tipo de estudio de nivel
correlacional; el disefio es no experimental, de enfoque cuantitativo. Finalmente, luego de
procesar los datos y analizarlos se pudo concluir que, existe una relacion significativa entre
el uso de tecnologias de informacion y comunicacién con la comprensién lectora en los
estudiantes del aula multigrado del IV ciclo de la institucion educativa rural N° 40102,
Yura-Arequipa, 2017.

Los autores Salas V. y Gutiérrez O. (2017), presentan el articulo denominado
Implicaciones de storybird para promover la escritura de poemas graficos sobre la base de
la interpretacion de imagenes en las instituciones de primaria y secundaria nivel del Per.
En esta investigacion se propone una alternativa confiable para mejorar las habilidades de
alfabetizacion en nifios y jovenes. Esta investigacion muestra los resultados preliminares
del desarrollo y aplicacién de la herramienta llamada storybird que permitira la creaciéon y
escritura de poesia graficas en las diferentes instituciones publicas y privadas de Perd de
acuerdo con las buenas préacticas promovidas por el Ministerio de Educacion del Peru, con
el objetivo de fomentar la interpretacion de imagenes y generar sostenibilidad produccién
intelectual, teniendo como escuela piloto a la institucion educativa 41008 Manuel Mufioz
Najar (Arequipa).

En conclusion los estudiantes de nivel secundario de la I.E. 41008 Manuel Mufioz
Najar lograron valerse de las imagenes expuestas en Storybird con efectividad y pertinencia
para poder redactar poemas graficos y asi poder exteriorizar sentimientos, experiencias y
emociones asociadas a las imagenes. La elaboracion de poemas ilustrados permitié a la
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docente generar nuevos aprendizajes significativos y el desarrollo de competencias
artisticas, linguisticas y tecnoldgicas en los estudiantes, en base a la secuencia didactica de
inicio, desarrollo y final. Los estudiantes mejoraron sus niveles de escritura y lectura al
utilizar esta herramienta, el mejoramiento fue continuo conforme se apropiaron de este
ambiente educativo de creacion. Los estudiantes se sintieron motivados y mostraron una
disposicion positiva para aprender utilizando esta herramienta social. Teniendo en cuenta
estos antecedentes, es muy probable que su masificacidn en otras instituciones educativas
tenga resultados muy prometedores e incluso se puedan incrementar mayoritariamente los

niveles de logro de los aprendizajes esperados.
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CAPITULO I
METODOLOGIA

2.1. Tipo de investigacion

El estudio corresponde al tipo de investigacion aplicada “Tipo de investigacion cuyo
propoésito es dar solucion a situaciones o problemas concretos e identificables” (Bunge,

2002, p.20).

2.2. Nivel de investigacion

El presente estudio corresponde al “nivel explicativo”, esta dirigido a responder a las

causas de la relacién de dos o0 mas variables de estudio (Paredes, 2017, p. 23).

2.3. Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion es pre experimental; a un grupo se aplica una prueba
previa al tratamiento experimental, después se administra el tratamiento y finalmente se
aplica una prueba posterior al estimulo. Este disefio brinda una ventaja, existe una punta de
referencia inicial para ver qué nivel tenia el grupo en la variable dependiente antes del
estimulo. Es decir, hay un rastreo del grupo (Hernandez, Fernandez, Baptista, 2006). “No
se caracteriza por la seleccion aleatoria de participantes de una poblacidn, ni incluyen un
grupo de control” (Paredes, 2017, p. 39). El siguiente esquema corresponde a este tipo de

disefio
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Gi 01 X O2

Grupo 1 Prueba entrada Tratamiento Prueba salida

Significado de simbolos:
G1 = Grupo

O1 = Prueba de entrada
X = Tratamiento

O2 = Prueba de salida

2.4, Técnica e instrumento

2.4.1. Técnica: Para medir la variable dependiente: Produccién de cuento, se aplicd

la técnica de la entrevista.

2.4.2. Instrumento: Para medir la variable dependiente: Produccion de cuento, se
aplico la cédula de entrevista. (Prueba de entrada y Prueba de salida)

2.4.3. Programa experimental: Variable independiente: aplicacion de Storybird
Plan de 24 Talleres.

A continuacion, se presenta el cuadro 1 de verificacion y coherencia
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Cuadro 1
Verificacion y Coherencia

Variables

Indicadores

Subindicadores

V.1l
Storybird

Caracteristicas

Software 2.0

Recurso educativo abierto

Herramienta

Crear cuentos online
Compartir en red producciones

Actividades
generales

Ingreso a la pagina de storybird
Escoger usuario y contrasefia
Presionar el boton crear

Variables

Indicadores

Subindicadores

Técnica

Instrumento

Items

V.D.

Produccion
de cuentos

Cuento
fantastico

Escoge tema para el cuento fantastico.

Imagina protagonistas para el cuento fantéstico.

Inventa escenografias para el cuento fantastico.

Precisa tiempo para el cuento fantastico.

Escribe la estructura de inicio para el cuento fantastico.

Elabora la estructura del nudo para el cuento fantastico.

Realiza la estructura del desenlace para el cuento fantastico.

Precisa el titulo del cuento fantéstico.

Cuento
Romantico

Escoge tema para el cuento el cuento roméntico.

Imagina protagonistas para el cuento romantico.

Inventa escenografias para el cuento roméntico.

Precisa tiempo para el cuento roméntico.

Escribe la estructura de inicio para el cuento romantico.

Elabora la estructura del nudo para el cuento romantico.

Realiza la estructura del desenlace para el cuento romantico.

Precisa el titulo del cuento romantico.

Cuento de
Ciencia Ficcion

Escoge tema para el cuento de ciencia ficcion.

Imagina protagonistas para el cuento de ciencia ficcion.

Inventa escenografias para el cuento de ciencia ficcion.

Precisa tiempo para el cuento de ciencia ficcién.

Escribe la estructura de inicio para el cuento de ciencia ficcion.

Elabora la estructura del nudo para el cuento de ciencia ficcion.

Realiza la estructura del desenlace para el cuento de ciencia ficcion.

Precisa el titulo del cuento de ciencia ficcion.

>0 —<mIu-+HZ2m

Prueba de
entrada

Prueba de
Salida

(cédula de
entrevista)

1,23,456,78

9,10,11,12,13,1
4,15,16,

17,18,19,20,21,
2223y24

Leyenda: V.1.: Variable independiente V.D.: Variable dependiente

2.5. Campo de verificacion

2.5.1. Delimitacion espacial

La investigacion se realizd en la Institucion Educativa de Gestion Publica

Directa, N° 40160 Obdulio Barriga Vizcarra ubicada en la calle Unién S/n del Distrito

de Mollebaya, la jurisdiccion se ubica a 40 minutos del cercado de Arequipa y a 10

minutos del distrito de Characato de la Provincia de Arequipa. Region Arequipa, cuya

dependencia corresponde a la Unidad de Gestion Educativa Local Arequipa Sur.
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2.5.2. Ubicacion temporal

El estudio es de caracter coyuntural, y de interés actual, comprendido

cronoldgicamente a partir del afio 2017.

2.5.3. Unidades de estudio

El universo esta constituido por 28 nifios y nifias del 6° grado del nivel primario
del V ciclo de Educacion Basica Regular, de la Institucion Educativa 40160 Obdulio

Barriga Vizcarra.

La muestra corresponde al tipo censal establecida por 28 nifios de la seccion “A”,
en quienes se aplico la prueba de entrada, tratamiento y prueba de salida. En cuanto a la
caracterizacion de las unidades de estudio, un porcentaje minimo de los estudiantes
(10%) proviene del pueblo tradicional de Mollebaya. EI mayor porcentaje de estudiantes
(90%) procede de la parte baja del distrito, especificamente de San Isidro y corresponden
a familias de migrantes que por motivos de trabajo y vivienda se asentaron en el lugar.
La mayoria de estudiantes procede de familias disfuncionales, por lo que el trabajo

pedagogico que se desarrolla, no cuenta con el apoyo de los padres de familia.

Cuadro 2
Unidades de estudio

Institucion Educativa Grupos Sexo Cantidad Total
Institucion Educativa de Gestion Seccidn Varones 12
Pablica Directa, N° 40160 Obdulio “Unica”
Barriga Vizcarra Mujeres 16 28

2.5.4. Estrategias de recoleccién de datos

e Autorizacion mediante solicitud al director de la Institucion Educativa de
Gestion Publica Directa, N° 40160 Obdulio Barriga Vizcarra, para efecto de
aplicacion de prueba piloto, prueba de entrada de entrada, tratamiento

experimental y prueba de salida.
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e Se aplicd la prueba de entrada a todas las unidades de estudio en la hora
asignada de acuerdo a la jornada laboral y la evaluacion por cada estudiante

fue de 30 minutos.

o Para la sistematizacién y andlisis de datos de la prueba de entrada se utilizara
la estadistica descriptiva e inferencial para el caso de la investigacion

experimental, con el programa Excel.

e Se ejecutd 24 talleres utilizando la herramienta Storybird, cada taller se aplicd
50 minutos.

e Se aplico la prueba de salida a todas las unidades de estudio en la hora asignada
de acuerdo a la jornada laboral y la evaluacion por cada estudiante fue de 30

minutos.

e Para la sistematizacion y analisis de datos de la prueba de salida se utilizo la
estadistica descriptiva e inferencial para el caso de la investigacion
experimental, con el programa Excel.

e Obtenidos los resultados de la prueba de entrada y salida se procedi6 a realizar

la comprobacidn de hipdtesis con la t de student con el programa Excel.
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CAPITULO 11
RESULTADOS Y DISCUSION
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3.1. Resultados de la prueba de entrada y de salida por indicadores

Tabla N° 01
Indicador 1: Produccién de cuento fantastico

Nivel Escala Prueba de entrada Prueba de salida

fi % fi %
Muy bueno 25-32 3 10,71 11 39,29
Bueno 17-24 4 14,29 11 39,29
Regular 9-16 9 32,14 5 17,86
Malo 1-8 12 42,86 1 3,57

28 100% 28 100%

Fuente: Base de datos: Prueba de entrada y de salida 2017
Figura N° 01

Indicador 1: Produccién de cuento fantastico

Muy Bueno Bueno regular Malo

M Prueba de entrada fi W Prueba de entrada %
1] Prueba de salidafi @ Prueba de salida %
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Interpretacion

Apreciando la tabla y figura N° 01, correspondiente al indicador produccién de cuento
fantastico, se valora que en la prueba de entrada el nivel malo, obtuvo la mayor
frecuencia absoluta de 12, con 42,86 %, mientras que el nivel muy bueno, representa la
menor frecuencia absoluta, siendo de 3, con 10,71 %. En cuanto a la prueba de salida se
aprecia que el nivel muy bueno, obtuvo la mayor frecuencia absoluta de 11 con 39,29
%, mientras que el nivel malo, representa la menor frecuencia absoluta de 1, con 3,57
%. Observando los resultados entre la prueba de entrada y de salida, la mayoria de
estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la Institucién Educativa 40160
Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de Mollebaya, Arequipa, 2017, paso del nivel
malo al nivel de muy bueno, estimandose mejora significativa en el indicador
produccion de cuento fantéstico, al visualizar, desde otros &ngulos y de manera creativa,
el desafio por incluir nuevas ideas, al escoger el tema, imaginar protagonistas, inventar
escenografias, precisar el tiempo escribir la estructura de inicio, nudo, desenlace, y
precisar el titulo del cuento. Los presentes resultados tienen como causa la aplicacion
del software “Storybird”, a través de ocho talleres educativos, que se plantearon con tres
momentos definidos, siendo de inicio, desarrollo y cierre, de esta forma los
protagonistas lograron la administracion de entornos virtuales, que vigorizaron el

perfeccionamiento de las ilustraciones.
Prueba de hipdtesis por indicador 1: Produccion de cuento fantastico

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Pre tes Pos test
Media 11,9643 22,0714
Varianza 40,7765 27,3280
Observaciones 28 28

Coeficiente de correlacion ¢0,1365
Diferencia hipotética de las 0,0000

Grados de libertad 27,0000
Estadistico t -6,9635
P(T<=t) unacola 0,0000
Valor critico de t (una cola) 1,7033
P(T<=t) dos colas 0,0000

Valor critico de t (dos colas) 2,0518
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Tabla N° 02

Indicador 2: Produccion de cuento romantico

Nivel Escala Prueba de entrada Prueba de salida

fi % fi %
Muy bueno 25-32 1 3,57 12 42,86
Bueno 17-24 3 10,71 13 46,43
Regular 9-16 5 17,86 3 10,71
Malo 1-8 19 67,86 0 0

28 100% 28 100%

Fuente: Base de datos: Prueba de entrada y de salida 2017
Figura N° 02

Indicador 2: Produccion de cuento romantico

Muy Bueno Bueno regular Malo

B Prueba deentradafi B Prueba de entrada %
[} Prueba de salidafi @ Prueba de salida %
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Interpretacion

Apreciando la tabla y figura N° 02, correspondiente al indicador produccion de cuento
romantico, se aprecia que en la prueba de entrada el nivel malo, obtuvo la mayor
frecuencia absoluta de 19, con 67,86 %, mientras que el nivel muy bueno, representa la
menor frecuencia absoluta, siendo de 1, con 3,57 %. En cuanto a la prueba de salida se
aprecia que el nivel bueno, obtuvo la mayor frecuencia absoluta de 13 con 46,43 %,
mientras que el nivel regular, representa la menor frecuencia absoluta de 3, con 10,71
%. Observando los resultados entre la prueba de entrada y de salida, la mayoria de
estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa 40160
Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de Mollebaya, Arequipa, 2017, paso del nivel
malo al nivel bueno, estimandose mejora significativa en el indicador produccién de
cuento romantico, al visualizar, desde otros &ngulos y de manera creativa, el desafio por
incluir nuevas ideas, al escoger el tema , imaginar protagonistas, inventar
escenografias, precisar el tiempo escribir la estructura de inicio, nudo, desenlace, y
precisar el titulo del cuento.

Los presentes resultados tienen como causa la aplicacion del software “Storybird”, a
través de ocho talleres educativos, que se plantearon con tres momentos definidos,
siendo de inicio, desarrollo y cierre, de esta forma los protagonistas lograron la direccion

de entornos virtuales, que robustecieron la mejora de las nociones.
Prueba de hipétesis por indicador 2: Produccion de cuento romantico

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Pre test Pos test

Media 9,9643 24,5000
Varianza 20,4061 12,0370
Observaciones 28, 28,
Coeficiente de correlacion de 0,2611

Diferencia hipotéticade las ir 0,0000

Grados de libertad 27,0000

Estadistico t -15,6167

P(T<=t) unacola 0,0000

Valor critico de t (una cola) 1,7033

P(T<=t) dos colas 0,0000

Valor critico de t (dos colas) 2,0518
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Tabla N° 03

Indicador 3: Produccion de cuento de ciencia ficcion

Nivel Escala Prueba de entrada Prueba de salida

fi % fi %
Muy bueno 25-32 0 0 10 35,71
Bueno 17-24 6 21,43 15 53,57
Regular 9-16 5 17,86 3 10,71
Malo 1-8 17 60,71 0 0

28 100% 28 100%

Fuente: Base de datos: Prueba de entrada y de salida 2017
Figura N° 03

Indicador 3: Produccion de cuento de ciencia ficcion

Muy bueno Bueno Regular Malo

B Pruebade entradafi B Prueba de entrada %
] Prueba de salidafi m Prueba de salida %
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Interpretacion

Apreciando la tabla y figura N° 03, correspondiente al indicador produccion de cuento
de ciencia ficcion, se aprecia que en la prueba de entrada el nivel malo, obtuvo la mayor
frecuencia absoluta de 17, con 60,71 %, mientras que el nivel bueno, representa la menor
frecuencia absoluta, siendo de 6, con 21,43 %. En cuanto a la prueba de salida se aprecia
que el nivel bueno, obtuvo la mayor frecuencia absoluta de 15 con 53,57 %, mientras
que el nivel regular, representa la menor frecuencia absoluta de 3, con 10,71 %.
Observando los resultados entre la prueba de entrada y de salida, la mayoria de
estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa 40160
Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de Mollebaya, Arequipa, 2017, paso del nivel
malo al nivel bueno, estimandose mejora significativa en el indicador produccién de
cuento de ciencia ficcion , al visualizar, desde otros angulos y de manera creativa, el
desafio por incluir nuevas ideas, al escoger el tema, imaginar protagonistas, inventar
escenografias, precisar el tiempo escribir la estructura de inicio, nudo, desenlace, y
precisar el titulo del cuento.

Los presentes resultados tienen como causa la aplicacion del software “Storybird”, a
través de ocho talleres educativos, que se plantearon con tres momentos definidos,
siendo de inicio, desarrollo y cierre, de esta forma los protagonistas lograron el manejo
de entornos virtuales, que fortalecieron la mejora de los aprendizajes.

Prueba de hipétesis por indicador 3: Produccion de cuento de ciencia ficcion

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Pre test Pos test
Media 11,2500 24,6429
Varianza 36,5648 14,6085
Observaciones 28, l 28, >
Coeficiente de correlacion -0,0729
Diferencia hipotética de lat 0,0000
Grados de libertad 27,0000
Estadistico t -9,5958
P(T<=t) unacola 0,0000
Valor critico de t (una cola) 1,7033
P(T<=t) dos colas 0,0000
Valor critico de t (dos colas 2,0518
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3.2. Resultados de la prueba de entrada y de salida por variable

Tabla N° 04

Variable dependiente: Produccion de cuentos

Nivel Escala Prueba de entrada Prueba de salida

fi % fi %
Muy bueno 73-96 0 0 20 71,43
Bueno 49-72 3 10,71 5 17,86
Regular 25-48 19 67,86 3 10,71
Malo 1-24 6 21,43 0 0

28 100% 28 100%

Fuente: Base de datos: Prueba de entrada
Figura N° 04

Variable dependiente: Produccion de cuentos

Muy Bueno Bueno regular Malo

B Prueba de entradafi W Prueba de entrada %
(1] Prueba de salidafi @ Prueba de salida %
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Interpretacion

Considerando la tabla y figura N° 04, en relacién a la variable dependiente: Produccion
de cuentos, se aprecia que en la prueba de entrada el nivel regular, obtuvo la mayor
frecuencia absoluta de 19, con 67,86 %, mientras que el nivel bueno, representa la
menor frecuencia absoluta, siendo de 3, con 10,71 %. En cuanto a la prueba de salida se
aprecia que el nivel muy bueno, obtuvo la mayor frecuencia absoluta de 20 con 71,43%,
mientras que el nivel regular, representa la menor frecuencia absoluta de 3, con 10,71
%. Observando los resultados entre la prueba de entrada y de salida, la mayoria de
estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa 40160
Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de Mollebaya, Arequipa, 2017, paso del nivel
regular al nivel muy bueno, comprobandose la estadistica, existiendo diferencias entre
la prueba de entrada y de salida, segun la prueba t de Student, impugnando la hipdtesis
nula, es decir la aplicacion del “Storybird”, si influye en la produccion de cuentos en
estudiantes del sexto grado de educacién primaria de la Institucion Educativa 40160
Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de Mollebaya, Arequipa- 2017

Prueba de hipdtesis por indicador 3: Produccion de cuentos

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Pre test Pos test
Media 33,1429 71,2143
Varianza 98,2751 93,2857
Observaciones 28, | 28, |
Coeficiente de correlacion 0,2310
Diferencia hipotética de la: 0,0000
Grados de libertad 27,0000
Estadistico t -16,5972
P(T<=t) unacola 0,0000
Valor critico de t (una cola) 1,7033
P(T<=t) dos colas 0,0000
Valor critico de t (dos colas 2,0518
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DISCUSION

Los resultados expuestos son confiables y validos encontrandose contrastados con los
resultados de los siguientes antecedentes de investigacion; La autora Lépez M. (2009),
presenta la tesis denominada “Formacion y desarrollo del cuento fantastico
hispanoamericano en el siglo XIX”. Trabajo de investigacion realizado para la
obtencion del grado de doctor en la Universidad Auténoma de Madrid. En el presente
estudio se concluye la literatura fantastica intenta sopesar la influencia del racionalismo
con ciertas dosis de imaginacién, mientras que la ciencia ficcion intenta explorar las
consecuencias del racionalismo y de la ciencia. La diferencia entre uno y otro género
radica en la postura desde la cual se tracen los temas y el asunto; si es desde una
perspectiva cientifica estariamos hablando de ciencia ficcion. El fantastico se apoya en
las creencias, la ciencia ficcion se afirma en el saber cientifico. También los resultados
de la autora Peregrina C. (2014), presenta la tesis denominada “El cuento espafiol de
ciencia ficcion (1968-1983). En el presente estudio se concluye que la labor de tantos
aficionados tuvo gran peso en el proceso de maduracion de la ciencia ficcion en Espafia.
La propension por crear proyectos editoriales que diesen cabida a autores espafioles
conducia al género hacia su estabilizacion, permitiendo a varios autores publicar su obra
de forma periddica, y a que, progresivamente, se fueran requiriendo mayores cotas en
la calidad para que conseguir la publicacion de los textos, lo que obligaria a los autores

a trabajar con mayor intensidad sus narraciones.

Otros autores, Arias Huertas, R., y Sulca Guale, M. X. (2017), quienes presentan la tesis
denominada “La herramienta de aprendizaje “Storybirds” para el desarrollo de la
destreza de escritura (writing) en los estudiantes del nivel bl del centro de idiomas,
modalidad abierta, de la Universidad Técnica de Ambato. En el presente estudio se
concluye el nivel de escritura de los estudiantes, mejord considerablemente con el uso
de la herramienta virtual de aprendizaje Storybird, segun la ribrica utilizada para valorar
la destreza escrita del CEF (Common European Framework). También la autora
Vandoorne R. (2011), presenta la investigacion titulada “Dos casos fantasticos en la
literatura peruana del siglo XX”. En el presente estudio se concluye que, lo fantéstico
peruano sigue siendo fragmentario, a pesar del renovado interés, evidente en afios
recientes, por investigar sus manifestaciones. Existe un reconocimiento de la tradicion
44

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM —~@&  DE SANTA MARIA

en la que se inscribe la vertiente fantastica de su obra, lo fantastico muestra la forma de
acceder a mundos imposibles. Otra autora, es Ivarra F. (2015) presenta la investigacion
titulada “Recursos educativos abiertos “storybird” como estrategias de aprendizaje para
la produccion de textos narrativos escritos en estudiantes del 4to grado de educacion
primaria de la IE N° 36410 de Huancavelica”. En el vigente estudio se concluye que,
con el uso de los recursos educativos abiertos, que nos ofrece la tecnologia de la
informacion y comunicacion, como estrategias metodologicas innovadoras e
interactivas se presentaron mejoras en el desarrollo de estas capacidades. El uso de los
recursos educativos abiertos “storybird”, desperto el interés por la produccion de textos
narrativos escritos en los estudiantes, docente y padres de familia del cuarto grado,
debido al uso intuitivo de la interfaz de cada uno de los recursos empleados y por la

diversidad de opciones interactivas que ofrecen para su acceso Yy uso.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: La aplicacion de Storybird mejora el nivel de produccion de cuentos, en
estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa
40160 Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de Mollebaya, pudiendo
evidenciar que los alumnos pasaron del nivel regular al nivel muy bueno,
siendo comprobado a traves de la prueba de hipétesis, con lat de student, para
medias de dos muestras emparejadas, entre la prueba de entrada (33,14) y
prueba de salida (71,21).

SEGUNDA: El nivel de produccidon de cuentos en estudiantes del sexto grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del
Distrito de Mollebaya, es regular, en la prueba de entrada, obteniendo la
mayor frecuencia absoluta de 19, con 67,86 %, mientras que el nivel bueno,
representa la menor frecuencia absoluta, siendo de 3, con 10,71 %. Para
los indicadores de produccion de cuento fantastico, romantico y de ciencia

ficcién.

TERCERA: El nivel de produccion de cuentos en estudiantes del sexto grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del
Distrito de Mollebaya, es muy bueno, en la prueba de salida, obteniendo la
mayor frecuencia absoluta de 20 con 71,43%, mientras que el nivel regular,
representa la menor frecuencia absoluta de 3, con 10,71 %. Para los
indicadores de produccion de cuento fantastico, romantico y de ciencia

ficcién.

CUARTA: La variacion del nivel de produccion de cuentos entre la prueba de entrada y
de salida en estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de
Mollebaya, pasa del nivel regular al nivel muy bueno, con una ganancia media

de 38,07, entre la prueba de entrada y prueba de salida.
Los objetivos se han cumplido y la respuesta a la hipétesis ha sido
comprobada afirmando que la aplicacion de Storybird mejora
significativamente la produccion de cuentos, en estudiantes del sexto grado de

educacion primaria.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: EIl director de la Institucion Educativa, mejorard y gestionara la buena
préctica de Storybird en la planificacion anual, con los docentes del todos los
grados del nivel primario asi como también en las redes de aprendizaje con
otras Instituciones educativas, para lograr competencias trasversales
relacionadas con las tecnologias de informacion y comunicacion, alineadas con
desemperios del area curricular de comunicacion en referencia a produccion de

cuentos.

SEGUNDA: El equipo investigador fomentard y promoveré la elaboracion y ejecucion de
proyectos pedagogicos, a través de redes educativas, aplicando el Storybird, a
través de 24 talleres para mejorar el nivel de produccion de cuento, fantastico,
romantico y de ciencia ficcion en estudiantes de educacion primaria, para
mejorar las competencias relacionadas con la escritura de textos en su lengua

materna, acordes al Curriculo Nacional vigente.

TERCERA: EI director de la Institucion socializara y promocionara en la comunidad
educativa los resultados de la aplicacion del Storybird, en la mejora del nivel
de produccion de cuentos en estudiantes del nivel primario, fortaleciendo las
competencias transversales relacionadas al desenvolvimiento en los entornos
virtuales generados por las TIC, logrando la alfabetizacion digital a través del

uso de diferentes entornos virtuales.
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ANEXOS
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> oo, ANEXO 1: INSTRUMENTO
LSS
s CEDULA DE ENTREVISTA

(PRUEBA DE ENTRADA Y DE SALIDA)

PRODUCCION DE CUENTOS )
ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA

I. DATOS GENERALES

1. N° de unidad de estudio: [ |
2. Tiempo de entrevista : [ ]
3. Fecha de entrevista /1

Il. PRESENTACION:

Saludo antepuesto al estudiante del sexto grado de educacion primaria de la I.E. 40160 Obdulio Barriga
Vizcarra, rdpidamente se conversara amistosamente en correspondencia a su contribucion en el proceso de

indagacion en referencia a la produccion de cuentos.
111.DESARROLLO DE LA ENTREVISTA:

3.1. Indicador: Produccién de cuento fantastico

N° CONTEXTO FORMULACION DE LA DESCRIPCION DE CRITERIO DE

items PREGUNTAS RESPUESTA EVALUACION
¢Para producir un cuento fantastico, qué Muy bueno  (4)
01 tema elegirias? Bueno @
( Regular (@)
. - Mal 1
Con el estudiante visitamos la |— Como imagi 0 o MZ Obueno 54;
y biblioteca  escolar de la | ¢COMO imaginasalos protagonistas de tu Bue};‘o i
institucién educativa N° 40160 | cuento fantastico? Regular @
Obdulio Barriga Vizcarra. (Antes Malo 1)
se anticipa que la biblioteca |~;Qué escenografias inventarias para Muy bueno  (4)
03 provea de un sitio cgm’od_o para la producir tu cuento fantastico? Bueno (3
lectura. Mesas simétricamente Regular 2
situadas en connivencia con la = _ Malo @)
mejor  iluminacion  natural | ¢En qué tiempo se encontrarian los '\B/IUV bueno (g)
04 posible. Debe poseer recursos | personajes de tu cuento fantastico? R:;L‘;r ((2))
multimedia;  texto, imagen, Malo I
aﬂlem{:c\;gréz\c/;ie?é IStti‘iir:acct:li\c{):?ac?é ¢Coémo empezarias a escribir la Muy bueno  (4)
05 ?ecursos educativos en cualquier estrl{ct_Llraode inicio de tu cuento 3553?&« ((z))
formato. En el presente contexto | fantastico? Malo @)
se alentara al escolar a explorar | ¢Qué escribirias para la estructura del Muy bueno  (4)
06 los cuentos fantasticos, luego se | nudo para el cuento fantéstico? ggeﬂ?ar ((?é))
animara a que produzca un cuento Ma%o o
fe.mté}s"fo’ for;nu_lando lag ¢COmo escribirias la estructura del Muy bueno  (4)
07 siguientes preguntas: desenlace para el cuento fantastico? Bueno S
’ Regular 2)
Malo (1)
¢Qué titulo le pondrias a tu cuento Muy bueno &4;
P Bueno 3

?

08 fantastico? Regular @
Malo 1)

Valor del indicador: Produccion de cuento fantastico
Subindicadores items Puntaje Total
Muy bueno  (4)
8 Bueno (3) 32
Regular (2)
Malo (1)
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N° CONTEXTO FORMULACION DE LA DESCRIPCION DE CRITERIO DE

items PREGUNTAS RESPUESTA EVALUACION
¢Para producir un cuento romantico, qué gluy bueno gg

01 irfas? ueno
tema elegirias? Regular o)
Malo ()
. . ;COMo imagi i Muy bi 4
o Con el estudiante visitamos la | ¢COMO magm_asalos protagonistas de tu v Jle);uoueno %3;
biblioteca  escolar de la | cuentoromantico? Regular  (2)
institucion educativa N° 40160 Malo (1)
Obdulio Barriga Vizcarra. (Antes [, Qué escenografias inventarias para Muy bueno  (4)
03 se anticipa que la biblioteca producir tu cuento romantico? Bueno (3
provea de un sitio comodo para la Regular )
lectura. Mesas simétricamente _ _ Malo )
situadas en connivencia con la | ¢EN qué tiempo se encontrarian los ’g"”{]bueno (g)
04 mejor  iluminacion  natural | personajes tu cuento romantico? R:;u?ar ((2))
posible. Debe poseer recursos Malo o
MAAHEAEE toxto, imagen, ¢Como empezarias a escribir la estructura Muy bueno  (4)
05 animacion, video, interactividad, de inicio de tu cuento romantico? Bueno 3)
que favorezcan la utilizacion de ’ Regular )]
recursos educativos en cualquier Malo @)
formato. En el presente contexto | ¢Qué escribirias para la estructura del Muy bueno  (4)
06 se alentara al escolar a explorar | nudo para tu cuento romantico? ggsg:’m (é))
los cuentos romanticos, luego se Malo @
animaragige praduzca g G ¢Como escribirias la estructura del Muy bueno  (4)
07 fantastico,  formulando  las - Bueno ®)
siguientes preguntas: desenlace para tu cuento romantico? Regular %)
Malo 1)
(Qué titulo le pondrias a tu cuento Muy bueno E4;
o Bueno 3
?

08 romantico? Regular )
Malo 1)

Valor del indicador: Produccion de cuento romantico

Subindicadores | items Puntaje Total
Muy bueno (4)
Bueno (3)
8 Regular 2) 32  puntos
Malo (1)

3.3. Indicador: Produccién de cuento de ciencia ficcion

N° CONTEXTO FORMULACION DE LA DESCRIPCION DE CRITERIO DE

items PREGUNTAS RESPUESTA EVALUACION
¢Para producir un cuento de ciencia Muy bueno ~ (4)
. P o Bueno ®)
01 ficcion, qué tema elegirias? Regular  (2)
Con el estudiante visitamos la Malo @)
biblioteca  escolar de la | ;Cémo imaginas a los protagonistas de tu Muy bueno  (4)
02 institucién educativa N° 40160 | cuento de ciencia ficcién? gz;ﬂfar g))
Obdulio Barriga Vizcarra. (Antes Malo (1)
se anticipa que la biblioteca | ;Qué escenografias inventarias para g"u“eyng“e"" g;
03 provea de un sitio comodo para la | producir tu cuento de ciencia ficcion? Regular  (2)
lectura. Mesas simétricamente Malo 1)
situadas en connivencia con la [ ;En qué tiempo se encontrarian los Muy bueno  (4)
04 mejor  iluminacion  natural | personajes tu cuento de ciencia ficcion? 22;3.; S))
posible. Debe poseer recursos Malo &)
multimedia;  texto, imagen, | ;CAmo empezarias a escribir la estructura ’I\sﬂuybueno (g)
05 animacion, video, interactividad, | de inicio de tu cuento de ciencia ficcion? RSSE}; §z))
que favorezcan la utilizacién de Malo &)
recursos educativos en cualquier | ¢Qué escribirias para la estructura del g‘u“eyng“e"" 2‘3
06 formato. En el presente contexto | nudo para tu cuento romantico? Regular ()
se alentara al escolar a explorar Malo @
los cuentos de ciencia ficcion, | ¢Como escribirias la estructura del g'uue%guenu gg
07 luego se animara a que produzca | desenlace para tu cuento de ciencia Regular  (2)
un cuento fantastico, formulando | ficcion? Malo (&)
las siguientes preguntas: ¢Qué titulo le pondrias a tu cuento de ’E‘s"u“e%guem’ g;
08 ciencia ficcion? Regular  (2)
Malo 1)

Valor del indicador: Produccién de cuento de ciencia ficcion

Subindicadores | items Puntaje Total
Muy bueno  (4)
Bueno (3)
8 Regular  (2) 32 puntos
Malo (1)
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ANEXO 2: PROGRAMA

PROGRAMA

Aplicacion de “Storybird” para la
produccion de cuentos fantasticos
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1. Nombre del programa

“STORYBIRD PARA LA PRODUCCION DE CUENTOS”

1.1. Fundamentacion

El programa “Storybird” tiene como soporte la optimizacion del aprendizaje
y de las prestezas didacticas, que se propugnan, en la alfabetizacion digital, que tiene
como mira desarrollar en los préjimos habilidades para buscar, interpretar, comunicar
y construir la informacion, afanando con ella de manera eficiente y en forma
participativa para rescatar conforme con las reivindicaciones de la sociedad actual.

Igualmente se basa en la mediacion interactiva propia de los entornos
virtuales, que comprende la lealtad con la cultura digital y las interfaces interactivas
incluidas en toda tecnologia, la proteccion de practicas habituales en entornos
virtuales, la seleccion y produccién de conocimiento a partir de la complejidad de
datos y grandes volumenes de informacién.

Asimismo se encuentra alineada con el estandar: Escribe diversos tipos de
textos de forma reflexiva. Adecua su texto al destinatario, propdsito y el registro, a
partir de su experiencia previa y de algunas fuentes de informacion complementarias.
Organiza y desarrolla légicamente las ideas en torno a un tema y las estructura en
parrafos.

Establece relaciones entre ideas a través del uso adecuado de algunos tipos de
conectores y de referentes; emplea vocabulario variado. Maneja recursos ortograficos
para separar expresiones, ideas y parrafos con la intencion de darle claridad y sentido
a su texto. Reflexiona y evalUa de manera permanente la coherencia y cohesion de las
ideas en el texto que escribe, asi como el uso del lenguaje para argumentar o reforzar

sentidos y producir efectos en el lector segun la situacion demostrativa.

2. Objetivos
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2.1.  Objetivo general

Aplicar el programa storybird, a través de 24 talleres, para la produccion de
cuentos en estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del Distrito de
Mollebaya, Arequipa, 2017

2.2.  Objetivos especificos

e Desarrollar el programa storybird, a través de 8 talleres, para la produccion
de cuentos fantasticos, en estudiantes del sexto grado de educacion

primaria.

e Ejecutar el programa storybird, a través de 8 talleres, para la produccién de

cuentos romanticos, en estudiantes del sexto grado de educacion primaria.

e Ejecutar el programa storybird, a través de 8 talleres, para la produccién de
cuentos de ciencia ficcidn, en estudiantes del sexto grado de educacion

primaria.
3. Metas

El programa de “Storybird” esta dirigido a 28 nifios y nifias del 6° grado de primaria
del nivel primario del V ciclo de Educacién Basica Regular. La muestra corresponde al

tipo censal determinada por 28 nifios de la seccion “A”, en quienes se aplico 24 talleres.

4. Duracion

El programa de “Storybird” se inici6 la segunda semana del mes de abril del afio 2017
y termino la segunda semana del junio del afio 2017.
5. Contenido
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El contenido planteado corresponde a la variable dependiente, “Produccion de
cuentos” asi como a sus indicadores: cuentos fantasticos, romanticos y de ciencia ficcion.

Acompasados de sus subindicadores tedricos.

6. MATERIALES

Se utiliz6 material concreto estructurado y no estructurado

7. ESTRATEGIAS

Procesamiento simple

8. ETAPAS

El programa de “Storybird” tiene 3 fases:

° Inicio
° Desarrollo
° Finalizacion

9. Evaluacion
La evaluacion del programa “Storybird” es literal y descriptiva:

AD: Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos,
demostrando un manejo solvente y satisfactorio en todas las tareas propuestas

en el programa de “Storybird”.

A: Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos en las

tareas propuestas en el programa “Storybird”

B: Cuando el estudiante estd en camino de lograr los aprendizajes previstos, para
lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable para lograr las

tareas propuestas en el programa de “Storybird”
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C: Cuando el estudiante estd empezando a desarrollar los aprendizajes previstos o
evidencia dificultades para el desarrollo de éstos, necesitando mayor tiempo de
acompafiamiento e intervencion de la investigadora de acuerdo con su ritmo y

estilo de aprendizaje en el programa de “Storybird”
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TALLER N1

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
ESCOGER TEMA EN LA PRODUCCION DE CUENTO FANTASTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa

1.4. Grado

Il DESARROLLO

: Arequipa
. Arequipa

: 1.LE. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Inicio Previo saludo, se solicitara ubicarse en asamblea, se iniciara con la entrega de tarjetas meta plan, se
Realizar el taller de N° 1 exhortara a los participantes para que respondan las preguntas relacionadas con el aspecto de escoger 10 minutos
, tema para la produccion de un cuento fantastico, luego se indicara que peguen la tarjeta en la pizarra. | o Hoja
ﬁprendllerjdo a usar el software Consecutivamente se socializara las respuestas, realizando una distribucién piramidal. (Saberes | e Cartulinas
storybird” para escoger tema previos). Luego se presentara el video “Escogiendo el tema de un cuento fantastico.” Se compartird | e Cinta adhesiva
en la produccion de cuento intereses de los protagonistas en funcion de lo observado. Seguidamente se indica el proposito del taller | o Lapiceros
03.04.2017 fantastico, en estudiantes del “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para escoger tema en la produccion de cuento fantastico”. e Plumones
- sexto grado de educacién . o ) ) o Computadoras ,
primaria de la LE. 40160 | Desarrollo No§ desplazaremos al centro de com“puto dg Ifi Ipstltumon Educatlv,a; prenderan las computad“oras Y& | o proyector multimedia 30 Minutos
Obdulio Barriga Vizcarra del mwtarg a que eprqren el software $torybw , ingresando a través del google, la palabra “Storybird « Videos
L narraciones”, luego ingresan su usuario y contrasefia, una vez en el presente entorno, abren la pestafia. . .
distrito  de Mollebaya, “orear” y visualizarén una serie de imagenes que les ayudara a elegir diversos temas de cuento | © Scrware “Storybird
Arequipa- 2017 fantastico, cada participante explicara como lo esta realizando. También en algunos casos tendran | © HOJ?S
andamiaje, la docente orientara oportunamente. (Saberes en proceso). * Lapiceros
Finalizacion
El producto se guardard en una carpeta creada con el nombre del estudiante bajo el nombre “Tema del
cuento fantastico”. Inmediatamente se entregara tarjetas meta plan, se exhortara a los participantes para 10 Minutos

que respondan las preguntas relacionadas con el aspecto de escoger tema para la produccion de un
cuento fantastico, luego se indicara que peguen la tarjeta en la pizarra. (Saberes adquiridos).
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TALLER N°2

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
IMAGINAR PROTAGONISTAS EN LA PRODUCCION DE CUENTO FANTASTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa

1.4. Grado

Il DESARROLLO

: Arequipa
: Arequipa

. 1.LE. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Inicio Antepuesto saludo, se instigara ubicarse en reunion, iniciandose con el reparto de fichas meta plan, se
Realizar el taller de N° 2 incitara a los participes para que contesten las interrogantes concernientes a la manera de imaginar a los 10 minutos
Aprendiendo a usar el software herqes enla elabqramon de un cuento falnt'astlco, postenor.mente se sugerira que fijenla f|gr]a en el Iggar e Hoja .
. i . . destinado. Inmediatamente se compartira las contestaciones, ejecutando una colocaciéon piramidal. | e Cartulinas
storyb|rd' para |mag|r.1’ar (Conocimientos primigenios). Posteriormente se mostrara el video “Imaginando protagonistas de un | ¢ Cinta adhesiva
protagonistas en la produccion cuento fantastico.” Se comunicaré ventajas de los actores segun o visualizado. A continuacién, se daa | o Lapiceros
de cuento fantastico, en conocer la intencion del taller “Experimentando con el software “Storybird” para determinar galanesen la | o plumones
07.04.2017 | otyiantes del sexto grado de creacion de cuento fantastico”. o Computadoras
educacion primaria de la |.E. ‘ : _ ] o . o Proyector multimedia 30 Minutos
40160 Obdulio Barriga Vizcarra | Desarrollo Procedemos a trgsladarnos all aula de innovacion del coleglo; encenderan~las“ maqumas, examinan el |, Videos
del distito de  Mollebaya Progrgma Stowb[rd en la red, |ntrodL§cen su clave, luego, cllqgean la pestgna. crear”y observa'ran una | Software “Storvbird
, ry
) sucesion de dibujos que les facultaran escoger a los personajes que conjeturaron como los intérpretes .
Arequipa- 2017 del cuento fantastico, cada colaborador expondra como lo esta ejecutando. También en algunos casos | © 1@
tendran andamiaje, la profesora guiaré pertinentemente. (Saberes en proceso). * Lapiceros
Finalizacién El resultado se evidenciarg, en los archivos guardados en la carpeta de cada uno de los estudiantes, con
el nombre: protagonistas del cuento fantastico, enseguida se proporcionara cartulinas meta plan, se 10 Minutos
estimulara a los coparticipes para que den respuestas a las cuestiones relativas a  seleccionar
protagonistas para la produccion de un cuento fantastico, En seguida se manifestara que coloquen
las fichas en el espacio determinado.(Saberes adquiridos).
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TALLER N°3

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
INVENTAR ESCENARIOS EN LA PRODUCCION DE CUENTO FANTASTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestién Educativa Local
1.3. Institucién Educativa

1.4. Grado

Il DESARROLLO

: Arequipa
. Arequipa

: 1.LE. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Dada la bienvenida, se invitara a conformar la junta, empezando con la distribuciéon de pedazos de
Realizar el taller de N° 3 | Inicio cartulina meta plan, se pedira a los coparticipes a dar respuesta a las cuestiones relativas a la creacion
Aprendiendo a usar el software de escenarios para escribir un cuento fantastllco,. despues, adhieren las cedulag en el respectivo Iu'gar. ‘ 10 minutos
. - . Enseguida se daré a conocer los resultados, distribuyéndolos en forma de piramidal. (Saberes previos). | e Hoja
storybm? para |nven't,ar A continuacion, observaran la videograbaciéon ‘Inventando escenarios de un cuento fantastico.” | e Cartulinas
escenarios en la produccion Socializaran actitudes de las estrellas, segtn lo visualizado. Consecutivamente se menciona la intencion | e Cinta adhesiva
de cuento fantastico, en del taller “Utilizamos la aplicacion “Storybird” para generar espacios en la produccion de cuento fantastico™ | o |apiceros
10.04.2017 estudiantes del sexto grado de e Plumones
.04. educacion primaria de la LE. Asistimos a la sala de informética del centro educativo; ponen en funcionamiento el computador, Ingresan | Computadoras
40160 Obdulio Barriga Vizcarra a Storybird, en la web, colocando su clave respectiva, hace clic en “crear” y apreciaran diferentes dibujos | Proyector multimedia 30 Minutos
del distito de  Mollebaya, | Desarrollo para seleccionar los escenarios  del cuento fantastico, uno a uno daran a conocer la forma en que lo | | Videos
. ' efectlian. Los estudiantes interactian constantemente con la docente. (Saberes en proceso). “ .
Arequipa- 2017 Las imagenes seleccionadas quedaran archivadas, bajo el nombre de: escenario del cuento. Finalmente | ° Software "Storybird
se otorgaran tarjetas meta plan, se persuadiera a los colaboradores para que respondan interrogantes a ¢ HOJ?S
las interpelaciones respecto a crear escenarios para la produccién de un cuento fantastico, y colocan | ® Lapiceros
sus tarjetas en un espacio predeterminado del aula.(Saberes adquiridos).
Finalizacion 10 Minutos
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TALLER N°4

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
PRECISAR EL TIEMPO EN LA PRODUCCION DE CUENTO FANTASTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa

1.4. Grado

I DESARROLLO

: Arequipa
. Arequipa

: 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Realizar el taller de N° 4 | Inicio Luego de afectuosa salutacion se pediré que se concentren, para comenzar proporcionandoles las cartilas ‘
Aprendiendo a usar el software metg plan, invitando a los gqncurrentes adar regpqesta a Ias'demgr)das plantgadas res'pecto ala precision ‘ 10 minutos
. - : del tiempo para la generacion de un cuento fantastico, a continuacion, colocaran las tarjetasen el espacio | ¢ Hoja

.storyb|rd para pre0|§jar el indicado. Seguidamente  comunican los productos obtenidos para el analisis respectivo. (Saberes | e Cartulinas
tiempo en la produccion de previos). Inmediatamente, aprecian la grabacion “Precisando el tiempo de un cuento fantastico.” Se | o Cinta adhesiva
cuento fantastico, en discutiran necesidades de los participantes segtn lo visualizado. Entonces, indicamos  la finalidad del | o |apiceros
14.04.2017 estudiantes del sexto grado de taller “Utilidad del programa “Storybird” para precisar el tiempo en la produccion de cuento fantastico”. | o plumones
e educacion primaria de la ILE. . ) B o e Computadoras .
40160 Obdulio Barriga Vizcarra | Desarrollo ‘l‘\los trqsle:damos al laboratorio de informética, del centro de estudlos;“ inician explorandolel programa | pyov e ctor multimedia 30 Minutos
del distito de  Mollebaya Storybwd , para lo cual acceden con sus claves, seleccionan la ventana “crear”, exploran y eligen puadros e Videos
. ' relativos al tiempo de cuento fantastico. Expresan la forma en que lo llevando a cabo. Estudiantes y “ .
Arequipa- 2017 docentes interaccionan permanentemente. (Saberes en proceso). : ag]f;v;are Storybird
Finalizacion Los cuadros elegidos, se grabarén en las carpetas da cada estudiante, bajo la denominacién: tiempo en | ¢ Lapiceros
que ocurrira el cuento fantastico. Finalmente reciben fichas meta plan, se motivara a los alumnos a dar
respuestas a interrogantes referidas a determinar el tiempo para la producciéon de un cuento
fantastico,. Concluyen colocando las fichas en la pizarra.(Saberes adquiridos). 10 Minutos
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TALLER N°5

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA

ESCRIBIR LA ESTRUCTURA DE INICIO EN LA PRODUCCION DE CUENTO FANTASTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa

1.4. Grado

Il DESARROLLO

: Arequipa
: Arequipa

: 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Antepuesto saludo, se requerira que se agrupen para ubicarse en asamblea, se iniciara con la entrega
Inicio de fichas meta plan, se persuadiera a los participantes para que reconozcan las preguntas relacionadas
Realizar el taller de N° 5 con el aspecto de cifrar la estructura de inicio para la obtencidn de un cuento fantastico, luego se indicara 10 minutos
) que peguen la ficha en la pizarra. Continuadamente se colectivizara las respuestas, plasmando una | e Hoja
Aprendiendo a usar el software distribucion piramidal. (Saberes previos). Luego se exhibira el video “Escribiendo el inicio de un cuento | e Cartulinas
“storybird” para escribir la fantastico.” Se compartira ventajas de los protagonistas en funcién de lo observado. Posteriormente se | o Cinta adhesiva
estructura de inicio en la revela la intencion del taller “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para escribir la organizacion de | o Lapiceros
produccion de cuento inicio en la produccion de cuento fantastico”. e Plumones
fantastico, en estudiantes del Desarrollo Nos deslizaremos al centro de computo de la Institucion Educatiya; prenderan las méquinas y seinvitara | o Computadoras ‘
17042017 | S0 grado de educacion ie;] que sondeen el softV\{?re S"toryblrd_ ,enel presente entorno_, ingresan su usuario y contrasefia, luego, | . Proyector multimedia 30 Minutos
o gresaran a la pestafia “crear”, dan clic en la imagen que eligieron para el tema de su cuento, Luego, se e Videos
prlmar.la de . la I:E. 40160 expande la ventana “usar este arte”, alli hacen clic, Subsiguientemente, seleccionan la pestafia “libro . .
Obdulio Barriga Vizcarra del ilustrado” e inmediatamente ya se topan con la primera pagina del libro, que se muestra dividida en dos | ° Software Storybird
distrito  de Mollebaya, espacios, una para jalar las imagenes que prefirieron en los talleres preliminares y el otro espacio, para | * HOJ?S
Arequipa- 2017 escribir el inicio de su cuento, segun. Escriben la ordenacién del inicio de su cuento teniendo en cuenta el | © Lapiceros
tema, protagonistas, escenario y tiempo que eligieron de los talleres anteriores.
Cada estudiante manifiesta cdmo lo esta realizando y la docente ofrece la orientacion y el soporte que
demanden los estudiantes, en forma pertinente (Saberes en proceso). 10 Minutos
El fruto se guardara con un titulo transitorio, haciendo clic en la pestafia “guardar”, y rapidamente se abre
la ventana en la que aparece la opcion” no he concluido alin” se selecciona la misma y el inicio del cuento
Finalizacion que guardado.

Se entrega fichas meta plan, se impulsara a los participes para que expresen las preguntas concemidas
con el aspecto de escribir la estructura de apertura para la produccion de un cuento fantastico, luego
se indicara que fijen la tarjeta en la pizarra.(Saberes adquiridos).
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TALLER N°6

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
ELABORAR LA ESTRUCTURA DE NUDO EN LA PRODUCCION DE CUENTO FANTASTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa

1.4. Grado

Il DESARROLLO

. Arequipa
: Arequipa

: 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Precedente saludo, se requerira ubicarse en asamblea, se iniciara con la entrega de cartulinas meta plan,
Inicio se impulsara a los participantes para que expresen las preguntas concernidas con el aspecto de construir
Realizar el taller de N° 6 la estructura del nudo para la fundacion de un cuento fantastico, luego se indicara que peguen la 10 minutos
) cartulina en la pizarra. Continuadamente se colectivizaré las respuestas, plasmando una reparticion | e Hoja
Aprendiendo a usar el software piramidal. (Saberes previos). Luego se exhibira el video “Obteniendo la estructura del nudo de un cuento | e Cartulinas
“storybird” para elaborar la fantastico.” Se compartira intereses de los protagonistas en funcién de lo observado. A la postre se dice | o Cinta adhesiva
estructura del nudo en la el plan del taller “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para construir la estructura del nudo en la | o | apiceros
produccion de cuento produccic}n de cuento fantésticp”. - . ' o e Plumones
fantastico, en estudiantes del Nos destinamos al centro de c“omputo_ d? la Institucion Educativa; prenderan los procesadores y se invitara | Computadoras ‘
21042017 | sXt0 grado de educacion ﬁque mﬁagueT el stottwe:re SEoré/blrd , €N e;jl wgelpte enltorno,t|n~gre“sban SL:i usu?nouy colntrase::‘r;, Iuego o Proyector multimedia 30 Minutos
L la LE. 40160 | Desarrollo hacen C'?, en la pestafia “crear’, después, dan clic en la pestafia “borra orfas‘,‘ a'lnelgen, ibros de | | \ideos
prlmar.la de . . imégenes” y optan el cuento que estan escribiendo, entonces teclean el botdn “mas” que les permitira ‘ .
Obdulio Barriga Vizcarra del incluir otra pagina en blanco donde optan y halaran imagenes a un lado e la hoja y al otro lado empiezan | ® Software "Storybird
distrito  de Mollebaya, a escribir el nudo de su cuento fantastico, en el que discurriran la situacion problematica que le resultara | © Hoias
Arequipa- 2017 al protagonista del cuento fantastico, segun la trama elegida. Cada estudiante habla cémo lo esta | ® Lapiceros
plasmando y la docente brinda la orientacion y el apoyo que requieran los estudiantes, en forma eficaz
(Saberes en proceso).
El producto se depositara al presionar la pestafia “guardar la salida” y prestamente se expande una 10 Minutos
ventana en la que ese debe presionar la pestafia: “mi historia no ha terminado todavia” y en definitiva
hacer clic en la pestafia: “ir al pan de control. Y salen del software. Inmediatamente se entregara cartulinas
Finalizacién meta plan, se convencera a los participes para que respondan las preguntas incumbidas con el aspecto

de elaborar la estructura del nudo para la produccion de un cuento fantastico, pronto se indicara que
peguen la cartulina en la pizarra. (Saberes adquiridos).
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TALLER N°7

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA

REALIZAR LA ESTRUCTURA DE DESENLACE EN LA PRODUCCION DE CUENTO FANTASTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacién
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa
1.4. Grado

I DESARROLLO

. Arequipa
: Arequipa

. 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Previa cortesia, se instara ubicarse en conjunto, se iniciara con la entrega de rétulos meta plan, se inducira
Inicio a los concurrentes para que respondan las interrogantes enlazadas con el aspecto de plasmar la
Realizar el taller de N° 7 estructura del desenlace para la produccion de un cuento fantastico, luego se indicara que peguen la 10 minutos
) tarjeta en la pizarra. Consecutivamente se generalizard las réplicas, realizando una estructuracion | e Hoja
Aprendiendo a usar el software piramidal. (Saberes previos). Luego se desplegara el video “Realizando la estructura del desenlace de | o Cartulinas
“storybird” para realizar la cuento fantastico.” Se compartira predilecciones de los protagonistas en funcién de lo percibido. De | o Cinta adhesiva
estructura de desenlace en la seguida se indica el plan del taller “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para plasmar la estructura | Lapiceros
produccion de cuento de desenlace en la produccion de cuento fantastico”. o Plumones
fantastico, en estudiantes del Nos desplazamos al salon de computacion de la Institucion Educativa; activaran los ordenadores y se | Computadoras
24042017 | 56X0 grado de educacién Desarrollo Ieijsglmucljara allque e>§glorer(1i el s"of;ware 'Storyblrd ,e‘q' t?l es:je qml?lente, |Pgre|T'an stu usTano ytcontrase?’a, « Proyector multimedia 30 Minutos
imaria de la LE. 40160 go dan dlic en “borradores”, despues escogen, “libros de imagenes’ y alli optan el cuento que estan | ;40 o
pr|mar'|a . . concibiendo, entonces accionan el botdn “mas” que les accedera incorporar otra pagina en blanco donde “ .
Obdulio Barriga Vizcarra del seleccionan y arrastraran imagenes a un flanco de la hoja y al otro flanco comienzan a escribir el | ° Soflware Storybird
distrito  de Mollebaya, desenredo de su cuento fantastico, en el que supondran la forma en que repararan la situacion | * Hoias
Arequipa- 2017 problemética esbozada en el taller anterior. De esta manera estaran finiquitando con su cuento fantastico. | ® Lapiceros
Cada estudiante manifiesta como lo esta plasmando y la docente propone la orientacién y el apoyo que
adviertan los estudiantes, en forma oportuna (Saberes en proceso).
Finalizacion El fruto se almacenara al teclear la pestafia “guardar la salida” y prontamente se desdobla una ventana 10 Minutos
en la que ese debe presionar la pestafia: “mi historia no ha terminado todavia” y en ultimo lugar hacer clic
en la pestafa: “ir al pan de control. Y salen del software. Raudamente se entregara rétulos meta plan, se
impulsara a los concurrentes para que repliquen las preguntas relacionadas con el aspecto de
confeccionar la disposicion del desenlace para la produccion de un cuento fantastico, luego se indicara
que peguen el rétulo en la pizarra.(Saberes adquiridos).
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1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

TALLER N°8

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA

PRECISAR EL TITULO EN LA PRODUCCION DE CUENTO FANTASTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.3. Institucion Educativa

1.4. Grado

I DESARROLLO

: Arequipa
: Arequipa

: 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Saludo preliminar, se requerira situarse en junta, se principiara con la adjudicacién de cédulas meta plan,
Inicio se persuadira a los concurrentes para que contesten las preguntas vinculadas con el aspecto de detallar
el enunciado para la realizacion de un cuento fantastico, luego se sefialara que peguen la cédula en la 10 minutos
i pizarra. De inmediato se socializaran las argumentaciones, efectuando una reparticion piramidal. | e Hoja
Realizar el taller de N° 8, (Saberes previos). Luego se ensefiara el video “Precisando el titulo de un cuento fantastico.” Se | e Cartulinas
Aprendiendo a usar el software compartiré ventajas de los protagonistas en funcién de lo observado. Posteriormente se dice el plan del | o Cinta adhesiva
“storybird” para precisa el titulo taller “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para formalizar el encabezamiento en la produccion de | o Lapiceros
en la produccion de cuento cuento fantastico”. e Plumones
fantastico, en estudiantes del Nos desplazamos al centro de computo de la Insfitucion Educativa; encenderén los procesadores y se | o compytadoras
28.04.2017 | X0 grado de educacién Desarrollo gz::?:ir;a alu(gue indaguep el Eoftware “S’t’orybird”r en el presgnte “a.mbiente,' in'gresan” su gsuario Y | o Proyector multimedia 30 Minutos
L , luego hacen clic en *borradores”, inmediatamente eligen, “libros de imagenes™ y alli optan el | | Videos
primaria de la LE. 40160 cuento que estan escribiendo, Exploran su cuento desde la primera pagina y lo examinan con diligencia, . .
Obdulio Barriga Vizcarra del luego, segun el tema, personajes, escenarios, tiempo, etc. Escriben una lista de posibles titulos, los cuales ¢ Software Storybird
distrito  de Mollebaya, deben darles una idea acerca de lo que trata el cuento. Una vez elegido el titulo mas apropiado para su | ° HOJ?S
Arequipa- 2017 cuento, lo escriben y en la parte inferior de la pagina, se les presenta cuatro iconos en los que aparecen | ® L@Piceros
otras formas de presentar el titulo del cuento y cada una de ellas desarrolla varias opciones de imagenes,
colores, texturas, etc. a elegir segun la creatividad ad cada una de los estudiantes. Cada estudiante
manifiesta como lo esta plasmando y la docente ofrece la orientacion y el soporte que demanden los 10 Minutos
estudiantes, en forma eficaz (Saberes en proceso).
El producto se guardara al presionar la pestafia “salvar” luego “guardar la salida” y velozmente se desdobla
una ventana en la que ese debe presionar la pestafia: “terminé, publica mi historia”, después la pestafia:
en privado.
Finalizacion A continuacion, se opta la pestafia: esto es. “para entornos virtuales” o “para la escuela”, segun se

disponga a nivel de aula. Por ultimo, de forma opcional, se puede caligrafiar un breve resumen del cuento,
el mismo que seré leido, una vez se publique el cuento o fantastico. Inmediatamente se entregara cédulas
meta plan, se persuadira a los participantes para que argumenten las preguntas relacionadas con el
aspecto de precisar el titulo para la produccion de un cuento fantastico, luego se indicara que peguen
la cédula en la pizarra. (Saberes adquiridos).
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EVIDENCIAS DE CUENTO FANTASTICO

Los dragones regresan

< Cubrir >

Pulsa ‘3 para salir del modo de pantalla completa

Esta es una historia del futuro. Sucede en el aiio
2993.

En una tierra lejana, la gente era inmortal, no
envejecta. Solo moriran por el ataque de los
dragones malvados.

Pero también existian dragones que eran amigos
y amigos. Todas las personas querfan tener un
dragon bueno para que se produzca volando al
espacio y la sirva de transporte.
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Pulsa | Esc | para salir del modo de pantalla completa

Las personas luchaban por tener un dragén, pero
los dragones elegian a su amo.

Un dia, un chico, de buenos sentimientos,
llamado Evans, fue al espacio y ahi fue elegido
por un dragén llamado Cinco. Se llamaba asi
porque tenia cinco poderes.

Este dragon era muy especial y listo. En vez de
escupir solo fuego, también escupia lava, hielo,
agua, fuego y tormentas. El poder del fuego que
escupia era el més fuerte.

Su poder estaba dividido en el tiempo. Esto le
servira para recuperar sus elementos.

Un dfa, Evans y Cinco fueron atacados por
muchos dragones.

Evans Lucho por meses junto a Cinco. Primero
fue la lucha en la lucha cuerpo a cuerpo. El
dragdn gand con ayuda de Evans.

Entonces sucedi6 algo mégico, Evans pudo
escupir lava.

Luego, se enfrentaron a los otros dragones »
malvados que tenfan poderes muy fuertes.
Cinco escupia agua y lava de Evans. Formar una
prision de piedra y ahi se encerraron a los otros
dragones, pero Cinco estaba muy lastimado y
murio.
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Pulsa | Esc | para salir del modo de pantalla completa

Evans regresa a su pueblo. Desde entonces, el
pueblo de Evans estaba libre de dragones
malvados.

Finalmente, una noche en la que los humanos
estaban reunidos, vieron en el cielo a unos
dragones, tuvieron un resucitado y rodearon
alrededor de una chica. Ella era la madre del
dragon. Cinco y montada en su unicornio fue
para traer a su hijo. Soplo unos polvos magicos
sobre su hijo y este resucito. Mi regreso a la tierra
y le dijo a Evans: gracias por ayudarme a mis
hermanos. Desde hoy seremos libres.

Todos los dragones fueron junto con la madre de
Cinco y nunca mas de ellos.
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Aplicaciéon de “Storybird” para la
produccion de cuentos
romanticos
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TALLER N1

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
ESCOGER TEMA EN LA PRODUCCION DE CUENTO ROMANTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion : Arequipa
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local : Arequipa
1.3. Institucion Educativa : 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa
1.4. Grado . Sexto
Il DESARROLLO
FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Saludando de antemano, el docente investigador coloca el conjunto de tarjetas con palabras de animales
Reali | taller de N° 1 y personas encima de la mesa El profesor selecciona una tarjeta y facilita la primera pista y el alumno 10 minutos
ea |za.r €l taller de que prediga la palabra gana 3 puntos, si no la adivina se lee la segunda pista y si la acierta gana 2 puntos,
Aprendpndo a usar el software Inic ala tercera se lleva 1 punto, La docente estara atenta y copiara las respuestas de los estudiantes en su
“storybird” para escoger tema nicio ordenador (Saberes previos) proyectandose luego en el cafion multimedia. Luego de manera ordenada
en la produccién de cuento se colectivizara las respuestas. Inmediatamente se presentara el video “Escogiendo el tema de un cuento | e tarjetas
05.05.2017 romantico, en estudiantes del romantico.” Se compartira beneficios de los protagonistas en funcion de lo contemplado. Seguidamente
R sexto grado de educacion se indicgl el proposito del ,taII'er” “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para escoger tema en la | e Palabras .
primaria de la LE. 40160 produccion de cuento romantico”. o erpOSIttod 30 Minutos
i i i Desarrollo o Computadoras
O.bd.uho Barriga Vizcarra del Nos transportaremos al centro de computo de la Institucion Educativa; encenderan las computadoras y se | Proysctor multimedia
distrito  de Mollebaya, estimulara a que exploren el software “Storybird", en este entorno, seguiran el camino més facil y directo | 4 \jigeos
Arequipa- 2017 para situar, diversos temas de cuento romantico, cada participante explicara como lo esta realizando. ) -
” Y 5 , e Software “Storybird
También en algunos casos tendran andamiaje, la docente orientara oportunamente. (Saberes en
proceso).
Finalizacion La utilidad se determinard, en los archivos guardados y/o la impresion del tema para la produccién de un 10 Minutos

cuento romantico. Inmediatamente Leemos nuestras versiones de tema del cuento, y se comentan las
distintas versiones. La profesora estara atenta y copiara las respuestas de los estudiantes en su
procesador (Saberes adquiridos). Luego de manera sistematizada se compartiran las respuestas
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| DATOS INFORMATIVOS

TALLER 2

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
ESCOGER PROTAGONISTAS EN LA PRODUCCION DE CUENTO ROMANTICO

1.1. Gerencia Regional de Educacion

1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa
1.4. Grado

I DESARROLLO

» Arequipa
: Arequipa

: |.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA

PROPOSITO

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS

TIEMPO

08.05.2017

Realizar el taller de N° 2
Aprendiendo a usar el software
“storybird” para escoger
protagonista en la produccion
de cuento romantico, en
estudiantes del sexto grado de
educacién primaria de la I.E.
40160 Obdulio Barriga Vizcarra
del distrito de  Mollebaya,
Arequipa- 2017

Inicio

Desarrollo

Finalizacion

Saludo inicial, el docente investigador entrega a los educandos un pliego con una tabla para escribir
cuentos, que ofrece diversas posibilidades, y tiene la virtud de que puede ser utilizada en diversas
situaciones. Si ademas coleccionamos todas las tablas fabricadas, esto se multiplica. En esta ocasion se
puso adjetivos para trabajar este componente con los nifios y las nifias, y que enriquece las descripciones
de personajes. (Personaje - color — accion). Se coloca en el escritorio tres dados enormes de cartulina
uno con personajes otro con colores y otro con acciones (verbos).Luego, por turnos componentes de los
grupos lanzaran el primer dado para elegir el personaje, luego se dara el segundo dado para optar el color
y luego el tercer dado para elegir la accion, se da un dado a cada grupo que tiene dibujos de personas,
animales, tiran el dado y colocan el personaje, el otro dado se arrojara para la accioén. El azar funciona
apropiadamente con los nifios/as, les da emocion ir descubriendo qué les sale en cada tirada, y se
divierten mucho. En la tabla, iran anotando el personaje, el color, la accion. La docente estara atenta y
reproducira las respuestas de los estudiantes en su ordenador (Saberes previos) proyectandose luego
en el cafion multimedia. Luego de forma sistematizada se discutird las respuestas. Inmediatamente se
visualizara el video “Escogiendo personajes de un cuento romantico.” Se compartira intereses de los
protagonistas en funcién de lo observado. Seguidamente se indica el propésito del taller “Aprendiendo a
usar el software “Storybird” para escoger personajes en la produccion de cuento romantico”.,

Iremos al centro de cdmputo de la Institucién Educativa; encenderan las computadoras y se invitara a que
exploren el software “Storybird”, en la presente realidad, continuaran el camino mas facil y directo para
localizar, numerosos personajes de cuento romantico, cada participante explicara cdmo lo esta realizando,
la docente orientara oportunamente. (Saberes en proceso).

La utilidad se demostrara, en los archivos guardados y/o la impresién de los personajes para la produccién
de un cuento romantico. La docente estara vigilante y copiara las respuestas de los estudiantes en su
computadora (Saberes adquiridos). Luego de manera sistematizada se conversaran las respuestas

Hoja bond
o tablas

e dados

e imagenes

e Computadoras
o Proyector multimedia
o Videos

¢ Software “Storybird

10 minutos

30 Minutos

10 Minutos
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TALLER N°3

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA

ESCOGER ESCENARIO EN LA PRODUCCION DE CUENTO ROMANTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion : Arequipa
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local : Arequipa
1.3. Institucion Educativa : 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa
1.4. Grado . Sexto
Il DESARROLLO
FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Al saludo inicial, el ensefiante entregara al azar a cada concurrente un rétulo con una imagen referida a
escoger escenario en la confeccion de un cuento romantico; cada estudiante capturara una figura de
escenarios distintos para cuentos romanticos y retendrd las imagenes, seguidamente otorgara a un 10 minutos
Inicio colaborador una esferita de papel quien la lanzara a otro coparticipe para que manifieste el escenario que
le tocd, y asi continuamente. La docente estara pendiente y copiara las contestaciones de los estudiantes
Realizar el taller de N° 3 en su computador (Saberes previos) exhibiéndose luego en el cafion multimedia. Luego sistematicamente
Aprendiendo a usar el software se conversaran las respuestas. Inmediatamente se exhibirg el video “Escogiendo el escenario de un cuento | e Pelotita de papel
“storybird” para escoger romantico.” Se cooperaran intereses de los protagonistas en funcion de lo exhibido. Seguidamente se indica | o tarjetas
escenario en la produccion de el proposito del taller *Aprendiendo a usar el software “Storybird” para escoger contexto en la produccion de | o imagenes
- cuento roméntico”. o Proposito
cuentF) romantico, en Nos transportaremos al centro de ordenadores de la Institucion Educativa; prenderan las computadoras y | Corﬁputadoras
estudiantes del sexto grado de se exhortara a que exploren el software “Storybird”, en la presente realidad, seguiran el camino mas facil y o
o N \ 4 ’ s ’ et Y| o Proyector multimedia
12.05.2017 | educacion primaria de la LE. Desarrollo directo para localizar, muchos escenarios de cuento romantico, cada colaborador explicara como lo esté | | \/igeos
40160 Obdulio Barriga Vizcarra realizando Espera que los y las estudiantes respondan las preguntas y luego animalos a poner por escrito « .

o . ' : . . o Software “Storybird .
del distrito de  Mollebaya, sus ideas. Requiere a los y las estudiantes que anoten su argumento sobre el escenario del cuento permite 30 Minutos
Arequipa- 2017 que los estudiantes tengan mas ideas para anotar su texto. Has de este momento un espacio para la

creatividad, leyendo su argumento y preguntando: ;,Que mas pondrias? ;Qué otra cosa sucedera en este
escenario? ;Donde se encontrara? ;Qué sucedera? Pideles parar y revisar como estd quedando el
argumento. Exprésales que antes de seguir con una nueva idea, tienen que leer para darse cuenta si es eso
lo que querian decir, si la idea esta clara, si se entiende al leerla. Preguntales: ; Qué mas quieres contar?
¢ Has dicho todo lo que tenias intencion de cifrar? Lo expresado en el parrafo anterior les permite a nuestros
estudiantes regular y controlar el propio proceso de redaccién. Sigue acompafiando la redaccion de los y
las estudiantes, aclarando sus dudas y orientando que deben tener cuidado en seguir una secuencia en lo
que cuentan. Cuando terminan de escribir, pideles que vuelvan a leer todo su texto. Si no estan de acuerdo
con alguna palabra, expresarles que pueden eliminar y escribir la palabra que exprese lo que quieren decir.
Mientras lo hacen se observa a cada uno de ellos. (Saberes en proceso).
Finalizacion

El beneficio se demostrara, en los archivos guardados y/o la impresion del escenario para la produccién de
un cuento romantico. Inmediatamente se entregara a un coparticipe la pelotita de papel quien la lanzaré a 10 Minutos
otro coparticipe para que lea el texto que cifraron. La docente estara avizora y escribira las respuestas de
los estudiantes en su monitor (Saberes adquiridos). Luego ordenadamente se discutiran las respuestas
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TALLER N°4

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA

| DATOS INFORMATIVOS

I DESARROLLO

1.1. Gerencia Regional de Educacion

1.2. Unidad de Gestion Educativa Local
1.3. Institucion Educativa
1.4. Grado

PRECISAR EL TIEMPO DE CUENTO ROMANTICO

: Arequipa
: Arequipa

. I.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Atenta venia, el ensefiante investigador responden en forma hablada las siguientes cuestiones de las notas
sobre un cuento que esta en una cajita de cartén ;Quiénes serdn los personajes? ;Donde ocurrira el
cuento? ; Qué expresaré primero? ; Qué expresaré después? ; Como cesard mi cuento? La docente estara 10 minutos
atenta y reproducir las respuestas de los estudiantes en su computadora (Saberes previos) proyectandose
. luego en el cafion multimedia plasmando un plan de escrito. Luego de manera sistematizada se socializara
Realizar el taller de N° 4 Inicio las respuestas. Inmediatamente se visualizara el video “Escribiendo un cuento romantico.” Se compartira
Aprendiendo a usar el intereses en base a lo observado. Luego se indica la intencion del taller “Aprendiendo a usar el software | e Cajita de carton
software “storybird” para “Storybird” para la produccién de cuento romantico fFi’chas
. . . e Preguntas
preclsalr’el tiempo en la Nos iremos a la sede de computacion de la Institucion Educativa; encenderan las computadoras y se | Pro?x')sito 30 Minutos
produccién  de  cuento exhortara a que exploren el software “Storybird”, en el presente entomo, seguirdn el camino més facil y | o Computadoras
romantico, en estudiantes directo para localizar, diversos temas de cuento romantico, cada participante revelara como lo esta
Desarrollo . * Proyector
15.05.2017 | del sexto grado de plasmando., la docente orientara oportunamente. (Saberes en proceso). multimedia
educacién primaria de la Conversa con los nifios y nifias sobre el tema cuentos romanticos, qué significa y como se aclara la amistad | o videos
I.E. 40160 Obdulio Barriga y el amor. Solicita a los estudiantes que formulen y den algunas otras nociones sobre los personajes | Software “Storybird
Vizcarra del distrito de respecto a las imagenes del software “Storybird, para presentar un texto de su cuento. Con estas acciones
) ayudamos a los estudiantes a que sepan obviamente cuéles son las particularidades del texto que van a
Mollebaya, Arequipa- 2017 manuscribir. Considerando lo que ven, manifiéstales que elijan el protagonista de su cuento luego otra 10 Minutos
imagen del lugar donde se desplegaréa su cuento luego elige la imagen para el nudo y el desenlace. Presenta
etiquetas, para acordarse de las palabras o frases con que principia, prolonga o concluye un cuento. Invita
alos colegiales a pensar en las palabras que utilizaran para nombrar a los protagonistas y sitios en el cuento.
En cierta oportunidad... Un Dia... De pronto... Finalmente. En una mafiana.
La utilidad se evidenciara, en los archivos almacenados y/o la impresién del tema para la realizacién de un
cuento romantico. Evoca con ellos sobre lo realizado en la sesion y el porqué es importante planificar y
organizar nuestras ideas antes de escribir el argumento, cuando terminan ordena que inspeccionen y lean
lo que escribieron. Rapidamente cada participante elige un papelillo de colores que esta en un bolso y se
Finalizacion indica que los que sacaron los papelillos de color amarillo leeran su cuento. La instructiva se mantendra

atenta y transcribira los titulos de los cuentos de los colegiales en su ordenador (Saberes adquiridos).
Luego de manera sistematizada se compartira las respuestas




TALLER N°5

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
ESCOGER EL INICIO EN LA PRODUCCION DE CUENTO ROMANTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion : Arequipa
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local : Arequipa
: 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

1.3. Institucion Educativa
1.4. Grado

I DESARROLLO

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Al saludo de comienzo, el profesor investigador distribuye postales con figuras de personajes, animales,
personas, cosas, etc. apropiadas para concebir actores de un cuento romantico los nifios optan una tarjeta
que esta puesta en una caja de carton inventando informacion sobre lo que en ella se representa en una 10 minutos
ficha . Asi, si hemos elegido el personaje de la princesa podriamos hacer una ficha en la que
Realizar el taller de N° 5, N concebiriamos su nombre, vida y qué le ha ocurrido en la vida, es decir, su biografia.
Aprendiendo a usar el software Inicio
“storybird” para escoger el La pedagoga estara vigilante y copiara las respuestas de los estudiantes en su computador (Saberes | e tarjetas
inicio en la produccion de previos) exhibiéndose después en el cafion multimedia. Luego de sistematicamente se discutira las | e fichas
cuento romantico en respuestas. Inmediatamente se presentara el video “Escogiendo los personajes de un cuento romantico.” | ¢ colores
. ' Se cooperaran intereses de los protagonistas en funcion de lo visto. Raudamente se indica la intencion | o Propgsito 30 Minutos
estudla.n'tes d?' se.xto grado de del taller  “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para personajes en la produccion de cuento | o Computadoras
educacion primaria de la |.E. romantico « Proyector mulimedia
19.05.2017 | 40160 Obdulio Barriga Vizcarra « Videos
del distrito de  Mollebaya, Nos iremos al centro de computo de la Institucion Educativa; iniciaran los computadores y se inducira a « Software “Storybird
Arequipa- 2017 Desarrollo que inspeccionen el software “Storybird”, en el entorno en el que estan, seguiran el camino mas facil y
directo para localizar, diversos personajes de un cuento romantico, cada participante explicara cémo lo
esta realizando. Capta el sentido global de textos, poniendo nombres a los personajes presentados en el
programa describiéndolos y creando comportamientos. También en algunos casos tendran andamiaje, la 10 Minutos
pedagoga canalizara oportunamente. (Saberes en proceso).
La utilidad se demostrara, en los archivos almacenados y/o la impresion del tema para la produccion de
Finalizacio un cuento romantico. Pronto un participante lee su produccion e invita a otro participante para que también
inalizacion | s . . . . Qo
a produccion de su personaje, y asi continuamente. La pedagoga estara alerta y transcribira las
respuestas de los estudiantes en su computador (Saberes adquiridos). Asi de manera sistematizada se
socializara las respuestas.
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TALLER N°6

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA LA ESTRUCTURA DEL NUDO EN LA PRODUCCION DE

| DATOS INFORMATIVOS

CUENTO ROMANTICO

1.1. Gerencia Regional de Educacion : Arequipa
1.2. Unidad de Gestién Educativa Local : Arequipa
1.3. Institucion Educativa

1.4. Grado

I DESARROLLO

: 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa
: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
A la salutacion inicial, la educadora conocedora realiza una dinamica llamada Erase una vez... el mundo al revés “Se
establece crear una historia modificando algun cuento clasico con cartulinas de personajes de cuentos clésicos y figuras de
. animales, personas etc. En esto podemos elegir las cartulinas al azar o juiciosamente. Por ejemplo, imaginemos que 10 minutos
Realizar el taller de N° 6, Inicio elegimos el cuento de “Pinocho”. Comenzariamos a relatarlo a la vez que estariamos introduciendo los rétulos para variar
Aprendiendo a usar el software el sentido de la historia. De esta forma, Pinocho podria ser un brujo de madera que vive en un castillo, cuando dice mentiras
“storybird” en la estructura de vuela sin querer, Gepetto puede ser tragado por una vaca, etc.
nudo en la produccion de La educadora se mantendra alerta y redactara las respuestas de los estudiantes en su ordenador (Saberes previos) | ® tarjetas
cuento romantico, en exhibiéndose después en el cafiéon multimedia. Luego en forma ordenada se compartiran las contestaciones.
estudiantes del sexto grado de Inmediatamente se presentara el video “Escogiendo el tema de un cuento romantico.” Se compartira beneficios de los | o Propésito
y o intérpretes en funcion de lo percibido. Seguidamente se demuestra el plan del taller “Aprendiendo a usar el software | | Computadoras 30 Minutos
22.05.2017 | educacion primaria de la LE. D " “Storybird” en la produccion de cuento romantico”.
40160 Obdulio Barriga Vizcarra esarrollo ¢ Proy_ector.
del distrito de  Mollebaya Nos reubicaremos al centro de computo de la Institucion Educativa; iniciaran las computadoras y se estimulara a que multlmedla
. ' exploren el software “Storybird’, en este ambito, seguiran el camino més facil y directo para localizar, diversos temas de | ® Videos
Arequipa- 2017 cuento romantico, cada participante hablara como lo esta realizando Recordar que un cuento principia por la presentacién | e Software “Storybird
(lugar y personaje), se prolonga con la descripcion de un problema y termina con la solucién del mismo. Debéis ser guias
eficaces para que el cuento quede cerrado, pero jdejad volar la imaginacién!, se trata de inventar historias
Finalizacién romanticas.(Saberes en proceso).

La utilidad se demostrara, en los archivos acumulados y/o prensar el tema para la produccién de un cuento romantico.,
luego esos cuentos iran siendo contados al resto del alumnado en los dias postreros preguntando. ;Quién se acuerda...?
Esto ayuda a la memoria, a reforzar la estructura de un cuento y a la expresion y comprension oral

. La docente estara atenta y copiara las respuestas de los estudiantes en su computadora (Saberes adquiridos). Luego de
manera sistematizada se socializara las respuestas

10 Minutos
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TALLER 7

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion

1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa
1.4. Grado

I DESARROLLO

EL DESCENLACE DE CUENTO ROMANTICO

: Arequipa
. Arequipa

. 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO

Iniciando con un saludo, la experta investigadora reparte hojas a cada grupo indicandoles que lo fraccionen en tres partes ,en
las que expresaran través de tres esbozos la invencidn un cuento Aporta ideas para la produccion de textos grupales
Planifican la produccion de los textos Expresa la intencion de sus textos Emplea oraciones completas al dictar sus ideas corrige 15 minutos

Realizar el taller de N° las repeticiones u omisiones Sus dibujos guardan relacion con el texto Pone titulo a sus producciones

7, Aprendiendo a usar La experta debe mostrar al nifio como se escribe, diciendo, lo que se sabe y lo que pensamos acerca del texto La experta

el software “storvbird” Inicio prestara atencion y escribira las respuestas de un grupo de estudiantes en su procesador (Saberes previos) proyectandose

ry luego en el cafién multimedia. Luego estructuradamente se discutiran las respuestas. Inmediatamente se desplegara el video

en el desenlace de la “un cuento romantico.” Se compartira logros de los protagonistas en funcion de lo visto. Consecutivamente se ensefia el Hojas bond

produccion de cuento proposito del taller “Aprendiendo a usar el software “Storybird” en la produccion de cuento romantico luego procedemos a Preguntas

romantico en escribir en el cafién multimedia, es decir el docente es quien ejemplifica frente a los nifios el proceso de produccién de textos. Proposito

N Es importante recalcar que el nifio también tiene participacion en esta estrategia aportando ideas hacia el texto que escribe la Computadoras
26.05.2017 estudiantes del sexto experta. Posteriormente los nifios deberan crear el texto de acuerdo a sus posibilidades P o
grado de educacion Nos ubicaremos en el centro de cémputo de la Institucion Educativa; iniciaran los procesadores y se invitara a que exploren el Proyector multimedia
primaria de la LE. software “Storybird”, en este ambiente, seguiran el camino mas facil y directo para localizar, diversos temas de cuento Videos
. , romantico, cada participante explicara como lo esta realizando.). *Software “Storybird .

40160 Obdulio Barriga Esta estrategia es discurrida como una primera etapa en el proceso de aprendizaje de la escritura. Escritura libre y creativa. 30 Minutos

Vizcarra del distrito de El propésito de esta estrategia es promover el pensamiento creativo y que los nifios prueben expresarlo usando lo que conocen

Mollebaya, Arequipa- | Desarrollo de la escritura. Lo que trata esta estrategia es que los nifios intenten expresar su pensamiento escribiendo de la manera como

2017 creen que se escribe. De ahi que sus producciones eligiendo la imagen puedan hacer escrituras de manera libre y
creativamente acerca de la imagen escogida dando importancia a la produccion de textos y al nuevo enfoque comunicativo
textual. (Saberes en proceso).
La apreciacion del avance de los nifios fue persistente y se ejecuté mediante el instrumento guia de observacion, asi la
evaluacion no solo es para los nifios sino también para la experta sobre su labor docente esto se realiza utilizando el
instrumento de reflexion “Bitacora” y también se evaluara a los nifios con una prueba de descargo (Lista de cotejo).
La utilidad se demostrara, en los archivos almacenados y/o al imprimir el tema para la produccion de un cuento romantico para

Finalizacion conseguir que los nifios produzcan textos de manera coherente y secuencial utilizando conectores 18gicos y la estructura _

adecuada, con elevado nivel de produccion con coherencia y secuencialidad, Luego de manera coordinada se discutira las 10 Minutos
producciones (Saberes adquiridos).
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TALLER N°8

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
ESCOGER EL TITULO EN LA PRODUCCION DE CUENTO ROMANTICO

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion : Arequipa

1.2. Unidad de Gestién Educativa Local : Arequipa

1.3. Institucion Educativa : 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa
1.4. Grado . Sexto

I DESARROLLO

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Se escriben, en membretes, las definiciones cortas de los inicios de un cuento corto y en la parte posterior
se ubicard el titulo del cuento Se ponen en la mesa y boca arriba los membretes (que se vean todos) Por
tiempos los alumnos van tomando membretes de la mesa y leyendo en voz alta las definiciones. El/la 10 minutos
Realizar el taller de N° 8 alumna(g) que lee la enunciacion tiene que adivinar cu?l serd el titulo d(.ellcuento. Sino adivina la palabra
) . pasa al siguiente alumno. Gana el/la alumna(a) que mas membretes adivine.
AprenQer:do a usar el software Inicio La maestra estara atenta y escribira las respuestas de los estudiantes en su computadora (Saberes
“storybird” para  escoger el previos) y después se le proyectara en el cafion multimedia. Después de manera coordinada se | e tarjetas
titulo en la produccion de compartira las respuestas. Inmediatamente se presentara el video “Escogiendo el titulo de un cuento | e titulos de cuentos
cuento romantico, en romantico.” Se discutira acciones de los protagonistas en funcién de lo observado. Seguidamente se indica
estudiantes del sexto grado de el proposito del taller “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para escoger el titulo en la produccion | e Propésito
2052017 | o4 cacion primaria de la I.E. de cuento romantico’. * Computadoras .
40160 Obdulio Barriga Vizcarra y o . , . « Proyector multimedia | 30 Minutos
o Iremos a la sala de computacion de la Institucion Educativa; encenderan las computadoras y se invitaraa | Videos
del distito de  Mollebaya, que exploren el software “Storybird”, en el presente ambiente, seguiran el camino més facily directo para | , g oo usion i
Arequipa- 2017 Desarrollo localizar, diversos titulos de cuento romantico, cada contribuyente explicara como lo esta plasmando. "
También en algunos casos tendrén plataforma, la maestra orientara oportunamente. (Saberes en
proceso).

La utilidad se demostrara, en los archivos almacenados y/o la impresion del titulo para la produccion de
un cuento romantico. Felicita a los estudiantes por su participacion y el trabajo realizado en esta sesion
Finalizacion en relacion con el tema y brindar un mensaje, invita a los grupos a exponer su trabajo: La docente estara
atenta y copiara las respuestas de los estudiantes en su computadora (Saberes adquiridos). Luego de 10 Minutos
manera sistematizada se socializara las respuestas
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EVIDENCIAS DE PRODUCCION DE CUENTO ROMANTICO
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Entonces la mama de la
nina se la llevo a acampar ‘
entonces hicieron una |
fogata ,cuando estaban “‘ |
conversando un ‘hoa‘-nbr' |
tauro quiso atacarlas ,la
nina quiso defenderse
con una espada ,pero no
podia con el hombre
- | tauro.en ese preciso’ g
j - momento salié Manuel = |
que estaba detras de un
- arbol v disparo al )
‘hombre tauro .
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Aplicacion de “Storybird” para la
produccion de cuentos de
cienciaficcion
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TALLERN°1

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA

ESCOGER TEMA EN LA PRODUCCION DE CUENTO DE CIENCIA FICCION

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa

1.4. Seccion

I DESARROLLO

: Arequipa
: Arequipa

: 1.LE. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: sexto grado

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Saludando inicialmente, se instara ubicarse en asamblea, se con arrancara entregando tarjetas meta plan,
Inicio se exhortara a los coparticipes para que respondan las preguntas respecto de escoger tema para la
Realizar el taller de N° 1 obtencion de un cuento sobre ciencia ficcion, luego se orientara a que peguen la tarjeta en la pizarra. 10 minutos
. Consecutivamente se compartiran las contestaciones, realizando una configuracion piramidal. (Saberes | o Hoja
Aprenqlero a usar el software previos). Luego se observara el video “Escogiendo el tema de un cuento de ciencia ficcion.” Se compartira | e Cartulinas
“storybird” para escoger tema provechos de los protagonistas en funcién de lo percibido. A la postre se indica el propésito del taller | o Cinta adhesiva
en la produccion de cuento de “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para escoger tema en la produccion de cuento de ciencia | o Lapiceros
ciencia ficcion, en estudiantes ficcion”. e Plumones
del sexto grado de educacién . T3 .- o o Computadoras .
05.06.2017 | Primaria de la LE. 40160 | Desarrolio lerin?c())rser?le(l:igtfrtow:rz ?g?;pugpdq‘el la Instlttij(:lontEdu’ca(tjlva, lnlcllar?n Iols grd(ig?doLgsdy se animara all que |, Proyector multimedia 30 Minutos
Obdulio Barriga Vizcarra del pl ] rybird’, ingresando a través de google, la palabra “Storybird narraciones’, luego | /400
L escriben su usuario y contrasefia, una vez en este ambiente, abren la pestafia. “crear” y visualizaran una “ .
distrito  de Mollebaya, serie de imagenes que les ayudara a elegir diversos temas de cuento de ciencia ficcion, cada | ° Software "Storybird
Arequipa- 2017 participante declarara como lo esté trabajando. También en algunos casos tendran estructuracion la | ® HOIas
maestra orientara oportunamente. (Saberes en proceso). Toman apuntes escritos de su avance. * Lapiceros
Finalizacion
El producto se almacenara en una carpeta creada con el nombre del estudiante bajo el nombre “Tema del
cuento de ciencia ficcion”. Inmediatamente se entregara tarjetas meta plan, se exhortard a los 10 Minutos

participantes para que respondan las interrogaciones relacionadas con el aspecto de optar tema para la
produccion de un cuento de ciencia ficcion, luego se indicara que adhieran la tarjeta en la pizarra.
(Saberes adquiridos).
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TALLER N°2

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA )
IMAGINAR PROTAGONISTAS EN LA PRODUCCION DE CUENTO DE CIENCIA FICCION

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacién
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa
1.4. Grado

I DESARROLLO

: Arequipa
: Arequipa

: 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
A la salutacion inicial, se requerira ubicarse en junta, se empezara dando fichas meta plan, se inducira a
los participes a que manifiesten las preguntas relacionadas al aspecto de figurarse a los protagonistas en
Realizar el taller de N° 2, la reglizacién de un cuento de gigncia ficcion, en.seguida se sugerira que peguen la tgrjetg en la pizarra. . 10 minutos
Aprendiendo a usar el software Cont!nuadamente se (lsom’partlra.\ las “cont(‘estamones, formfando una reparticion p|r.am|.dal. (.S’ab"eres e Hoja .
. o o . previos). Luego se mirara el video “‘Imaginando protagonistas de un cuento de ciencia ficcion.” Se | e Cartulinas
storyblrd. para |mag|r.1'ar Inicio cooperaran intereses de los protagonistas en funcion de lo visto. Posteriormente se comunica la intencién | e Cinta adhesiva
protagonistas en la produccion del taller *Aprendiendo a usar el software “Storybird” para imaginar protagonistas en la produccion de | o Lapiceros
de cuento de ciencia ficcion, en cuento de ciencia ficcion”. e Plumones
estudiantes del sexto grado de o Computadoras
educacion primaria de la I.E. Saldremos al ce.ntro de cpmputadpres .de la Institucicjn Educativa;ﬂiniciarén los ordenadoreg, Buscan"el o Proyector multimedia 30 Minutos
09.06.2017 |, 1¢0 Obdulio Barriga Vizcarra | Desarrollo Software Storybird en el intemet, inscriben su usuario y contrasefia, luego, abren la pestafia. ‘crear”y | |40
del distito de  Mollebaya V|sua||zaran una serie de imagenes que Ig§ permitiran escoger a los personajes que smtler,on como los « Software “Storybird
) ' protagonistas del cuento de ciencia ficcion, cada participante hablara sobre como lo esta realizando. .
Arequipa- 2017 Igualmente, en algunos casos tendran soporte, la maestra canalizara pertinentemente. (Saberes en | ° Hojas
proceso). Llevaran un registro escrito de su avance en el programa storybird * Lapiceros
Finalizacion El producto se constatar, en los archivos guardados en la carpeta de cada uno de los estudiantes, con
el calificativo: escenario del cuento de ciencia ficcion, Prestamente se transferira postales meta plan, a los 10 Minutos

participantes se les indicara que respondan las preguntas relacionadas con el aspecto de escoger
protagonistas para la produccion de un cuento de ciencia ficcion, luego se hara que peguen las
postales en la pizarra.(Saberes adquiridos). Podran socializar sus ideas y aceptaran sugerencias nuevas
que ayuden a mejorar su produccion.
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TALLER N°3

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
INVENTAR ESCENARIOS EN LA PRODUCCION DE CUENTO DE CIENCIA FICCION

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local
1.3. Institucion Educativa

1.4. Grado

Il DESARROLLO

. Arequipa
: Arequipa

: 1.LE. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Inicio Al saludo preliminar, se requiriera situarse en conjunto, se aleccionara con la entrega de tarjetas meta
Reali | taller de N° 3 plan, se impulsara a los coparticipes para que manifiesten las preguntas concernidas con el aspecto de 10 minutos
ca |za.r el taller de inventar escenarios para la produccion de un cuento de ciencia ficcion, luego se indicara que peguen la | e Hoja
Aprenqlendo a usarel .soﬂware tarjeta en la pizarra. Proximamente se colectivizara las respuestas, efectuando una distribucion piramidal. | e Cartulinas
“storybird” para  inventar (Saberes previos). Luego se programara una visita a la biblioteca y observaran diferentes cuentos del | o Cinta adhesiva
escenarios en la produccion mismo género para realizar la actividad “Inventando escenarios de un cuento de ciencia ficcion.” Se | o Lapiceros
de cuento de ciencia ficcion, en compartira utilidades de los intérpretes en funcion de estar a la mira. Subsiguientemente se indica la | 4 plumones
estudiantes del sexto grado de intencion del taller “Asimilando a usar el software “Storybird” para concebir escenarios en la manufactura | Computadoras
12.06.2017 educacién primaria de la LE. de cuento de ciencia ficcion” o Proyector multimedia 30 Minutos
e i i3 Vi Desarrollo i
40160 Obdulio Barriga Vizcarra Nos destinamos al centro de computo de la Institucion Educativa; prenderan las computadoras, Buscan : \S/ff(tev(;:re Storvbird
del distrito de  Mollebaya, el Software Storybird en el internet, ingresan su usuario y contrasefia, luego, abren la pestafia. “crear” y Hot vy
Arequipa- 2017 visualizaran una serie de imagenes que les permitiran elegir los escenarios ~ del cuento de ciencia | * |'9d%
ficcion, cada participante explicara como lo esta realizando. También en algunos casos tendran | ® L@piceros
andamiaje, la docente orientara oportunamente. (Saberes en proceso). Toman apuntes de su avance.
Finalizacion o , L , _ ,
El producto se patentizara, en los archivos almacenados con las imagenes que prefirieron, bajo el nombre 10 Minutos

de escenario del cuento de ciencia ficcion. Inmediatamente se entregara tarjetas meta plan, se exhortara
a los participantes para que respondan las preguntas relacionadas con el aspecto de inventar escenarios
para la produccion de un cuento de ciencia ficcion, luego se indicara que peguen la tarjeta en la
pizarra. (Saberes adquiridos). Los que desean socializan su avance y aceptan aportaciones de sus
compaiieros.
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TALLER N°4

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
PRECISAR EL TIEMPO EN LA PRODUCCION DE CUENTO DE CIENCIA FICCION

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa
1.4. Grado

I DESARROLLO

: Arequipa
: Arequipa

: 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

. Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Saludo preambulo, se solicitara ubicarse en asamblea, se iniciara con la entrega de tarjetas meta plan, se
Inicio exhortara a los participantes para que respondan las preguntas relacionadas con el aspecto de precisar el
Realizar el taller de N° 4 tiempo para la realizacion de un cuento de ciencia ficcion, luego se encauzara a que fijen la ficha en la 10 minutos
) pizarra. Seguidamente se discutirén las contestaciones, realizando una distribucion piramidal. (Saberes | o Hoja
Aprendiendo a usar el software previos). Luego se tendran un conversatorio sobre las peliculas de ciencia ficcion que hayan podido mirar | e Cartulinas
“storybird” para precisar el y en base a este conversatorio detallaran el tiempo para su cuento de ciencia ficcion.” Se compartird | e Cinta adhesiva
tiempo en la produccion de provechos de los protagonistas en funcion de lo visto. Al momento se dice el propdsito del taller | o |apiceros
cuento de ciencia ficcion, en “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para precisar el tiempo en la produccion de cuento de ciencia | ¢ plymones
estudiantes del sexto grado de ficcion”. e Computadoras ,
16.06.2017 | educacion primaria de la |E. esarrollo Iremos caminando al centro de Agilto de\ONIMgtucion Educativa; iniciardn los computadores y se | © | oYecior multimedia 90 Mintos
40160 Obdulio Barriga Vizcarra estimulara a e i\ L < P Y %€ | o Videos
et que exploren el software “Storybird”, ingresan su usuario y contrasefia, luego abre la pestafia ‘ .
del distrito de  Mollebaya, “crear” y escogen imagenes correspondidas a precisar el iempo de cuento de ciencia ficcion, cada | ° Software Storybird
Arequipa- 2017 participante socializara como lo esta realizando. También en algunos casos tendran soporte, la pedagoga | ® 10/s
Finalizacién | enfocara oportunamente. (Saberes en proceso). Registran de forma escrita sus avances. * Lapiceros
El producto se demostrara, en los archivos guardados con el nombre de cada estudiante, bajo el nombre
de: tiempo en que acaecera el cuento de ciencia ficcion. Inmediatamente se entregaran fichas meta plan, 10 Minutos

se exhortara a los participantes para que contesten las preguntas concernidas con el aspecto de precisar el
tiempo para la produccion de un cuento de ciencia ficcion, luego se indicara que peguen la ficha en la
pizarra.(Saberes adquiridos). Los que desean socializan su produccion y aceptan sugerencias.
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TALLER N°5

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
ESCRIBIR LA ESTRUCTURA DE INICIO EN LA PRODUCCION DE CUENTO DE CIENCIA FICCION

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacién
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local
1.3. Institucién Educativa

1.4. Grado

I DESARROLLO

: Arequipa
. Arequipa

: 1.LE. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Inicio Como inicio se hace el saludo, se requerira ubicarse en agrupacion, se iniciaré con la entrega de rétulos meta plan, se
exhortara a los participantes para que respondan las preguntas relacionadas con el punto de escribir la estructura de 10 minutos
inicio para la produccién de un cuento de ciencia ficcion, luego se sefialara que peguen el rétulo en la pizarra. e Hoia
Realizar el taller de N° 5 Consecutivamente se discutiran las respuestas, efectuando una reparticion piramidal. (Saberes previos). Prontamente I )
. se ensefiara un organizador visual acerca de la estructura del cuento y dialogan acerca de como se debe escribir el | © Cartulinas
Aprendiendo a usar el software “inicio de un cuento de ciencia ficcién.” Se compartira incumbencias de los protagonistas en funcion de lo observado. | @ Cinta adhesiva
“storybird” para elaborar la Seguidamente se indica el proposito del taller “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para escribir la estructura | e Lapiceros
estructura del nudo en la de inicio en la produccion de cuento de ciencia ficcion”. e Plumones
p.rOdu.CCK.m ” de cuentg de Salimos al centro de computo de la Institucion Pedagogica; encenderan las maquinas y se invitara a que exploren el ® CompUtadoraS, . 30 Minutos
ciencia ficcion, en estudiantes software “Storybird”, en el entorno actual, ingresan su usuario y contrasefia, luego, entraran a la pestaia ‘crear’, dan | ® Proyector multimedia
del sexto grado de educacion | Desarrollo clic en la imagen que optaron para el tema de su cuento, Luego, se expande la ventana “usar este arte”, alli hacen clic. | ® Videos
19.06.2017 | primaria de la IE. 40160 Posteriqrmgnte, seleccionan'la pestafia “Iibro iIustrgdq" yal instantelsg encuentran con la primera pagina del libro, que | e Software “Storybird
A . . . se va dividida en dos espacios, una para jalar las imagenes que eligieron en los talleres anteriores y el otro espacio, | o Hojas
Obdulio Barriga Vizcarra  del para escribir el inicio de su cuento, segln. Escriben la estructura del inicio de su cuento teniendo en cuenta el tema, Lapi
distrito  de Mollebaya, protagonistas, escenario y tiempo que adoptaron e los talleres anteriores. * Lapiceros
Arequipa- 2017 Cada estudiante explica como lo estd formalizando y la instructiva brinda la orientacion y el apoyo que soliciten los
estudiantes, en forma adecuada (Saberes en proceso). Registran sus avances.
El producto se archivara con un titulo provisional, haciendo clic en la pestafia “guardar’, e inmediatamente se abre la 10 Minutos

Finalizacion

ventana en la que aparece la opcion” no he terminado todavia” se selecciona la misma y el inicio del cuento queda
guardado.

Se entrega rétulos meta plan, se persuadira a los participantes para que respondan las preguntas relacionadas con el
aspecto de escribir la estructura de inicio para la produccion de un cuento de ciencia ficcion, luego se indicara que
peguen la tarjeta en la pizarra. (Saberes adquiridos). Los nifios que desean comunican sus ideas y aceptan las
sugerencias de sus comparieros
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TALLER N°6

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
ELABORAR LA ESTRUCTURA DE NUDO EN LA PRODUCCION DE CUENTO DE CIENCIA FICCION

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa
1.4. Grado

I DESARROLLO

: Arequipa
: Arequipa

: I.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Saludando, primeramente, se solicitara ubicarse en comunidad, se dara inicio distribuyendo fichas meta procedimiento,
Inicio se impulsara a los participantes para que arguyan las preguntas relacionadas con el aspecto de elaborar la estructura
del nudo para la realizacién de un cuento de ciencia ficcion, alli mismo se indicara que fijen la ficha en la pizarra. 10 minutos
Realizar el taller de N° 6 Consecutivamente se hablaran las respuestas, plasmando un repartimiento piramidal. (Saberes previos). Después se « Hoi
Aprendiendo a usar el software presentara el video “Elaborando la estructura del nudo de un cuento de ciencia ficcion.” Se discutiran predilecciones de COJa i
“storvbird” para elaborar la los intérpretes en funcion de lo observado. Seguidamente se indica a la intencion del taller “Aprendiendo a usar el | © .artu Inas .
Y P software “Storybird” para confeccionar la ordenacion del nudo en la produccién de cuento fantastico”. ¢ Cinta adhesiva
estructura del nudo en la e Lapiceros
produccion de cuento de Acudimos al centro de comput;ddoras de la Instituci_ér_1 E_ducativa; activaréln las comput_adoras y se de_mandaré aque | o Plymones
ciencia ficcion, en estudiantes ?xplor"en el .soﬁware Storybl|rd ,enel pregerlte domlnlo,"lngrgsan su nguano y c.on’trasen?, luego da}n clic en la pestafa « Computadoras .
., crear”, ulteriormente, dan clic en la pestafia *borradores”, alli optan, “libros de imagenes” y seleccionan el cuento que o 30 Minutos
23.06.2017 | del sexto grado de educacion estan escribiendo, entonces pulsan el botén “mas” que les accedera incluir otra pagina vacia donde prefieren y | © P!'oyector multimedia
primaria de la IE. 40160 | Desarollo arrastraran imagenes a un lado de la hoja y al otro lado empiezan a escribir el nudo de su cuento de ciencia ficcion, en | © Videos
Obdulio Barriga Vizcarra del el que razonaran la situacion problematica que le ocurrira al intérprete del cuento de ciencia ficcion, segun el tema | o Software “Storybird
. elegido. Cada estudiante explica como lo esta cumpliendo y la maestra ofrece la orientacion y el apoyo que demanden | Hojas
distrito  de Mollebaya, los estudiantes, de manera acertada (Saberes en proceso). Registran sus avances. Laoi
Arequipa- 2017 ¢ Lapiceros
El beneficio se asegurara al presionar la pestafia “guardar la salida” e inmediatamente se despliega una ventana en la
que ese tiene que presionar la pestafia: “mi historia no ha terminado todavia” y finalmente hacer clic en la pestafa: “ir
al pan de control. Y salen del software. Raudamente se entregara fichas meta procedimiento, se referira a los 10 Minutos
participantes para que respondan las preguntas con el aspecto
de elaborar la estructura del nudo para la produccion de un cuento de ciencia ficcion, luego se indicara que peguen
la ficha en la pizarra. (Saberes adquiridos). Socializan sus avances y aceptan sugerencias.
Finalizacion

87




TALLER N°7
APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
REALIZAR LA ESTRUCTURA DE DESENLACE EN LA PRODUCCION DE CUENTO DE CIENCIA FICCION

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local

1.3. Institucion Educativa

1.4. Seccion

Il DESARROLLO

: Arequipa
: Arequipa

: 1.E. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa

: Sexto grado

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Comenzando con el saludo, se pedira colocarse en asamblea, se iniciara con el suministro de cartulinas
Inicio meta plan, se persuadira a los participantes para que contesten las preguntas concernidas con el aspecto
Realizar ol taller de N° 7 de realizar la estructura del desenlace para la producciéon de un cuento de ciencia ficcion, luego se 10 minutos
) ’ orientara a que peguen el rétulo en la pizarra. Continuadamente se discutiran las respuestas, efectuando | e Hoja
Aprendiendo a usar el software una colocacion piramidal. (Saberes previos). Al momento se presentara el organizador visual de la | e Cartulinas
“storybird” para realizar la estructura del cuento y caracteristicas del desenlace del cuento de ciencia ficcion.” Se participara | e Cinta adhesiva
estructura de desenlace en la beneficios de los protagonistas en funcion de lo contemplado. Consecutivamente se dice el objetivo del | o Lapiceros
produccion de cuento de taller “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para plasmar la estructura de desenlace en la produccion | o plumones
ciencia ficcion, en estudiantes de cuento de ciencia ficcion”. N 7] . .. | e Computadoras ,
26.06.2017 del sexto grado de educacion Partlmols al celntroﬂc\iNe cogwsr:utobc_iz’]a Ins?tuctlon Edutcat;v_a, prenderan los procesatdores~y se |ntd|(;]ara a|, Proyector multimedia 30 Minutos
L la LE. 40160 | Desarrollo que exp o“ren el software “Storybird, en e ell orno actual, ingresan su usuario y contrasefia, pronto hacen | [y 40 ¢
pnmar.la de . : clic en “borradores’, de préximo eligen, “libros de imagenes” y alli escogen el cuento que estan « .
Obdulio Barriga Vizcarra del escribiendo, en este momento pulsan el boton “mas” que les permitira incluir otra pagina vacia donde | ° Software Storybird
distrito  de Mollebaya, seleccionan y arrastraran imagenes a un costado de la hoja y al otro lado inician a escribir el desenlace | HOJ?S
Arequipa- 2017 de su cuento de ciencia ficcion, en el que pensarén la forma en que solucionaré la situacién problematica | ® Lapiceros
planteada en el taller preliminar. En este contexto estaran concluyendo con su cuento de ciencia ficcion.
Cada estudiante explica como lo esta formalizando y la docente manifiesta la orientacién y el andamio
que requieran los estudiantes, en forma oportuna (Saberes en proceso). Siguen con su registro. 10 Minutos
El producto se guardara al oprimir la pestafia “guardar la salida” e inmediatamente se despliega una
ventana en la que se debe presionar la pestafia: “mi historia no ha terminado todavia” y por Gltimo darr
Finalizacion clic en la pestafia: “ir al pan de control. Y salen del software. pronto se entregara cartulinas meta plan, los
participantes seran estimulados para que repliquen las preguntas relacionadas con el aspecto de elaborar
la estructura del desenlace para la produccion de un cuento de ciencia ficcion, rapidamente se indicara
que peguen la cartulina en la pizarra. (Saberes adquiridos). Los que desean socializan los avances
de su cuento y aceptan sugerencias.
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TALLER N°8

APRENDIENDO A USAR EL SOFTWARE “STORYBIRD” PARA
PRECISAR EL TITULO EN LA PRODUCCION DE CUENTO DE CIENCIA FICCION

| DATOS INFORMATIVOS

1.1. Gerencia Regional de Educacion
1.2. Unidad de Gestion Educativa Local
1.3. Institucion Educativa

1.4. Seccion

: Arequipa

: Arequipa

: 1.LE. 40160 Obdulio Barriga Vizcarra del distrito de Mollebaya, Arequipa
: sexto grado

I DESARROLLO

FECHA PROPOSITO FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS TIEMPO
Inicio Previo el saludo, se pedira situarse en junta, se empezara con la reparticion de notas meta plan, se impulsara a los
participantes para que respondan las interrogantes relacionadas al sentido de precisar el titulo para la obtenciéon de un
cuento de ciencia ficcion, luego se orientard a que peguen la nota en la pizarra. Velozmente se socializara las 10 minutos
objeciones, realizando una colocacion piramidal. (Saberes previos). Al momento se proyectara el video “Precisando e Hoia
Realizar el taller de N° 8, el titulo de un cuento de ciencia ficcion.” Se compartira necesidades de los protagonistas de acuerdo a lo observado. ia
Aprendiendo a usar el software Al punto se menciona el propasito del taller “Aprendiendo a usar el software “Storybird” para precisar el titulo enla | ® Cgrtullnas .
P produccion de cuento de ciencia ficcion”. o Cinta adhesiva
“storybird” para precisa el titulo Nos vamos al centro de ordenadores de la Institucion Educativa; iniciaran los ordenadores y se estimulara a que | o Lapiceros
en la produccion de cuento de Desarrollo ?xploren el foftware “IStqrybird”l, en eI 9ntorno ('zon’cernierjyte, col9can su usuario y contraseﬁg, de prl(».(imo haceq clicen | ¢ Plumones
ciencia ficcion, en estudiantes borradores”, en om_)ntmwda'adlehgen, libros de imagenes” y aqui escogen el cuento que estan escrlblendo, Rewsan sU | o ¢ omputadoras .
., cuento desde la primera pagina y lo leen con esmero, al momento, segun el tema, personajes, escenarios, tiempo, etc. L 30 Minutos
del sexto grado de educacion Rubrican una serie de posibles titulos, a los que deben darles una idea aproximada de lo que dice el cuento. Una vez | ® Proyector multimedia
primaria de la |LE. 40160 predestinado el titulo mas apropiado para su cuento, lo transcriben y en la parte inferior de la pagina, miran cuatro | ® Videos
30.06.2017 Obdulio Barriga Vizcarra del iconos en los que surgen diferentes formas de revelar el titulo del cuento y cada una de ellas presenta varias opciones | o Software “Storybird
A . de imagenes, colores, texturas, etc. a adoptar segun la creatividad de cada uno de los colegiales. Cada colegial explica | o Hojas
distrito ~ de Mollebaya, como lo esta formalizando y la pedagoga ofrece Ia orientacion y el apoyo que pidan los estudiantes, en forma pertinente | | Lapiceros
Arequipa- 2017 (Saberes en proceso). Revisamos la estructura, gramatica coherencia y cohesion de nuestro cuento. P
El producto se conservara al presionar la pestafia “salvar” luego “guardar la salida” e inminentemente se abre una
ventana en la que ese debe presionar la pestafia: “terminé, publica mi historia”, al instante la pestafia: en privado. A la
postre, se opta la pestafia: esto es. “para entornos virtuales” o “para la escuela”, segun se concluya a nivel de aula. En 10 Minutos
Finalizacion dltimo lugar, en forma opcional, se puede escribir un breve resumen del cuento, el mismo que ser4 leido, una vez se
publique el cuento de ciencia ficcion. Inmediatamente se entregara notas meta plan, se exhortara a los participantes
para que respondan las preguntas relacionadas con el aspecto de precisar el titulo para la produccion de un cuento
de ciencia ficcion, luego se indicara que peguen la etiqueta en la pizarra. (Saberes adquiridos). Se compartiran los
cuentos entre los compaiieros del salon.

89




EVIDENCIAS DE CIENCIA FICCION

s.storybird.com/books/53rgSkz7r8/edit,

https://previou:

Seguro

¢ B

e =

SR

ACHE: XA AN
R ARG A SR %
©%6%:0.%6%:0 %

Q@ &

¥
£ -

ROBOT MALVADOS

TEX X

1036
* 10/04/2019

90



Y # Storybied - Cuentosarts X YRS

(5 C | @ Seguro | httpsy/previous.storybird.com/bocks/S 3rg%

» r
! n Al pasar el tiempo, se le

salio un tornillo al Terry
X4.

3 Esto ocasiono que el
NS robot fallara y empezo a
atacar a todas las

personas.
8 Luego fue al Espacio

para det aTerryx3
que era el destructor de
todos los planetas .

BE:
2 h W B

Salvar Opciones

»
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V # Storybied - Cuentosarts X

« C | @ Seguro | hitps//previous.storybird.com/book kz7rB/edit & %

> @

A =
i . Una vez habia una seriora llamada Ana. A
A ella le gustaba la ciencia. Ella vivia en las
= pampas de Ayacucho. I b

Una vez decidié crear un robot y asi lo
hizo.

El robot necesitaba un nombre y la
Cientifica le puso el nombre de Terry x4 .
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V # Storybied - Cuentosarts X

<« C | @ Seguro
X
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https://previous.storybird.com

Terry x4 y Terry x3
lucharon hasta que
alguno de ellos
murieran y fueran
destruidos en

el espacio. Lucharon
hasta quedar como
chatarras.

Ana creo otro robot ¥
como necesitaba un
nombre, le puso por
nombre de Ternytax2 v
ella lucho ayudando a
Terry x4. entre los dos,
Ambos destruyeron a
Terry x3.
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Y # Storybied - Cuentosarts X YRS

(5 C | @ Seguro | httpsy/previous.storybird.com/books/5 3rg%kz7r8

Finalmente Terry x3 y
Terryta fueron los robots
preferidos de Ana, la
cientifica.

Salvar Opciones
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ANEXO 3 “A”
MATRIZ DE RESULTADOS: PRUEBA DE ENTRADA Y DE SALIDA
VARIABLE DEPENDIENTE: PRODUCCION DE CUENTOS

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA
INDICADOR 1: PRODUCCION DE CUENTO FANTASTICO INDICADOR 1: PRODUCCION DE CUENTO FANTASTICO
ITEMS ITEMS
UA ¢Para ¢Coémo imaginas ¢Qué ¢En qué tiempo ¢Cémo empezarias ¢Qué escribirias ¢Coémo escribirias la ¢ Qué titulo le ;Para ¢Cémo ;Qué ¢En qué ¢Coémo ¢Qué ¢Coémo ¢Qué titulo le
producir  un a los escenografias se encontrarian a escribir la para la estructura del estructura del pondriasa tu producir  un imaginas a escenografia tiempo  se empezarias a escribirias escribirias la pondriasa tu
cuento protagonistas de inventarias para los personajes de estructura de inicio nudo para el cuento desenlace para el cuento Total cuento los s inventarias encontrarian escribir  la para la estructura del cuento Total
fantastico, tu cuento producir tu tu cuento de tu  cuento fantastico? cuento fantastico? fantastico? fantastico, protagonista para producir los estructura de estructura del desenlace fantastico?
qué  tema fantastico? cuento fantéstico? fantéstico? qué  tema s de tu tu cuento personajes inicio de tu nudo para el para el
elegirias? fantastico? elegirias? cuento fantastico? de tu cuento cuento cuento cuento
fantéstico? fantéstico? fantastico? fantéstico? fantastico?
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
1. 1 1 1 2 1 1 1 1 9 3 3 3 3 3 3 3 3 24
2. 2 1 1 1 1 1 1 1 9 3 3 3 3 3 3 3 3 24
3. 4 3 3 3 3 4 3 3 25 4 3 3 3 3 4 4 3 26
4, 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 3 3 3 24
5. 1 2 1 1 1 1 1 1 9 3 3 3 3 3 3 3 3 24
6. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 3 4 3 3 3 3 3 26
7. 1 1 1 1 1 2 1 1 9 3 3 3 3 3 3 3 3 24
8. 1 1 1 2 1 1 1 1 9 3 3 3 3 3 3 3 3 24
9. 2 1 1 1 1 1 1 1 9 4 4 3 3 3 3 3 3 26
10. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 3 3 3 24
11. 4 3 3 3 3 4 3 3 25 4 3 3 3 3 4 3 3 25
12. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 3 3 3 4 3 3 26
13. 4 3 3 3 3 4 3 3 25 4 3 3 3 3 4 3 3 25
14. 3 2 2 3 3 2 3 2 20 S 2 2 3 3 2 3 2 20
15. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 3 3 4 4 3 3 27
16. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 3 3 3 4 3 3 26
17. 1 9 1 1 1 1 1 1 9 4 4 3 3 3 4 4 3 27
18. 2 1 1 1 1 1 1 1 9 4 4 3 3 3 4 3 3 26
19. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 3 3 3 4 3 3 26
20. 3 3 3 3 3 3 3 3 24 3 3 3 3 3 3 3 3 24
21. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 2 2 2 2 2 2 2 2 16
22. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 2 2 2 2 2 2 2 2 16
23. 3 2 2 2 3 2 3 2 19 3 2 2 2 3 2 3 2 19
24, 1 1 1 1 1 1 1 1 8 2 2 2 2 2 2 2 2 16
25. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 2 2 2 2 2 2 2 2 16
26. 3 2 2 2 3 2 3 3 20 3 2 2 2 3 2 3 3 20
27. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1 1 1 1 1 1 1 1 8
28. 2 1 1 1 1 1 1 1 9 2 1 1 1 1 1 1 1 9
Fuente: Cédula de entrevista 2017
Items Puntaje Total Baremo
Muy bueno  (4) 25-32
8 Bueno (3) 32 17-24
Regular 2 9-16
Ma?o 21)) 1-8 96




ANEXO 3 “B”
MATRIZ DE RESULTADOS: PRUEBA DE ENTRADA Y DE SALIDA
VARIABLE DEPENDIENTE: PRODUCCION DE CUENTOS

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA
INDICADOR 2: PRODUCCION DE CUENTO ROMANTICO INDICADOR 2: PRODUCCION DE CUENTO ROMANTICO
ITEMS ITEMS
¢ Para ¢ Cémo ¢ Qué ¢En qué ;Cémo ¢Qué escribirias ¢Como ¢ Qué titulo ¢Para ¢Como ;Qué ¢En qué ¢Como ;Qué ¢Como ¢ Qué titulo
UA producir un imaginas_a los _escenografias tiempo ~se emp_e_zarias a | paralaestructura | escribirias la | le pondrias Total producirun | imaginas a gscenograf tiempo se empezafia_ escribirias escribirias le pondrias Total
cuento protagonistas inventarias encontrarian escribir la del nudo para tu estructura  del | atucuento cuento los fas encontrari s a escribir para la la a tu cuento
romantico, de tu cuento para producir | los personajes estructura de cuento desenlace para tu romantico? romantico, protagonist inventarias an los la estructura estructura roméntico?
qué tema | romantico? tu cuento | tu cuento | inicio detucuento | romantico? cuento qué tema | as de tu | para personajes | estructura del nudo | del
elegirias? romantico? romantico? romantico? roméantico? elegirias? cuento producir tu | tu cuento | deiniciode | para  tu | desenlace
romantico? cuento romantico? tu cuento | cuento para tu
romantico? romantico? romantico? cuento
romantico?
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
1. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 4 3 3 4 4 3 26
2. 2 1 1 1 1 1 1 1 9 4 4 3 4 4 4 3 4 30
3. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
4, 3 3 3 3 3 4 3 3 25 4 4 3 3 3 4 3 3 26
5. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
6. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 ) 3 3 3 3 4 3 3 24
7. 3 2 2 2 3 2 3 2 19 4 3 4 3 4 3 3 4 28
8. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
9. 1 1 1 1 1 1 1 i 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
10. 3 2 2 2 3 2 3 3 20 4 4 3 3 3 4 3 3 26
11. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 8 3 3 3 3 4 3 3 24
12. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 8 3 3 3 3 4 3 3 24
13. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 3 3 3 4 3 3 26
14, 1 1 2 1 1 1 1 1 9 4 4 3 3 3 4 3 3 26
15. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 8 3 3 3 3 4 3 3 24
16. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
17. 1 1 1 2 1 1 1 1 9 3 3 3 3 3 4 3 3 24
18. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 3 4 3 4 3 3 4 28
19. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
20. 3 2 2 2 3 2 2 2 18 4 4 3 3 3 4 3 3 26
21. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
22. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 2 2 2 2 2 2 2 2 16
23. 2 1 1 1 1 1 1 1 9 4 3 4 3 4 3 3 4 28
24, 1 1 1 1 1 1 1 1 8 2 2 2 2 2 2 2 2 16
25. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 2 2 2 2 2 2 2 2 16
26. 1 2 1 1 1 1 1 1 9 4 3 4 3 4 3 3 4 28
27. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
28. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 3 4 3 4 3 3 4 28

Fuente: Cédula de entrevista 2017

Items Puntaje Total Baremo
Muy bueno  (4) 25-32
8 Bueno (3) 32 17-24
Regular 2 9-16
Malo (1) 1-8

97




ANEXO 3 “C”

MATRIZ DE RESULTADOS: PRUEBA DE ENTRADA 'Y DE SALIDA
VARIABLE DEPENDIENTE: PRODUCCION DE CUENTOS

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA
INDICADOR 3: PRODUCCION DE CUENTO DE CIENCIA FICCION INDICADOR 3: PRODUCCION DE CUENTO DE CIENCIA FICCION
ITEMS ITEMS
¢ Para ¢ Cémo ¢ Qué ¢En qué ;Cémo ¢Qué escribirias ¢Como ¢ Qué titulo ¢Para ¢Como ;Qué ¢En qué ¢Como ;Qué ¢Como ¢ Qué titulo
UA producir un imaginas_a los _escenografias tiempo ~se emp_e_zarias a | paralaestructura | escribirias la | le pondrias Total producirun | imaginas a gscenograf tiempo se empezafia_ escribirias escribirias le pondrias Total
cuento de protagonistas inventarias encontrarian escribir la del nudo para tu estructura  del | atucuento cuento de los fas encontrari s a escribir para la la a tu cuento
ciencia de tu cuento para producir | los personajes estructura de cuento desenlace para tu de ciencia ciencia protagonist inventarias an los la estructura estructura de ciencia
ficcion, qué | de  ciencia | tu cuento de | tu cuento de | iniciode tucuento | roméntico? cuento de ciencia | ficcion? ficcion, qué | as de tu | para personajes | estructura del nudo | del ficcion?
tema ficcion? ciencia ciencia de ciencia ficcion? tema cuento de | producir tu | tu cuento | deiniciode | para  tu | desenlace
elegirias? ficcion? ficcion? ficcion? elegirias? ciencia cuento de | de ciencia tu cuento | cuento para tu
ficcion? ciencia ficcion? de ciencia romantico? cuento de
ficcion? ficcion? ciencia
ficcion?
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
1. 3 3 2 2 3 2 3 3 21 3 3 3 3 3 3 3 3 24
2. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 3 4 4 4 3 4 30
3. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
4, 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 3 3 3 4 3 3 26
5. 1 1 2 1 1 1 1 1 9 3 3 3 3 3 4 3 3 24
6. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
7. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 3 4 3 4 3 3 4 28
8. 1 1 1 2 1 1 1 1 9 9 3 3 3 3 4 3 3 24
9. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
10. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 8 3 3 3 3 3 3 3 24
11. 3 2 2 2 3 2 2 3 19 8 3 3 3 3 4 3 3 24
12. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 8 3 3 3 3 4 3 3 24
13. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 3 3 3 4 3 3 26
14. 2 1 1 1 1 1 1 1 9 4 4 3 3 3 4 3 4 27
15. 4 3 3 3 3 4 3 3 25 3 3 3 3 3 4 3 3 24
16. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
17. 1 2 1 1 1 1 1 1 9 3 3 3 3 3 4 3 3 24
18. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 4 3 4 3 3 4 29
19. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
20. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 3 3 3 4 3 3 26
21. 2 1 1 1 1 1 1 1 9 3 3 3 3 3 4 3 3 24
22. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 2 2 2 2 2 2 2 2 16
23. 4 3 3 3 3 4 3 3 25 4 4 4 3 4 3 4 4 30
24, 1 1 1 1 1 1 1 1 8 2 2 2 2 2 2 2 2 16
25. 4 3 3 3 3 4 3 3 25 2 2 2 2 2 2 2 2 16
26. 3 2 2 2 3 2 3 2 19 4 3 4 3 4 3 3 4 28
27. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 3 3 3 3 3 4 3 3 24
28. 1 1 1 1 1 1 1 1 8 4 4 4 4 4 4 4 4 32
Fuente: Cédula de entrevista 2017
Items Puntaje Total Baremo
Muy bueno  (4) 25-32
8 Bueno (3) 32 17-24
Regular (2) 9-16 08
Malo Q] 1-8




ANEXO N° 4
VALIDACION

MATRIZ DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTO DE LA VARIABLE

DEPENDIENTE: PRODUCCION DE CUENTOS

ENUNCIADO: APLICACION DE STORYBIRD PARA LA PROCCCION DE CUENTCS, EN ESTUDIANTES DEL SEXTO GRAD DE EDUCACISN PRIMARLA DE LA LE. 40160 OBDULID
BARRIGA VIZCARRA DEL DISTRITO DE MOLLEBAYA, AREQUIPA- 2017
AUTORAS: Meléndez Ciceres Libin Olinda. Weyra Dengo Sandra Herminia. Soto Yelard: Rosorie Patrivia
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RESULTADOS DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

1. DENOMINACION DEL INSTRUMENTO: Cédula de Entrevista {Prusha de Entrada y Prusha de Salida)
1. UNIDADES DE ESTUIHO: 28 Esludiantes del sexto grad de educacion primaria
1. AFRECIACION: Estary de acoerds cot la celacion entre vasiable, indicadoees, subiodicadores « ilems de estudio,
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FIRMA DEL EVALUADOR
Mapister Mary Luz Canaza Tamats




MATRIZ DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTO DE LA VARIABLE
DEPENDIENTE: PRODUCCION DE CUENTOS

ENUNCIADO: APLICACION DE STORYBIRD PARA LA PRODUCCION DE CUENTOS, EN ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 40160 OBDULIO BARRIGA VIZCARRA DEL DISTRITO DE MOLLEBAYA, AREQUIPA- 2017
AUTORAS: Meléndez Céceres Libia Ofinda. Neyra Dongo Sandra Herminia. Soto Velarde Rosario Patricia
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RESULTADOS DE VALIDACION DE INSTRUMENTO
1. DENOMINACION DEL INSTRUMENTO: Cédula de Entrevista (Prucba de Entrada y Prueba de Salida)

2. UNIDADES DE ESTUDIO: 24 Estudiantes del sexto grado de educacién primaria

3. APRECIACION: Estoy de acuerdo con la relacién entre variable, indicadores, subindicadores e items de estudio.
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ANEXO 5

FICHA DEL CONSEJO NACIONAL DE CIENCIA, TECNOLOGIAE
INNOVACION TECNOLOGICA (CONCYTEC)
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ANEXO 6
FICHA 1 DE LA SUPERINTENDENCIA NACIONAL DE EDUCACION
SUPERIOR UNIVERSITARIA

% Alicati & Gui
REGISTRO NACIONAL DE B

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Resultado
GRADUADO GRADO O TITULO INSTITUCION
- “'L“ _ PMATA T ESPECIALISTA EN EDUCACION PRIMARIA UNVERSIDAD NACIONAL DE SN
AR LUL p— - - "
: AGUSTIN DE AREQUIRPA
DNI 29642861 Fecha de diploma: 05/05/2006 D Q
CANAZA  ZAMATA, | LICENCIADO EN EDUCACION ey e T
MARY LUZ LENGUA, LITERATURA Y FILOSOFA e
' AGUSTIN DE AREQUIPA
DNI 29642861 Fecha de diploma: 11/08/2000 LU b
“L _ PVATA ' BACHILLER EN EDUCACION UNIVERSIDAD  NACIONAL DE  SAN
RRY LUZ P i e
DNI 29642861 Fecha de diploma: 03/02/2000 AGUSTIN DE AREQUIPA
SNAZA  ZAMATA MAESTRA EN EDUCACION CON MENCION EN DOCENCIA Y
MARY LUZ GESTION EDUCATIVA UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEIO
DNI 29642361 Fecha de diploma: 10/12/18
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ANEXO 7
FICHA 2 DE LA SUPERINTENDENCIA NACIONAL DE EDUCACION
SUPERIOR UNIVERSITARIA

7 icatr H— i
REGISTRO NACIONAL DE e

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

(**)Si existe alguna observacion en tu nombre o DNI haz clic aqui.

Resultado

GRADUADO GRADO O TITULO INSTITUCION

SULLA DIAZ, D

(1]

X | MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
SOLEDAD - UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO

DNI 40168178 Fecha de giploma; 31/03/2014

SULL~ DIAZ, DEXY | SEGUNDA  ESPECIALIDAD EN  PSICOMOTRICIDAD,
SOLEDAD EDUCACION FISICA Y DEPORTES
DNI 40168178 Fecha de diploma: 18/11/2011

BACHILLER EN EDUCACION
Fecha de diploma: 01/12/2006

DNI 40168178
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