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RESUMEN

La presente investigacion “Uso de pizarra digital interactiva y la actitud sobre
resoluciéon de problemas matematicos en los estudiantes del V ciclo de la I.E.
Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016”, se realiz6 con el objetivo
general de determinar la relacion que existe entre el uso de la pizarra digital
interactiva y la actitud sobre la resolucién de problemas matematicos en los
estudiantes.

El estudio se realizé con 100 estudiantes del V ciclo de la |.E. Adelaida Mendoza
de Barrios, que son el total de estudiantes segin muestreo. La investigacion es de
tipo no experimental de alcance relacional y cuantitativo. Se emple6 el método
empirico para puntualizar las particulares del estudio, el método inductivo —
deductivo para la problematizacion, el analitico para examinar la realidad y los
resultados. La técnica de recoleccion de datos empleada fue la encuesta; el
instrumento utilizado fue un cuestionario sobre el uso de la pizarra digital
interactiva con 22 items y otro cuestionario con 18 items sobre la actitud sobre la
resolucion de problemas matematicos. Los hallazgos investigativos muestran que
existe relacion directa entre el uso de la pizarra digital interactiva con la
comprensiéon de problemas mateméticos en los estudiantes con un valor r = 0,673
positiva moderada y una significancia de p = 0,000. Existe relacion directa entre el
uso de la pizarra digital interactiva con la elaboracion de un plan matematico en
los estudiantes, con un valor r = 0,655 positiva moderada y una significancia de
p = 0,000. Existe relacion directa entre el uso de la pizarra digital interactiva con la
ejecucion del plan matematico en los estudiantes con un valor r = 0,539 positiva
moderada y una significancia de p = 0,000. Existe relacion directa entre el uso de
la pizarra digital interactiva con la comprobacion matematica en los estudiantes,
con un valor r = 0,625 positiva moderada; y una significancia de p = 0,000. Se
concluye que existe relacion directa entre el uso de la pizarra digital interactiva y la
actitud sobre la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del V
ciclo de la I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016, con el valor
hallado es de r = 0,764 que demuestra una correlacion positiva alta y una

significancia de p = 0,000, al 95% de confianza.

Palabras Clave: Pizarra digital, interactividad, resolucion problemas

matematicos.
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ABSTRAC

The present investigation "Use of interactive digital blackboard and the resolution of
mathematical problems in the students of the V cycle of the I.E. Adelaida Mendoza
de Barrios de Moquegua, 2016 ", was carried out with the general objective of
determining the relationship that exists between the use of the interactive digital

board and the resolution of mathematical problems in students.

The study was conducted with 100 students of the V cycle of the I.E. Adelaida
Mendoza de Barrios, which is the total number of students according to sampling.
The research is of a non-experimental type with a correlational and quantitative
descriptive scope. The empirical method was used to point out the particulars of
the study, the inductive - deductive method for the problematization, the analytical
method to examine the reality and the results. The data collection technique used
was the survey; the instrument used was a questionnaire on the use of the
interactive digital board with 22 items and another questionnaire with 18 items on

the resolution of mathematical problems.

The research findings show that there is a direct relationship between the use of
interactive whiteboard with the understanding of mathematical problems in students
with a r = 0,673 moderate positive value and a significance of p = 0,000. There is a
direct relationship between the use of interactive whiteboard with the development
of a mathematical plan in students, with a value r = 0.655 positive moderate and a
significance of p = 0.000. There is a direct relationship between the use of
interactive whiteboard with the execution of the mathematical plan in students with
a moderate r = 0.539 positive value and a significance of p = 0.000. There is a
direct relationship between the use of interactive whiteboard with mathematical
verification in students, with a moderate r = 0.625 positive value; and a significance
of p = 0.000. It is concluded that there is a direct relationship between the use of
the interactive digital board with the resolution of mathematical problems in the
students of the V cycle of the I.E. Adelaida Mendoza from Barrios de Moquegua,
2016, with the value found is r = 0.764 which shows a high positive correlation and
a significance of p = 0.000, at 95% confidence.

Keywords: Digital board, interactivity, solving mathematical problems.
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INTRODUCCION

La investigacion se realiza con el objetivo general de determinar la relacién que
existe entre el uso de la pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucion de

problemas matematicos en los estudiantes.

El proceso de la ensefianza aprendizaje de la matematica estd enfrentando
cambios sustantivos para mejorar el nivel de logro de los estudiantes,
especificamente en la Educacion Basica Regular. En la actualidad se debe utilizar
la tecnologia como recurso flexible y didactico en la ensefianza aprendizaje, y una

de ellas es la pizarra digital interactiva (PDI).

La Region Moquegua, conducida por sus autoridades, en el sector educativo, han
sumado esfuerzos para generar avances en el mejoramiento de la calidad de la
educacion; han invertido en recursos tecnoldgicos pertinentes a la enseflanza y
aprendizaje, implementando a las instituciones educativas pizarras interactivas
digitales con acceso a internet, complementando con la especializacién docente

referida al uso de estos medios tecnolégicos.

Tal es asi, que la realidad educativa muestra un limitado nivel de logros
destacados de aprendizaje en los estudiantes de educacion primaria, limitaciones
gue se evidencia en el area de mateméatica y mas aun en la actitud sobre la
resolucion de problemas matematicos; como es el caso de los estudiantes del V
ciclo de la Institucion Educativa Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua; por
tanto es una necesidad generar nuevas propuestas que atiendan a la realidad y
necesidades de los estudiantes.

Aspectos que han sido considerados desde el proyecto de investigacion, el que
contempla el preambulo, planteamiento tedrico, planteamiento operacional,

cronograma de trabajo y bibliografia basica.

El presente estudio se ha orientado con los objetivos de la investigacion que
concluye con la determinacion de la relacién de variables y las sugerencias en
correspondencia a los objetivos.

Siendo asi, el presente informe esté organizado de la siguiente manera:

Primero, estan los resultados de la variable 1, de acuerdo a sus diferentes
indicadores. Ademas de mostrar un consolidado de la variable en su conjunto.
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Segundo, se presenta los resultados de la variable 2, de la misma manera que la
primera variable.

Tercero, se muestra los resultados relacionales segun las hipotesis especificos,
estadisticas y la general que determina la correlacion existente entre las variables
de estudio.

Luego se da conocer la discusion de resultados, conclusiones y sugerencias.

Finalmente, se concluye con la presentacion de los anexos, como son el proyecto
de investigacion, matriz de sistematizacion y calculos estadisticos.

La presente investigacion debe ser motivo de apoyo a nuevos estudios, de utilidad
en su propuesta, o como referente educativo, entre otros, en tanto se quiera

mejorar los aprendizajes de nuestros estudiantes.
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CAPITULO UNICO

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Los resultados investigativos se presentan detalladamente segun un
procedimiento estadistico, atendiendo la siguiente secuencia:

Se muestra los resultados de la aplicacion del cuestionario del uso de pizarra
digital interactiva y la actitud sobre la resolucion de problemas matematicos; los
cuales estan planteados segun cada una de las preguntas propuestas por cada
cuestionario; el que atiende a la operacionalizacion de las variables. Estos datos
estan presentados en tablas y graficos con su respectiva interpretacion, teniendo

en cuenta las respuestas de los estudiantes encuestados.

Se hace conocer también, los resultados sintetizados de los estadisticos
descriptivos del uso de la pizarra digital interactiva y la actitud sobre la
resolucion de problemas matematicos, los que contiene algunos datos
descriptivos.

Seguidamente, se presentan los resultados de los niveles de uso de la pizarra
digital interactiva y la actitud sobre la resolucién de problemas matematicos,
datos que evidencian el resultado concluyente del recojo de informacién por
cada variable.

Posteriormente, se aborda los resultados de relacion del uso de la pizarra digital
interactiva con cada una de las dimensiones o indicadores de la actitud sobre la
resolucién de problemas matematicos.

Finalmente, se presenta la comprobacion de la hipotesis general, que evidencia la
relacion de las variables de estudio.
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1. RESULTADOS DE LA APLICACION DEL CUESTIONARIO DE: USO DE
PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA

1.1. Resultados de acceso de lainformacién

a. Indice de acceso a la pizarra digital interactiva (PDI)

Tabla 1
Escuchas audios y videos de la pizarra digital interactiva con facilidad
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 2 2
Algunas veces 29 29
Casi siempre 48 48
Siempre 21 21
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Gréfico 1

Escuchas audios y videos de la pizarra digital
interactiva con facilidad

0% 2%

® Nunca mCasinunca  ®Algunas veces
Casi siempre mSiempre

Fuente: tabla 1
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En la tabla y gréfico correspondiente, referente al acceso a la pizarra digital
interactiva, al item escuchas audios y videos, de 100 estudiantes al 100%; se
observa que 2 estudiantes que representan el 2% de la muestra expresan casi
nunca, con un porcentaje acumulado del 2%; 29 estudiantes al 29% responden
algunas veces con un porcentaje acumulado de 31%; 48 estudiantes al 48%
responden casi siempre con un porcentaje acumulado de 79%; 21 estudiantes al
21% responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes evidencian la escucha de audios y
videos de la pizarra digital interactiva con facilidad; por tanto muestran

predisposicion y acceso al uso de la pizarra digital interactiva.
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Tabla 2
Con que frecuencia utilizas la pizarra digital interactiva de tu aula
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 2 2
Algunas veces 43 43
Casi siempre 46 46
Siempre 9 9
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 2

Con que frecuencia utilizas la pizarra digital
interactiva de tu aula

0% 2%

u Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre mSiempre

Fuente: tabla 2
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a el acceso a la pizarra digital
interactiva, al item con qué frecuencia utilizas la pizarra digital interactiva de tu
aula, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 2 estudiantes que representan
el 2% de la muestra expresan casi nunca, con un porcentaje acumulado del 2%;
43 estudiantes al 43% responden algunas veces con un porcentaje acumulado de
45%; 46 estudiantes al 46% responden casi siempre con un porcentaje acumulado
de 91%; 9 estudiantes al 9% responden siempre acumulando el porcentaje al
100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre utilizan la pizarra digital
interactiva de su aula; lo que muestra acceso y frecuencia de uso de la misma.
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Tabla 3
Se accede a lainformacién que se guarda en la pizarra digital interactiva
Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 0 0
Algunas veces 19 19
Casi siempre 69 69
Siempre 12 12
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 3

Se accede a la informacion que se guarda en la
pizarra digital interactiva

0% 0%

. K

69%

= Nunca = Casi nunca = Algunas veces

Casi siempre B Siempre

Fuente: tabla 3
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En la tabla y gréfico correspondiente, referente a el acceso a la pizarra digital
interactiva, al item se accede a la informacién que se guarda en la pizarra digital
interactiva, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 19 estudiantes que
representan el 19% de la muestra expresan algunas veces, con un porcentaje
acumulado del 19%; 69 estudiantes al 69% responden casi siempre con un
porcentaje acumulado de 88%; 12 estudiantes al 12% responden siempre

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre accede a la informacion
que se guarda en la pizarra digital interactiva; por tanto muestran familiaridad y

acceso a la pizarra digital interactiva.
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b. indice de uso materiales didacticos

Tabla 4
Tienes acceso a todos los recursos de la pizarra digital interactiva
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 2 2
Algunas veces 38 38
Casi siempre 55 55
Siempre 5 5
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Gréfico 4

Tienes acceso a todos los recursos de la pizarra
digital interactiva

5% 0% 2%

= Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre ESiempre

Fuente: tabla 4
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a el acceso a la pizarra digital
interactiva, al item tienes acceso a todos los recursos de la pizarra digital
interactiva, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 2 estudiantes que
representan el 2% de la muestra expresan casi nunca, con un porcentaje
acumulado del 2%; 38 estudiantes al 38% responden algunas veces con un
porcentaje acumulado de 40%; 55 estudiantes al 55% responden casi siempre con
un porcentaje acumulado de 95%; 5 estudiantes al 5% responden siempre
acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes tienen acceso a todos los recursos de la
pizarra digital interactiva; por tanto muestran predisposicion al uso de los recursos

y materiales didacticos.
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Tabla 5
Te parece la pizarra digital interactiva unico recurso de aprendizaje
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 6 6
Algunas veces 46 46
Casi siempre 43 43
Siempre 5 5
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 5

Te parece la pizarra digital interactiva unico
recurso de aprendizaje

5% 0% 2%

= Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre ® Siempre

Fuente: tabla 5
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En la tabla y gréfico correspondiente, referente a el acceso a la pizarra digital
interactiva, al item te parece la pizarra digital interactiva Unico recurso de
aprendizaje, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 6 estudiantes que
representan el 6% de la muestra expresan casi nunca, con un porcentaje
acumulado del 6%; 46 estudiantes al 46% responden algunas veces con un
porcentaje acumulado de 52%; 43 estudiantes al 43% responden casi siempre con
un porcentaje acumulado de 95%; 5 estudiantes al 5% responden siempre

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes algunas veces les parece que la pizarra
digital interactiva es el Unico recurso de aprendizaje; lo que muestra que no solo

se centran en este recurso de aprendizaje.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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c. Indice de uso de entornos mediaticos

Tabla 6
Te parece la pizarra digital interactiva unico recurso de aprendizaje
Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 3 3
Algunas veces 23 23
Casi siempre 56 56
Siempre 18 18
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 6

Te parece la pizarra digital interactiva unico
recurso de aprendizaje
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Fuente: tabla 6

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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En la tabla y gréfico correspondiente, referente al acceso a la pizarra digital
interactiva, al item utiliza el blogger, chat o facebook para compartir experiencias
educativas, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 3 estudiantes que
representan el 3% de la muestra expresan casi nunca, con un porcentaje
acumulado del 3%; 23 estudiantes al 23% responden algunas veces con un
porcentaje acumulado de 26%; 56 estudiantes al 56% responden casi siempre con
un porcentaje acumulado de 82%; 18 estudiantes al 18% responden siempre

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre utilizan el blogger, chat o
facebook para compartir experiencias educativas; lo que muestra la predisposicion

comunicativa y uso de entornos mediaticos.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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d. indice de uso del internet

Tabla 7
Cuenta con internet la pizarra digital interactiva de tu aula
Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 1
Casi nunca 6 6
Algunas veces 46 46
Casi siempre 38 38
Siempre 9 9
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 7

Cuenta con internet la pizarra digital interactiva
de tu aula
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Fuente: tabla 7

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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En la tabla y gréfico correspondiente, referente al acceso a la pizarra digital
interactiva, al item cuenta con internet la pizarra digital interactiva de tu aula, de
100 estudiantes al 100%; se observa que 1 estudiantes que representan el 1% de
la muestra expresan nunca, con un porcentaje acumulado del 1%; 6 estudiantes al
6% responden casi nunca con un porcentaje acumulado de 7%; 46 estudiantes al
46% responden algunas veces con un porcentaje acumulado de 53%; 38
estudiantes al 38% responden casi siempre con un porcentaje acumulado de 91%
y 9 estudiantes al 9% responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que algunas veces la pizarra digital interactiva cuenta con internet; lo
gue muestra algun limitante en el uso de la pizarra digital interactiva.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 8

Has buscado recursos o informacién en internet a través de la pizarra digital

interactiva

Frecuencia Porcentaje

Nunca 20 20
Casi nunca 8 8
Algunas veces 26 26
Casi siempre 21 21
Siempre 25 25
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 8

Has buscado recursos o informacion en internet
a traveés de la pizarra digital interactiva
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Fuente: tabla 8

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a el acceso a la pizarra digital
interactiva, al item has buscado recursos o informacion en internet a través de la
pizarra digital interactiva, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 20
estudiantes que representan el 20% de la muestra expresan nunca, con un
porcentaje acumulado del 20%; 8 estudiantes al 8% responden casi nunca con un
porcentaje acumulado de 28%; 26 estudiantes al 26% responden algunas veces
con un porcentaje acumulado de 54%; 21 estudiantes al 21% responden casi
siempre con un porcentaje acumulado de 75% y 25 estudiantes al 25% responden

siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes algunas veces han buscado recursos o
informacion en internet a través de la pizarra digital interactiva; lo que muestran
gue cuando hay la sefial de internet buscan recursos informaticos en la pizarra

digital interactiva.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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1.2. Resultados de procesamiento de informacion

a. Indice de captacion y analisis

Tabla 9

Identificas con facilidad la informacion que te presentan en la pizarra digital

interactiva

Frecuencia Porcentaje

Nunca 2 2
Casi nunca 13 13
Algunas veces 54 54
Casi siempre 26 26
Siempre 5 5
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 9

Identificas con facilidad la informacion que te
presentan en la pizarra digital interactiva

5% 2%

26%

= Nunca m Casi nunca = Algunas veces

Casi siempre ESiempre

Fuente: tabla 9

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

(L :
TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

En la tabla y grafico correspondiente, referente a el procesamiento de informacion,
al item identificas con facilidad la informacion que te presentan en la pizarra digital
interactiva, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 2 estudiantes que
representan el 2% de la muestra expresan nunca, con un porcentaje acumulado
del 2%; 13 estudiantes al 13% responden casi nunca con un porcentaje
acumulado de 15%; 54 estudiantes al 54% responden algunas veces con un
porcentaje acumulado de 69%; 26 estudiantes al 26% responden casi siempre con
un porcentaje acumulado de 95% y 5 estudiantes al 5% responden siempre

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes algunas veces identifican con facilidad la
informacion que se presentan en la pizarra digital interactiva; lo que indica que
promueve la capacitacion y analisis en el procesamiento de la informacion.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 10
El uso de la pizarra digital interactiva aumenta tu motivacion o interés en el
aula
Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 5 5
Algunas veces 42 42
Casi siempre 51 51
Siempre 2 2
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 10

El uso de la pizarra digital interactiva aumenta tu
motivacion o interés en el aula

2% 0% S%

= Nunca m Casi nunca = Algunas veces

Casi siempre H®Siempre

Fuente: tabla 10

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a el procesamiento de informacion,
al item el uso de la pizarra digital interactiva aumenta tu motivacién o interés en el
aula, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 5 estudiantes que representan
el 5% de la muestra expresan casi nunca con un porcentaje acumulado de 5%; 42
estudiantes al 42% responden algunas veces con un porcentaje acumulado de
47%:; 51 estudiantes al 51% responden casi siempre con un porcentaje acumulado
de 98% y 2 estudiantes al 2% responden siempre acumulando el porcentaje al
100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre aumenta su motivacion o
interés en el aula en por el uso de la pizarra digital interactiva; condiciones que

favorece la predisposicion al procesamiento de la informacion.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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b. indice de interpretacion y experimentacion

Tabla 11
Resuelves actividades en la Pizarra Digital Interactiva con ayuda de tu

maestro (a)

Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 1
Casi nunca 3 3
Algunas veces 39 39
Casi siempre 54 54
Siempre 8 3
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Gréfico 11

Resuelves actividades en la Pizarra Digital
Interactiva con ayuda de tu maestro (a)
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Fuente: tabla 11

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a el procesamiento de informacion,
al item resuelves actividades en la Pizarra Digital Interactiva con ayuda de tu
maestro (a), de 100 estudiantes al 100%; se observa que 1 estudiantes que
representan el 1% de la muestra expresan nunca, con un porcentaje acumulado
del 1%; 3 estudiantes al 3% responden casi nunca con un porcentaje acumulado
de 4%; 39 estudiantes al 39% responden algunas veces con un porcentaje
acumulado de 43%; 54 estudiantes al 54% responden casi siempre con un
porcentaje acumulado de 97% y 3 estudiantes al 3% responden siempre
acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre resuelve actividades en la
pizarra digital interactiva con ayuda de su maestro (a); lo que demuestra que
resuelven actividades favoreciendo la interpretacion y experimentacion para el

procesamiento de la informacion.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 12
Resuelves ejercicios colectivos con tus compafieros a través de la pizarra

digital interactiva

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 1 1
Algunas veces 20 20
Casi siempre 67 67
Siempre 12 12
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 12

Resuelves ejercicios colectivos con tus
compaiieros a través de la pizarra digital
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Fuente: tabla 12

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a el procesamiento de informacion,
al item resuelves ejercicios colectivos con tus comparfieros a través de la pizarra
digital interactiva, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 1 estudiantes que
representan el 1% de la muestra expresan casi nunca con un porcentaje
acumulado de 1%; 20 estudiantes al 20% responden algunas veces con un
porcentaje acumulado de 21%; 67 estudiantes al 67% responden casi siempre con
un porcentaje acumulado de 88% y 12 estudiantes al 12% responden siempre

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre resuelven colectivamente
ejercicios a través de la pizarra digital interactiva, lo que demuestra que se
favorece la interpretacion y experimentacion para el procesamiento de la

informacion.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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c. Indice de comunicacion

Tabla 13
Argumentas tus ideas en grupo a partir de informacion mostrada en la
pizarra digital interactiva

Frecuencia Porcentaje
Nunca 1 1
Casi nunca 6 6
Algunas veces 34 34
Casi siempre 56 56
Siempre 8 3
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Gréfico 13
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Fuente: tabla 13

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




v==2 . |NIVERSIDAD
REPQSITORIO DE CATOLICA

(L :
TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

En la tabla y grafico correspondiente, referente a el procesamiento de informacion,
al item argumentas tus ideas en grupo a partir de informacion mostrada en la
pizarra digital interactiva, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 1
estudiantes que representan el 1% de la muestra expresan nunca, con un
porcentaje acumulado del 1%; 6 estudiantes al 6% responden casi nunca con un
porcentaje acumulado de 7%; 34 estudiantes al 34% responden algunas veces
con un porcentaje acumulado de 41%; 56 estudiantes al 56% responden casi
siempre con un porcentaje acumulado de 97% y 3 estudiantes al 3% responden

siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre argumenta sus ideas en
grupo a partir de informacion mostrada en la pizarra digital interactiva; por tanto
muestran casi siempre comunicacion en el procesamiento de la informacion.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 14

Comunicas las dudas respecto al tema que se desarrolla en la pizarra digital

interactiva
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 0 0
Algunas veces 11 11
Casi siempre 60 60
Siempre 29 29
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 14

Comunicas las dudas respecto al tema que se
desarrolla en la pizarra digital interactiva
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Fuente: tabla 14

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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En la tabla y grafico correspondiente, referente al procesamiento de la informacion,
al item comunicas las dudas respecto al tema que se desarrolla en la pizarra
digital interactiva, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 11 estudiantes que
representan el 11% de la muestra expresan algunas veces, con un porcentaje
acumulado del 11%; 60 estudiantes al 60% responden casi siempre con un
porcentaje acumulado de 71%; 29 estudiantes al 29% responden siempre

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre comunican sus dudas
respecto al tema que se desarrolla en la pizarra digital interactiva; lo que favorece

la comunicacién en el procesamiento de la informacion.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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d. indice de elaboracion y reestructuracion y sintesis

Tabla 15
Elaboras esquemas y dibujos en la pizarra digital interactiva
Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 1 1
Algunas veces 16 16
Casi siempre 56 56
Siempre 27 27
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 15
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Fuente: tabla 15

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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En la tabla y gréafico correspondiente, referente procesamiento de la informacion, al
item elaboras esquemas y dibujos en la pizarra digital interactiva, de 100
estudiantes al 100%; se observa que 1 estudiantes que representan el 1% de la
muestra expresan casi nunca, con un porcentaje acumulado del 1%; 16
estudiantes al 16% responden algunas veces con un porcentaje acumulado de
17%; 56 estudiantes al 56% responden casi siempre con un porcentaje acumulado
de 73%; 27 estudiantes al 27% responden siempre acumulando el porcentaje al
100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre elaboran esquemas y
dibujos en la pizarra digital interactiva; por tanto muestran elaboracion,
reestructuracion y sintesis en el procesamiento de la informacién.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 16
Participas en exposiciones y debates usando la pizarra digital interactiva
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 4 4
Algunas veces 10 10
Casi siempre 49 49
Siempre 37 37
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 16
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Fuente: tabla 16

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y gréafico correspondiente, referente procesamiento de la informacion, al
item participas en exposiciones y debates usando la pizarra digital interactiva, de
100 estudiantes al 100%; se observa que 4 estudiantes que representan el 4% de
la muestra expresan casi nunca, con un porcentaje acumulado del 4%; 10
estudiantes al 10% responden algunas veces con un porcentaje acumulado de
14%; 49 estudiantes al 49% responden casi siempre con un porcentaje acumulado
de 63%; 37 estudiantes al 37% responden siempre acumulando el porcentaje al
100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre participa en exposiciones y
debates usando la pizarra digital interactiva; por tanto muestran elaboracion,
reestructuracion y sintesis en el procesamiento de la informacién.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 17
Se hacen resimenes a través de la pizarra digital interactiva
Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 2 2
Algunas veces 29 29
Casi siempre 65 65
Siempre 4 4
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 17
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Fuente: tabla 17

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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En la tabla y gréafico correspondiente, referente procesamiento de la informacion, al
item se hacen resimenes a través de la pizarra digital interactiva, de 100
estudiantes al 100%; se observa que 2 estudiantes que representan el 2% de la
muestra expresan casi nunca, con un porcentaje acumulado del 2%; 29
estudiantes al 29% responden algunas veces con un porcentaje acumulado de
31%; 65 estudiantes al 65% responden casi siempre con un porcentaje acumulado
de 96%; 4 estudiantes al 4% responden siempre acumulando el porcentaje al
100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre hacen resimenes a través
de la pizarra digital interactiva; lo que muestra elaboracion, reestructuracion y

sintesis en el procesamiento de la informacion.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM - DE SANTA MARIA

1.3. Resultado de producto obtenido

a. indice de Memorizacién

Tabla 18
Aprendes poesias y canciones atraveés de la pizarra digital interactiva
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 2 2
Algunas veces 43 43
Casi siempre 46 46
Siempre 9 9
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 18
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Fuente: tabla 18

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente al producto obtenido, al item
aprendes poesias y canciones a través de la pizarra digital interactiva, de 100
estudiantes al 100%; se observa que 2 estudiantes que representan el 2% de la
muestra expresan casi nunca, con un porcentaje acumulado del 2%; 43
estudiantes al 43% responden algunas veces con un porcentaje acumulado de
45%; 46 estudiantes al 46% responden casi siempre con un porcentaje acumulado
de 91%; 9 estudiantes al 9% responden siempre acumulando el porcentaje al
100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre aprenden poesias y
canciones a través de la pizarra digital interactiva; lo que favorece el desarrollo de

la memorizacion.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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b. indice de habilidades

Tabla 19
Recuerdas los procedimientos en la utilizacién de algunos recursos que
aprendiste con la pizarra digital interactiva

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 0 0
Algunas veces 19 19
Casi siempre 69 69
Siempre 12 12
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 19
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Fuente: tabla 19

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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En la tabla y grafico correspondiente, Referente al producto obtenido, al item
recuerdas los procedimientos en la utilizacién de algunos recursos que aprendiste
con la pizarra digital interactiva, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 19
estudiantes que representan el 19% de la muestra expresan algunas veces, con
un porcentaje acumulado del 19%; 69 estudiantes al 69% responden casi siempre
con un porcentaje acumulado de 88%; 12 estudiantes al 12% responden siempre
acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre recuerdan los
procedimientos en la utilizacion de algunos recursos que aprendieron con la
pizarra digital interactiva; lo que muestra el apoyo del uso de la pizarra digital
interactiva en el fortalecimiento de habilidades.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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c. Indice de comprension

Tabla 20
Comprendes las tareas o actividades que se desarrollan en pizarra digital
interactiva
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 2 2
Algunas veces 38 38
Casi siempre 55 55
Siempre 5 5
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 20

Comprendes las tareas o actividades que se
desarrollan en pizarra digital interactiva

5% 0% 2%

= Nunca m Casi nunca u Algunas veces

Casi siempre B Siempre

Fuente: tabla 20

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente al producto obtenido, al item
comprendes las tareas o0 actividades que se desarrollan en pizarra digital
interactiva, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 2 estudiantes que
representan el 2% de la muestra expresan casi nunca, con un porcentaje
acumulado del 2%; 38 estudiantes al 38% responden algunas veces con un
porcentaje acumulado de 40%; 55 estudiantes al 55% responden casi siempre con
un porcentaje acumulado de 95%; 5 estudiantes al 5% responden siempre

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre comprenden las tareas o
actividades que se desarrollan en pizarra digital interactiva; o que muestra que

favorece a una mayor comprension.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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1.4. Resultados de aplicaciéon del conocimiento y evaluacion

a. indice de aplicacion del aprendizaje en situaciones conocidas

Tabla 21
El uso de la pizarra digital interactiva te ayuda a resolver problemas o
situaciones de la vida cotidiana

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 1 1
Algunas veces 26 26
Casi siempre 63 63
Siempre 10 10
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 21

El uso de la pizarra digital interactiva te ayuda a
resolver problemas o situaciones de la vida
cotidiana

10% 0% 1%

=

63%

= Nunca m Casi nunca = Algunas veces

Casi siempre ®Siempre

Fuente: tabla 21

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente al aplicacion del conocimiento y
evaluacioén, al item el uso de la pizarra digital interactiva te ayuda a resolver
problemas o situaciones de la vida cotidiana, de 100 estudiantes al 100%; se
observa que 1 estudiantes que representan el 1% de la muestra expresan casi
nunca, con un porcentaje acumulado del 1%; 26 estudiantes al 26% responden
algunas veces con un porcentaje acumulado de 27%; 63 estudiantes al 63%
responden casi siempre con un porcentaje acumulado de 90%; 10 estudiantes al

10% responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre usan la pizarra digital
interactiva de ayuda para resolver problemas o situaciones de la vida cotidiana; lo
gue muestran que el uso de la pizarra digital interactiva favorece la aplicacion del

aprendizaje en situaciones conocidas.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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b. indice de aplicacidn del aprendizaje en situaciones nuevas

Tabla 22
Lo que aprendiste con apoyo de la pizarra digital interactiva lo aplicas para

resolver alguna nueva situacion problematica

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 0 0
Algunas veces 9 9
Casi siempre 56 56
Siempre 35 35
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Gréfico 22

Lo que aprendiste con apoyo de la pizarra digital
interactiva lo aplicas para resolver alguna nueva
situacion problematica

0% 0% 9%

= Nunca mCasinunca = Algunasveces

Casl siempre ®Siempre

Fuente: tabla 22

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente al aplicacion del conocimiento y
evaluacion, al item lo que aprendiste con apoyo de la pizarra digital interactiva lo
aplicas para resolver alguna nueva situaciéon problematica, de 100 estudiantes al
100%; se observa que 9 estudiantes que representan el 9% de la muestra
expresan algunas veces, con un porcentaje acumulado del 9%; 56 estudiantes
al 56% responden casi siempre con un porcentaje acumulado de 65%; 35
estudiantes al 35% responden siempre con un porcentaje acumulado de

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre aplican lo que aprenden
con apoyo de la pizarra digital interactiva para resolver alguna nueva situacion
problematica; lo que muestran que el uso de la pizarra digital interactiva favorece

la aplicacion del aprendizaje en situaciones nuevas.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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2. RESULTADOS DE LA APLICACION DEL CUESTIONARIO DE LA ACTITUD
SOBRE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

2.1. Resultados de la comprensién del problema

a. indice de identifica datos y variables

Tabla 23
Entiendo el problema que leo
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 1 1
Algunas veces 29 29
Casi siempre 54 54
Siempre 16 16
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 23

Entiendo el problema que leo
0% 1%

= Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre ESiempre

Fuente: tabla 23

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a comprension del problema, al
item entiendo el problema que leo, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 1
estudiantes que representan el 1% de la muestra expresan casi nunca, con un
porcentaje acumulado del 1%; 29 estudiantes al 29% responden algunas veces
con un porcentaje acumulado de 30%; 54 estudiantes al 54% responden casi
siempre con un porcentaje acumulado de 84%; 16 estudiantes al 16% responden

siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes entienden el problema que leen; por

tanto muestran casi siempre identificacion datos y variables.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 24
Puedo replantear el problema con mis propias palabras
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 7 7
Algunas veces 35 35
Casi siempre 52 52
Siempre 6 6
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Gréfico 24

Puedo replantear el problema con mis propias
palabras

6% 0% 7%

= Nunca mCasinunca  wAlgunas veces

Casi siempre ™ Siempre

Fuente: tabla 24

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico Nro. 24 referente a comprension del problema, al item puedo
replantear el problema con mis propias palabras, de 100 estudiantes al 100%; se
observa que 7 estudiantes que representan el 7% de la muestra expresan casi
nunca, con un porcentaje acumulado del 7%; 35 estudiantes al 35% responden
algunas veces con un porcentaje acumulado de 42%; 52 estudiantes al 52%
responden casi siempre con un porcentaje acumulado de 94%; 6 estudiantes al
6% responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes pueden replantear el problema con sus

propias palabras; por tanto muestran casi siempre identificacion datos y variables.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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b. indice de discrimina secuencias en los datos

Tabla 25
Puedo distinguir cuales son los datos

Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 5 5
Algunas veces 40 40
Casi siempre 50 50
Siempre 5 5
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 25

Puedo distinguir cuales son los datos
5% 0% 59

50%

= Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre ESiempre

Fuente: tabla 25

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a comprension del problema, al
item puedo distinguir cudles son los datos, de 100 estudiantes al 100%; se
observa que 5 estudiantes que representan el 5% de la muestra expresan casi
nunca, con un porcentaje acumulado del 5%; 40 estudiantes al 40% responden
algunas veces con un porcentaje acumulado de 45%; 50 estudiantes al 50%
responden casi siempre con un porcentaje acumulado de 95%; 5 estudiantes al
5% responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes pueden distinguir cuales son los datos;

por tanto muestran casi siempre discrimina secuencia en los datos.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 26
Este es un problema similar a algun otro que resolvi antes
Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 0 0
Algunas veces 9 9
Casi siempre 61 61
Siempre 30 30
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 26

Este es un problema similar a algun otro que
resolvi antes

0% . 0%

= Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre ESiempre

Fuente: tabla 26

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a comprension del problema, al
item este es un problema similar a algun otro que resolvi antes, de 100
estudiantes al 100%; se observa que 9 estudiantes que representan el 9% de la
muestra expresan algunas veces, con un porcentaje acumulado del 9%; 61
estudiantes al 61% responden casi siempre con un porcentaje acumulado de 70%;
30 estudiantes al 30% responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes resolvieron problemas asi antes; por
tanto muestran casi siempre discriminacion en la secuencia de datos.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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2.2. Resultados de elaboraciéon de un plan

a. Indice de organiza estrategias adecuadas

Tabla 27
Puedo elaborar una estrategia
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 0 0
Algunas veces 13 13
Casi siempre 53 53
Siempre 34 34
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 27

Puedo elaborar una estrategia
0% 0%

= Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre HESiempre

Fuente: tabla 27

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a elaboracion de un plan, al item
puedo elaborar una estrategia, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 13
estudiantes que representan el 13% de la muestra expresan algunas veces, con
un porcentaje acumulado del 13%; 53 estudiantes al 53% responden casi siempre
con un porcentaje acumulado de 66%; 34 estudiantes al 34% responden siempre

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre pueden elaborar una
estrategia; por tanto muestran casi siempre organizacion de estrategias

adecuadas.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM -  DESANTA MARIA

Tabla 28
Puedo hacer un dibujo después de comprender el problema
Frecuencia Porcentaje
Nunca 0 0
Casi nunca 0 0
Algunas veces 7 7
Casi siempre 76 76
Siempre 17 17
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 28

Puedo hacer un dibujo después de comprender
el problema

0% 0% 7%

-

= Nunca wCasinunca  mAlgunas veces

Casi siempre HSiempre

Fuente: tabla 28

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a elaboracion de un plan, al item
puedo hacer un dibujo después de comprender el problema, de 100 estudiantes al
100%; se observa que 7 estudiantes que representan el 7% de la muestra
expresan algunas veces, con un porcentaje acumulado del 7%; 76 estudiantes al
76% responden casi siempre con un porcentaje acumulado de 83%; 17

estudiantes al 17% responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre pueden hacer un dibujo
después de comprender el problema; por tanto muestran casi siempre

organizacion de estrategias adecuadas.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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b. indice de elabora un esquema

Tabla 29
Puedo buscar una formula
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 4 4
Algunas veces 44 44
Casi siempre a7 47
Siempre 5 5
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 29

Puedo buscar una formula
5% 0% 49

= Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre HESiempre

Fuente: tabla 29

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a elaboracion de un plan, al item
puedo buscar una férmula, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 4
estudiantes que representan el 4% de la muestra expresan casi nunca, con un
porcentaje acumulado del 4%; 44 estudiantes al 44% responden algunas veces
con un porcentaje acumulado de 48%; 47 estudiantes responden al 47% casi
siempre con un porcentaje acumulado de 95%; 5 estudiantes al 5% responden

siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre pueden buscar una

férmula; por tanto muestran casi siempre la elaboracion de un esquema.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 30
Puedo resolver una ecuacion
Frecuencia Porcentaje

Nunca 2 2
Casi nunca 17 17
Algunas veces 49 49
Casi siempre 28 28
Siempre 4 4
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 30

Puedo resolver una ecuacioén
4% 2%

= Nunca m Casi nunca u Algunas veces

= Casi siempre ESiempre

Fuente: tabla 30

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a elaboracion de un plan, al item
puedo resolver una ecuacion, de 100 estudiantes al 100%; se observa que 2
estudiantes que representan el 2% de la muestra expresan nunca, con un
porcentaje acumulado del 2%; 17 estudiantes al 17% responden casi nunca con
un porcentaje acumulado de 19%; 49 estudiantes responden al 49% algunas
veces con un porcentaje acumulado de 68%; 28 estudiantes al 28% responden
casi siempre con un porcentaje acumulado de 96%, 4 estudiantes al 4%

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes algunas veces pueden resolver una

ecuacion; por tanto muestran algunas veces la elaboracion de un esquema.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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2.3. Resultados de ejecucién del plan

a. Indice de ejecuta cada uno de los pasos

Tabla 31
Puedo ejecutar la estrategia que escogi para resolver el problema
Frecuencia Porcentaje

Nunca 1 1
Casi nunca 4 4
Algunas veces 29 29
Casi siempre 50 50
Siempre 16 16
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Gréfico 31

Puedo ejecutar la estrategia que escogi para
resolver el problema

1% 4%

= Nunca m Casi nunca = Algunas veces

Casi siempre ®Siempre

Fuente: tabla 31

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

(L :
TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

En la tabla y grafico correspondiente, referente a ejecucion del plan, al item puedo
ejecutar la estrategia que escogi para resolver el problema, de 100 estudiantes al
100%; se observa que 1 estudiantes que representan el 1% de la muestra
expresan nunca, con un porcentaje acumulado del 1%; 4 estudiantes
al 4% responden casi nunca con un porcentaje acumulado de 5%; 29 estudiantes
responden al 29% algunas veces con un porcentaje acumulado de 34%; 50
estudiantes al 50% responden casi siempre con un porcentaje acumulado de 84%,
16 estudiantes al 16% acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre pueden ejecutar la
estrategia que escogieron para resolver el problema; por tanto muestran casi
siempre ejecuta cada uno de los pasos.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 32
Me doy un tiempo razonable para resolver un problema
Frecuencia Porcentaje

Nunca 1 1
Casi nunca 0 0
Algunas veces 19 19
Casi siempre 68 68
Siempre 12 12
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 32

Me doy un tiempo razonable para resolver un
problema

1% - 0%

68%

= Nunca m Casi nunca @ Algunas veces

Casi siempre HSiempre

Fuente: tabla 32

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico Nro. 32 referente a ejecucion del plan, al item me doy un
tiempo razonable para resolver un problema, de 100 estudiantes al 100%; se
observa que 1 estudiantes que representan el 1% de la muestra expresan nunca,
con un porcentaje acumulado del 1%; 19 estudiantes al 19% responden algunas
veces con un porcentaje acumulado de 20%; 68 estudiantes responden al 68%
casi siempre con un porcentaje acumulado de 88%; 12 estudiantes al 12%
responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre se dan un tiempo
razonable para resolver un problema; por tanto muestran casi siempre ejecuta
cada uno de los pasos.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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b. indice de analiza la estrategia disefiada

Tabla 33
Puedo solicitar una sugerencia para resolver el problema
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 3 3
Algunas veces 39 39
Casi siempre 53 53
Siempre 5 5
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 33

Puedo solicitar una sugerencia para resolverel
problema

5% 0% 3%

= Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre HESiempre

Fuente: tabla 33

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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En la tabla y grafico correspondiente, referente a ejecucion del plan, al item puedo
solicitar una sugerencia para resolver el problema, de 100 estudiantes al 100%; se
observa que 3 estudiantes que representan el 3% de la muestra expresan casi
nunca, con un porcentaje acumulado del 3%; 39 estudiantes al 39% responden
algunas veces con un porcentaje acumulado de 42%; 53 estudiantes responden al
53% casi siempre con un porcentaje acumulado de 95%; 5 estudiantes al 5%

responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre pueden solicitar una
sugerencia para resolver el problema; por tanto muestran casi siempre analisis de

la estrategia disefiada.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Tabla 34
No tengo miedo para volver a empezar
Frecuencia Porcentaje

Nunca 2 2
Casi nunca 3 3
Algunas veces 32 32
Casi siempre 52 52
Siempre 11 11
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 34

No tengo miedo para volvera empezar

2% 3%

= Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre H®Siempre

Fuente: tabla 34

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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En la tabla y gréfico correspondiente, referente a ejecucion del plan, al item no
tengo miedo para volver a empezar, de 100 estudiantes al 100%; se observa que
2 estudiantes al 2% responden nunca con un porcentaje acumulado de 2%; 3
estudiantes que representan el 3% de la muestra expresan casi nunca, con un
porcentaje acumulado del 5%; 32 estudiantes al 32% responden algunas veces
con un porcentaje acumulado de 37%; 52 estudiantes responden al 52% casi
siempre con un porcentaje acumulado de 89%; 11 estudiantes al 11%
responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre no tienen miedo para
volver a empezar; por tanto muestran casi siempre andlisis de la estrategia

disefiada.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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2.4. Resultados de comprobacion de resultados

a. Indice Verifica y generaliza el resultado

Tabla 35
La respuesta satisface lo establecido en el problema
Frecuencia Porcentaje

Nunca 3 3
Casi nunca 7 7
Algunas veces 32 32
Casi siempre 48 48
Siempre 10 10
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 35

La respuesta satisface lo establecido en el
problema
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Fuente: tabla 35
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En la tabla y gréafico correspondiente, referente a comprobacion de resultados, al
item la respuesta satisface lo establecido en el problema, de 100 estudiantes al
100%; se observa que 3 estudiantes al 3% responden nunca con un porcentaje
acumulado de 3%; 7 estudiantes que representan el 7% de la muestra expresan
casi nunca, con un porcentaje acumulado del 10%; 32 estudiantes al 32%
responden algunas veces con un porcentaje acumulado de 42%; 48 estudiantes
responden al 48% casi siempre con un porcentaje acumulado de 90%; 10
estudiantes al 10% responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre estan satisfechos con la
respuesta establecida en el problema; por tanto muestran casi siempre andlisis de
la estrategia disefada.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Tabla 36
Siempre encuentro la respuesta correcta
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 2 2
Algunas veces 22 22
Casi siempre 62 62
Siempre 14 14
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 36
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Fuente: tabla 36
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En la tabla y gréafico correspondiente, referente a comprobacion de resultados, al
item siempre encuentro la respuesta correcta, de 100 estudiantes al 100%; se
observa 2 estudiantes que representan el 2% de la muestra expresan casi hunca,
con un porcentaje acumulado del 2%; 22 estudiantes al 22% responden algunas
veces con un porcentaje acumulado de 24%; 62 estudiantes responden al 62%
casi siempre con un porcentaje acumulado de 86%; 14 estudiantes al 14%
responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre encuentran la respuesta

correcta; por tanto muestran casi siempre andlisis de la estrategia disefiada.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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b. indice de infiere una nueva forma de resolver el problema

Tabla 37
Suelo encontrar una solucion mas sencilla
Frecuencia Porcentaje

Nunca 6 6
Casi nunca 9 9
Algunas veces 38 38
Casi siempre 41 41
Siempre 6 6
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 37

Suelo encontrar una solucion mas sencilla
6% 6%

= Nunca mCasinunca = Algunas veces

Casi siempre HESiempre

Fuente: tabla 37
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En la tabla y gréafico correspondiente, referente a comprobacion de resultados, al
item suelo encontrar una solucién mas sencilla, de 100 estudiantes al 100%; se
observa que 6 estudiantes al 6% responden nunca con un porcentaje acumulado
de 6%; 9 estudiantes que representan el 9% de la muestra expresan casi nunca,
con un porcentaje acumulado del 15%; 38 estudiantes al 38% responden algunas
veces con un porcentaje acumulado de 53%; 41 estudiantes responden al 41%
casi siempre con un porcentaje acumulado de 94%; 6 estudiantes al 6%

responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre suelen encontrar una
solucién mas sencilla; por tanto muestran casi siempre inferencia en una nueva

forma de resolver el problema.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Tabla 38
Puedo resolver un problema similar
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 0 0
Algunas veces 10 10
Casi siempre 59 59
Siempre 31 31
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 38
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Fuente: tabla 38
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En la tabla y gréafico correspondiente, referente a comprobacion de resultados, al
item Puedo resolver un problema similar, de 100 estudiantes al 100%; se observa
que 10 estudiantes al 10% responden algunas veces con un porcentaje
acumulado de 10%; 59 estudiantes responden al 59% casi siempre con un
porcentaje acumulado de 69%; 31 estudiantes al 31% responden siempre

acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre pueden resolver un
problema similar; por tanto muestran casi siempre inferencia en una nueva forma

de resolver el problema.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Tabla 39
Me siento contento cuando resuelvo un problema matematico
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 1 1
Algunas veces 15 15
Casi siempre 60 60
Siempre 24 24
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 39
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Fuente: tabla 40

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

(L :
TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

En la tabla y gréafico correspondiente, referente a comprobacion de resultados, al
item me siento contento cuando resuelvo un problema matematico, de 100
estudiantes al 100%; se observa que 1 estudiantes que representan el 1% de la
muestra expresan casi nunca, con un porcentaje acumulado del 1%; 15
estudiantes al 15% responden algunas veces con un porcentaje acumulado de
16%; 60 estudiantes responden al 60% casi siempre con un porcentaje acumulado
de 76%; 24estudiantes al 24% responden siempre acumulando el porcentaje al
100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre se sienten contentos
cuando resuelven un problema matemético; por tanto muestran casi siempre

inferencia en una nueva forma de resolver el problema.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Tabla 40
Puedo extender la soluciéon a un caso general
Frecuencia Porcentaje

Nunca 0 0
Casi nunca 1 1
Algunas veces 10 10
Casi siempre 50 50
Siempre 39 39
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16

Grafico 40

Puedo extender la solucién a un caso general
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Fuente: tabla 40
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En la tabla y gréafico correspondiente, referente a comprobacion de resultados, al
item puedo extender la soluciéon a un caso general, de 100 estudiantes al 100%;
se observa que 1 estudiantes que representan el 1% de la muestra expresan casi
nunca, con un porcentaje acumulado del 1%; 10 estudiantes al 10% responden
algunas veces con un porcentaje acumulado de 11%; 50 estudiantes
responden al 50% casi siempre con un porcentaje acumulado de 61%; 39
estudiantes al 39% responden siempre acumulando el porcentaje al 100%.

Se aprecia que la mayoria de estudiantes casi siempre pueden extender la
solucién a un caso general; por tanto muestran casi siempre inferencia en una

nueva forma de resolver el problema.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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3. ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DEL USO DE LA PIZARRA DIGITAL
INTERACTIVA Y LA ACTITUD SOBRE LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS
3.1. Medidas estadisticas del uso de la pizarra digital interactiva

Tabla 41

Estadisticos descriptivos del uso de la pizarra digital interactiva

Procesamiento Aplicacion del Pizarra
Acceso a la de Producto | conocimiento y Digital
informacion | la informacion | obtenido evaluacion Interactiva
N° Valido 100 100 100 100 100
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 15,44 15,51 16,00 24,20 71,15
Mediana 15,00 15,00 16,00 24,00 71,00
Moda 13 14 16 242 642
Desviacion
] 2,907 2,650 2,857 3,640 10,663
estandar
Minimo 9 10 10 17 49
Méaximo 20 20 20 30 90

Fuente: Elaboracioén propia

Interpretacion:

En la tabla y grafico correspondiente, referente a estadisticos descriptivos de del
uso de la pizarra digital interactiva, de 100 estudiantes al 100% validos sin ninguna
pérdida de casos; se observa una media 15,44 en acceso a la informacién; una
media de 15,51 de procesamiento de la informacion; 16,00 en producto obtenido
24,20 en aplicacion del conocimiento y evaluacion. En general una media de
71,15, una mediana de 71,00; una moda de 64°; una desviacion estandar de
10,663; con minimo y maximo de 49 y 90 correspondientemente en el uso de

pizarra digital interactiva.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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3.2. Medidas estadisticas de la actitud sobre la resolucién de
problemas matematicos
Tabla 42

Estadisticos descriptivos de la variable actitud sobre la resolucion de problemas

matematicos

PD1 PD2 PD3 PD4 PSM
N° Valido 100 100 100 100 100
Perdidos 0 0 0 0 0
Media| 29,13 33,85 11,18 8,08 82,24
Mediana| 29,00 33,50 11,00 8,00 82,00
Moda 29 32 12 8 81
Desviacion estandar| 2,950 3,574 1,266 1,012 7,521
Minimo 21 22 8 6 63
Méaximo 35 42 14 10 98

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

En la tabla y grafico correspondiente, referente a estadisticos descriptivos de la
variable Actitud sobre la resolucion de problemas matematicos, de 100 estudiantes
al 100% validos sin ninguna pérdida de casos; se observa una media 29,13 en la
comprensiéon de problemas; una media de 33,85 de elaboracion de un plan; 11,18
en ejecucion del plan; 8,08 en comprobacion de los resultados. En general una
media de 82,24, una mediana de 82,00; una moda de 81°; una desviacion
estandar de 7,521; con minimo y maximo de 63 y 98 correspondientemente en la

actitud sobre la resolucién de problemas matematicos

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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4. NIVELES DE USO DE LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA'Y LA
ACTITUD SOBRE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
a. Nivel de uso de la pizarra digital interactiva
Tabla 43
Nivel de uso de la pizarra digital interactiva

Frecuencia Porcentaje
Alto 72 72
Regular 28 28
Bajo 0 0
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Grafico 43

Nivel de uso de la pizarra digital interactiva
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Fuente: tabla 43

Interpretacion:

En estas tablas se presenta informacion respecto nivel de uso de la pizarra digital
interactiva, de 100 estudiantes al 100%; se observa, que 72 estudiantes al 72% se
encuentran en el nivel alto, que 28 estudiantes al 28% se encuentran en el nivel

regular y no se ubican en el nivel bajo.

La mayoria de estudiantes se encuentran en el nivel alto de uso de la pizarra
digital interactiva, lo que significa que es una oportunidad de mejores

aprendizajes.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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b. Nivel de actitud sobre la resolucion de problemas matematicos

Tabla 44
Nivel de actitud sobre la resolucion de problemas matematicos
Frecuencia Porcentaje
Alto 5 5
Regular 75 75
Bajo 20 20
Total 100 100
Fuente: UPDI / AsRPMat- V ciclo - 16
Gréfico 44

Nivel de resolucion de problemas matematicos
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Fuente: tabla 44

Interpretacion

En estas tablas se presenta informacion respecto al nivel de actitud sobre la
resolucion de problemas matematicos, de 100 estudiantes al 100%; se observa,
que 5 estudiantes al 5% se encuentran en el nivel bajo, que 75 estudiantes al 75%
se encuentran en el nivel regular y 20 estudiantes al 20% se encuentran en el nivel

alto

La mayoria de estudiantes se encuentran en el nivel al nivel de actitud sobre la
resolucién de problemas matemaéticos, lo que significa que se debe mejorar las
condiciones de aprendizaje.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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5. CORRELACION DEL USO DE LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA Y LA
ACTITUD SOBRE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

Tabla 45

Correlacién entre pizarra digital interactivay la comprension de problemas

matematicos

PDI RPMD1
PDI Correlacién de Pearson 1 6737
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100
RPMD1 Correlacién de Pearson 6737 1
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
Fuente: Elaboracién propia

En la tabla se presentan los resultados de la correlacion entre pizarra digital
interactiva y la primera dimension de comprension del problema. El coeficiente de
correlacién alcanza un valor de 0,673 altamente significativo (p=0,000), que es
mucho menor que el nivel de significancia elegido (0,05) e identifica una
correlacion positiva moderada. Siendo la hipotesis especifica:

Ho: El uso de la pizarra digital interactiva no se relaciona significativamente con la
comprensién de problemas mateméaticos en los estudiantes del V ciclo de la I.E.
Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016.

Hi: El uso de la pizarra digital interactiva se relaciona significativamente con la
comprensién de problemas mateméticos en los estudiantes del V ciclo de la I.E.
Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016.

Planteamiento de la hipétesis estadistica:
Ho: r=0, sip>0,05
Hi:r#0,sip<0,05

Entonces se rechaza la hipétesis nula, HO, y se acepta la hipotesis especifica
propuesta, H1. Se verifica, entonces, una relacion directa entre las variables.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Tabla 46

Correlacioén entre pizarra digital interactiva y elaboracion de un plan

PDI RPMD?2
PDI Correlacién de Pearson 1 655"
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100
RPMD2 Correlacién de Pearson 655" 1
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
Fuente: Elaboracion propia

En la tabla se presentan los resultados de la correlacion entre pizarra digital
interactiva y la segunda dimensién de la actitud sobre la resolucion de problemas
matematicos: Elaboracion de un plan.

El coeficiente de correlaciébn alcanza un valor de ,655 altamente significativo
(p=0,000), que es mucho menor que el nivel de significancia elegido (0,00) e
identifica una correlacion positiva moderada. Se verifica, entonces, una relacion

directa entre las variables. Siendo la hipotesis especifica:

Ho: El uso de la pizarra digital interactiva no se relaciona significativamente con la
elaboraciéon de un plan matematico en los estudiantes del V ciclo de la ILE.

Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016.

H,: El uso de la pizarra digital interactiva se relaciona significativamente con la
elaboracion de un plan matematico en los estudiantes del V ciclo de la ILE.
Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016.

Planteamiento de la hipotesis estadistica
Ho: r=0, sip>0,05
Hx:r#0,sip<0,05

Por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula, HO, y se acepta la segunda hipoétesis

especifica propuesta, H2.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Tabla 47

Correlacién entre pizarra digital interactiva y Ejecucién del plan

PDI RPMD3
PSM Correlacién de Pearson 1 549"
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100
RPMD3 Correlacién de Pearson 549" 1
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla se presentan los resultados de la correlacion entre pizarra digital
interactiva y la tercera dimension de la actitud sobre la resolucion de problemas
matematicos: Ejecucién del plan. El coeficiente de correlacion alcanza un valor de
,549 altamente significativo (p=0,000), que es mucho menor que el nivel de
significancia elegido (0,05) e identifica una correlacion positiva moderada. Siendo
la hipotesis especifica:

Ho : El uso de la pizarra digital interactiva no se relaciona significativamente con la
ejecucion del plan matematico en los estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida
Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016.

Hs: El uso de la pizarra digital interactiva se relaciona significativamente con la
ejecucion del plan matemético en los estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida
Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016.

Planteamiento de la hipotesis estadistica
Ho: r=0, sip > 0,05
Hs:r#0,sip<0,05

Por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula, Ho, y se acepta la hipotesis especifica
propuesta, Hs. Se verifica, entonces, una relacion directa entre las variables.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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Tabla 48
Correlacién entre pizarra digital interactivay Comprobacion de resultados.

Correlaciones

PSM RD4
PSM Correlacion de Pearson 1 625"
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100
RD4 Correlacién de Pearson 625" 1
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Fuente: Elaboracién propia

En la tabla se presentan los resultados de la correlacion entre pizarra digital
interactiva y la tercera dimension de la actitud sobre la resolucion de problemas
matematicos: Comprobacién de resultados. El coeficiente de correlacién alcanza
un valor de ,625 altamente significativo (p=0,000), que es mucho menor que el
nivel de significancia elegido (0,05) e identifica una correlacion positiva moderada.
Siendo la hipotesis especifica:

Ho. El uso de la pizarra digital interactiva no se relaciona significativamente con la
comprobacién matematica en los estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida
Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016.

Hs: El uso de la pizarra digital interactiva se relaciona significativamente con la
comprobaciéon matematica en los estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida
Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016.

Planteamiento de la hipotesis estadistica

Ho: r=0, sip > 0,05

Hs:r#0,sip<0,05

Por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula, Ho, y se acepta la hipotesis especifica
propuesta, Hs. Se verifica, entonces, una relacion directa entre las variables.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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6. COMPROBACION DE LA HIPOTESIS
Tabla 49

Correlacién entre las variables pizarra digital interactiva y la actitud sobre la

resolucion de problemas matematicos

PSM RSM
PSM Correlacion de Pearson 1 764"
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100
RSM Correlacion de Pearson 764" 1
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

** La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla se presentan los resultados de la correlacion entre las variables pizarra
digital interactiva y la actitud sobre la resolucién de problemas mateméticos. El
coeficiente de correlacion alcanza un valor de 0,764 altamente significativo
(p=0,000), que es mucho menor que el nivel de significancia elegido (0,05) se
identifica una correlacién positiva moderada.

Siendo la hipotesis especifica:

Ho: El uso de la pizarra digital interactiva no se relaciona significativamente con la
actitud sobre la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del V ciclo
dela ILE. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016.

Ha: El uso de la pizarra digital interactiva se relaciona significativamente con la
actitud sobre la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del V ciclo
de la I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016.

Planteamiento de la hipotesis estadistica

Ho: r=0, sip>0,05

Ha:r#0,sip<0,05

Se verifica, entonces, una relacion directa entre las variables. Por lo tanto, se

rechaza la hip6tesis nula, Ho, y se acepta la hipétesis general propuesta, Ha.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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CONCLUSIONES

PRIMERA: Existe relacion directa entre el uso de la pizarra digital
interactiva con la actitud sobre la resolucién de problemas matematicos en
los estudiantes del V ciclo de la institucion educativa. Adelaida Mendoza de
Barrios de Moquegua, 2016, con una relacion positiva alta.

SEGUNDA. Existe relacion directa entre el uso de la pizarra digital
interactiva con la comprension de problemas matematicos en los
estudiantes del V ciclo de la institucién educativa. Adelaida Mendoza de

Barrios de Moquegua, 2016, con una relacion positiva moderada.

TERCERA: Existe relacién directa entre el uso de la pizarra digital
interactiva con la elaboracion de un plan matematico en los estudiantes del
V ciclo de la institucion educativa Adelaida Mendoza de Barrios de

Moquegua, 2016, con una relacion positiva moderada.

CUARTA: Existe relacion directa entre el uso de la pizarra digital interactiva
con la ejecucion del plan matematico en los estudiantes del V ciclo de la
institucion educativa Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016,

con una relacion positiva moderada.
QUINTA.

Existe relacion directa entre el uso de la pizarra digital interactiva con la
comprobaciéon matematica en los estudiantes del V ciclo de la institucion
educativa Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016, con una

relacion positiva moderada.
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SUGERENCIAS

1. Se sugiere al director de la institucion educativa fortalecer el uso de la
pizarra digital interactiva y que se elabore programas de uso de este
recurso para la mejora de los aprendizajes en la actitud sobre la resolucién

de problemas matematicos.

2. A los docentes se les recomienda realizar una planificacion curricular
acordo a las demandas y exigencias de aprendizaje, teniendo en cuenta el
uso de recursos tic, incidiendo en el uso de la pizarra digital interactiva, que

la cual ayuda a mejorar los resultados de aprendizaje.

3. A los estudiantes fortalecer el uso de la pizarra interactiva con tareas o

actividades que mejoren su aprendizaje.
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ANEXO 1: PROYECTO DE INVESTIGACION
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I. PREAMBULO

En la actualidad la educaciéon presenta dificultades en las evaluaciones
internacionales, en todo el mundo existe un déficit del desarrollo de la solucién de
problemas mateméticos en los estudiantes, tal como muestra los resultados de la

evaluacion realizadas a nivel mundial.

En los ultimos afios se observa algunos avances, sin embrago no son los
suficientes (Cabrejos 2013). Los estudiantes no comprenden los enunciados
matematicos y por tanto no resuelven problemas matematicos, y como
consecuencia de ello el nivel de resolucién de problemas matematicos es bajo
(Davila y Davila, 2012). Asi también, la resolucion de problemas mateméaticos no
solo depende de los contenidos que se abordan en el proceso de ensefianza, sino
también en el uso, presentacién y aplicacion de las diferentes estrategias
utilizadas que permitan potenciar y desarrollar la resolucion de problemas de sus
estudiantes” (Céceres, Donoso y Guzman, 2012).

De la misma manera, existe estudios que proponen que es necesario realizar
interconexiones de informaciones a través del grupo y con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas, ya que es un aprendizaje cada vez mas vivencial
basado en lo que se hace, mas que en lo que se memoriza (Marti-Vilar, Palma,
Marti y De los Angeles 2013 p.136); por lo que el uso de estrategias mediadas por
tecnologias permiten un desarrollo cognitivo y un aprendizaje desde la experiencia
(Perochena, Rodriguez, Olmos y Herrera, 2013); por lo tanto los docentes deben
guiar a los estudiantes en los procesos de resolucion de problemas matematicos,
en medios digitales, ya que se observa la gran expectativa e interés por el uso de
la tecnologia por parte de los estudiantes, asi mismo, estos medios les exigen el
ampliar habilidades de solucion de problemas matematicos (Martinez y Rodriguez,
2011).

Asi, la pizarra digital interactiva, es un sistema tecnoldgico, generalmente
integrado por un ordenador, un video proyector y un dispositivo de control de
puntero, que permite proyectar (en una superficie interactiva) contenidos digitales
en un formato idéneo para visualizacion en grupo, y que se puede interactuar
directamente sobre la superficie de proyeccion (Gallego y Dulac, 2005), por tanto,
es motivacional y se da la interaccion en el aprendizaje; es una oportunidad de

mejorar estos aprendizaje en los estudiantes y una herramienta impulsora y de
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apoyo a la labor docente (Marqués, 2007) lo que facilitan el logro de los objetivos

educativos, en diversas areas.

El aprendizaje de la matematica precisa el desarrollo de la habilidad de resolucién
de problemas, tanto con habilidades en el uso de procedimientos, como la
aplicacion de principios, leyes generales, conceptos y criterios (Ministerio de
Educacion, 2015); la resolucion de problemas lleva al estudiante a integrar los
conocimientos nuevos a los ya adquiridos, favoreciendo el enriguecimiento de la
comprensiéon y por ende un mejor aprovechamiento de las capacidades
personales para la vida del individuo y de su colectivo. La resolucion de problemas
orienta la actividad matematica en el aula, y da sentido a la educacion matemaética,
con el proposito de desarrollar ciudadanos que “actien y piensen
matematicamente” al resolver problemas en diversos contextos. Asimismo, orienta
la metodologia en el proceso de la ensefianza y el aprendizaje de la mateméatica
(Ministerio de Educacion, 2016).

Desde esta perspectiva, el presente proyecto es importante ya que tiene la
finalidad de la determinar la relacion de las variables, lo cual permitird tener un
claro conocimiento de la situacion problematica, con la finalidad de continuar,
reajustar, mejorar y/o cambiar las limitaciones que se presentan; generando
mejores condiciones de planificacion, ejecucién y evaluacion pertinente a la
mejora de los aprendizajes, siendo necesario que el docente responsable de un
aula guie a sus estudiantes en el desarrollo de sus capacidades en la resolucion
de problemas matematicos el que debe utilizar las estrategias y/o medios
adecuados, para desarrollar en ellos la capacidad de resolucién de problemas y
revertir esta problematica.

El uso de la pizarra digital interactiva, comprende el acceso de la informacion, el
procesamiento de informacion, el producto obtenido y la aplicacion del
conocimiento y evaluacion; la actitud sobre la resolucion de problemas
matematicos se valora a través de la comprensién del problema, elaboracién de un
plan, ejecucion del plan y comprobacion de resultados.

El estudio se realiza bajo el marco de la investigacion cientifica, utilizando como
poblacion a los estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de

Moquegua.
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ll. PLANTEAMIENTO TEORICO
1. Problema de investigacién
1.1.Enunciado

Uso de pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida
Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016.

1.2.Descripcion del problema

1.2.1. Area del conocimiento

e Area General :  Ciencias Sociales

e Area Especifica . Ciencias de la Educacion

e Especialidad . Educacion Basica Regular

e Linea : Entornos virtuales para los aprendizajes.

1.2.2. Anélisis de variables.
Variable 1: Uso de pizarra digital interactiva
Variable 2: Actitud sobre la resolucion de problemas matematicos

Tabla Nro. 1: Operacionalizacion de Variables

Variables Indicadores Sub-indicadores items | Instrumento
Uso de Acceso de la Acceso a la PDI 1, 2, 3 | Cuestionario
pizarra informacion | Materiales didacticos | 4,5

, d'g'ta.l Entornos mediéticos 6
interactiva .
Uso de internet 7,8
Procesamiento | Captacién y andlisis 9,10
de informacién Interpretacion y
experimentacion 11,12
Comunicacion 13, 14

Elaboracién y
reestructuraciéon y | 1916,

sintesis 17

Producto Memorizacion 18
obtenido Habilidades 19
Comprension 20
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Aplicacion del

Aplicacion del

problema

conocimiento y aprendizaje en 21
evaluacion situaciones conocidas
Aplicacion del
conocimiento en 22
situaciones nuevas
Actitud sobre | Comprension Identifica datos y Cuestionario
la resolucion | del problema variables 12
de Discrimina secuencias
problemas en los datos 3.4
matematicos _ _ .
Elaboracion de | Organiza estrategias
un plan adecuadas 5,6
Elabora un esquema 7.8
Ejecucion del Ejecuta cada uno de
plan los pasos 9,10
Analiza la estrategia
disefiada 11,12
Comprobacion | Verifica y generaliza el
de resultados resultado 13,14
Infiere una nueva
forma de resolver el | 15,16
17,18

Fuente: elaboracion propia

1.2.3. Interrogantes

a) Interrogante Principal

¢Cual es la relacion que existe entre el uso de la pizarra digital

interactiva y la actitud sobre la resoluciéon de problemas matematicos

en los estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida Mendoza de Barrios

de Moquegua, en el aiflo 20167

b) Interrogantes Secundarias

¢ Qué relacion existe entre el uso de la pizarra digital interactiva y la

comprension de problemas matematicos en los estudiantes del V

ciclo de la I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el

afio 201672
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e (;Qué relacion existe entre el uso de la pizarra digital interactiva y la
elaboracion de un plan matematico en los estudiantes del V ciclo de

la I.LE. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 20167

e (;Qué relacion existe entre el uso de la pizarra digital interactiva y la
ejecucion del plan matematico en los estudiantes del V ciclo de la
I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016?

e (;Qué relacion existe entre el uso de la pizarra digital interactiva y la
comprobacién matematica en los estudiantes del V ciclo de la I.E.
Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 20167

1.2.4. Nivel y tipo del problema
Es una investigacion de nivel relacional.
1.3. Justificacion del problema

El presente trabajo de investigacion tiene como caracter problematico que al
ser reciente la implementacion tecnoldgica en las instituciones de educacion
basica regular de la regibn Moquegua, se desconoce la relacién que puede
haber entre el uso de las pizarras digitales interactivas respecto a la actitud
sobre la resolucién de problemas matematicos de los estudiantes del V ciclo,
lo cual se considera conveniente investigar

Asi, se justifica por los siguientes aspectos:

Presenta relevancia cientifico social porque se basa en un marco teérico que
sustenta la investigacion, porque promueve el desarrollo de estrategias que
permiten que los estudiantes fortalezca su autonomia en su aprendizaje, de
alli que se ha considerado trabajar con estudiantes del V ciclo.

El uso de pizarras interactivas es un tema de actualidad, ya que se vive la
irrupcion de las TIC en el campo educativo, considerado un potencial de
interaccion entre los actores de los procesos de ensefianza y aprendizaje;
por lo que ademas se vienen dando el entorno virtual de aprendizaje (EVA),
ambiente virtual de aprendizaje (AVA) o Virtual Learning Environment (VLE)
es una aplicacion informatica disefiada para facilitar la comunicacion
pedagdgica entre los participantes de un proceso educativo, sea éste
completamente a distancia o de una naturaleza mixta, es decir que combine
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ambas modalidades en diversas proporciones; esto en relacion a que la
aulas de la regibn Moquegua en su mayoria se han implementado como
laboratorios de tecnologia.

Es un estudio factible, que presenta las condiciones para llevarse a cabo, ya
gue se ha realizado los tramites respectivos para la ejecucion de la

investigacion, ademas, somos docentes de ambito local.

Finalmente, se justifica en tanto la presentacion del trabajo de investigacion
concluido, es uno de los requisitos para lograr el grado académico de

magister con mencién en entornos Virtuales de Aprendizaje.
2. MARCO CONCEPTUAL
2.1. La Pizarra digital interactiva

Hoy en dia, no debemos dejar de lado el gran aporte que tienen los distintos
recursos multimedia para la ensefianza. En esta época se ha creado una
nueva técnica, una de las particularidades es que genera una correlacion de
una manera didactica en la manera de utilizar los procedimientos para la
ensefianza y aprendizaje. Asi podemos confirmar que las pizarras digitales
interactivas (PDI) son un muy util en la actualidad y que requieren su
implementacion en todas las aulas de nuestro pais.

La pizarra digital interactiva es un tipo de sistema tecnologico muy
avanzado, con un procesador y un cafon multimedia, de esta manera se
favorece la forma idonea de visualizarlo en grupo. Se busca jugar con alguna
imagen visualizada en el proyector y asi utilizar el procesador; el mouse y el
teclado.

La base a la hora de proyectar puede ser un pizarron blanco, lo que se

recomienda, algunas pantallas de un proyector e inclusive un muro blanco.

Las interacciones se realizan especialmente con las herramientas de los
ordenadores ya sean: el teclado, el mouse, tabletas, las cuales se ajustan de
manera inaldmbrica al bluetooth.

Las pizarras interactivas se denominan también pizarras digitales
interactivas (PDI), estas consisten en un computador acoplado a algun tipo

de video-proyector, de forma que proyecte algunas imagenes sobre
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determinadas superficies, donde se pueda tener control sobre el
computador, asi como almacenarlas, imprimirlos, enviarlos a algan correo
electrénico y asi exportarlos por algun otro tipo de formato.

Definimos pizarras digitales interactivas como uno de los muchos sistemas
tecnologicos integrados por algun tipo de computador, cafidon multimedia,
algin mecanismo para controlar y asi poder permitir hacer una proyeccion
(en algunas superficies interactivas) contenido digital con algunos formatos
adecuados para poder ser observados en grupos, con una participacion de
una manera directa de las correspondientes superficies a la hora de
proyectar (Gallego y Dulac, 2005)

Se investiga en los diferentes tipos de valoracién para profesores y algun
discente relativo en lo que se refiere a la utilizacion de las PDI, y asi concluir
gue las pizarras digitales son herramientas aceptadas por la mayoria de
profesores por 3 motivos: es de sencillo manejo, ayuda a mejorar de una
manera rapida a la hora de ensefiar, aprender y asi potenciar el desarrollo
educativo. Asi como a concluir de manera reflexiva en las fortalezas y
limitaciones que se presentan en su empleo; y asi propiciar la mejora de la

personalidad y generar la participacion del profesor (Dulac, 2006)

“Concluyendo asi que la PDI ayuda a mejorar de una manera notable los
procedimientos a la hora de ensefiar y aprender, motivando a los estudiantes
y educadores, siendo integrado de una manera perfecta en todas las
actividades de los docentes cotidianamente dentro del salon de clases,
propiciando la consecucion de objetivos académicos. De esta manera se
puede afirmar que se potencia la creacion y una adecuada manera de usar y
aprovechar la PDI” Informes finales del Iberian Research Project (Dula,
2006).

2.2.1. Componentes basicos de una PD

e El ordenador o computador: Es uno de los elementos fundamentales,
se puede trabajar con los contenidos mas grandes que se puedan
visualizar en la distinta condicién de los grupos y generar una mayor
interaccion por el lado de los estudiantes. Hay que programarlo en la

computadora y que la misma cuente con la compatibilidad de los
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sistemas operativos, cerciordndose que cuente con todos los sistemas

operativos instalados.

e El proyector (o cafion): El reflector (el cafion multimedia): Es un tipo
de reflector, uno de los dispositivos que admite poder tener una
proyeccién en algunas pantallas o paredes a través de la ordenanza
establecida por una computadora, videos, DVD, etc. Al unirlo a una
computadora muestran las distintas imagenes en las pantallas de la
computadora a grande escala. En muchas reuniones se situa encima de
algun tablero, se recomienda que se coloquen en los techos para asi
poder obtener algunas imagenes que se desean proyectar.

Para el aprovechamiento y el rendimiento de la computadora tendria
gue estar interconectado a la web, ayudando asi a una mejor
comunicacion y a los sucesos que estuvieran conectados a un DVD y
algun equipo de Wi-Fi. Sin embargo, una PDI tiende a desempefarse
con algunos proyectores de 1500 lumenes ANSI, se debe de encontrar
algun reflector que posean al menos 1800 limenes ANSI.

e Pizarra Digital Interactiva: Las pantallas soportan el contenido de todo
lo proyectado. Muchas admiten interactuar con el elemento reflectado
con algun boligrafo o con los dedos (dependiendo de los modelos de
los fabricantes), pudiendo de esta manera jugar con todo lo que
contenga el computador, también con todo lo que se cuente en la
paginas web, de tal forma estas pizarras pueden administrar las
distintas funciones de la computadora: efectuar determinados
programas, alguna aplicacion, poder grabar audios, etc.

e Medio de Conectividad: Se recurren para poder comunicarse, el
reflector con la computadora y con las pizarras digitales interactivas.

e Software (SW): Estos software’s pueden administrar las distintas
maneras de comunicase entre el computador y las pizarras digitales

interactivas.

2.2.2. Funcionalidades de la Pizarra Digital Interactiva
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Ya conectado el componente y previamente a la utilizacion de la PDI es
provechoso tener que ejecutar el graduado de éste mediante las
herramientas correspondientes.

Desde ese instante cada movimiento que se realice al moverse encima de
cualquier pantalla quedara registrado y el mismo procedera a enviar todas
las informaciones a la computadora en que el Software controle la pizarra, y
asi transformar algunas imagenes. Estos registros se llevan a cabo por
cualquier tipo de sensor que sefiale y asi detecte las distintas coordenadas

del emisor (dedos o punteros) dentro de los limites totales de las pizarras.

Los toques encima de las pizarras digitales interactivas equivaldrian a hacer
algun clic en opcion de uno de los botones del mouse. Por ende, con un
pequefio contacto encima de la PDI podrian escoger alguna opcién de las
herramientas, de esta manera se busca poder jugar y asi predeterminar las
barras de algunos instrumentos e inclusive poder observar algun archivo

determinado y conectarse a la web.

Algunas de las funciones que ofrece ésta pizarra digital interactiva se

encuentran con algunas de estas elecciones:

e Barras de instrumentos: Tan solo es necesario hacer clic en la eleccién
seleccionada y asi poder establecer las funciones deseadas. Esta barra
de herramientas suele ser totalmente configurable.

e Creacion de perfil de Individuo: En gran parte de estas pizarras todos
los participantes tienen la capacidad de poder elaborar su propia cuenta

de comprador.

e Almacenar dinamismos: La pizarra digital interactiva permite
almacenar en los ordenadores cada una de los dinamismos efectuados

encima del reflector.

o Escribir e integrarse con otras aplicaciones: Esta funcion permite al
profesor enseflar de una manera automatica todos los trabajos
realizados por los estudiantes e inclusive de él mismo. De la misma
manera se nos posibilita la opcion de abrir algunos documentos de
textos utilizando Open Office, Write o Microsoft Word, y de esta manera
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también visualizar un archivo PDF, también algunas paginas webs y asi

poder efectuar alguna nota sobre la misma.

o Escribir sobre las imagenes o videos: Permitiendo a los profesores
moverse encima de las imdgenes proyectadas, de este modo realizar
alguna anotacion encima de la misma o inclusive mover de algunos

videos, y poder anotar los fotogramas.

o Convertir las escrituras de los textos: Gracias a los programas de
reconocimientos es viable poder transformar lo escrito en los textos y
poder ser editado por las computadoras.

« Uso de los teclados virtuales en las pantallas: De tal forma es viable
implementar algunos textos en la misma PDI y no tener que utilizar el
teclado de la computadora.

« Enviar correos electrénicos: Si la computadora esta conectada a las
pizarras contando con las respectivas conexiones a la web, es viable
poder enviar a los correos los ficheros desarrollados con el uso de las
PDI.

o Idioma: La pizarra digital interactiva se puede ordenar en cualquier
idioma e inclusive existen modelos que permiten configurar los distintos

lenguajes autbnomos.

« Formatos de salidas: Los Software asociados a las pizarras aportaran
la posibilidad de poder importarlos y asi exportarlos en cada uno de las
distintas formas: JPG, TIF, HTML, PDF, etc.

« Plantilla e imagen: Gran parte de la pizarra digital da a conocer una
parte de sus colecciones de algin recurso, plantilla e imagen, que
ayudara a desarrollar cualquier actividad.

o Posibilidad de utilizacién de algun recurso: Asimismo, de aportar
algun recurso y asi poder crear nuestra actividad, gran parte de los
Software de la pizarra interactiva admiten administrar alguna imagen y

algun recurso de esta manera poder efectuar su propia actividad.

e Las posibilidades de creacion de nuestra propia plantilla: Se pueden

reutilizar y editar sus propias plantillas.
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2.2.3. Tipos de pizarras interactivas

e Los PDI (Pizarras Digitales interactivas de grande formatos) Se refieren
a los casos en que los profesores y el que presenta realizaran los
apuntes comenzando desde el area de lo proyectado. Las PDI tienen las
ventajas de que se pueden escribir de una manera directa sobre la
mismas pizarras y de la misma forma de una manera especial y practica

para la utilizacion de los profesores en las sesiones de clase.

e PDIP (Pizarras Digitales Interactivas Portatiles) En estos casos se tratan
de emplear los mismos mecanismos desde el salén de clases o las

superficies de donde se esté proyectando

En cuanto al tipo de tecnologia con el que estan hechas, también podemos
clasificarlas en:

e Pizarra pasiva (tactil). La pizarra pasiva esta conformada por algunas
membranas sensibles al contacto. Esta superficie se puede percibir
segun las presiones de las pizarras sobre algunos objetos, empezando

por la rétula estandar de un pulgar.

El mecanismo sencillo de éstas permite el manejo sin contar con algun
reflector y asi poder rescatar y estampar todo lo redactado en las
pizarras. Pocos creadores no aconsejan que se utilice el rotulador
estandar porque podria dejar algunas marcas permanentes en el

pizarron.

e Pizarra activa (electromagnética): Esta pizarra utiliza las tecnologias de
digitalizaciones electromagnéticas que suministran altas resoluciones y
asi permitir las grandes cantidades de apuntes y una gran rapidez a la
hora de transmitir.

Estas pizarras tienes las desventajas de que necesitan algun reflector y
lograr trazar las imagenes en las pizarras, ya que los lapiceros no
marcan de una forma fisica las diferentes superficies. Teniendo asi las
ventajas de usar tecnologias mas severas que las anteriores, Las
superficies donde se elabora son de una sencilla limpieza, se puede

manipular el rotulador de borrar al seco.
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Los Kits de infrarrojos/ultrasonido: Estos Kits de infrarrojos y los
ultrasonidos son utilizados con tecnologias basadas en los ultrasonidos y
con las trasmisiones de infrarrojos. Conforme a estas combinaciones se

registran las escrituras y los apuntes.

Los Kists se trazan a determinadas pizarras blancas o estandares que
tengas superficies duras gracias a los clips, con las mismas se pueden
utilizar algun lapicero eléctrico especifico o algun rotulador con
estandares, alguna carcasa especial de gran proporcion, para la funcién
sencilla de estampar y asi almacenar lo redactado. Los kits son mas

econOmicos pero no son tan severos ni ductiles.

2.2.4. Aplicaciones de la Pizarra Digital Interactiva

Bastantes son los procedimientos a la hora de utilizarlos y de esta forma
aprovechar de una manera didactica las pizarras digitales dentro del salén
de clases. En continuidad se indican ciertos ofrecimientos.

e Apoyar a la hora de explicar de los profesores.

e Presentar la actividad y el recurso necesario para los tratamientos de las
diversidades.

e Exposicion de todo el recurso necesario por los estudiantes.
e Presentar las distintas actividades elaboradas en los grupos.
e Apoyar a debatir, usando la PDI tanto por docentes y estudiantes.

e Uso de los video chats y una comunicacién colectiva on-line en el salén

de clases
e Corregir colectivamente la actividad.
¢ Pregunta no prevista. Buscar la pregunta en el ciberespacio.
e Las pizarras recuperables: Utilizar como las pizarras normales.

e Sintesis conjunta sobre cualquier tema, las pizarras digitales se

aprovechan para sacar algun resumen conjunto en el salon de clases.

e Multiculturalidad en el saldn de clases: Se encargan que los estudiantes
del extranjero puedan buscar en el ciberespacio todas las informaciones

necesarias.
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e Aprender la manera de utilizar algun programa informatico.

e Las pizarras digitales y el sistema central se convierten en las ventajas

de usar las redes.

e Las camaras web y los escaners, gracias las Camaras webs o de algun
instrumento para escanear, cualquier tipo de documentos pueden ser

presentados sobre las pizarras digitales.

2.2.5. Recomendaciones de uso de la Pizarra Digital Interactiva

e Ubicando los PDI en los espacios permitidos generando una nueva

metodologia activa y participativa.

e Conectarse al ciberespacio adecuadamente, para restaurar alguna
técnica multimedia, los profesores deben contar con las instrucciones
adecuadas para navegar y asi poder almacenar algin recurso

multimedia.

e Calibrar las PDI al comenzar a utilizarlas cuando sea de suma
necesidad.

¢ Instalar las PDI fijadas a las paredes, para dar seguridad, lo que significa
gue se mantendré con los ajustes a la hora de calibrar, cuidando de ella
(trasladando conjuntamente a perder tiempo chocandose con algunos

objetos, algunas caidas, etc.)

e Tener los parlantes necesarios para mejorar los sonidos y éstos sean de
buenas calidades.

e Todos los docentes deben estar capacitados, con la metodologia
necesaria para el uso de las herramientas incluyendo los Software’s
asociados a las pizarras digitales interactivas.

e Si se es principiante con la utilizacion de las PDI se puede empezar a
utilizar los materiales digitales ya elaborados (reciclando) algun
documento Open Office Write o algin Word (guiando los trabajos, alguna
evaluacion, etc.) presentando Open Office Impress o Microsoft Power

Point, entre algunos mas.
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e Elaborar alguna presentacién en Software de algunas pizarras dentro del

aula y que cuenten con contenido extenso y complejo.

e Realizar alguna actividad con alguna pagina web educativa, accediendo
al ciberespacio en el salén de clases, de la misma manera se puede
guardar los materiales que sean de interés, previo a lo que se desarrolle

en el salén de clases.

e Completar el contenido educativo curricular con los usos de los

materiales multimedias ya sea algun video o flash.

e Utilizar algun simulador educativo, si se cuenta con este tipo de técnica,
se recomienda utilizar en los niveles y etapas de la educacién que estos

correspondan.

e Si eres uno de los usuarios avanzados, puedes manejar la web 2.0 para
los trabajos interactivos de los estudiantes, algunos ejemplos, creacion
de los comics, disefiando y editando imagenes, editando algun archivo

de musica, etc.

¢ Aumentar alguna actividad de colaboracion entre los estudiantes y que al
final éstos lleguen a compartirlas con el uso de PDI, algunos ejemplos
son: realizando los videos, debate de un contenido determinado con el

apoyo de materiales audiovisuales, etc.

e Utilizar alguna herramienta a la hora de comunicarse como alguna
videoconferencia o chat, por ejemplo con algun centro educativo y asi
poder brindar la experiencia a partir de una conversaciéon sobre temas

relacionados en el salén de clases.

En las lineas de todo lo que indica el citado a la hora de estudiar, las
pizarras como instrumento tiene que ser aplicadas en el sal6n de clases
empezando a perfeccionar y asi propiciar muchos cambios en las
metodologias empleadas, ya que la no utilizacion de estos instrumentos
mantiene el enfoque tradicional y no ayudaria a mejorar el procedimiento de
aprender de los estudiantes, por ende el sujeto es pasivo y un gran

receptor.
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Persistiendo con el enfoque tradicional nos hundiriamos en los graves
errores de tratar de conservar la manera de ensefiar de una forma Unica y
ademas que se necesitaria algun recurso o material, ya que serian

inevitables las ineficiencias en los procedimientos de la educacion.

Empezando con esta valiosa valoracion de los estudios, Iberian Research
Project, se ponen de una manera visible la necesidad de algunas
formaciones técnicas y pedagdgicas, pues si no se generaria un problema
a la hora de formar y manipular los componentes de las pizarras,
generando lugar a distintos obstaculos en el salon de clases, siendo las
preocupaciones de los educadores y los estudiantes que se entrevistaron
en estos estudios” Interactivewhiteboards in learning and teaching in two
Sheffield Schools (Levy, P. 2002).

Estos tipos de contextos son los que hacen desanimar a los profesores a
utilizar la tecnologia, ya que faltas en las formaciones dan lugares a la
deficiencia dentro del sal6on de clases. Hasta el punto de tener algun
problema derivado de la mala utilizaciébn impidiendo una correcta
funcionabilidad en el salon de clases, inclusive genera algin problema en
las conductas de los estudiantes ya que no reciben el contenido adecuado.
Sucesos como los mencionados generan una actitud negativa en los
profesores sobre las TIC, la problematica no se encuentra en la tecnologia,
sino en todo lo que se necesita para la correcta capacitacion y

estructuracion.

El aspecto negativo esta vinculado a un problema técnico, a tener las
necesidades de poder acomodarse a la implementacién de este recurso,
formando de una manera técnica y pedagogica, teniendo las necesidades

de desarrollar algun recurso con las préacticas.

La respuesta negativa de todo lo ensefiado se asocia primordialmente a las
dificultades que se encuentran en los salones de clases, ya sea el equipo
técnico u otros (proporcionalmente menores, siempre que puedan ser
suplantados exitosamente) el efecto psicolégico y practico es ineludible
(curvas de instruccion) para el usuario novato; limitando los accesos de los

profesores a las tecnologias; restringiendo los tiempos de los profesores
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para poder formar de una manera la habilidad primordial y apoyar a

desarrollar adecuadamente” (Levy. P (2002)

En las investigaciones: Centro de excelencia Smart, se reflejan los informes
y las ventajas de atencion, motivando, creando, imaginando, participando
con un alcance en los estudiantes, se posibilita que se genere una
exposicion con las interacciones de las pizarras. Facilitando de la misma
manera la contextualizacion de la actividad colaborativa, corrigiendo de una
manera grupal, renombrando la metodologia y la actividad de ensefiar,

aprendiendo y ensefiando, logrando el objetivo educativo deseado.

El inconveniente se encuentra en citar cuales son las necesidades de los
tiempos, teniendo en cuenta educadores para elaborar la clase, y algun
problema técnico derivado del enlace, sombras de las pantallas o
calibraciones. Conforme a las formaciones y asi considerandolas validas en
la eficiencia de los sistemas de formaciones sencillas y econdmicas que
faciliten que en unos afios la mayoria de los profesores de los distintos
centros integren las PDI en las distintas diligencias en el sal6n de clases
(Marques, 2010).

Sobre esta aportacion se plantea:

La evidencia la ventaja de participacion de todos los estudiantes a la hora
de atender, motivar, crear e imaginar; se presentan algunos aspecto
negativo vinculado al problemas técnico, lo profesores necesitan contar con
conocimientos del uso de los recursos por lo que necesitan formaciones
técnicas y pedagogica; las TIC intervienen de una manera positiva a la

correcta manera de ensefiar y aprender en la educacion primaria.
2.2. Actitud sobre la resolucion de problemas matematicos

La actitud segun Rokeach (1968) es un conjunto de predisposiciones para la
accion (creencias, valoraciones, modos de percepcién, etc.) que esta

organizado y relacionado en torno a un objeto o situacion.

Las actitudes son las predisposiciones a responder de una determinada
manera con reacciones favorables o desfavorables hacia algo. Las integran
las opiniones o creencias, los sentimientos y las conductas, factores que a

sSu vez se interrelacionan entre si.
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La actitud es un medio para alcanzar una meta deseada y se demuestra a
través de la satisfaccion de las propias necesidades como el ajuste social,
maximizar los premios del ambiente, minimizar castigos. Las actitudes

favorables o desfavorables pueden estar basadas en asociacion afectiva.

Asi, la actitud sobre la resolucibn de problemas matematicos, es una
muestra de compromiso o no en el proceso de la resolucion de los
problemas matematicos, las que se encuentran en una agrupacion de
entidades parecidas o semejantes, plantadas como aspectos que cumplir
ciertos criterios de la situacion problematica enunciado matematico.
Solucionar o resolver problemas matematicos es dar respuesta acertada, a
una duda o pregunta planteada en la situacién problematica de uno o varios
planteamientos problematicos.

Los problemas mateméticos deducen en algo certero en algunas
situaciones, dicho de otra forma, en una realidad donde se asiste con
algunos elementos, de operacion y relacion, participando con estos
elementos. La realidad revivida podria ser de esencias tangibles, intangibles
0 ambas. Puede darse en el contexto, para acercarnos a la variedad de

procedimientos técnicos y dar solucion a un conflicto.

El concepto general de los problemas matematicos incluye una realidad que
implica un objetivo a conseguir, aunque hay interferencias para llegar a esta
meta, asi mismo se necesita de un analisis que nos ayude a conocer el
algoritmo que tratamos y nos permita comprenderlo para asi darle una

solucién al mismo.

Una problematica matematica puede ser cotidiana y no cotidiana; la
formacion de destrezas para dar solucion al problema no cotidiano, se trata
de no solo de utilizar una guia o patrén de forma cotidiana, sin embargo
debemos insistir y adelantarnos a construir y dar una respuesta acertada,
requiriendo al grupo de habilidades adquiridas pasadas. El problema
cotidiano es un conjunto de secuencias que implica un entendimiento de la
definicién de un algoritmo para asi a una respuesta autentica.

En resumen un problema es un enunciado hablado citado en circunstancias
ligadas de forma probable directa al proceso matematico. El legitimo
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problema es aquel que coloca al estudiante en una circunstancia reciente,
por lo cual no se encuentra los procesos adecuados para su inmediata

respuesta.

2.2.1. Método de problemas

Polya (1968) sugiri6 que la resolucion de problemas esta basada en
procesos cognitivos que tiene como resultado “encontrar una salida a una
dificultad, una via alrededor de un obstaculo, alcanzando un objeto que no
era inmediatamente alcanzable.

“El proceso de resolucion de un problema es un intento de relacionar un
aspecto de una situacion problematica con otro, y eso tiene como resultado
una comprension estructural. La capacidad de captar como todas las partes
del problema encaja para satisfacer las exigencias del objetivo. Esto implica
reorganizar los elementos de la situacion problematica de una forma tal que
resuelva el problema”, (Los psicélogos de la Gestalt.

Dar una respuesta es tal vez reflexionar acerca de hallar el trayecto o via
precisa por medio transcurso de los problemas. El concepto de un esquema
psiquico afronta la solucién de un problema a manera de procesos de
entendimiento.

La solucion de los problemas se origina cuando una persona da solucion a
sus problemas, luego traslada y lo representa de manera intrinseca, trata de
encontrar una ruta o via por medio del trayecto de los problemas, desde
donde se inicia el proceso hasta llegar al su fin.

Dijkstra (1991) la soluciéon de un problema se da en los procesos siquicos
gue compromete a los conocimientos acumulados de experiencias recientes
y también pasadas.

Poggio (1998) resolver un problema se basa en la agrupacién de una
actividad cognoscitiva que conduce y hace que intervengan también agentes
de naturaleza psiquica, sensible e impulsadora.

Segun Azinian (2012) indica dar solucién a un problema es disponer de qué
manera se aborda y califica un problema, de qué manera se puede procurar
modelarla, y como es posible especificar el término de un problema, de qué
modo averiguar y dar con el método y llegar a una solucién concreta que se
apegue a un modelo.
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Segun Abrantes (2002 ) "Podemos resumir que resolver un problema es
encontrar un camino alli donde no se conocia previamente camino alguno,
encontrar la forma de salir de una dificultad, conseguir el fin deseado,
utilizando los medios adecuados”.
Polya, expresa "Un gran descubrimiento, resuelve un gran problema, pero
en la solucién de todo problema, hay cierto descubrimiento. El problema que
se plantea puede ser modesto; pero, si pone a prueba la curiosidad que
induce a poner en juego las facultades inventivas, si se resuelve por propios
medios, se puede experimentar el encanto del descubrimiento y el goce del
triunfo. Experiencias de este tipo, a una edad conveniente, pueden
determinar una aficion para el trabajo intelectual e imprimirle una huella
imperecedera en la mente y en el caracter.

En esta realidad una, situacion problematica tiene que tener ciertos atributos:

¢ Que sea interesante para el estudiante.

e Que germine variados procesos cognoscitivos

e Tener un grado conveniente de dificultad

¢ Que sea un desafio para el estudiante

e Tienen que ser actualizados con referente al contexto que se vive, y

e La dedicacion del @mbito de los alumnos.

El maestro que imparte un método de enseflanza de matematica tiene la

responsabilidad que dice en el anterior texto, los posteriores criterios de la

manera de como elabora e interpreta un problema.

e Puede elaborar un problema que impulse sus aprendizajes, incitando a la
correlacion entre definiciones, la indagacion de guias que regulen la
intuicion.

e Elabora también problemas en un estimado natural y adaptado al
contexto.

e Corrige a sus alumnos reflexionando sobre su respuesta
retroalimentando con esmero en sus desaciertos.

e Construye una lista de problemas para que puedan revisarlos y
adaptarlos.

2.2.2. Dimensiones de laresolucién de problemas
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Dar solucién a unos problemas se trata de pasar por un grupo de niveles,
gue se aprecian mutuamente, nos indica que son procesos repetidos que
van y vienen entendiendo el problema, el esquema y su aplicacion un
método a seguir, la aplicacion de este método los lleva a que reflexionen
sobre su adaptacion y evolucion de su respuesta a una situacion

problematica.

Polya en su libro dice: “Como Plantear y Resolver Problemas” relata claro y
preciso que existe cuatro niveles imprescindibles fases de como resolver un
problema y que no se debe de olvidar. Frecuentemente los alumnos le dan
solucion a un problema de forma eficaz hasta tener una respuesta acertada,
tal vez podrian fallar cuando omiten alguna de estas faces, a esto se le
suma un resultado negativo que los decepcione si apuestan por algunas
desacertadas operaciones aritméticas, ademas junto a ello no entendieron
el problema .Claro que se puede prevenir este resultado, si el alumno

investiga pausadamente la respuesta de su problema propuesto.
e Debe comprender la situacion problematica

e Disefiar acondicionar una estrategia.

e Aplicar una estrategia.

e Meditar sobre el desarrollo y desenvolvimiento del problema.
Dimensidn 1: Interpretacion y comprension del problema:

Se trata de la comprension de un problema acostumbrandose con este el
mas tiempo probable. Consiste en identificar e interpretar el dato que esté a

nuestro alcance al momento de empezar, para que la podamos utilizar.

En esta fase se orienta en comprender una situacion propuesta .El alumno
tiene que dar lectura con mucha atencién para después manifestar lo que ha
leido. Haremos que se lo diga o y explique a un amigo, le comunicara del

problema, pero no podra decir ni un solo nimero

El maestro aconseja al alumno que cuando de lectura al problema lo haga
con mucha serenidad sin adelantarse ni; que se comprometa y divierta;
sugiriendo casos parecidos no muy extensos, con cada situacidbn que

exponga. Asi mismo debe considerar la que el alumno necesite y resuelva
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sus dudas de una manera mas profunda. De esta circunstancia y que sera
muy bueno volver tratar el mismo problema y poder grabarselo esta
experiencia. El maestro puede hacer algunas interrogantes en esta etapa,
para que asi despejen algunas de sus dudas a modo de ayuda. Como por
ejemplo ¢Qué quisiera lograr (Que todavia no ha conocido)? ¢ Con que datos
cuenta y en que condicion estan?

Consiste en: reconocer la condicion de un problema si tendria que
identificarlas para saber que necesita hallar de estas, dar con él informacién

en exceso que se tiene, entender la correlacion de datos que desean hallar.
Indicadores:

e Identifica los datos y las variables.

e Discrimina secuencias, relaciones o repeticiones en los datos.

Dimensién 2: Elaboracion de plan de solucién. En este proceso La
persona evoca a sSus experiencias vividas para buscar una tactica de
resolucién de problemas.

De esta manera el alumno en esta etapa empieza a tantear las rutas que
podria seguir para dar solucion a un problema. Planear un método que nos
ayude a pensar, reflexionar calcular estrategias que nos apoyen para
encontrar la respuesta de nuestro problema. No obstante se tendria que
saber la organizacion del problema y la capacidad de resolucion de los
alumnos para llegar a elegir la tactica mas adecuada.

Estas etapas son de suma importancia en el desarrollo de soluciéon de un
problema el alumno puede recurrir a sus experiencias vividas relacionarlos
con los componentes de un problema para planear un método y nos
conduzca a dar con una solucion eficaz del problema. Tener un grupo bueno
de métodos impulsarlos con asertividad para que puedan empoderarse de
los mismos de esta manera nos aseguraremos de que conozcan y

reconozcan alguna estrategia que solucione un problema. Las cuales son:

e Hacer una simulacién. Trata en personificar un problema de manera
real través de una imitacion con materiales tangibles y de esta forma darle

una solucion.
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e Organizar la informacion utilizando dibujos bocetos extractos tesinas
bosquejos para determinar y observar posicién .Estos dibujos se tienen
que acompafar con el dato sobresaliente y desechar lo menos
importante. En esta manera el alumno observara los datos con los que se

cuenta y, la forma de relacionarse en este problema

e Buscar problemas relacionados o parecidos ha encontrado una
solucién anteriormente. El estudiante podria encontrar datos parecidos
con otros, temas, un juego y demas. Que le haya dado solucion con
anterioridad .Pueden hacerse interrogantes como: que nos trae a la

memoria este problema? o se asemeja una situacion anterior?

e Buscar patrones. Se trata de hallar regularmente algunos indicios de un

problema y adaptarlas para la resolucion de un problema.

e Ensayo y error Selecciona algun dato para poder usarlo y asi
solucionar un problema, si se sabe y se determina que un dato tiene los
requerimientos necesarios se habra encontrado una solucion y si no, se

continuara con el tratamiento.

e Usar analogias consiste hacer una semejanza y asociar el dato de
diversos problemas impulsando reflexiones para hallar una solucion por

sus similitudes.

e Empezar por el final Este método consiste en poner en préactica la
solucién de un problema y sabemos la respuesta que arroja al termino por

ello se iniciara para encontrar el dato de inicio.

e Plantear directamente una operacion este método consiste en la
aplicacion y solucion de un problema que tiene una organizacion

transparente y de sencillo entendimiento para el alumno.

Aprenden mas que usar una estrategia aprenden a adaptarla, relacionarla
construir una reciente estrategia pertinente que dé una solucién. Considera
la diferencia de relacion y reiteracion y contrasta un modelo matemético. Se
hace la interrogante: se de algunos problemas relacionados ¢ puedo redactar
una meta de otra manera recordando mi vivencia anterior y organizar el dato

de manera novedosa?
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Indicadores

e Organiza modelos matematicos o estrategias adecuadas para la

resolucion.

e Elabora un esquema, una figura o un organizador grafico, pasando de un

modo de representacion a otro.

Dimensién 3: Aplicacion de la estrategia de soluciéon. Se trata de la
ejecucion de un plan, aquel al que la "idea util" dio inicio y que, en principio,
permite la obtencién de la solucién al problema. Supone que ejecuta y
comprueba cada uno de los pasos dados en la resolucién, analiza la
estrategia disefiada al llegar a la solucion y se pregunta: ¢Puedes ver
claramente que cada paso es correcto? ¢Qué consigo con esto?. Dentro de
un clima de tranquilidad, los estudiantes aplicaran las estrategias o las

operaciones aritméticas que decidieron utilizar.
En esta fase el docente debe asegurar que el estudiante:

e Lleve a cabo las mejores ideas que se le han ocurrido en la fase anterior.

e Dé su respuesta en una oracion completa y no descontextualizada de la
situacion.

e Use las unidades correctas (metros, nuevos soles, manzanas, etc.).

e Revise y reflexione si su estrategia es adecuada y si tiene légica.

e Actue con flexibilidad para cambiar de estrategia cuando sea necesario y
sin rendirse facilmente.

e En esta fase los estudiantes ponen en practica la estrategia que eligieron.

e El docente estara pendiente del proceso de resolucion del problema que
siguen los estudiantes y orientara, sobre todo, a quienes lo necesiten.

e Es posible que, al aplicar la estrategia, se dé cuenta de que no es la mas
adecuada, por lo que tendrd que regresar a la fase anterior y disefar o
adaptar una nueva.

Indicadores:
e Ejecuto y Compruebo cada uno de los pasos.

e Analiza la estrategia disefiada al llegar a la solucion
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Dimension 4: Verificar y generalizar los resultados: En esta etapa se
evalla la solucion generada contrastandola con el criterio de solucion
empleado, estableciendo el correcto enlace de todos los operadores, desde
el inicio hasta el final. El sujeto intenta verificar el resultado viendo como todo
encaja, e infiere otro método de resolucién y se pregunta: ¢Puedo utilizar
este resultado o este método para resolver otros problemas?

Indicadores:

e Verifica y Generaliza el resultado obtenido, generalizando para otras

situaciones.
¢ Infiere una nueva forma de resolver el problema.
e Esta variable asume los tres valores siguientes:

Nivel Alto de rendimiento académico: Cuando el puntaje obtenido en el

rendimiento académico por los estudiantes es superior al promedio.

Nivel Regular de rendimiento académico: Cuando el puntaje obtenido por

los estudiantes es igual al promedio referido.

Nivel Bajo de rendimiento académico: Cuando el puntaje obtenido por los

estudiantes es inferior al promedio referido.
3. ANALISIS DE ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS
3.1.A nivel internacional

Basantes y Pozo (2012) en su investigacion titulada “Estudio de la aplicaciéon
de la pizarra digital para la Enseflanza — Aprendizaje de la Asignatura de
Computacion de los estudiantes de octavo y noveno de Educacion Basica del
Centro Educativo Cristébal de Troya en el afio Lectivo 2011-2012” en la
Universidad Técnica del Norte Facultad de Educacion Cienciay Tecnologia del
Ecuador; tuvo como propdsito analizar el impacto de la aplicacion da la pizarra
digital en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
computacion, de los estudiantes de octavo y noveno de educacién basica del
Centro Educativo Cristobal de Troya, en el afio lectivo 2011-2012 La
investigacion se realizd con el personal del Centro Educativo de Educacion
Béasica “Cristobal de Troya”, para lo cual se trabajé con la poblacion/universo

debido a que su tamafio no es superior a 100. Se utiliz6 la técnica de
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observacion que consistid en observar atentamente el fenomeno, para tomar
informacion y registrarla para su posterior analisis; ademas se aplico el
cuestionario que permiti6 obtener opiniones de diferentes personas mediante
un listado de preguntas escritas las cuales fueron contestadas por los docentes
y estudiantes del Centro Educativo de Educacion Basica Cristobal de Troya. Se
concluye que los docentes de computacién no utilizan de una manera continua
los medios tecnoldgicos debido a que los equipos no tiene una actualizacion de
acuerdo a los avances tecnoldgicos y que la mayoria de estudiantes y docentes
revelan que conocen poco sobre el uso de la pizarra digital es por esto que se

cree importante la actualizacion tecnoldgica.
3.2.A nivel nacional

Pérez, R. (2013) en su estudio titulado “la pizarra digital para mejorar los
niveles de comprension lectora en los estudiantes del cuarto grado de
educacion primaria de la institucion educativa Miguel Angel Buonarroti, del
Distrito el porvenir, Trujillo, 2013”; El estudio fue aplicado a una muestra
conformada por 22 alumnos del Cuarto Grado de Primaria de la I.E. “Miguel
Angel Buonarroti” del distrito El Porvenir, Truijillo, organizados en una seccion.
La edad de poblacion fluctta entre 8 y 9 afios de edad, su situacion
socioecondémica es de recursos escasos. Se aplico la técnica de administracion
de test, utilizando como instrumento una prueba de desarrollo, es decir un pre-
test y un post-test, para para medir el nivel de comprension lectora de los
estudiantes. La conclusion mas importante de este trabajo es que se encontro
gue la aplicacion del programa Jclic si mejora el nivel de comprension lectora

en los alumnos estudiados.
3.3.A nivel local

Resultados similares obtuvo Cornejo, M. (2013) en su experimentacion del uso
didactico de la pizarra digital interactiva, en la institucién educativa “Simén
Bolivar”, teniendo como resultado que un 70% de los docentes considera que
mejora el aprendizaje y el logro de los objetivos educativos y un 47% de los
estudiantes cree que aprende mas con la pizarra digital durante las actividades

de ensefianza aprendizaje.

4. OBJETIVOS

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

(G :
TESIS UCSM < DE SANTA MARIA

4.1.Objetivo general.

Determinar la relacion que existe entre el uso de la pizarra digital interactiva
y la actitud sobre la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes
del V ciclo de la I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016.

4.2.0bjetivos especificos.

a) Conocer la relacion existe entre el uso de la pizarra digital interactiva y la
comprension de problemas matematicos en los estudiantes del V ciclo de
la I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016.

b) Conocer la relacion existe entre el uso de la pizarra digital interactiva y la
elaboracion de un plan matematico en los estudiantes del V ciclo de la
I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016.

c) Conocer la relacién existe entre el uso de la pizarra digital interactiva y la
ejecucion del plan mateméatico en los estudiantes del V ciclo de la I.E.
Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016.

d) Conocer la relacion existe entre el uso de la pizarra digital interactiva y la
comprobacién matematica en los estudiantes del V ciclo de la IL.E.

Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016.
5. HIPOTESIS
5.1.Hipétesis general

El uso de la pizarra digital interactiva se relaciona significativamente con la
actitud sobre la resolucion de problemas mateméticos en los estudiantes
del V ciclo de la |.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio
2016

5.2.Hipétesis especificas

a. El uso de la pizarra digital interactiva se relaciona significativamente con
la comprension de problemas matematicos en los estudiantes del V ciclo
de la |.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016

b. El uso de la pizarra digital interactiva se relaciona significativamente con
la elaboracion de un plan matematico en los estudiantes del V ciclo de la
I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el aiio 2016.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




v . UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE | -

TESIS UCSM - DE SANTA MARIA

c. Eluso de la pizarra digital interactiva se relaciona significativamente con
la ejecucion del plan matematico en los estudiantes del V ciclo de la I.E.

Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016.

d. El uso de la pizarra digital interactiva se relaciona significativamente con
la comprobacion matematica en los estudiantes del V ciclo de la I.E.

Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, en el afio 2016.
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Il. PLANTEAMIENTO OPERACIONAL

1 TECNICAS, INSTRUMENTOS Y MATERIALES DE VERIFICACION

1.1.Técnicas

Encuesta. Técnica para recoleccion de datos.

1.2.Instrumento

Cuestionario. Es un instrumento con preguntas cerradas para evaluar las

variables correspondientes.

1.3.Cuadro de coherencia del instrumento

Variables

Indicado
res

Sub-
indicadores

items

Uso de la
pizarra
digital
interactiva

Acceso
de la
informaci
on

Acceso a la
PDI

Escuchas audios y videos de la pizarra
digital interactiva con facilidad.

Con que frecuencia utilizas la pizarra
digital interactiva de tu aula.

Se accede a la informacion que se
guarda en la pizarra digital interactiva.

Materiales
didacticos

Tienes acceso a todos los recursos de la
pizarra digital interactiva

Te parece la pizarra digital interactiva
Unico recurso de aprendizaje

Entornos
mediaticos

Se utiliza el blogger, chat o facebook
para compartir experiencias educativas

Uso de

internet

Cuenta con internet la pizarra digital
interactiva de tu aula.

Has buscado recursos o informacion en
internet a través de la pizarra digital
interactiva

Procesa
miento
de
informaci
6n

Captacion vy
analisis

Identificas con facilidad la informacién
gue te presentan en la pizarra digital
interactiva.

El uso de la pizarra digital interactiva
aumenta tu motivacion o interés en el
aula

Interpretacion
y . .
experimentaci
on

Resuelves actividades en la Pizarra
Digital Interactiva con ayuda de tu
maestro (a)

Resuelves ejercicios colectivos con tus
comparieros a través de la pizarra digital
interactiva

Comunicacion

Argumentas tus ideas en grupo a partir
de informacion mostrada en la pizarra
digital interactiva.

Comunicas las dudas respecto al tema
que se desarrolla en la pizarra digital
interactiva.
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Elaboracion y
reestructuracio
n y sintesis

Elaboras esquemas y dibujos en la
pizarra digital interactiva.

Participas en exposiciones y debates
usando la pizarra digital interactiva.

Se hacen resimenes a través de la
pizarra digital interactiva.

Producto | Memorizacion | Aprendes poesias y canciones a través
obtenido de la pizarra digital interactiva.

Habilidades Recuerdas los procedimientos en la
utilizaciébn de algunos recursos que
aprendiste con la pizarra digital
interactiva.

Comprension | Comprendes las tareas o actividades
gue se desarrollan en pizarra digital
interactiva.

Aplicacio Apllcac_lon_ del El uso de la pizarra digital interactiva te
n del | aprendizaje en
cohacimi hsiti oS a_yuda_ a reso_lver _p_roblemas 0
. situaciones de la vida cotidiana.
ento  y | conocidas
evaluaci | Aplicacion del | Lo que aprendiste con apoyo de la
on conocimiento pizarra digital interactiva lo aplicas para
en situaciones | resolver alguna nueva  situacion
nuevas problematica.
Actitud Compren | Identifica datos | Entiendo el problema que leo
sobre la | sion del | y variables
resolucion problema Puedo replantear el problema con mis
de propias palabras
problemas Discrimina Puedo distinguir cuales son los datos
matematico secuencias en | Este es un problema similar a algun otro
S los datos que resolvi antes
Elaboraci | Organiza Puedo elaborar una estrategia
on de un | estrategias Puedo hacer un dibujo después de
plan adecuadas comprender el problema

Elabora un | Puedo buscar una férmula

esquema Puedo resolver una ecuacion

Ejecuci6 | Ejecuta cada | Puedo ejecutar la estrategia que escogi

n del | uno de los | para resolver el problema

plan pasos Me doy un tiempo razonable para
resolver un problema

Analiza la | Puedo solicitar una sugerencia para

estrategia resolver el problema

disefiada No tengo miedo para volver a empezar

Comprob | Verifica y | La respuesta satisface lo establecido en

acion de | generaliza el | el problema

resultado | resultado Siempre encuentro la respuesta correcta

S Infiere una | Suelo encontrar una solucibn mas
nueva forma | sencilla

de resolver el | Puedo resolver un problema similar

problema Me siento contento cuando resuelvo un

problema matematico

Puedo extender la solucion a un caso
general
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1.4.Modelo o prototipos de instrumentos

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION DE USO DE PIZARRA
DIGITAL INTERACTIVA
CUESTIONARIO
Por favor marca con una (x) en el recuadro correspondiente acorde con lo siguiente:

N Nunca 1
CN Casi Nunca 2
AV Algunas veces 3
Cs Casi siempre 4

S Siempre 5

Si es que las frases reflejan el uso de la PDI, segun tu percepcion:

Uso de la pizarra digital interactiva

1(2|3|4|5
1 Escuchas audios y videos de la pizarra digital interactiva con
facilidad.
2 Con que frecuencia utilizas la pizarra digital interactiva de tu
aula.

Se accede a la informacidon que se guarda en la pizarral
digital interactiva.

Tienes acceso a todos los recursos de la pizarra digital
interactiva

Te parece la pizarra digital interactiva Gnico recurso de
aprendizaje

Se utiliza el blogger, chat o facebook para compartir
experiencias educativas

7. |Cuenta con internet la pizarra digital interactiva de tu aula.

Has buscado recursos o informacion en internet a través de

8. la pizarra digital interactiva

9 Identificas con facilidad la informacién que te presentan en la
" |pizarra digital interactiva.

10 El uso de la pizarra digital interactiva aumenta tu motivacion

0 interés en el aula

Resuelves actividades en la Pizarra Digital Interactiva con

11. ayuda de tu maestro (a)

Resuelves ejercicios colectivos con tus compafieros a través

12. de la pizarra digital interactiva

Argumentas tus ideas en grupo a partir de informacion

13 mostrada en la pizarra digital interactiva.

Comunicas las dudas respecto al tema que se desarrolla en

14 la pizarra digital interactiva.

15 [Elaboras esquemas y dibujos en la pizarra digital interactiva.

Participas en exposiciones y debates usando la pizarra
digital interactiva.

17 [Se hacen resimenes a través de la pizarra digital interactiva.
18 |Aprendes poesias y canciones a través de la pizarra digital

16
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Recuerdas los procedimientos en la utilizacion de algunos

19 ; . oo .
recursos que aprendiste con la pizarra digital interactiva.

20 (comprendes las tareas o actividades que se desarrollan en
pizarra digital interactiva.

21 El uso de la pizarra digital interactiva te ayuda a resolver|
problemas o situaciones de la vida cotidiana.

22 Lo que aprendiste con apoyo de la pizarra digital interactiva

lo aplicas para resolver alguna nueva situacion problematica.

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION DE LA ACTITUD
SOBRE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

CUESTIONARIO
Por favor marca con una (x) en el recuadro correspondiente acorde con lo siguiente:

N Nunca 1
CN Casi Nunca 2
AV Algunas veces 3
CS Casi siempre 4

S Siempre 5

Si es que las frases reflejan la actitud sobre la resolucién de problemas matematicos
segun tu percepcion:

E N[C[A[C[sS
ACTITUD SOBRE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS Nlvis
MATEMATICOS 112 (345

Entiendo el problema que leo
Puedo replantear el problema con mis propias palabras

Puedo distinguir cuales son los datos

Este es un problema similar a algin otro que resolvi antes

Puedo elaborar una estrategia
Puedo hacer un dibujo después de comprender el problema

Puedo buscar una férmula

O Nl oo A W N

Puedo resolver una ecuacion

9 |Puedo ejecutar la estrategia que escogi para resolver e
a1

10 | Me doy un tiempo razonable para resolver un problema
11 | Puedo solicitar una sugerencia para resolver el problema

12 | No tengo miedo para volver a empezar

13 | La respuesta satisface lo establecido en el problema

14 | Siempre encuentro la respuesta correcta

15 | Suelo encontrar una solucién mas sencilla

16 | Puedo resolver un problema similar
17 | Me siento contento cuando resuelvo un problema matematico

18| Puedo extender la solucion a un caso general
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1.5. Materiales de verificaciéon

Se presenta la constancia de aplicacion del instrumento de recojo de
informacion, evidencias fotograficas y muestra de cuestionarios aplicados,

base de datos y validacion de instrumentos.
2 CAMPO DE VERIFICACION
2.1 Ubicacién espacial

Se realizara en la |L.LE. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua,

Ubicado en Jr. Tacna N° 444 Cercado Moquegua
2.2 Ubicacién temporal

La investigacion se realiza en el afio lectivo 2016.
2.3 Unidades de estudio

La poblacion esta determinada por los estudiantes de la institucion

educativa |.E. Adelaida Mendoza de Barrios.

La muestra esta determinada con el muestreo no probabilistico

determinada por los estudiantes del V ciclo de la I.E.

Secciones sexo N° de estudiantes %
M| F

5A 09 | 07 16 16,00 %
5B 07 | 09 16 16,00 %
5C 08 | 08 16 16,00 %
6 A 08 | 10 18 18,00 %
6B 11 | 07 18 18,00 %
6C 08 | 09 17 17,00 %

TOTAL 100 100,00%

Fuente: Elaboracion propia

3 ESTRATEGIA DE RECOLECCION DE DATOS.
3.1 Organizacion

La organizacién de la investigacion estuvo planteada en tres niveles el

tedrico, practico y formal.
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A nivel tedrico, se cuenta con la bibliografia pertinente al tratamiento de las

dos variables, las que permiten es sustento de las dimensiones de las

variables.

A nivel practico, es la metodologia investigativa, la que permite abordar la

formulacion de objetivos e hipotesis, la elaboracion de los cuestionarios, de

la investigacion mediante la operacionalizacion de variables y asesoria del

docente a través de la sistematizacion categorica de la informacién, como

la validacion respectiva. Esto permite el proceso de recojo de informacion y

sistematizacion de los resultados.

A nivel formal, “presenta las exigencias formales segun protocolo de la

universidad, y el procesamiento del sistema Turniting garantizando buenos

niveles de originalidad.

3.2 Recursos

Descripcion: materiales Precio Unitario S/. | Total S/.
Papel bond A4 14.00 28.00
Lapiceros 2.00 6.00
USB 38.00 38.00
Descripcion: Servicios
Asesoria externa 1000.00 1000.00
Fotocopias 0.10 50.00
Internet 50.0 150.00
Impresiones 0.15 90.00
Anillado 4.00 24.00
Empastado 15.00 45.00
Movilidad 30.00 270.00
Validacion del instrumento 80.00 240.00
Refrigerio 20.00 60.00
Otros Derechos de grado 1500.00 1500.00
Imprevistos 600.00
4101.00
Fuentes de financiamiento Autofinanciamiento

3.3 Validacion de los instrumentos

Los instrumentos seran validados por expertos con grado magister para su
validacion, con la finalidad de proceder a su aplicacion.
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3.4 Criterios para el manejo de resultados

La informacion recolectada sera organizada en una base de datos para su

ordenamiento y presentacion de resultados.

Los resultados se presentaran en tablas con frecuencia y porcentaje,

también con los respectivos graficos modo APA.

IV CRONOGRAMA DE TRABAJO

2016 2017
o o o
Tiempo olg| 2| = |ol_| oo ol &8 |@
Actividades g%%‘é%‘g@g%g%%
o 2| 0| .Q < o| 2|0
<|g/0|3 = =2 1917| < g0
Z

1. Elaboracion del

proyecto X
2. Elaboracién de marco

tedrico X XXX
3. Construccion de X

instrumento
4. Recoleccién de datos X
5. Estructuracion de

resultados X | X
6. Tramite administrativo

X | X | X
7. Presentacion de
) X | X

Informe final

8. Sustentacion X | X
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Anexo A: Matriz de Consistencia

Tesis: Pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucidn de problemas matematicos en los estudiantes del V ciclo de la institucién educativa de Moquegua en el afio 2016

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION

TECNICAS E
INSTRUMENTOS DE
ANALISIS DE DATOS

Interrogante Principal
¢Cual es la relacién que existe entre el
uso de la pizarra digital interactiva y la

actitud sobre la resolucién de
problemas  matemdticos en los
estudiantes del V ciclo de la IE.
Adelaida Mendoza de Barrios de

Moquegua, en el afio 2016?
Interrogantes Secundarias

¢Qué relacion existe entre el uso de la
pizarra  digital interactiva y la
comprension de problemas
matematicos en los estudiantes del V
ciclo de la I.E. Adelaida Mendoza de
Barrios de Moquegua, en el afio 20167
¢Qué relacion existe entre el uso de la
pizarra  digital interactiva y la
elaboracion de un plan matematico en
los estudiantes del V ciclo de la I.E.
Adelaida Mendoza de Barrios de
Moquegua, en el afio 20167

¢Qué relacion existe entre el uso de la
pizarra digital interactiva y la ejecucién
del plan matematico en los estudiantes
del V ciclo de la I.E. Adelaida Mendoza
de Barrios de Moquegua, en el afio
20167

¢Qué relacion existe entre el uso de la
pizarra  digital interactiva y la
comprobacién matematica en los
estudiantes del V ciclo de la IE.
Adelaida Mendoza de Barrios de
Moquegua, en el afio 2016?

Objetivo general.

Determinar la relacién que existe entre
el uso de la pizarra digital interactiva y
la actitud sobre la resolucion de
problemas matematicos en los
estudiantes del V ciclo de la I.E.
Adelaida Mendoza de Barrios de
Moquegua, 2016.

Objetivos especificos.

Conocer la relacion existe entre el uso
de la pizarra digital interactiva y la
comprension de problemas
matematicos en los estudiantes del V
ciclo de la I.E. Adelaida Mendoza de
Barrios de Moquegua, en el afio 2016.
Conocer la relacion existe entre el uso
de la pizarra digital interactiva y la
elaboraciéon de un plan matematico en
los estudiantes del V ciclo de la I.E.
Adelaida Mendoza de Barrios de
Moquegua, en el afio 2016.

Conocer la relacion existe entre el uso
de la pizarra digital interactiva y la
ejecucion del plan matematico en los
estudiantes del V ciclo de la IE.
Adelaida Mendoza de Barrios de
Moquegua, en el afio 2016.

Conocer la relacién existe entre el uso
de la pizarra digital interactiva y la
comprobacién matematica en los
estudiantes del V ciclo de la IE.
Adelaida Mendoza de Barrios de
Moquegua, en el afio 2016.

Hipétesis general

El uso de la pizarra digital interactiva se
relaciona significativamente con la actitud
sobre la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del V ciclo
de la I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de
Moquegua, en el afio 2016

Hipatesis especificas

El uso de la pizarra digital interactiva se
relaciona  significativamente con la
comprensién de problemas matematicos en
los estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida
Mendoza de Barrios de Moquegua, en el
afio 2016

El uso de la pizarra digital interactiva se
relaciona  significativamente con la
elaboracion de un plan matematico en los
estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida
Mendoza de Barrios de Moquegua, en el
afio 2016.

El uso de la pizarra digital interactiva se
relaciona  significativamente con la
ejecucion del plan matematico en los
estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida
Mendoza de Barrios de Moquegua, en el
afio 2016.

El uso de la pizarra digital interactiva se
relaciona  significativamente  con la
comprobacion matematica en los
estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida
Mendoza de Barrios de Moquegua, en el
afio 2016.

Variable 1: USO DE LA
PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA
Definicion operacional:

El Uso de la Pizarra Digital
interactiva se evaluara en las
dimensiones: Acceso a la
informacion, Procesamiento de
la informacién, Producto
obtenido, Aplicacién del
conocimiento y evaluacion.
Esta variable se evaluara
mediante un cuestionario que
constara de 22 items.
Dimensiones:

Acceso a la informacion
Procesamiento de la
informacion

Producto obtenido

Aplicacion del conocimiento y
evaluacion

VARIABLE 2: ACTITUD SOBRE
LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS
Definicion operacional: Los
conceptos bdsicos
matematicos se evaluaran en
las dimensiones:
Comprension del problema
Elaboracién de un plan
Ejecucidon del plan
Comprobacidn de resultados

TIPO DE INVESTIGACION
No experimental

DISENO DE INVESTIGACION
Correlacional

o

T

~ -

—
\02

Dénde:
M = Muestra
01 =Observacién de la V1
02=0bservacién de la V2
R = Correlacién entre dichas
variables
METODO DE
INVESTIGACION
Cuantitativo
POBLACION
Los 135 estudiantes del V
ciclo de la institucion
educativa N° 43025
“Adelaida Mendoza de
Barrios del distrito de
Moquegua, en el afio 2016.
MUESTRA
Los 100 estudiantes del V ciclo
de la I.E. Adelaida Mendoza de
Barrios de Moquegua, 2016
; la cual se obtiene con la
formula

Z2xpxqgxN
n=

e2x(N-1)+Z>x pxq

TECNICAS
Encuesta

INSTRUMENTOS
V1: cuestionario.
V2: cuestionario

METODO DE ANALISIS
DE DATOS

- Método Cuantitativo

- Software estadistico:

SPSS.22

 Tipo de estadistica:

- Descriptiva
- Inferencial.

- Método estadistico

para comprobacion de
hipdtesis: Pruebas
paramétricas para
muestras relacionadas

- Técnica estadistica:

- Correlacion (entre
variables métricas)

135
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Estadisticos de elementos de pizarra digital interactiva

N° | Media de escala si | Varianza de escala [Correlacién total de | Correlaciéon Alfa de Cronbach si
de | el elemento se ha |si el elemento se ha elementos multiple al el elemento se ha
litems| suprimido suprimido corregida cuadrado suprimido

1, 72,71 79,865 ,329 322 ,687

2, 73,04 79,776 ,361 322 ,685

3, 72,38 80,137 ,356 ,509 ,686

4, 73,25 76,775 ,380 446 ,680

5, 72,26 82,194 ,213 272 ,696

6, 74,57 88,187 -,145 ,243 ,730

7, 71,89 83,129 ,200 342 ,697

8, 73,30 79,747 177 ,358 ,702

9, 72,27 79,330 ,439 425 ,682
10, 72,24 80,992 ,242 ,333 ,693
11, 72,76 77,154 ,296 424 ,689
12, 73,35 77,179 ,280 ,485 ,690
13, 73,17 78,082 ,320 ,396 ,686
14, 73,31 76,479 378 ,382 ,680
15, 74,22 76,234 ,380 422 ,680
16, 74,42 80,307 ,196 ,218 ,698
17, 73,12 77,642 ,302 ,325 ,688
18, 73,35 81,725 ,142 ,229 ,703
19, 72,87 81,872 ,186 314 ,698
20, 72,26 81,447 ,248 374 ,693
21, 73,32 78,119 347 ,325 ,684
22, 73,07 78,773 ,302 ,245 ,688

Fuente: Elaborado por el autor

Interpretacion:

Con los valores de la columna (3) Correlacidon elemento-total corregido y Alfa de Cronbach
si se elimina el elemento de la columna (3), son empleados para un andlisis de
discriminacidn de items, si es prudente que el item permanezca o sea eliminado de la
escala. Se puede observar en la tercera columna el menor es, -,145 y Alfa de Cronbach de

,702 se puede considerar que los items tienen una correlacion significativa.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPQSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM ; DE SANTA MARIA

Estadisticos de elementos de la actitud sobre laresolucién de problemas mateméaticos

Estadisticas de total de elemento

N° | Media de escala si | Varianza de escala | Correlacion total Correlacion Alfa de Cronbach si
de | el elemento se ha |[si el elemento se ha de elementos multiple al el elemento se ha
litems suprimido suprimido corregida cuadrado suprimido

1. 67,13 103,488 ,644 ,661 ,899

2. 67,36 100,455 ,635 ,656 ,898

3. 67,11 102,220 ,625 , 756 ,899

4. 67,56 97,663 ,633 , 7192 ,898

5. 67,17 100,082 ,620 ,804 ,898

6. 67,59 103,901 ,318 ,509 ,910

7. 67,54 100,069 ,636 ,600 ,898

8. 66,79 108,875 ,295 ,528 ,906

9. 67,01 101,061 , 706 677 ,897
10. 66,94 103,673 ,533 ,641 ,901
11. 67,35 103,301 ,406 521 ,906
12. 67,30 97,949 ,635 ,567 ,898
13. 67,07 100,429 ,667 ,593 ,897
14. 67,41 103,861 ,511 ,506 ,902
15. 66,99 101,101 ,675 ,818 ,897
16. 67,04 102,887 ,614 ,621 ,899
17. 66,82 103,987 AT9 ,435 ,902
18. 67,37 100,761 ,624 , 750 ,898

Fuente: Elaborado por el autor

Interpretacion

Con los valores de la columna (3) Correlacion elemento-total corregido y Alfa de
Cronbach si se elimina el elemento de la columna (3), son empleados para un
analisis de discriminacion de items, si es prudente que el item permanezca o sea
eliminado de la escala. Se puede observar en la tercera columna el menor es, 295
y Alfa de Cronbach de ,905 se puede considerar que los items tienen una

correlacion significativa.
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Confiabilidad

La confiabilidad se calcula y evalla para todo el instrumento de medicién
utilizado, o bien, si se administraron varios instrumentos, se determina para cada
uno de ellos. Asimismo, es comun que el instrumento contenga varias escalas
para diferentes variables, entonces la fiabilidad se establece para cada escala y
para el total de escalas (si se pueden sumar, si son aditivas). Segun (Hernandez,
et al. 2010, p.300).

Confiabilidad de los Instrumentos de recojo de datos

Resolucién de problemas

Pizarra digital interactiva matematicos

Alfa de Cronbach | N° de elementos | Alfa de Cronbach | N° de elementos

0,702 22 0,905 18

Fuente: Elaborado por el autor”.

Se proceso a través del IBM SPSS 22 “Alfa de Cronbach” siendo su resultado:
Como se obtuvo 0,702 en el instrumento cuestionario para pizarra digital interactiva
y 0.905 en el instrumento cuestionario para la actitud sobre la resolucion de

problemas matematicos se deduce que ambos instrumentos son altamente

confiables.
K 3's’
a = 1-=-
K-1 S,
Dénde:
K : El nimero de items

S : Sumatoria de Varianzas de los items

St : Varianza de la suma de los items

a : Coeficiente de Alfa de Cronbach.

En los cuestionarios se incorpord las modificaciones sugeridas por el juicio de
expertos, 4 Maestro, quienes opinaron que puede ser aplicado a la muestra de
estudio de la presente investigacion, porque encontraron que existe coherencia
entre los objetivos, la hipotesis, las variables, las dimensiones y los indicadores.
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Prueba de normalidad de las variables en estudio
El analisis de la normalidad de la distribucién de las variables se hizo mediante la
prueba Kolmogorov — Smirnov para una sola muestra.

Para el contraste de normalidad de la distribucion, se ha utilizado el criterio del p-
valor (en este caso, la significacion asintética), rechazando la hipétesis nula
(hipdtesis de normalidad) al nivel o cuando el p-valor es menor que a, Yy

aceptandola en caso contrario (Pérez, 2005).

Esto es:

Ho: La distribucion no difiere de la normalidad.

Hi: La distribucién de la muestra no cumple con el supuesto de normalidad
Ho: p>0.05

Hi: p<0.05

Tabla 9.

Prueba de Kolmogorov - Smirnov para una muestra: variables pizarra digital interactiva y la

actitud sobre la resolucion de problemas matematicos.

IKoImogorov-Smirnova

IEstadl’stico gl |Sig.

*

|Pizarra digital interactiva y la actitud sobre la ,057 |1100 |,200

*

resolucion de problemas matematicos ,057 1100 |,200

Fuente: Base de datos del autor

Interpretacion:

En ambos casos, el p-valor (significacion asintética bilateral) es mucho mayor que
el nivel de significancia elegido de 0,05. Asi, para la variable pizarra digital
interactiva, el p-valor es 0,200, mientras que para la actitud sobre la resoluciéon de
problemas mateméticos es 0,200. Por lo tanto, la distribucion de las dos variables
adopta una forma estadisticamente normal. En consecuencia, para el analisis de
la correlacién entre las variables se puede utilizar pruebas paramétricas; en este

caso, se aplica el coeficiente de correlacion de Pearson.
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO
USO DE LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA

Titulo de la Investigacion:

Uso de la pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucién de problemas
matematicos en los estudiantes del V ciclo de la |.E. Adelaida Mendoza de
Barrios de Moquegua, 2016.

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le
parece que cumple cada item y alternativa de respuesta, segtin los criterios que a
continuacion se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar/ C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En

la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

ALTERNA | OBSERVA

PREGUNTAS TIVAS CIONES
N° iTEM E|B/M|X|C
1 Escuchas audios y videos de la pizarra digital
a . e uf
interactiva con facilidad.
9 Con que frecuencia utilizas la pizarra digital
interactiva de tu aula. v

3 Se accede a la informacién que se guarda en la

pizarra digital interactiva. v
Tienes acceso a todos los recursos de la pizarra

4 e : v
digital interactiva

5 Te parece la pizarra digital interactiva Unico /
recurso de aprendizaje

6 Se utiliza el blogger, chat o facebook para v
compartir experiencias educativas

7 Cuenta con internet la pizarra digital interactiva v
de tu aula.

8 Has buscado recursos o informacion en internet J

a través de la pizarra digital interactiva

9 Identificas con facilidad la informacién que te
presentan en la pizarra digital interactiva.

10 El uso de la pizarra digital interactiva aumenta /
tu motivacion o interés en el aula

Resuelves actividades en la Pizarra Digital

Interactiva con ayuda de tu maestro (a)

Resuelves ejercicios colectivos con tus

12 | compaiieros a través de la pizarra digital |V

interactiva

11
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Argumentas tus ideas en grupo a partir de

13 | informacion mostrada en la pizarra digital

interactiva.

14 Comunicas las dudas respecto al tema que se

desarrolla en la pizarra digital interactiva.

15 Elaboras esquemas y dibujos en la pizarra digital >
interactiva.

16 Participas en exposiciones y debates usando la

pizarra digital interactiva. g
17 Se hacen resumenes a través de la pizarra digital v
interactiva.
18 Aprendes poesias y canciones a través de la i

pizarra digital interactiva.

Recuerdas los procedimientos en la utilizacion de

19 | algunos recursos que aprendiste con la pizarra v

digital interactiva.

20 Comprendes las tareas o actividades que se
desarrollan en pizarra digital interactiva. i

El uso de la pizarra digital interactiva te ayuda a

21 | resolver problemas o situaciones de la vida |v

cotidiana.

Lo que aprendiste con apoyo de la pizarra digital

22 | interactiva lo aplicas para resolver alguna nueva

situacion problematica.

EVALUADO POR:

Nombre y Apellidos: yamk‘o Bleardo Judyez Simeate]

DNI: __ 0 Y +* 00654

Grado Académico: /‘73 ey Administracion de la Educacion

Firma: /7 -’-'-""')/
7o

. =

ek
-
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, yunm Ricardo Judxyez Pimentel

Identificado con DNI N° p¥vYooceg , de profesién
CP‘"’?ES oYy de Eclueca F_:.Q“,"\ P\':MQY:Q " ejerciendo
actualmente como Diveeter v Asistente Lecnasldeico | enla

Institucion S ucativa lLes Anqeles

Por medio de la presente dejo constancia que he revisado con fines de Validacién
del instrumento de uso de la pizarra digital interactiva, para los efectos de su
aplicacion a los sujetos de estudio del trabajo de investigacion titulado: “Uso de la
pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucién de problemas
matematicos en los estudiantes del V ciclo de la |.E. Adelaida Mendoza de
Barrios de Moquegua, 2016”. Luego de hacer las observaciones

pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones.

Apreciacion cualitativa
DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO | EXCELENTE

Redaccion de los ltems /

Alcance de contenidos

Coherencia de Items

con los indicadores

v

s
Pertinencia de las variables

o

4

Presentacion de la cartilla

Moquegua, 08 de  Aadesto de 2016.
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO
ACTITUD SOBRE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

Titulo de la Investigacion:

Uso de la pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del V ciclo de la | E. Adelaida Mendoza de Barrios

2016 de Moquegua, 2016.

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece
que cumple cada item y alternativa de respuesta, segln los criterios que a
continuacién se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En

la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.
ALTERNA | OBSERVA

FREQUNTAS TIVAS | CIONES

N° iTEM E|B M|X|C
1 Entiendo el problema que leo v
2 Puedo replantear el problema con mis propias »

palabras
3 Puedo distinguir cuales son los datos v
4 Este es un problema similar a algun otro que P

resolvi antes
5 Puedo elaborar una estrategia v
5 Puedo hacer un dibujo después de comprender el J

problema
7 Puedo buscar una férmula v
8 Puedo resolver una ecuacion v
9 Puedo ejecutar la estrategia que escogi para v

resolver el problema
10 Me doy un tiempo razonable para resolver un |,

problema

11 Puedo solicitar una sugerencia para resolver el v
problema

12 | No tengo miedo para volver a empezar v

13 |La respuesta satisface lo establecido en el|
problema

14 | Siempre encuentro la respuesta correcta v

15 | Suelo encontrar una solucién mas sencilla
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16 | Puedo resolver un problema similar v

17 Me siento contento cuando resuelvo un problema
matematico

18 | Puedo extender la solucién a un caso general /

EVALUADO POR:

Nombre y Apellido: Jouke Ricavds Tudvyez FTruvmentel

DNI: %Y o0 ¢ce?

Grado Académico: Hlig « wn Bdwiarabvenict de la Sdaceadas

Firma: ('7L,A_- -,//‘

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




. UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE i CATOLICA

Al :
TESIS UCSM =  DESANTA MARIA

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Zau‘(o Ricaxdo Judvez ?{men‘l’" :
f

Identificado con DNI N° D% Y006 69 , de profesién

Profesor de Ecducacion Pyimavia . ejerciendo
actualmente como _ Diveetor vy Asistente tecndogico cenla
Institucion  Eduvecatiya leos lf‘mg eles

Por medio de la presente dejo constancia que he revisado con fines de Validacion
del instrumento actitud sobre la resolucién de problemas matematicos, para los
efectos de su aplicacién a los sujetos de estudio del trabajo de investigacion titulado:
“Uso de la pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes del V ciclo de la |.E. Adelaida
Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016". Luego de hacer |las

observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones.

Apreciacion cualitativa
DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO | EXCELENTE

Redaccion de los Items o

Alcance de contenidos

Coherencia de Items

Pertinencia de las variables
con los indicadores

L TR T

Presentacion de la cartilla

Moquegua, __ 0 € de_ Rgosto de 2016.
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO
USO DE LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA

Titulo de la Investigacion:

Uso de la pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucién de problemas
matematicos en los estudiantes del V ciclo de la |.E. Adelaida Mendoza de Barrios
de Moquegua, 2016.

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le

parece que cumple cada ltem y alternativa de respuesta, segun los criterios que a
continuacioén se detallan.
E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccién, contenido, congruenciay pertinencia. En

la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

ALTERNA | OBSERVA
ki TIVAS | CIONES
N° iTEM E|B|M|X|C
1 Escuchas audios y videos de la pizarra digital
) . 7 Vv
interactiva con facilidad.
Con que frecuencia utilizas la pizarra digital ‘/
2 . .
interactiva de tu aula.
3 Se accede a la informacién que se guarda en la
pizarra digital interactiva. Vv
4 Tienes acceso atodos los recursos de la pizarra
digital interactiva v
5 Te parece la pizarra digital interactiva Gnico
recurso de aprendizaje (/
6 Se utiliza el blogger, chat o facebook para (/
compartir experiencias educativas
2 Cuenta con internet la pizarra digital interactiva \/
de tu aula.
Has buscado recursos o informacién en internet
8 . . AN ; Vi
a través de la pizarra digital interactiva
9 Identificas con facilidad la informacién que te L/
presentan en la pizarra digital interactiva.
10 El uso de la pizarra digital interactiva aumenta
tu motivacién o interés en el aula
11 Resuelves actividades en la Pizarra Digital v,
Interactiva con ayuda de tu maestro (a)
Resuelves ejercicios colectivos con tus
12 | compafieros a traves de la pizarra digital \/
interactiva

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Argumentas tus ideas en grupo a partir de
13 | informacién mostrada en la pizarra digital
interactiva. ,

14 Comunicas las dudas respecto al tema que se
desarrolla en la pizarra digital interactiva.
Elaboras esquemas y dibujos en la pizarra
digital interactiva.

Participas en exposiciones y debates usando la
pizarra digital interactiva.

Se hacen resimenes a través de la pizarra
digital interactiva.

Aprendes poesias y canciones a través de la
pizarra digital interactiva.

Recuerdas los procedimientos en la utilizacion
19 | de algunos recursos que aprendiste con la
pizarra digital interactiva.

Comprendes las tareas o actividades que se
desarrollan en pizarra digital interactiva.

El uso de la pizarra digital interactiva te ayuda a
21 | resolver problemas o situaciones de la vida
cotidiana.

Lo que aprendiste con apoyo de la pizarra

22 | digital interactiva lo aplicas para resolver alguna \/
nueva situacién problematica.

15

16

17

18

20

= &5 B B Sl e e T8,

EVALUADO POR:

Nombre y Apellido: _Maribe] Rosalini Tores Valdivia

DNI: _O4343 545

Grado Académico: t'\% e Pollcitaetbenait b ol erleasi

Firma: W@aur

—

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, MadLe\ Rosalini Torces  Ueldivia :
Identificado con DNI N° _ O4343545 , de profesién

Prfesora de edacooiin secandode - especiolided  Hateméhoe , ejerciendo
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Por medio de la presente dejo constancia que he revisado con fines de Validacion
del instrumento de uso de la pizarra digital interactiva, para los efectos de su
aplicacion a los sujetos de estudio del trabajo de investigacion titulado: "Uso de la
pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucién de problemas
matematicos en los estudiantes del V ciclo de la I.E. Adelaida Mendoza de
Barrios de Moquegua, 2016". Luego de hacerr las observaciones

pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones.

Apreciacion cualitativa
DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO | EXCELENTE

Redaccion de los ltems

Alcance de contenidos

Coherencia de ltems

Pertinencia de las variables
con los indicadores

NN

Presentacion de la cartilla

Moquegua, 08 de @9esh de 2016.

g

Firma

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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INSTRUMENTO ]
ACTITUD SOBRE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

Titulo de la Investigacion:

Uso de la pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucién de problemas
matematicos en los estudiantes del V ciclo de la|.E. Adelaida Mendoza de Barrios
de Moquegua, 2016.

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla |a letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece
que cumple cada item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a
continuacién se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En

la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

ALTERNA | OBSERVA
TIVAS CIONES

B M|X|C

PREGUNTAS
ITEM

Entiendo el problema que leo
Puedo replantear el problema con mis propias
palabras
Puedo distinguir cuales son los datos
Este es un problema similar a algun otro que
resolvi antes
Puedo elaborar una estrategia
Puedo hacer un dibujo después de comprender el
problema
Puedo buscar una formula
Puedo resolver una ecuacion

Puedo ejecutar la estrategia que escogi para
resolver el problema

10 Me doy un tiempo razonable para resolver un
problema

11 | Puedo solicitar una sugerencia para resolver el
problema

12 | No tengo miedo para volver a empezar

13 La respuesta satisface lo establecido en el
problema

14 | Siempre encuentro la respuesta correcta
15 | Suelo encontrar una solucién mas sencilla

=
S

O (o~ O O & (W N (=

NN EENEN AN SN N AN AN N L

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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16 | Puedo resolver un problema similar

17 | Me siento contento cuando resuelvo un problema
matematico

18 | Puedo extender la solucién a un caso general

o

EVALUADO POR:

Nombre y Apellido: _Mowibel Rosalini Torces Voldivia

DNI: 041435458

Grado Académico: HS oy Bidminisicecics e la  Edicccich

Firma: ngu:,

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Howiloe\ [osatini Toees Vofdieia

Identificado con DNI N° o4 % 43548 , de profesion

fmfemrc de edvcaoieh seanadlocio - espcoalidad Mokemalice | ejerciendo

actualmente como  pofesora o Neras _en la
‘ L)

Institucién Ecducetnue  Donel Beecerca O comgo

Por medio de la presente dejo constancia que he revisado con fines de Validacion del
instrumento de actitud sobre la resolucibn de problemas matematicos, para
los efectos de su aplicacion a los sujetos de estudio del trabajo de investigacion
titulado: "Uso de la pizarra digital interactiva y la actitud sobre Ia
resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del V ciclo de la
I.E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016". Luego de hacer las

observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones.

Apreciacion cualitativa
DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO | EXCELENTE

Redaccion de los ltems

Alcance de contenidos

Coherencia de items

Pertinencia de las variables
con los indicadores

< <SSR

Presentacion de la cartilla

Moquegua,  ©8 de_ aqoso de 2016.

YT

Firma

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO
USO DE LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA

Titulo de la Investigacion:

Uso de la pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resoluciéon de problemas
matematicos en los estudiantes del V ciclo de la |.LE. Adelaida Mendoza de
Barrios de Mogquegua, 2016.

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le
parece que cumple cada item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a
continuacion se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En

la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.
ALTERNA | OBSERVA

PREGUNTAS TIVAS | CIONES

Ne ITEM E [B|M|X|C
1 Escuchas audios y videos de la pizarra digital

interactiva con facilidad. 3]
> Con que frecuencia utilizas la pizarra digital

interactiva de tu aula. il
3 Se accede a la informacién que se guarda enla

pizarra digital interactiva. il

4 Tienes acceso a todos los recursos de la pizarra
digital interactiva

5 Te parece la pizarra digital interactiva unico A
recurso de aprendizaje
6 Se utiliza el blogger, chat o facebook para

compartir experiencias educativas

7 Cuenta con internet la pizarra digital interactiva
de tu aula. #
Has buscado recursos o informacién en internet
a traves de la pizarra digital interactiva

9 Identificas con facilidad la informacion que te
presentan en la pizarra digital interactiva.

El uso de la pizarra digital interactiva aumenta
tu motivacion o interés en el aula

Resuelves actividades en la Pizarra Digital
Interactiva con ayuda de tu maestro (a) il
Resuelves ejercicios colectivos con tus
12 | comparieros a través de la pizarra digital |,/
interactiva

10

11

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Argumentas tus ideas en grupo a partir de
13 | informacion mostrada en la pizarra digital

interactiva. .
Comunicas las dudas respecto al tema que se

14 : o ; -
desarrolla en la pizarra digital interactiva.

15 Elaboras esquemas y dibujos en la pizarra

- digital interactiva. il

16 Participas en exposiciones y debates usando la
pizarra digital interactiva. K|
Se hacen restimenes a través de la pizarra

|l g : y
digital interactiva.

18 Aprendes poesias y canciones a fravés de la

rd

pizarra digital interactiva.

Recuerdas los procedimientos en la utilizaciéon
19 | de algunos recursos que aprendiste con la| |
pizarra digital interactiva.

Comprendes las tareas o actividades que se
desarrollan en pizarra digital interactiva.

El uso de la pizarra digital interactiva te ayuda a
21 | resolver problemas o situaciones de la vida V]
cotidiana.

Lo que aprendiste con apoyo de la pizarra
22 | digital interactiva lo aplicas para resolver alguna |
nueva situacioén problematica.

20

EVALUADO POR:

Nombre y Apellido: J_m,ra C\UE&P7 Maman‘t de C)va.yL:.

DNI: _ 4T Y4992

. 7
Grado Académico: Moaioe A\d,m.'anl‘si—redoin de la» Edvecaucn

Firma: LpﬂWwJ i
S

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, e e (:nf!-u'p?r.f? Mamani cle ﬂrnﬁ.}f la ;
Identificado con DNI N°__ g424uq4g2 , de profesién
iceneioda E ducacion - Especalida r , ejerciendo
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Por medio de la presente dejo constancia que he revisado con fines de Validacion
del instrumento de uso de la pizarra digital interactiva, para los efectos de su
aplicacion a los sujetos de estudio del trabajo de investigacion titulado: “Uso de la
pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucién de problemas
matematicos en los estudiantes del V ciclo de la |.E. Adelaida Mendoza de
Barrios de Moquegua, 2016”. Luego de hacer las observaciones pertinentes,

puedo formular las siguientes apreciaciones.

Apreciacién cualitativa
DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO | EXCELENTE

Redaccién de los Items o "
Alcance de contenidos e
Coherencia de items i
Pertinencia de las variables

con los indicadores v
Presentacion de la cartilla >

Moguegua, 08 de Q%=Q.S}: o) de 2016.

FE
Firma

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO ,
ACTITUD SOBRE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

Titulo de la Investigacion:

Uso de la pizarra digital interactiva y la actitud sobre la resolucién de problemas
matematicos en los estudiantes del V ciclo de la |.E. Adelaida Mendoza de Barrios
de Moguegua, 20186.

INSTRUCCIONES:

Cologue en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece
que cumple cada item y aiternativa de respuesta, segun los criterics que a
continuacién se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccién, contenido, congruencia y pertinencia. En

la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

ALTERNA | OBSERVA
PREGUNIAS TIVAS | CIONES
Ne iTEM E|B|M|X|C
1 Entiendo el problema que leo v
5 Puedo repiantear el problema con mis propias
palabras ¥
3 Puedo distinguir cuales son los datos o
4 Este es un problema similar a algiin otro que
resolvi antes d
5 Puedo eiaborar una estrategia -1
6 Puedo hacer un dibyjo despues de comprender el
problema d
7 Puedo buscar una férmula -
B Puedo resolver una ecuacion -
9 Puedo ejecutar la estrategia que escogi para »
resolver el problema
1g | Me doy un tiempo razonable para resolver un .
problema
11 Puedo solicitar una sugerencia para resoiver el
problema 4
12 | No tengo miedo para volver a empezar o
43 |La respuesta satisface lo establecido en el| ,
problema
14 | Siempre encuentro ia respuesta correcta 7
15 | Suelo encontrar una soiucion mas sencilia /

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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16 | Puedo resolver un problema similar

47 | Me siento contento cuando resuelvo un problema
matematico

18 | Puedo extender la solucién a un caso general 7

EVALUADO POR:

Nombre y Apellido: .Lnur-a_ Cooliipeiin Maoamani de [)um;;[&

DNI: _g43ruy9q4a2

Grado Académico: P'I%. en Aﬂ_m:nts-l—r@ubf/: de In Edveacon

Firma: % éfgﬂ
e

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, lLavea Golideces M ampa, de (’uayla
Identificado con DNI N° oyzrLYq4z2 , de profesion

_Licenginda en FdueaGodn  Especalidad [e leas . ejerciendo
actualmente como Espgc Siabin fen e Fdutacidn Secundaria Lg'l‘r—a5 en la

Institucion Q6 EL Mosrscal Neets

Por medio de la presente dejo constancia que he revisado con fines de Validacion
del instrumento actitud sobre la resolucion de problemas matematicos, para los
efectos de su aplicacion a los sujetos de estudio del trabajo de investigacion
titulado: "Uso de la pizarra digital interactiva y Ila actitud sobre Ia
resolucibn de problemas matemétiéos en los estudiantes del V ciclo de Ila
I. E. Adelaida Mendoza de Barrios de Moquegua, 2016". Luego de hacer las

observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones.

Apreciacion cualitativa
DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO | EXCELENTE

Redaccioén de los ltems

Alcance de contenidos

Coherencia de items

Pertinencia de las variables
con los indicadores

VRS RYRNE

Presentacion de la cartilla

Moquegua, __ 08 de g ailn de 2016.

;B/@/m

Flrma

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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ANEXO 5: EVIDENCIAS DE LA INVESTIGACION

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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1.E. 43025
AUELAIDA MENDOZA DE BARRIOS

RECIBIDO
Fecha:...’l‘.?..?..‘??.‘.‘.‘.(.é..

“ANO DE LA CONSOLIDACION DEL MAR DE GRAU” Hora:......? ,;D

.aﬂl!.u.m (ORI L T

SOLICITAMOS: Autorizacion para aplicacion
de instrumentos de estudio

de investigacién.

SENOR JAVIER RODOLFO FLORES QUISPE
DIRECTOR DE LA IE ADELAIDA MENDOZA DE BARRIOS

FRANK JESUS QUISPE MAQUERA,
identificado con DNI N° 41407360, con
domicilio en Av. Andrés Avelino Caceres Mz.
“A” Lte 2 distrito de Samegua, Provincia
Mariscal Nieto, region Moguegua.

ROSA LUZ MAQUERA BELTRAN,
identificada con DNI N° 04742023, con
domicilio en Urb. El Dorado Mz ‘I’ Lte, 19,
distrito de Sachaca, Provincia Arequipa,
region de Arequipa.

Ante usted respetuosamente nos
presentamos y exponemos lo siguiente:

Que, siendo maestristas de la Escuela de postgrado de la Universidad
Catodlica de Santa Maria de Arequipa, en la Maestria en Ciencias de la Educacién, con
mencion en: Entornos Virtuales para el Aprendizaje, es que es necesario la aplicacion de
los instrumentos de investigacion del estudio denominado “USO DE LA PIZARRA
DIGITAL INTERACTIVA Y LA ACTITUD SOBRE LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DEL V CICLO DE LA IE.
ADELAIDA MENDOZA DE BARRIOS DE MOQUEGUA, 2016". Para la elaboracion del
informe final de Tesis.

En tal sentido, le solicitamos la autorizacion respectiva para la aplicacion
de los instrumentos respectivos a los estudiantes del V ciclo, es decir 5to y 6to grado de
educacién primaria.

POR LO EXPUESTO:

Pedimos a usted acceder a nuestra solicitud.

Moquegua, 10 de agosto del 2016

&

A

\ ek
FRANK JESUS QUISRE MAQUERA ROSA MA A BELTRAN
DNI N° 41407360 N® 42023

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION MOQUEGUA
UGEL MARISCALNIETO

I E “ADELAIDA MENDOZA DE BARRIO”
Codigo Modular N® 0307009

“ANO DE LA CONSOLIDACION DEL MAR DE GRAU”

Carta N° 010-2016

Moquegua, 2016 agosto 12

Seiiores:

FRANK JESUS QUISPE MAQUERA

ROSA LUZ MAQUERA BELTRAN

Maestristas de la Universidad Catolica de Santa Maria de Arequipa.

Presente.-

Asunto: Autorizacion para aplicacion de instrumentos.

Es grato dirigirme a ustedes a nombre de la sesquicentenaria L.LE. Adelaida
Mendoza de Barrios N° 43025, de la ciudad de Moquegua para hacerles llegar mi saludo
cordial y a la vez otorgarles la autorizacion correspondiente para la aplicacion de los
instrumentos su estudio denominado “USO DE LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA
Y LA ACTITUD SOBRE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS
EN LOS ESTUDIANTES DEL V CICLO DE LA LE. ADELAIDA MENDOZA DE
BARRIOS DE MOQUEGUA, 2016”. En tal sentido la aplicacion debera efectuarse el dia

16 de agosto del presente afio.

Atentamente,

Prof. Javeer 1. Flores Quaspe

DIRECTOR (&)
\E 42025 ADELAIDAMENDCZA DE BARRIOS

DIRECCION: JR. TACNA N° 444 -MOQUEGUA
Teléfono 053-461282 E-mail: ieadelaida@hotmail.com

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION
UGEL MARISCAL NIETO

LE “ADELAIDA MENDOZA DE BARRIOS”

Cddigo Modular N° 0307009

“ANO DE LA CONSOLIDACION DEL MAR DE GRAU”

CONSTANCIA DE
APLICACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “ADELAIDA MENDOZA DE
BARRIOS” N° 43025, DE LA CIUDAD DE MOQUEGUA, QUE SUSCRIBE:

HACE CONSTAR QUE:

Frank Jesus Quispe Maquera.
Rosa Luz Maquera Beltran.

Han aplicado sus instrumentos de su investigacion correspondiente al estudio de “USO
DE LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA Y LA ACTITUD SOBRE
LA RESOLUCION  DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS
ESTUDIANTES DEL V CICLO DE LA LE. ADELAIDA MENDOZA DE
BARRIOS DE MOQUEGUA, 2016”; estudio presentado para la Universidad
Catélica Santa Maria, Arequipa. En tal sentido la aplicacion se realizo el dia 16 de

agosto del 2016, a los estudiantes de 5to y 6to grado de educacién primaria.
La presente Constancia se expide a peticion de los interesados

Moquegua, 20 de agosto del 2016.

rof. Javter R Flores Qurspe

DIRECTOR (e)
| £ 43025 ADELAIDA MENDOZA DE BARRIOS

DIRECCION: JR. TACNA N° 444 - MOQUEGUA
Teléfono 053 — 461282 E-mail: ieadelaidaf@hotmail.com

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Docente investigador aplicando instrumento a los estudiantes del V ciclo, resolviendo

cuestionario

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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Estudiantes del V ciclo resolviendo cuestionario

Estudiantes del V ciclo resolviendo cuestionario

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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