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RESUMEN

El trabajo de investigacion fue llevado a cabo en la Institucion Educativa N° 40103
Libertadores de Ameérica del distrito de Cerro Colorado - Arequipa 2018, el objetivo fue
determinar la relacién existente entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje
colaborativo en el area de matematica en estudiantes de tercer grado de educacién secundaria
de la Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado -
Arequipa 2018.

La metodologia fue enfoque cuantitativo, tipo de investigacion fue descriptivo
correlacional; el disefio empleado fue no experimental; por lo tanto, no hubo manipulacién
de variables; la técnica utilizada para ambas variables la encuesta y como instrumentos para
medir las variables Recursos Digitales se utilizé un cuestionario de 30 items, en tanto para
medir la variable Aprendizaje Colaborativo se utiliz6 un cuestionario de 26 items; la validez
del instrumento se obtuvo a través del juicio de expertos; mientras que la confiabilidad del
mismo fue mediante el Alfa de Cronbach; los datos obtenidos fueron analizados e

interpretados a través de tablas y gréaficos estadisticos.

Los resultados de la investigacion indican que el p-valor obtenido es 0.000, cuyo valor
es menor que el nivel de significancia considerado en la tesis de 0.05; por lo cual se deduce
que si existe relacion entre el uso de Recursos Digitales y el Aprendizaje Colaborativo;
ademas, el grado de relacion entre los dos variables de estudio descriptivamente hablando,
indica una Correlacién positiva alta; esta determinacion se realiza mediante el Coeficiente
de correlacion de Pearson que fue de 0.702 puntos; de esta manera se acepta hipétesis de

investigacion y se rechaza hipdtesis nula.

Palabras clave: Recursos digitales, aprendizaje colaborativo.
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ABSTRAC

The research work was carried out in the Educational Institution No. 40103
Libertadores de América of the district of Cerro Colorado - Arequipa 2018, the objective
was to determine the relationship between the use of digital resources and collaborative
learning in the area of mathemaTIC in Third grade students of secondary education of the
Libertadores de América Educational Institution of the district of Cerro Colorado - Arequipa
2018.

The methodology was quantitative approach, type of research was descriptive
correlational; the design used was not experimental; therefore, there was no manipulation of
variables; The technique used for both variables was the survey and as instruments to
measure the Digital Resources variables, a 30-item questionnaire was used, while a 26-item
questionnaire was used to measure the Collaborative Learning variable; The validity of the
instrument was obtained through expert judgment; while its reliability was through
Cronbach's Alpha; The data obtained were analyzed and interpreted through statistical tables

and graphs.

The results of the investigation indicate that the p-value obtained is 0.000, whose value
is less than the level of significance considered in the thesis of 0.05; therefore it follows that
if there is a relationship between the use of Digital Resources and Collaborative Learning;
In addition, the degree of relationship between the two study variables descriptively speaking
indicates a high positive correlation; This determination is made using the Pearson
correlation coefficient that was 0.702 points; in this way research hypothesis is accepted and

null hypothesis is rejected.

Keywords: Digital resources, collaborative learning.
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INTRODUCCION

Las teorias del aprendizaje actuales valoran la relevancia de las relaciones sociales y
lainteraccion con el otro en la adquisicion de conocimiento, por una parte trabajar en equipos
para conseguir objetivos compartidos surge como una competencia transversal de
aprendizaje en todos los niveles educativos; por otra parte, los recursos digitales se
encuentran en proceso de crecimiento y generalizacion en los sistemas educativos, pues
permiten la comunicacion entre estudiantes y sus pares, y estudiantes — docentes también
desde distancias remotas, y asimismo favorecen los procesos de interaccion entre
estudiantes, no sélo de forma presencial sino también en entornos virtuales. Estos factores
explican que la metodologia de aprendizaje colaborativo en el aula se da mediante las
herramientas digitales que estan cobrando cada vez mayor auge y aporte en la innovacion

educativa.

Este escenario exige la necesidad de la incorporacion de las TIC y en particular los
recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, esto implica el cambio de roles
tanto de los estudiantes como de los docentes; en tanto, ya no es el docente que da una clase
magistral, sino toma un rol orientador; y el estudiante ya no es el que escucha y toma nota,
sino es un investigador, que aprende haciendo, de forma colaborativa, utiliza recursos
digitales de acuerdo a su capacidad, necesidad y de contexto; los mismos que facilitan su
aprendizaje mediante la interaccién y relaciones con otros, convirtiéndose en un aprendiz
colaborador; ademas estos recursos permiten compartir la informacion (hechos, conceptos,
categorias) y realizar la comunicacion (sincrénica y asincrénica) que son bondades que
ofrecen los recursos, también contribuye en el desarrollo de relaciones sociales de los
participantes; estas competencias adquiridas deben permitir a los estudiantes desenvolverse

en forma eficiente en la nueva sociedad.

Los recursos digitales que podriamos utilizar por ejemplo tenemos: paginas web,
plataformas virtuales, Wiki, Wikipedia, Blog, Youtube, Slideshare, Facebook, Whatsapp,
correo electronico, Google drive entre otras; estos recursos hacen que el proceso de
adquisicion de conocimientos se convierta en un escenario dindmico y agradable. Para
ilustrar mejor, Cabero (2007), menciona a estos ‘“como uno de los retos que tienen
actualmente las instituciones educativas, al integrar las aportaciones y aplicaciones desde
los medios de comunicacion y las tecnologias, los cuales son canales formativos en los

procesos de ensefianza” (p.130).
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Esta tecnologia estd al alcance de docentes y estudiantes porque esta disponible en
internet lo que se tiene que hacer es adaptar a las capacidades, necesidades e intereses del
usuario. En el mismo sentido, permite que los estudiantes puedan acceder a los recursos
digitales necesarios para enfrentarse a la nueva sociedad; facilita el aprendizaje brindando al
estudiante la oportunidad de acceder a una variedad de informacion mientras el docente es
un orientador que acomparia ese proceso Yy establece los mecanismos mediante los cuales los
estudiantes obtendran informacion de calidad y confiable; obtiene aprendizaje de modo

independiente, interactla con uno o mas sujetos a la vez, construye y disefia contenidos.

En suma, los recursos digitales permiten a los estudiantes, no solo adquirir una
variedad de competencias digitales, sino también adquirir una variedad de competencias

sociales al fortalecer el trabajo colaborativo en equipo.
En tal sentido, nos planteamos el siguiente interrogante:

¢Existe relacion entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en el
area de matematica en estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la Institucion

Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado - Arequipa 2018?

De la misma manera, este estudio se justifica por las razones expuestas en los parrafos
anteriores; ademas, en particular se pretende conocer la relacion entre el uso de recursos
digitales y el aprendizaje colaborativo en el area de matemaética en estudiantes del tercer
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Libertadores de América. El
mismo, que es importante porque si los resultados nos indican que existe relacién entre las
variables de estudio, nos permitiria tomar decisiones adecuadas y oportunas para superar el
problema existente, por ejemplo, algunos estudiantes poco les gusta trabajar en equipo
(mostrando rechazo o sintiendo timidez) y un limitado desarrollo de la autonomia para la
adquisicion de conocimientos, a los mismos hacer que sientan la necesidad y la satisfaccion
de trabajar en equipo y aumentar el desarrollo de la autonomia para el aprendizaje mediante
el uso de recursos digitales en la adquisicion de conocimientos. Ademas, se acota que el uso
de estos recursos acrecienta la interaccion y las relaciones sociales entre los integrantes del
equipo; asimismo, motiva a los estudiantes a construir sus conocimientos; ya que, ellos estan

familiarizados con el uso de las herramientas tecnolégicas.
La presente investigacion se estructura en base a tres capitulos:

El primer capitulo contiene el marco teorico y aspectos referidos a la revision y al

analisis exhaustivo de los fundamentos teoricos del problema en estudio, problema de
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investigacion, justificacion, marco conceptual, antecedentes, hipdtesis, que nos permiten una

comprension conceptual de los problemas de estudio.

En el segundo capitulo desarrollamos aspectos referidos a la metodologia y comprende
el tipo de investigacion, nivel de investigacion, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos
de recoleccion de datos, estrategias de recoleccion de datos, validacion y confiabilidad de

los instrumentos y analisis estadistico.

El capitulo tercero comprende los resultados y discusion, que hacen referencia a los
hallazgos significativos de la investigacion, encuesta y cuestionario aplicado a los
estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 40103
Libertadores de Ameérica del distrito de Cerro Colorado - Arequipa, discusion de resultados,

conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas, anexos y evidencias.
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Hipdtesis
Hi: Existe una relacion significativa entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje
colaborativo en el area de matematica en estudiantes de tercer grado de educacién secundaria

de la Institucién Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado -
Arequipa 2018.

HO: No existe una relacién significativa entre el uso de recursos digitales y el
aprendizaje colaborativo en el area de matematica en estudiantes de tercer grado de
educacién secundaria de la Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de

Cerro Colorado - Arequipa 2018.
Objetivos
Objetivo general

Determinar la relacion existente entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje
colaborativo en el area de matematica en estudiantes del tercer grado de educacién
secundaria de la Institucién Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro

Colorado - Arequipa 2018.
Objetivos especificos

o Precisar el nivel de uso de recursos digitales por parte de los estudiantes de
tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Libertadores

de América del distrito de Cerro Colorado - Arequipa.

e Establecer el nivel de aprendizaje colaborativo en el area de matematica de los
estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa

Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado - Arequipa.

o Establecer el grado de relacion entre el uso de recursos digitales y el
aprendizaje colaborativo en el area de matematica en estudiantes de tercer
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Libertadores de

América del distrito de Cerro Colorado - Arequipa.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
1. Problema de investigacion
1.1 Enunciado del problema

Relacion entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en el &rea
de matematica en los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la Institucién

Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado - Arequipa 2018.
1.2 Descripcion del problema

En la actualidad el &rea curricular de matematica es vista por los estudiantes como
un é&rea dificil y tedioso esto se refleja en los resultados de evaluaciones nacionales e
internacionales. Asi, en la evaluacion nacional realizada por la Unidad de Medicion de la
Calidad Educativa del Ministerio de Educacion los resultados obtenidos de la Evaluacion
Censal de los Estudiantes de segundo grado de educacién secundaria en el area de

matematica entre 2015, 2016 y 2018; Region Arequipa, se muestra en el siguiente cuadro:

Ao Niveles de logro

Previo al inicio En inicio En proceso Satisfactorio
2015 19.5 42.9 19.7 18.0
2016 15.9 37.8 23.5 22.8
2018 16.8 35.6 22.0 25.7

Al observar el cuadro se evidencia, que ha disminuido la cantidad de estudiantes
en los niveles Previo al inicio y Eninicio. Por lo que, hay un ligero aumento en los niveles
de logro en proceso Yy satisfactorio. A pesar que este ligero aumento resulta importante
pero no es significativo a lo que espera las autoridades educativas del pais. Asi mismo, el
informe de evaluacion internacional PISA (2012) en matematica se ubica en el ultimo
lugar con 368 puntos en el puesto 65, y los resultados de PISA (2015), nuestro pais subid
de 368 a 387, es decir, 19 puntos, escalando al puesto 61 en matematica (realizado a 69
paises). Sin embargo, en PISA (2018) nuestro pais subi6 de 387 a 400, es decir, 13 puntos,
ubicandose en el puesto 63 en matematica (realizado a 77 paises), pero seguimos en los

Gltimos lugares. Estos resultados son preocupantes para nuestras autoridades educativas.
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Por otro lado, nuestros estudiantes tienen dificultades para realizar actividades en
grupo sintiendo obligado hacer interrelaciones con los demas integrantes del grupo, y el
limitado autonomia para aprender. Al respecto diversas investigaciones concluyen que el
aprendizaje colaborativo es una metodologia que permite fortalecer relaciones sociales y

mejorar la autonomia de los estudiantes.

Ademas, en la actualidad contamos con estudiantes nativos digitales que han
nacido junto al desarrollo tecnoldgico; por lo que, ellos estan familiarizados con su uso
permitiendo mayores posibilidades de encontrar infinidad de informacién necesaria para
la adquisicion de conocimientos, el mismo que despierta interés o motivacion en el
estudiante. A esto se suma el crecimiento y expansion de la tecnologia en el ambito

educativo.

De esta manera, es una necesidad integrar la tecnologia en particular recursos
tecnoldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje que da mayores posibilidades para
planificar actividades mas alla del horario escolar. Permite plantear actividades de
aprendizaje en linea, acceder a la informacion de acuerdo a las capacidades, a las
necesidades. EI cambio de modelo implica también el fortalecimiento del aprender
haciendo e intercambiando informacién con otros: conocimiento compartido y

socialmente distribuido.

Por las razones expuestas, el fortalecimiento del aprendizaje colaborativo se puede
hacer con apoyo de recursos digitales. Este contribuye positivamente en el fortalecimiento
de las relaciones sociales y aprendizaje interactivo de los estudiantes.

1.2.1 Interrogantes del problema
a) Interrogante principal

¢Existe relacion entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje
colaborativo en el area de matematica en estudiantes de tercer grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro
Colorado - Arequipa 2018?

b) Interrogantes Secundarias

e ;Cuadl es el nivel de uso de recursos digitales de los estudiantes de tercer
grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Libertadores

de América del distrito de Cerro Colorado?
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e ;Cual es el nivel de aprendizaje colaborativo en el area de matematica
en los estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la
Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro

Colorado?

e (Cudl es el grado de relacion que existe entre el uso de recursos
digitales y el aprendizaje colaborativo en el area de matematica en
estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la Institucion

Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado?
1.3 Justificacion del problema

La presente investigacion se justifica en la medida que se pretende conocer la
relacion entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en el area de
matematica en estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Libertadores de Ameérica. A partir de los resultados obtenidos a favor de que
existe relacion entre los variables se pueda tomar decisiones adecuadas y pertinentes para
convertir la situacién actual en beneficio de los estudiantes y de la comunidad educativa.
Por ejemplo, que los estudiantes que tienen dificultad para trabajar en equipo (rechazo o
temor) y un limitado autonomia para adquirir conocimientos convertir a los mismos a
adquirir conocimientos en equipo de forma colectiva y agradable mediante los recursos
digitales, que promueve la interaccion y relaciones sociales; asimismo, ahora investiga o

busca informacién de forma auténoma.

Asi mismo, en la actualidad el creciente uso de Internet y el desarrollo del
ciberespacio han provocado nuevas formas de entender y cuestionar como aprendemos,
socializamos y producimos; por lo tanto, la incorporacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en las instituciones educativas es un signo de avance que

presenta nuevos modos de acceder al conocimiento.

Los recursos digitales nos facilitan el almacenamiento, organizacion y
recuperacion de la informacién; los mismos que ayudan adquirir conocimientos, a poder
disponer de informacion en cualquier momento y lugar, ayuda a desarrollar interaccion
con otros, aprender en forma cooperativa y colaborativa, ayuda a desarrollar la
comunicacion a través de chats, foros y otros; poder compartir informacion o temas de
interés con las demaés personas, ademas de eso nos brindan herramientas que podemos

usar para realizar trabajos escolares para el aprendizaje de los estudiantes; este
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aprendizaje mas adelante puede ser aprovechado para desenvolverse en otro escenario

distinto.

De igual manera hoy contamos en las aulas con estudiantes que estan
familiarizados con el uso de tecnologia digital como internet y redes sociales; por lo que
es importante aprovechar esta realidad para potenciar el aprendizaje colaborativo. A ello
se debe sumar que las empresas en la actualidad requieren personas que sepan trabajar en
grupo y manejo de habilidades sociales. Por lo que es relevante contextualizar el
aprendizaje de los estudiantes, considerando estos recursos como de apoyo y de
facilitador del aprendizaje de los estudiantes.

Esta realidad exige incorporar en el proyecto curricular de la institucion educativa
en forma progresiva el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién por el
acelerado avance tecnoldgico. Si hasta hace unos afios las autoridades y los docentes
podian pensar que los medios digitales debian restringirse a algunas horas por semana o
a algunas areas de conocimiento, hoy es dificil, si no imposible, ponerle limites a su

integracion en los procesos de ensefianza - aprendizaje.

Al respecto, el Proyecto Educativo Nacional de nuestro pais, uno de los objetivos
sefiala “desarrollar ciencia y tecnologia”, en otras palabras, afirma que incorporar las
nuevas tecnologias a la educacion no es prenda de garantia para mejorar los procesos de
aprendizaje, porque ademas de incorporarlas se requiere desarrollar estrategias

pedagogicas y didacticas, validas y actualizadas.

En tanto, la Institucién Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro
Colorado — Arequipa, viene siendo implementada con equipos tecnoldgicos en forma
paulatina; a pesar que no es suficiente a la cantidad de estudiantes que tiene la institucion
educativa. Pero, se espera que con la buena gestion del director se pueda implementar
para cubrir las necesidades de los estudiantes, y esta tecnologia pueda servir de apoyo
para facilitar y mejorar los procesos de aprendizaje en dicha institucion. No obstante, la
intencion del gobierno y el ministerio es de avanzar en el uso pedagdgico de tecnologias
que se traduzcan en innovacion educativa pueda verse beneficiada, dado que se haria uso
de un recurso tecnoldgico en donde los docentes se vean en la necesidad de utilizar las
herramientas digitales para favorecer el aprendizaje de los estudiantes. De esta manera
queda atras el desarrollo de actividades tradicionales que poco o nada cambian el rol del

docente o las tareas académicas de los estudiantes.
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Ademas, el estudio se justifica en la medida en que se pretende lograr:

a) Conveniencia: porque se pretende conocer la relacion existente entre el uso de
recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en el drea de matematica en
estudiantes de tercer grado de educacién secundaria de la Institucién Educativa
Libertadores de América. Ya que, en la misma existe diversidad de problemas,
pero el investigador prioriza el estudio por conveniencia. Por otro lado, se sabe
por las diversas investigaciones que el uso de recursos digitales favorece el
aprendizaje, porque estos recursos permiten interactuar, realizar comunicacion
frecuente, compartir informacion, generar aprendizaje colaborativo y motivar
a los estudiantes; ademas, los estudiantes pueden guardar la informacién para
leer u observar cuando tengan tiempo. Asi mismo, los estudiantes estan
familiarizados con el uso de herramientas digitales, los resultados obtenidos de

la investigacion serviran como base para profundizar el problema investigado.

b) Relevancia social: porque si se demuestra que existe relacion entre el uso de
recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en el area de matematica en
estudiantes de tercer grado de educacion secundaria. Si este resultado de la
investigacion es favorable contribuird en acrecentar el uso de recursos digitales
para fortalecer y mejorar el aprendizaje colaborativo en estudiantes de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Libertadores de América; lo
cual, tiene impacto en la misma institucion educativa y en la sociedad, porque

los estudiantes son parte de la sociedad.

c) Implicaciones practicas: porque el estudio contribuye a la propuesta del
Proyecto Educativo Nacional de incorporar los recursos digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje de los estudiantes, con la finalidad de mejorar el
aprendizaje de los estudiantes, mediante el uso de recursos digitales; de esta
manera permite superar las deficiencias y potenciar lo positivo de la practica

pedagogica.

d) Valor tedrico: Porque nos permite tener nuevo conocimiento acerca de la
relacion existente entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje
colaborativo en el area de matematica en estudiantes y que puede servir de base
para la toma de decisiones en los futuros planes de mejoramiento del
aprendizaje.
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e) Utilidad metodoldgica: porque los instrumentos elaborados para recoger la
informacion es un aporte a la ciencia. El mismo que puede ser mejorado o

utilizado por otros investigadores en estudios similares.

f) Viabilidad de la investigacion: el presente estudio es viable realizar porque se
apoya en estudios realizados con anterioridad referente al uso de recursos
digitales en el aprendizaje colaborativo; ademas se cuenta con recursos

necesarios para realizar el estudio.

g) Consecuencias de la investigacion: los hallazgos encontrados, al finalizar el
estudio, permitiran mejorar y superar el problema.

Finalmente, se concluye que el presente estudio es importante porque los
resultados de la investigacion nos permitirian tomar decisiones adecuadas y oportunas
para ayudar a superar el problema existente; acrecentando el desarrollo de relaciones
sociales, la interaccion y la autonomia, a través del uso de recursos digitales y se puede
aprovechar las habilidades de los estudiantes en el manejo de recursos tecnoldgicos. Ya
que, también su uso despierta interés en el estudiante y favorece el aprendizaje. Por ende,

se puede fortalecer el aprendizaje colaborativo en los estudiantes.
1.4 Marco conceptual
1.4.1 Fundamentacion tedrica acerca de recursos digitales

Para iniciar con el andlisis y comprension de recursos digitales desarrollaremos
previamente las tecnologias de la informacion y comprension utilizado en el campo

educativo.
1.4.1.1 Las tecnologias de la informacion y comunicacion en educacion

El centro de interés en los Gltimos afios, es la aparicion y el avance acelerado
de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC), este escenario, sin duda,
implica el replanteamiento de nuevas estrategias y técnicas en los procesos de

ensefianza y aprendizaje, en los que, de forma particular, crece el aprendizaje virtual.

La incorporacion de las Tecnologias de la informacion y comunicacion en
educacion, hace posible avanzar la forma de transmitir los conocimientos, acoger
nuevas estrategias que faciliten a los docentes y estudiantes interactuar mediante los

recursos pertinentes para el desarrollo de un determinado tema. No obstante, el uso

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM DE SANTA MARIA

de las TIC puede contribuir positivamente en la apropiacion de conocimientos, pero

dependera de la forma que es utilizado.

Al respecto Castells (2001), quien afirma que la invasion generalizada de las
nuevas tecnologias no solamente afecta en los medios de comunicacion o en los
admbitos informaticos, sino afecta en todos los sectores de la vida contemporéanea, que
estad causando cambios significativos en la forma de comunicarse, de relacionarse

con otros, de trabajar, de ensefiar y de aprender, entre otras.

Sin embargo, desde una perspectiva constructivista, las tecnologias deben
entenderse como recursos mediadores en las formas de organizacion de las
actividades pedagogicas entre los docentes y estudiantes durante el proceso de

ensefianza y aprendizaje (Coll, Rochera y Colomina, 2010).

De acuerdo a los autores, la tecnologia emergente es un instrumento mediador
para organizar el proceso de aprendizaje y ensefianza. En este sentido, el mismo que
no debe reemplazar la actividad del docente sino debe ayudar el desarrollo del
proceso pedagdgico. Ademas, el uso adecuado del mismo dependera de la

orientacion del docente.

Este escenario exige cambios profundos en la forma de actuar de los docentes
y estudiantes; es decir, el docente debe ser un mediador del proceso de aprendizaje
de sus estudiantes, asimismo tiene que adaptarse a estos cambios y tomar como base
de su trabajo paradigmas acorde a los cambios actuales y al avance tecnolégico.
Mientras, los estudiantes tienen que construir su aprendizaje de forma significativo
mediante la interaccion con sus compafieros y el docente, y con autonomia, con

apoyo de los recursos educativos adecuados y pertinentes a la realidad actual.
1.4.1.2 Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza — aprendizaje

Segun Sanchez (2003), quien sostiene que incorporar las TIC en el proceso
de ensefianza — aprendizaje tiene un valor significativo porque permite lograr el
proposito de aprendizaje de un contenido o concepto, apoyar en el proceso 0 en un

area curricular especifica.

El mismo autor afirma que las practicas constructivistas cuando son
cuidadosamente disefiadas e implementadas pueden tener sentido el uso de las TIC

como elemento esencial en la adquisicion de conocimientos en los estudiantes. Por
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ello, laintegracion de las TIC en actividades pedagogicas cumple un valor importante

en la construccién de aprendizajes de forma significativa.

Asi mismo, las TIC facilitan la construccién del conocimiento; sin embargo,
es importante precisar los recursos como tal no contribuye a la construccion del
aprendizaje, sino depende de los docentes y/o estudiantes si utilizan adecuadamente

para generar aprendizajes significativos.
1.4.1.3 Los recursos didacticos

Los recursos didacticos son todos aquellos medios utilizados por el docente
para ayudar, complementar y apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje o evaluar
los avances de aprendizaje que orienta o dirige. Los recursos didacticos abarcan una
amplia variedad de técnicas, estrategias, instrumentos, materiales, etc.; que van desde
el portafolio, la pizarra y el marcador hasta los videos, el ordenador, el uso de Internet

y el uso de moviles.

Sabemos que en el proceso de ensefianza y aprendizaje el docente hace uso
de diversos materiales educativos con el propdsito de facilitar el aprendizaje de los
estudiantes. En opinion de Majé y Marqués (2002, p.152) es todo aquel material que
empleamos con la finalidad de facilitar el desarrollo de actividades pedagdgicas o

que sirve como un medio didactico que constituye recursos educativos.

Asimismo, los autores sefialan que los materiales que han sido elaborados
para facilitar y mejorar el aprendizaje son llamados materiales didacticos 0 medios
didacticos. Agrega que dentro de los tipos de materiales didacticos existen los
Ilamados materiales didécticos multimedia. Dichos materiales se caracterizan por
tener elementos textuales y audiovisuales y entre ellos podemos mencionar las
paginas web interactivas cuyo proposito es guiar y facilitar determinados
aprendizajes.

Por otra parte, uno de los grandes retos que tiene el docente es la busqueda y
seleccion de los materiales didacticos adecuados para cada tema en la red. Asi lo
confirman Martinez y Sufié (2011), quienes sefialan que la busqueda de materiales
didacticos puede resultar frustrante por la dificultad de estar centrado a ciertas
caracteristicas que son importantes, como: &rea curricular, metodologia, material de
consulta, nivel educativo, actividad, nivel de agregacion (tipo de imagen, audio o

video estructurado, tipo de secuencia didactica) entre otras.
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No obstante, los autores sefialan que existen opciones interesantes para
facilitar la busqueda de recursos didacticos por parte del docente, recurrir a los
Bancos de Recursos Educativos, en los cuales se facilitan los criterios de busqueda,

ya que, existe un catalogo de materiales seleccionados previamente.

Para Blazquez y Lucero (2002, citado en Cacheiro, 2011) nos indica que un
medio didactico es cualquier recurso que el docente desea utilizar en el disefio o
desarrollo curricular (el docente o los estudiantes) para acercar o facilitar la
adquisicion de los contenidos, apoyar sus estrategias metodoldgicas, mediar el
proceso de aprendizaje, provocar situaciones, desarrollar habilidades cognitivas,

facilitar o enriquecer la evaluacion.

A partir de la definicion se desprende que los medios didacticos activos todos
los aspectos de la atencion humana, como: la comunicacién, la memoria, el
pensamiento, y la percepcidn, entre otros. Despierta interés en los estudiantes y hace
mas significativo el proceso de aprendizaje porque el estudiante aprende haciendo y

experimentando con los recursos, haciendo que el aprendizaje sea significativo.

Por otra parte, es interesante lo que menciona Gairin citado en (Majé y
Marqués, 2002) quien insiste que los recursos didacticos no son asépticos ni
auténomos, quedando condicionada su utilizacion por diversos factores, como el
grupo de clase destinatario, las reglas institucionales, el proyecto curricular de la
institucion educativa que se pretende desarrollar u otros factores relacionados al

desarrollo de actividades pedagdgicos y los propdésitos que se pretende alcanzar.

Asi mismo, agrega que la bondad o maldad de los recursos didacticos no es
intrinseca propia sino dependera de forma directa de la intencionalidad pedagogica,

del uso que se le dé y del momento en que se emplee.

El mismo autor, defiende su aporte sefialando que la funcién bésica de los
recursos didacticos se relaciona con el desarrollo de actividades motivadoras, con el
logro de objetivos pedagdgicos, innovadoras, orientadoras, estructuradoras,

condicionadoras o reguladoras de aprendizaje.

En esta misma linea, estamos de acuerdo con Garcia-Valcarcel cuando indica
que a la hora de tomar decisiones sobre los medios a emplear en la ensefianza se debe
tener en cuenta algunos aspectos que determinan las condiciones de funcionalidad

curricular de los medios (Garcia-Valcarcel, 2003), quienes afirman que existe una
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congruencia entre el tipo de medio empleado, la funcion que se encomienda y el
modelo didactico. Asi, en un modelo tecnoldgico (se busca como el méaximo
regulador de proceso) los medios deben ser de acuerdo al nivel de desarrollo
cognitivo, estructurados y conductas facilmente observables en cuanto a la eficacia
lograda. Mientras, en un modelo experiencial, los medios deben buscar una relacion
diversa con la realidad y movilizar todos los dominios del aprendiz (motricidad,

inteligencia, afectividad y otros).

La accidon del docente es buscar que los recursos seleccionados tienen que
adaptarse al contexto curricular. Un recurso sélo funcionard bien si cumple tres
condiciones: tener calidad técnica, ser usado adecuadamente, y responder a las

necesidades y prioridades previstas en el proyecto curricular.

La eficacia de los recursos didacticos depende de muchos factores. No existe
un “mejor recurso”, la eficacia dependera de las caracteristicas del recurso a utilizar,
del contenido, del sujeto, de las actividades previstas, de provocar interés, y de la

forma de uso.
1.4.1.4 Definicién de Recursos Digitales

En el presente estudio de investigacion los términos recursos educativos
digitales y recursos digitales son considerados con el mismo significado. En los

parrafos siguientes haremos mayor precisién a los términos mencionados.

Cuando realizamos la revision de la literatura nos damos con la sorpresa que
no existe una diversidad de definiciones para enmarcar su significado por su
naturaleza abstracta y por el avance tecnoldgico continuo. En este sentido
consideramos las siguientes definiciones como las méas pertinentes para orientar el

estudio.

Un Recurso Digital es cualquier tipo de informacién que se encuentra
almacenada en un dispositivo digital. Al respecto, la norma ISBD (ER) (1997) define
recurso digital como un material codificado para ser manipulado a través de una
computadora. Comprende todos los materiales que requieren el empleo de un

periférico conectado a un ordenador y a los servicios en internet.

De acuerdo a la definicion de ISBD (ER), comprendemos que el Recurso
Digital es todo material codificado para ser utilizado en una computadora y

consultada de manera directa o acceder mediante red informatica a nivel mundial.
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Asi mismo, los recursos digitales facilitan el almacenamiento, la organizacion y la
recuperacion de inmensas cantidades de datos. Agregando a estas contribuciones, la
extraordinaria expansion e introduccion de Internet, en la actualidad existen redes de
informacion y comunicacion del conocimiento que estan trasformando la forma en
que los lectores y los usuarios de la informacion tienen acceso a ella, la consultan, la

asimilan y la producen.

Para Zapata (2012), a los materiales digitales también se le denomina recursos
educativos digitales - RED cuando su disefio tiene intencionalidad educativa,
orientado al logro de un proposito de aprendizaje y su disefio responde a actividades
pedagdgicas apropiadas para adquirir nuevas experiencias. Estan elaborados para
ayudar en la adquisicion de conocimientos, reforzar un aprendizaje, resolver una
situacion desfavorable, informar sobre un tema en particular, favorecer el desarrollo

de una determinada competencia y finalmente evaluar conocimientos.

Esto significa que los recursos educativos digitales son disefiados con el
propésito de facilitar el desarrollo de los procesos de aprendizaje, mediante el uso de
recursos digitales como medio de apoyo para adquirir conocimientos y reforzar el
mismo, como lo afirma Zapata (2012), los medios digitales son las nuevas formas de
representacion del multimedia enriquecida con sonido, audio, video e imagen, para

ser mostrado se utiliza una computadora, un dispositivo movil y conexion a internet.

Esta definicidn resalta el auge que ha tenido la utilizacion de los recursos
educativos digitales como apoyo y complemento a los procesos de aprendizaje, la
implementacion de estos recursos ha hecho posible transformar e innovar la forma

de adquirir un conocimiento.

En efecto con lo anterior los recursos educativos digitales estan a disposicion
de los docentes para la orientacién de las actividades de manera dinamica e
interactiva como mediadores entre lo que se ensefia y la construccion de nuevas ideas,
si afladimos a esto también permiten el afianzamiento del aprendizaje autdnomo e

interactivo.

A su vez, el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones de la Republica de Colombia (2013), sefiala a los recursos
educativos digitales a todo tipo de material que tiene una finalidad e intencionalidad

enmarcado en una actividad pedagdgica, cuya informacion es digital y se obtiene
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mediante internet y que su uso permite la adaptacion, modificacion y/o

personalizacion de acuerdo a la necesidad.

De esta definicion se desprende que los recursos educativos digitales es todo
aquel material de formato digital y su disposicion es electronico que facilita el
aprendizaje y sirve para reforzar el mismo. Esta informacion digital podemos
encontrar en internet y que se puede adaptar, modificar de acuerdo a las necesidades

e intereses del contexto.

Para Garcia (2010), los materiales digitales se denominan Recursos
Educativos Digitales cuando su construccion tiene una intencionalidad educativa,
cuando apoya en el logro de un objetivo de aprendizaje y cuando su elaboracion
responde a unas caracteristicas didacticas adecuadas para el aprendizaje. Acota el
mismo autor, estan hechos para: ayudar en la adquisicion de un aprendizaje, dar a
conocer sobre un tema, reforzar un aprendizaje, superar una situacion desfavorable,

favorecer el desarrollo de una determinada competencia y evaluar conocimientos.

Asi mismo, Rabajoli — Ibarra (2008), quienes sefialan que un recurso digital
puede ser un contenido que implica informacion y/o un software educativo,
caracterizado éste ultimo, no solamente como un recurso para la educacion sino para
ser utilizado de acuerdo a una determinada estrategia didactica. De esta manera el
mismo, conlleva estrategias para su uso. Estas pueden ser implicitas o explicitas o
pueden estar relacionadas con el logro de los objetivos, por ejemplo: preparacion,

practica, simulacion, tutorial, video, uso individual, en pequefios grupos, etc.

Mientras, Area y Garcia (2001, p.127), sostienen que las tecnologias facilitan
las acciones de editar, comprimir, codificar, mezclar, transformar textos, imagenes,
graficos y videos, permitiendo introducir y publicar a traves del internet, y que da la
posibilidad de incorporar las nuevas herramientas audiovisuales al &mbito educativo.

De esta manera los recursos digitales incorporados en el proceso de ensefianza
aprendizaje presentan imagen y sonido que se interrelacionan en un mismo espacio
digital, como una estrategia educativa y didactica que acrecientan el alcance y la

adquisicion de un aprendizaje, permitiendo el acceso a un nuevo conocimiento.

Mientras, Rose y Meyer (2002), afirman que se pueden guardar el texto,
imagenes, voz de forma invariable y fiable en el tiempo, no obstante, ofrecen una

gran flexibilidad para su utilizacion, es decir, donde y como esos textos, imagenes y
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videos pueden ser mostrados nuevamente. El mismo contenido que esta de forma
irrevocable fijo en el medio tradicional puede ser presentado de la forma mas flexible

en un medio digital, pudiéndose adaptar o modificar.

Frente a esta realidad, el contenido ya no tiene que ser considerado algo
estatico incluido en un soporte fisico, sino que a través de su digitalizacion se vuelve
dinamico y transformable. De esta forma estos recursos digitales se distinguen o se

atribuyen por su flexibilidad.
1.4.1.5 Caracteristicas de Recursos Digitales

Segun Equipo de Coordinacion TIC del Servicio de Informética para los
Centros Educativos Direccion general de TIC, plantean las siguientes caracteristicas

con respecto a recursos digitales:

a) Multimedia. Estos recursos disponibles que tenemos sirven para superar
los formatos analdgicos. Contribuye a parte del texto, la imagen, el audio,
el video y la animacién integrados; pero que también permiten
manifestarse con una mayor riqueza y dinamica; da la oportunidad de
hacer la descripcion grafica de procesos a través de animaciones,
simulacién de situaciones reales manipulando variables o pardmetros y

otros.

b) Interactividad. Cuando los Recursos Digitales son interactivos e
inmersivos facilitando el desarrollo de actividades de aprendizaje mas
interesantes y dinamicos. Se garantiza una motivacion intrinseca
provocando disposicion para tomar decisiones, realizar acciones y recibir
una retroalimentacion mas rapida a las mismas. Contribuye con la
manipulacion directa de variables o pardmetros en situaciones de
simulacion o experimentacion posibilita utilizar estrategias de aprendizaje
por ensayo-error. El desarrollo de procedimientos de aprendizaje
individuales de acuerdo a su capacidad individual. La interactividad
también posibilita el desarrollo social del estudiante a través de los

procesos de comunicacion y relacion social.

c) Accesibilidad. Los recursos permiten que los contenidos educativos
digitales deben ser accesibles. Este acceso no debe ser restringido sino se

debe garantizar en sus tres aspectos: genérico, que resulte accesible a todo
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tipo de estudiante; funcional, que la informacion presentada sea de uso
facil y comprensible; y tecnoldgico, que sea accesible desde cualquier

sistema: Windows, Linux, Mac, y otros.

d) Flexibilidad. Se adapta su uso a las multiples situaciones de aprendizaje:
en horario lectivo, no lectivo, apoyos a estudiantes con necesidades
educativas, de la biblioteca, del aula, de casa, etc. Tanto de forma

individual como en forma grupal.

e) Modularidad. El disefio modular de un recurso multimedia debe permitir la
divisién de sus objetos y su reutilizacion con diferentes estrategias de

aprendizaje para favorecer un mayor grado de aprovechamiento didactico.

f) Adaptabilidad y reusabilidad. Los recursos con facilidad se deben adaptar
a las particularidades del estudiante, necesidades e intereses y el entorno
tanto de estudiantes como de profesores.

g) Interoperabilidad. Los recursos digitales deben funcionar en cualquier
plataforma o entorno de aprendizaje. Por ejemplo, un objeto de aprendizaje
debe estar acompafiado de una ficha de metadatos que contenga todos los
detalles de su uso didéctico.

h) Portabilidad. Esto consiste en garantizar su plena funcionalidad en distintos
escenarios posibilitando acceso a la informacién en lugares con internet o

sin internet después de haber descargado.
1.4.1.6 Uso de los Recursos Educativos Digitales

La incorporacidn de los recursos educativos digitales en el proyecto curricular
de la institucion educativa da la oportunidad de diversificar la forma de acceso a la
informacion, transformando las estrategias de ensefianza — aprendizaje mediante la
multiplicidad de recursos, que obliga al docente a innovar sus practicas educativas.
De esta manera, los recursos educativos digitales incorporados en el proceso de
ensefianza - aprendizaje convierte el ambiente de ensefianza en aulas dindmicas y
activas que abarca variedad de funciones y aplicaciones para el docente, del mismo
modo es una alternativa que involucra a los estudiantes, propicia relacionarse

directamente con medios interactivos facilitando la adquisicion de conocimientos.
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Segun, Rabajoli (2012), quien sostiene que la incorporacion de la tecnologia
digital en la actividad del aula ofrece mayores posibilidades para planificar las
actividades pedagogicas mas alla del horario escolar, permitiendo proponer
actividades de aprendizaje en linea, el estudiante puede acceder a la informacion
digital de acuerdo a sus necesidades.

Desde la perspectiva del autor se desprende que es elemento clave para
mejorar las actividades en el aula mediante la integracion de los recursos educativos
digitales, con un proposito educativo permitiendo mejorar los procesos de
construccion pedagogica, la solucion de problemas educativos, la clarificacion de
ideas, de conceptos y el disefio metodologico en la ensefianza mas alla del aula y en

cualquier momento de acuerdo a la necesidad.
1.4.1.7 Ventajas y desventajas de Recursos Digitales

Para Zapata (2012), considera entre otras como ventajas de los Recursos

Educativos Digitales las siguientes:

» Su potencial para motivar al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas
formas de presentacion multimedia, formatos animados y tutoriales para

ilustrar procedimientos, videos y material audiovisual.

» Su capacidad para acercar al estudiante a la comprension de procesos,
mediante las simulaciones y laboratorios virtuales que representan
situaciones reales o ficticias a las que no es posible tener acceso en el
mundo real cercano. Las simulaciones son recursos digitales interactivos;
son sistemas en los que el sujeto puede modificar con sus acciones la
respuesta del emisor de informacién. Los sistemas interactivos le dan al

estudiante un cierto grado de control sobre su proceso de aprendizaje.

* Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dandole la oportunidad
de acceder desde un computador y volver sobre los materiales de lecturay

ejercitacion cuantas veces lo requiera.

» Algunos recursos educativos digitales ofrecen la posibilidad de acceso
abierto. Los autores tienen la potestad de conceder una forma de Licencia
Creative Commons a sus Recursos Educativos que publican en la WEB, o
de compartirlos con otros usuarios en espacios de la WEB 2.0 y en espacios

orientados a generar redes sociales.
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Sin embargo, Rodriguez (2009), nos sefiala las desventajas de los recursos

digitales, las siguientes:

+ Distraccion. Aprender requiere una autodisciplina por parte del sujeto que
aprende. Ello significa que se debe enmarcar dentro de la autonomia y la
responsabilidad del aprendiz para adquirir conocimientos. Es decir,
disposicion para buscar informacion, comunicarse con los demas
integrantes del grupo y alcanzar el aprendizaje previsto en forma
colaborativa e interactiva. No obstante, en este escenario de aprendizaje es
dificil controlar a los estudiantes, pero no podemos permitir que se
confunda el aprendizaje con el juego como distractor. El juego puede servir
como medio para aprender, pero no al contrario. El docente juega un papel
importante para invocar y tomar conciencia sobre sus actitudes y

autonomia para aprender en los estudiantes.

» Tiempo. La basqueda de una informacion determinada o concreta en un
infinito nimero de canales e innumerables fuentes supone tiempo. Por ello,
es importante saber “buscar” dicha informacién en fuentes confiables y de
calidad. Entonces, se recomienda entre otras utilizar buscadores
académicos como Google Académico y Dialnet, en particular para
matematica tenemos las paginas web como Khan Academy, Amo las
Mates, Sector Matematica y Unicoos. Por eso es necesario que el
estudiante conozca fuentes fiables y de calidad, sobre todo cuando los
tiempos en el aula son limitados y los retrasos pueden llevarnos a fracasar

en nuestros objetivos.

» Fiabilidad de la informacion. De la variedad de informaciones que
aparecen en Internet no son siempre fiables. Debemos ensefiar a nuestros
estudiantes a distinguir y elegir informacion fiable y de calidad. Para ello
es importante que se ensefie sitios que dan garantia de la confiabilidad de
la informacion que se busca. Los estudiantes aprenderan a través de la

experiencia para prescindir de la informacion no fiable.

+ Parcialidad. En muchas ocasiones ocurre que pueden conocer con rapidez
la definicion de un determinado concepto. Esta rapidez en la busqueda

puede llevarnos a cometer errores porque no toda informacion que esta en
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internet es confiable. Ademas, existe una gama de informacion, entonces

se tiene que buscar en sitios fiables.

+ Aislamiento. La utilizacidn constante de las tecnologias digitales con los
estudiantes puede provocar aislamiento de otras formas comunicativas,
gue son importantes en su desarrollo social y formativo. Tenemos que
tener en cuenta que no podemos remplazar la relacion personal directa por
la relacion virtual. Por tanto, debemos educar y ensefiar a nuestros
estudiantes que tan importante es la utilizacion de los recursos digitales

como el aprendizaje y las relaciones sociales con los que nos rodean.
1.4.1.8 Clasificacion de Recursos Digitales

Para Townsend (2000) citado en (Quirdz, 2008, p. 48 - 49), éstos se clasifican

en tres grupos, a saber:

a) Transmisivos, que son los que apoyan en compartir la informacién de
manera efectiva, de mensajes del emisor a los destinatarios. El mismo autor describe

como ejemplos:

e Bibliotecas digitales, videotecas digitales, audiotecas digitales,

enciclopedias digitales.
e Tutoriales para apropiacion y afianzamiento de contenidos.
e Sitios en la red para recopilacion y distribucion de informacion.

e Sistemas para reconocimiento de patrones (imagenes, sonidos, textos,

VO0Z).
e Sistemas de automatizacion de procesos, que ejecutan lo esperado.

b) Activos, que permiten que el aprendiz actle sobre el objeto de estudio y, a
partir de esta experiencia y reflexion, construya sus conocimientos en forma

dindmica e interactiva. EI mismo autor describe como ejemplos:
e Modeladores de fendmenos o de micromundos.
e Simuladores de procesos o de micromundos.
e Digitalizadores y generadores de imagenes o de sonido.

e Juegos individuales de: creatividad, habilidad, competencia, roles.
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e Sistemas expertos en un dominio de contenidos.
e Traductores y correctores de idiomas, decodificadores de lenguaje natural.
e Agentes inteligentes: buscadores y organizadores con inteligencia.

e Herramientas de productividad: procesador de texto, hoja de calculo,

procesador gréfico, organizador de informacion.

e Herramientas multimediales creativas: editores de hipertextos, de

peliculas, de sonidos o de musica.

c) Interactivos, cuyo objetivo es que el aprendizaje se adquiera a partir de un
didlogo constructivo, sincronico o asincrénico, entre sujetos que usan medios
digitales para adquirir conocimientos mediante la comunicacion e interaccion. De

igual forma cita como ejemplos los siguientes:

e Juegosen lared, colaborativos o de competencia, con argumentos cerrados

0 abiertos, en dos o tres dimensiones.

e Sistemas de mensajeria electrénica (MSN, AIM, ICQ), pizarras
electronicas, programas de videoconferencias en linea, asi como ambientes
de chat textual o multimedial (video o audioconferencia) que permiten

hacer didlogos sincrénicos.

e Sistemas de correo electronico textual o multimedial, sistemas de foros
electronicos, blogs, wikis, moderados 0 no moderados, que permiten hacer

dialogos e interactuar, asincrénicamente.

Consideramos esta clasificacion de recursos digitales de Townsend (2000)
citado en (Quirdz, 2008) porgue nos orienta a comprender y profundizar el propésito

de nuestra investigacion.

Sin embargo, Cacheiro (2011, p.70), quien afirma que la integracion de
recursos a las actividades pedagogicas para facilitar el desarrollo se haria mediante
tres tipologias o categorias: comunicacién, informacion y aprendizaje; es mas un

mismo recurso puede cumplir distintas funciones.
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Figura 1. Tipologia de los recursos educativos TIC, propuesto por (Cacheiro, 2011).
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Fuente: elaboracion propia

En lafigura 1 se observa los tipos de recursos digitales, que a continuacion se

explica de forma detallada:

a) Recursos de informacion. La informacion y los datos complementarios
para abordar una tematica se alojan en la Web, pero no toda informacidn es de calidad
y confiable, por lo que es necesario saber seleccionar y conocer las fuentes fiables.
Consideramos obtener la informacion de acuerdo al contexto entre otras a través de
paginas web, Google académico, Wikipedia, libros digitales, Slideshare, YouTube,

etc.

b) Recursos de colaboracion. Los recursos digitales se consideran como
medios de colaboracion para el aprendizaje que permite alcanzar a través de redes de
profesionales, instituciones, etc. Los mismos que facilitan la adquisicién de
aprendizajes de forma dindmica e interactiva mediante el chat, el foro y el video o
audio conferencia. Los recursos tienen que adaptarse al entorno del estudiante.
Consideramos como recursos de colaboracion entre otros de acuerdo al contexto los
siguientes: correo electrénico, Blog y pagina de PerUEduca, y también en Google
Drive, Dropbox, Facebook, WhatsApp, etc.

c) Recursos de aprendizaje. Los recursos digitales cumplen la funcién de
facilitar los procesos de adquisicion de conocimientos y motivar para alcanzar las

competencias y actitudes previstas en la planificacion curricular. Tanto los medios

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOSITORIO DE UNIVERSIDAD

TESIS UCSM

CATOLICA .
DE SANTA MARIA

didacticos tradicionales como los recursos digitales permiten ofrecer distintas formas
de trabajar los contenidos y actividades. Consideramos como recursos de
aprendizaje, entre otros, de acuerdo al contexto los siguientes: multimedia (texto,
audio, imagenes, video), Google docs, programas (Documentos de texto,
diapositivas, hojas de célculo, Xmind, Derive, Geogebra, Cabri — Geometry, Kahoot,

Google Forms, etc.)
1.4.1.9 Uso de Recursos Digitales en matematica

Pues, nada de lo que nos rodea ahora como desarrollo cientifico y tecnolégico,
hubiese sido posible sin el desarrollo de las matematicas. Los cientificos han
desarrollado mucho el conocimiento desde el punto de vista practico con la
aplicacion de modelos matematicos. Planetas que eran imposible de verlos, los
cientificos diagnosticaron el sitio del cielo en donde debia estar, pues asi lo
conjeturaron y verificaron en base a complicadas formulas matematicas. A parte de
ese valor utilitario de la matematica se tiene el valor de desarrollar la capacidad del
pensamiento humano a traves de la l6gica, la critica, el razonamiento y la solucion

de problemas cotidianos.

Si observamos con cuidado alrededor de cada uno de los seres humanos, de
las cosas que a diario utilizan, se esta ante la presencia de cantidad de inventos y
desarrollos que no se hubieran logrado sin el conocimiento y desarrollo de las

matematicas.

De la misma forma, la mayoria de las actividades cotidianas necesitan de
decisiones que se fundamentan en esta ciencia, mediante determinadas
concatenaciones logicas de razonamiento como, por ejemplo, elegir la mejor opcion
de compra de un producto, comprender los graficos estadisticos e informativos de los
periddicos, o decidir sobre las mejores alternativas de inversion, al igual que

interpretar el entorno, entre otras.

Al respecto, Quezada (2006), afirma que el conocimiento de la matematica
ensefia a pensar de manera mas precisa y con logica. Ademas, indica que esta ciencia
otorga al ser humano disciplina y orden necesario en la formacion de una persona.
Acota, que la forma de transferir el aprendizaje no es solamente emplear formulas
algebraicas, teoremas geométricos o realizar operaciones, sino méas bien, es razonar

frente a un problema real buscando estrategias de solucion. Asi por ejemplo quien
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sepa demostrar teoremas en algebra 0 geometria, no necesariamente es quien resuelve
mejor los problemas algebraicos o geométricos, esta afirmacion se confirma con lo
que expresa Bacdn, quien confiere a la matematica como una herramienta de utilidad

practica para el estudio de todas las ciencias.

De lo cual, se desprende que es importante el desarrollo de la matemaética por
su caracter utilitario y por otro lado, por el desarrollo no solo de la capacidad de
abstraccion, sino también trasciende por los valores propios de esta ciencia como la

perseverancia, el orden y la disciplina.

Sin embargo, en nuestra realidad hay el problema de que los estudiantes
sienten que las matematicas forman un cuerpo de conocimientos ajenos a su persona
porque creen que no tiene utilidad en su vida diaria. Por lo que, el aprendizaje de
matematica muchas veces es visto como un area compleja, dificil y tediosa por parte

de los estudiantes. Por lo que, los estudiantes solamente quieren aprobar el area.

Con el presente estudio de investigacion, se quiere revertir esta realidad o
percepcidn negativa que tienen los estudiantes hacia el desarrollo de la matematica,
incorporando recursos digitales en el proceso de aprendizaje de los estudiantes para
que los mismos encuentren motivacion a traves del desarrollo dinamico y agradable,
y acercamiento a la realidad. Ademas, estos recursos permiten a los estudiantes
realizar comunicacion sincronica y asincrénica, compartir la informacion, las

actividades se hacen en forma interactiva aterrizando en un aprendizaje colaborativo.

Esta realidad exige innovacién de estrategias utilizadas en el proceso
ensefianza — aprendizaje de acuerdo a los avances pedagogicos y tecnoldgicos. Hoy
en dia las teorias de aprendizaje como constructivistas, cognitivas y conectivas
profesan que, el estudiante aprende haciendo, investigando con autonomia,
interactuando con otros, aprovechando los recursos digitales del entorno y adquieren
los conocimientos en forma colaborativa. Dichos conocimientos no deben ser hechos
aislados de la realidad sino deben estar en correspondencia a sus necesidades e
intereses de esta forma puedan alcanzar un aprendizaje significativo. El punto de
partida del proceso de construccion del conocimiento matematico ha de ser la
experiencia préctica y cotidiana que los estudiantes poseen. Mientras, el docente es
un orientador que guia el aprendizaje y cuando los estudiantes tienen dificultades
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para avanzar al siguiente nivel el docente hace andamiaje en forma oportuna y

pertinente como sefiala VVygotsky.

La incorporacion de recursos digitales en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la matematica, los mismos que podemos clasificar en tres categorias,

como sigue:

a) Centralizado en el contenido. En internet existe infinidad de informacion,
pero no toda la informacién que existe es de calidad ni confiable. Por lo que, los
sujetos que buscan informacion o contenidos tienen que saber elegir la fuente y
seleccionar en forma pertinente de acuerdo a las particularidades de los estudiantes.
Es recomendable utilizar como fuente fiable entre otras las siguientes: buscadores de
informacion en internet (Google y otros), buscadores académicos (Google
Académico, Wikipedia y Dialnet), también tenemos paginas web dedicado a
compartir contenidos de matematica (Khan Academy, Amo las Mates, Sector
Matematica, Unicoos y otros). También tenemos Blog (es una pagina web que
permite publicar contenidos de modo personal con la finalidad de que otras personas
puedan utilizar estos contenidos de acuerdo a sus necesidades). Asi mismo, se puede
utilizar textos escolares digitales (por ejemplo, de MINEDU - Per( y de otros paises).
Se puede emplear inclusive SlideShare (es una pagina que admite subir y compartir
en publico o privado documentos en diferentes formatos). Sin dejar de lado YouTube

(es un sitio web dedicado a compartir videos de todo tipo).

b) Centralizado en la relacion. Esta relacion consiste en poner la interaccion
entre la informacion y la comunicacion. Primero, permite procesar, almacenar y
transmitir la informacion a través de recursos digitales. La segunda caracteristica
permite comunicarse con otros haciendo uso de la tecnologia. Asi mismo, sabemos
los recursos digitales se caracterizan por su inmaterialidad, por su interactividad y
por su interconectividad. Esta Ultima caracteristica permite comunicarse en forma
sincronica y asincronica con otros para compartir informacion a través de los
dispositivos de interconexion que se encargan de enviar y recibir informacion. Por
ejemplo, se puede utilizar recursos de acuerdo al entorno de los estudiantes, como:
correo electrénico (permite enviar y recibir mensajes o compartir archivos),
Facebook (es una red social, herramienta digital de aprendizaje colaborativo porque

permite acceder a informacion y compartir, generar un debate o solucionar un
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problema), WhatsApp (es una aplicacion de mensajeria movil, permite crear grupos

para compartir textos, imagenes y videos).

c) Gestion de la informacidn. Es el proceso mediante el cual se adquiere
informacion, utilizando recursos adecuados y pertinentes, el mismo es un aprendizaje
significativo para el estudiante, porque lo utiliza en forma eficiente para solucionar
problemas de su entorno o generar un nuevo conocimiento. En este escenario el
docente juega un papel importante en la adquisicion de dicho conocimiento, pues
requiere de una capacidad para orientar el proceso de aprendizaje de los estudiantes
y saber interpretar los productos y las interacciones, a partir de ello identificar en
forma oportuna las dificultades para superar el mismo a través de la
retroalimentacion. Para ello el docente puede apoyarse con recursos digitales
teniendo en cuenta el entorno, tenemos como: Google drive (almacena archivos, crea
documentos, hojas de célculo y presentaciones en una cuenta, colabora con otras
personas en tiempo real), recurso multimedia (integracion simultdneamente: texto,
imagen, audio y video), Facebook (discusiones, foro, mensajes de reconocimiento),
programas (presentaciones, hoja de calculo, Xmind, Geogebra, Google Forms,
Kahoot y otros), como instrumentos de evaluacion podemos utilizar Google Forms
(que facilita crear formularios y test diversos), Kahoot (es una herramienta que se
centra en el aprendizaje y evaluacion de estudiantes de manera divertida y
motivadora), Rubi Star (aplicacion para crear rabricas y consultar las de otros
usuarios, y otros), los estudiantes pueden crear sus propios recursos digitales, como:
presentaciones, documentos y grabar videos. Para la estimulacién hacia aprendizaje
auténomo se puede enviar mensajes de felicitacion a los estudiantes en forma

individual o colectiva, por el desempefio realizado.
1.4.1.10 Competencia nacional de la Educacion Basica en la actualidad

En el CNEB del Ministerio de Educacién (2016), considera como una
competencia el uso de herramientas tecnoldgicas que los estudiantes tienen que
lograr durante su formacion escolar. Pues, hoy en dia el desarrollo tecnologico ha
avanzado en forma acelerada, en efecto ello trae cambios profundos en la sociedad.
Estos cambios trasforman las exigencias, las necesidades y demandas de la sociedad
en comparacion que hace diez afios. Por tal razon, el servicio educativo tiene que

adaptarse a los cambios y avances tecnologicos del momento.
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Por ello, para responder a estos cambios el Ministerio de Educacion (2016),
a través del Curriculo Nacional de la Educacion Basica, plantea como competencia:
se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC con responsabilidad
y etica. Ello significa que el estudiante tiene que aprender a utilizar los entornos
virtuales durante el proceso de aprendizaje y en las practicas sociales en forma
eficiente. Esto implica involucrar al estudiante actuar en forma competente en los
procesos de busqueda, seleccion y evaluacion de informacion; de modificacion y
creacion de materiales digitales, de comunicacion y participacion en entornos
virtuales, asi también la adaptacion de los mismos de acuerdo a sus intereses y

necesidades de manera sistematica.

En particular, los estudiantes deben utilizar los recursos digitales en forma
eficiente durante el proceso de aprendizaje mediante la interaccion con otros, se
comunica para compartir la informacion, aprende en forma colaborativa haciendo

que el aprendizaje sea dinamico, agradable y significativo.

Esta competencia planteada por el Ministerio de Educacion (2016, p.84)
compromete la combinacién de capacidades por parte del estudiante para lograr el

desarrollo del mismo, a continuacién, presentamos las siguientes capacidades:

e Personaliza entornos virtuales: consiste en utilizar en forma adecuada y
pertinente los entornos virtuales porque no toda informacion existente en
internet es de calidad y confiable; por lo que tiene que aprender a
seleccionar, modificar y optimizar el mismo, de acuerdo con sus intereses
y necesidades, teniendo en cuenta la practica de valores en buen sentido y

considerando su cultura.

e Gestiona informacion del entorno virtual: consiste en apoderarse de los
nuevos conocimientos a través de analisis, organizacion y sistematizacion
de diversas informaciones disponibles en internet, respetando los
diferentes procedimientos y formatos digitales, de acuerdo a sus
necesidades de manera ética y pertinente.

e Interactla en entornos virtuales: consiste en interactuar con otros en
espacios virtuales aprendiendo de forma colaborativa mediante la

comunicacion, construccion y mantiene relaciones, segun edad e intereses,
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resaltando valores, asi como el contexto sociocultural promoviendo que

Sean seguros y coherentes.

e Crea objetos virtuales en diversos formatos: consiste en disefiar materiales
digitales con mudltiples propositos, siguiendo un proceso de mejoras
sucesivas mediante una retroalimentacion oportuna y valorando su
utilidad, funcionalidad y conectividad del mismo desde el contexto escolar

y en su vida cotidiana.
1.4.1.11 Teoria tecnoldgica

Teoria Tecnoldgica segun, Ros (2013), esta teoria se funda en la potencia de
la tecnologia y la capacidad de establecer conexiones porque las competencias
adquiridas es producto de las conexiones entre estudiantes, con docentes y el entorno.
Esta teoria abre la necesidad no solamente de cohesionar sino de integrar las

aportaciones de la teoria educativa y del aprendizaje que existen actualmente.

El desarrollo tecnolégico no sélo se aplica en el ambito educativo, sino que
también en cualquier campo de la sociedad, principalmente éstas pueden clasificarse
en tecnologias informaticas y tecnologias de comunicaciones. Porque, el primero
permite encontrar diversidad de informacion y el segundo permite comunicarse con
otros de acuerdo a las necesidades del sujeto. Estas tecnologias de comunicacion

incluyen las que fundamentan una serie de productos telematicos.

El uso de estos recursos tecnoldgicos, debe ser variada y susceptible de
modificaciones en funcion del avance y de las necesidades de los estudiantes. Se
deben intercalar actividades de grupo e individuales, priorizando las colectivas. Las
actividades tienen que estar en funcion de caracteristicas particulares de los
estudiantes, de los propositos a lograr y contenidos; estas actividades deberan ser
motivantes, dindmicas y agradables para el grupo, de modo que la participacion de
los estudiantes sea totalmente activa.

Las herramientas que se utilicen deben adaptarse al estudiante, es decir, en
funcion de su capacidad e interés, y no caer en el uso excesivo de los mismos,
evitando asi la dispersion de la atencion del estudiante. Debemos dedicar un espacio
de tiempo dentro del horario de clases para que el estudiante se familiarice con las
herramientas nuevas a utilizar, asi como las funciones que le corresponde a

desempenarse.
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A pesar que hoy en dia contamos en el aula con estudiantes nativos digitales,
y no por ello menos importantes, se deben dedicar algunas de las actividades en este
periodo de adaptacion de las nuevas tecnologias para que el estudiante vaya
adquiriendo una serie de practicas y funciones basicas de manejo de los entornos
virtuales, vital para un adecuado proceso de adquisicion de conocimientos.

Los recursos tecnoldgicos se incorporan en el proceso de ensefianza —
aprendizaje con mayor fuerza hoy en dia, asi las herramientas de la web 2.0 que ayuda
a manipular informacion como iméagenes, videos, audio, correos entre otros que
facilitan el aprendizaje permitiendo que analicen su aplicacion y les sea de utilidad
en la realizacion de actividades y tareas para mejorar el desempefio educativo que

rige su formacion.

La web 2.0 tiene el potencial no solo de cambiar la naturaleza de la forma de
ensefiar y aprender, sino que a través de la creacion de ambientes de aprendizaje
controlados por el sujeto que aprende, puede cambiar el rol de las instituciones
tradicionales que brindan formacion de los estudiantes, 1o que las herramientas

tecnoldgicas previas no han podido (Brown, 2010).
El conectivismo

El Conectivismo es definido como una teoria de aprendizaje para la era digital
(Siemens, 2004), por tanto, se puede entender la necesidad de esta nueva tendencia
en un contexto social que se caracteriza por la creacion de valor econémico a través
de redes de inteligencia humana para crear conocimiento (Floridi, 2008). Lo dicho
contribuye a la configuracion de un nuevo escenario, donde la tecnologia juega un
rol significativo, la antigua estructura de la era industrial se transforma en una
sociedad donde la revolucién de la tecnologia digital ha transformado los modos de
realizar negocios, el significado del tiempo en el trabajo, los procesos de aprendizaje

y la naturaleza de los productos y servicios. (Fenwick, 2001, p.4).

En tanto, Siemens (2004, p.6), afirma que el conectivismo es la interaccion
de principios encontrados por las teorias de complejidad, redes, caos y auto-
organizacion. De esta forma, el aprendizaje es un proceso que se desarrolla al interior
de ambientes complejos constituidos por elementos que estan en permanente cambio

que no puede ser controlado en su totalidad por el sujeto que aprende.
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El conectivismo estd basado en principios que cambian rapidamente.
Continuamente estamos adquiriendo nueva informacion. La habilidad de saber
distinguir entre la informacién relevante y no relevante resulta indispensable.
También es importante la habilidad de reconocer cuando una nueva informacion

transforma un entorno a partir de las decisiones tomadas con anticipacion.

En el mundo actual el conectivismo tiene un gran impacto en el &mbito
académico presencial y no presencial. Este impacto tiene que ver con los entornos
virtuales 2.0. El cual sostiene que pueden existir externamente al ser humano, asi la

informacion de interés de uno se puede encontrar al conectarse a internet.

En la actualidad vivimos en un mundo conectado, a lo que Leal (2009, p.3),
afirma que el potencial de aprendizaje depende de dos tipos de clic: Uno interno, que
consiste en cambiar de forma permanente nuestro esquema mental o aprendizaje en
relacion a las nuevas dindmicas existentes y el modo en la cual podemos participar
en ella; y otro externo, que comprende la utilizacion de la tecnologia existente
aprovechando tales dinamicas a traves del protagonismo. En este sentido, en un
mundo conectado, se requiere realizar clic para poder aprender, y hacer clic para ser

protagonista en este nuevo escenario.

El cambio de paradigma es inevitable en el campo educativo, puesto que en
la actualidad la tecnologia es global, por lo que, es conveniente tener en cuenta, el
impacto social de la tecnologia en el trabajo, el comercio, los servicios publicos, la
cultura, la educacidn, la salud, y otras areas que se ven afectadas por estos cambios.
El sector educativo no puede ser ajeno a esta realidad, se convierte en una necesidad
de incorporar estas herramientas digitales en la adquisicién de conocimientos de
manera dindmica y agradable mediante el uso de recursos digitales, objetos digitales,
y la utilizacion del software libre durante el proceso de aprendizaje.

A continuacién, revisaremos los principios de conectivismo seguin Siamens,

ello se observa en la figura 2.
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Figura 2. Principios de conectivismo seglin Siamens
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Fuente: elaboracion propia

La capacidad de conocer mas es mas complejo que aquello que se conoce en
un momento deteminado.

La alimentacién y mantenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar
el aprendizaje continuo,

La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una habilidad
clave.

Conocimiento debe ser precisay actual es |la intencion de todas las actividades
conectivas de aprendizaje.

También, es importante acotar la toma de decisiones como uno de los
principios, es un proceso de aprendizaje para seleccionar en forma adecuada una
informacion. Pues, el acto de elegir es trascendental, qué aprender y el significado de

la informacidn que se recibe.
1.4.1.12 Los entornos personales de aprendizaje (PLE)

El PLE tiene su origen en el 2001 en Gran Bretafia desde el momento en que
el internet entra a formar parte de nuestras vidas en todos los campos del saber
humano. Por lo que, es inevitable su uso en el campo educativo como un recurso de
apoyo en el aprendizaje de los estudiantes y también del docente.

Esta realidad despierta interés a diferentes autores para definir, tal como Adell
y Castafieda (2010, p.7) comprenden el entorno personal de aprendizaje como el
conjunto de conexiones, herramientas, fuentes de informacion y actividades que cada

persona realiza para emplear de forma permanente para aprender.

De esta definicion se desprende que el entorno personal de aprendizaje integra
la tecnologia, las relaciones personales y las estrategias de uso; internet es un recurso
que facilita un conjunto de herramientas para acceder a fuentes de informacién, para

compartir y para realizar comunicacion con otros.
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Estos autores sefialan que el PLE se configura alrededor de tres elememtos,
como: 1) herramientas y estrategias de lectura: acceder a las fuentes de informacion,
como sitios de publicacién: Blog, Wikis, Youtube, Slideshare y otros. 2)
herramientas y estrategias de reflexion: son entornos para transformar informacion,
tenemos aplicaciones para mapas mentales (Cmap Tools, Creatively y otros); para
audios (Soundation, Studio y otros), para videos (Yotube, Video editor) y para
presentaciones (Prezzi), etc. 3) Herramientas y estrategias de relacion: entornos que
permiten relacionarse con los que aprendo, a través de las redes sociales, como:

facebook, correo electronico, Whatsapp y otros.

Asi mismo, los autores indican que en términos de tecnologia existen tres

grupos de herramientas, como:

e De aceso a la informacidn: sitios de publicacion, como: Blog, Wikis; de
repositorios y bases de datos audio (iTunes U, podcasts); videos
(YouTube, Vimeo, etc.); Multimedia (Slideshare, repositorios digitales
como el National Geographic, BBC y otros); objetos de aprendizaje
estandarizados (Agrega, Merlot y otros); lectores de RSS (Google Reader,
RSSowl, y otros), sitios de noticias, portales de informacion especifica
repositorios OpenCourseWare y otros.

e De creacion y edicion de informacion: sitios para crear y publicar
informacion, tenemos Wikis, suites ofimaticas de escritorio
(OpenOffice.com) y en red (GDocs, Zoho), herramientales de mapas
mentales (CmapTools, Creatively, Collaborilla), herramientas de edicion
de audio, de video, creacién de presentaciones, mapas conceptuales,
cronogramas y en general cualquier tipo de objeto de aprendizaje.

e De relacion con otros: entornos para acceder a través de red social o de las
que emerge una red social. Estos recursos permiten relacionarse con otras

personas con las que se aprende.
1.4.1.13 Indicadores de la variable Recursos Digitales

En el presente estudio de investigacion consideramos como indicadores de
esta variable, posterior al anélisis de informaciones acerca de recursos digitales de
diferentes autores, teniendo en cuenta las capacidades y las necesidades de los

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD
Ql=Be - CATOLICA
TESIS UCSM DE SANTA MARIA

REPOSITORIO DE

estudiantes en cuanto al uso de recursos digitales; los indicadores de la variable queda

planteado en la figura 3.

Figura 3. Indicadores de Recursos Digitales
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Fuente: elaboracion propia

En la figura 3 se observa los indicadores planteados por el investigador, a

continuacion, se detalla como sigue:

a) Centralizado en el contenido. El uso de internet es inevitable pero no toda
informacion que se encuentra es de calidad y confiable. Entonces, es recomendable
utilizar como fuentes fiables entre otras las siguientes: buscadores de informacion en
internet (Google y otros), buscadores académicos (Google Académico, Wikipedia y
Dialnet), paginas web dedicado a compartir contenidos de matematica (Khan
Academy, Amo las Mates, Sector Matematica, Unicoos y otros). También tenemos
Blog (publicaciones de contenidos de modo personal con la finalidad de que otras
personas puedan utilizar estos contenidos de acuerdo a sus necesidades), textos
escolares digitales (MINEDU - Perl y de otros paises), YouTube (videos) y
SlideShare.

b) Centralizado en la relacion. Esta relacion consiste en poner la interaccion
entre la informacion y la comunicacion. Primero, permite procesar, almacenar y
transmitir la informacion a través de recursos digitales. La segunda caracteristica
permite comunicarse en forma sincronica y asincrénica con otros para compartir
informacion a través de los dispositivos de interconexion que se encarga de enviar y
recibir informacion. Por ejemplo, se puede utilizar recursos de acuerdo al entorno de
los estudiantes, como: correo electronico (permite enviar y recibir mensajes o

compartir archivos), Facebook (es una red social, herramienta digital de aprendizaje
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colaborativo) y WhatsApp (es una aplicacion de mensajeria movil, permite crear

grupos para compartir textos, imagenes y videos).

c) Gestion de la informacién. Esta gestion corresponde al docente al
comienzo, pero en forma paulatina deben hacer los estudiantes. El docente orienta la
adquisicion de conocimientos a través de aprendizajes colaborativos, interactividad,
desarrollo de autonomia y autorregulacién de los estudiantes. EIl docente esta atento
para retroalimentar a los estudiantes que muestran dificultad para asimilar dicha
informacion. Para ello el docente puede apoyarse con recursos digitales teniendo en
cuenta el entorno, tenemos: Google drive (almacena archivos, crea documentos,
hojas de calculo y presentaciones en una cuenta, colabora con otras personas en
tiempo real), recurso multimedia (integracion simultdneamente: texto, imagen, audio
y video), Facebook (discusiones, foro, mensajes de reconocimiento), programas
(presentaciones, hoja de célculo, Xmind, Geogebra, Google Forms, Kahoot), como
instrumentos de evaluacién podemos utilizar Google Forms, Kahoot, Rubi Star y
otros; ademas, los estudiantes pueden crear sus propios recursos digitales, como:
presentaciones, documentos y grabar videos. Para la estimulacién hacia el
aprendizaje autbnomo se puede enviar mensajes de reconocimiento a los estudiantes

en forma individual o colectiva, por el desempefio realizado.
1.4.2 Fundamentacion teorica acerca del Aprendizaje Colaborativo

Para iniciar el estudio sobre aprendizaje colaborativo previamente haremos el
analisis y comprension del aprendizaje, ya que dar una definicion exacta es muy complejo
debido a los diferentes planteamientos que dan diversos estudiosos sobre este topico,
dependiendo del enfoque tedrico que puede ser abordado. De esta forma, tomaremos
algunas definiciones que nos ayuda a comprender el aprendizaje, en los parrafos

sucesivos.
En lo que estan de acuerdo la mayoria de autores es en que:

El aprendizaje es el conjunto de procesos mediante el cual o los cuales, se
adquieren o se modifican ideas, destrezas, habilidades, conductas o valores, como
producto o resultado del estudio, de la instruccion, de la experiencia, del razonamiento o
de la observacion. Estos cambios se dan relativamente en forma permanente durante el

tiempo que vive el sujeto.
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A esto habria que agregar algunas caracteristicas que enmarcan exclusivamente el

aprendizaje:
e Admite otorgar significado o valor al conocimiento.

e Admite operatividad del conocimiento en contextos diferentes al que se
adquiere, nuevos (que no estén ordenados en categorias previamente) y
complejos (con categorias desconocidas 0 no previstas).

e El conocimiento adquirido puede ser representado y transmitido a otros sujetos
y grupos de manera remota y no en el momento mediante codigos complejos
provisto de estructura (lenguaje escrito, codigos digitales, etc.). Es mas, hoy en
dia el proceso de adquisicién de conocimientos se puede dar de manera distante
0 en otro momento en funcidn del tiempo que dispone el aprendiz, a través de

cddigos digitales, sin mediacién de soportes biolégicos o c6digos genéticos.
1.4.2.1 Definiciones de aprendizaje

Feldman (2005, p.32), quien considera, el aprendizaje como un proceso que
esta relativamente en permanente cambio el comportamiento de una persona que se

origina a partir de la experiencia.
Esta definicion supone que:

e El aprendizaje compromete un cambio de conducta o un cambio en el
comportamiento del sujeto que participé en el proceso de aprendizaje. Este

cambio es duradero.

e EIl aprendizaje ocurre, de distintas formas, por ejemplo, a través de la

experiencia o practica (mediante la observacién de otros sujetos).

e Elaprendizaje se produce de manera relativamente permanente debido que

se realiza durante la existencia de la vida del sujeto.

Mientras para Schunk (1991), el aprendizaje implica adquisicion vy

modificacion de conocimientos, estrategias, habilidades, creencias y actitudes.

De esta manera, el aprendizaje se produce cuando el sujeto que aprende
interacta con el objeto y lo relaciona con sus experiencias previas, aprovecha el
mismo para reorganizar sus esquemas mentales, enriqueciéndolos con la integracion

de un nuevo conocimiento que pasa a formar parte del sujeto que aprende.
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Segln Schmeck (1988, p.171), quien sostiene que el aprendizaje es una parte
del pensamiento, ya que aprendemos poniendo en juego el pensamiento, y la calidad

de los logros de aprendizaje se ve reflejado en la calidad de nuestros pensamientos.

De esta definicion se desprende que la calidad de nuevos conocimientos esta
determinada por la calidad de conocimientos previos que tiene el sujeto que aprende.
De ahi, laimportancia de tener mayor cantidad de experiencias o conocimientos, pero
de calidad.

Segln Gagné (1987), sefiala que el aprendizaje consiste en un cambio de la
disposicion o capacidad humana, de manera relativa y permanente, y que no

solamente se debe al proceso de desarrollo del aprendiz.

Entonces, se entiende que, cuando uno aprende algo, su conducta sufre un
cambio. Es decir, cualquier tipo de cambio en la conducta de una persona, se produce,
luego de un proceso formativo o educativo. EI mismo que puede ser dirigido por una
persona de mayor experiencia o adquirido a través de la experiencia del sujeto y no

es simplemente al proceso de desarrollo.

De la misma forma Shuell (segun la interpretacion de Schunk, 1991), afirma
que el aprendizaje como un cambio duradero en el tiempo en la conducta o en la
capacidad de comportarse de una determinada forma, ello es producto de la practica

0 experiencia.

En el mismo sentido, este cambio fijo de conducta o el desarrollo de una
capacidad ya conocida, pero a instancias de mayor eficacia, se produce después de
un proceso de formacion o educacion o de alguna forma de experiencia. Sin embargo,
se debe tener en cuenta que, el aprendizaje responde a una serie de factores, que van

desde la concepcion familiar, psicoldgica, cultural, social y econdémica.

Para el Ministerio de Educacion del Pert (2009, p.22), el aprendizaje es el
proceso de construccién de conocimientos a partir de sus propios conocimientos
previos y experiencias adquiridas, y en interaccion con la realidad natural y social,

que puede ser solo o con la ayuda de personas o recursos educativos.

De esta manera, el aprendizaje desde el enfoque constructivista, el estudiante
construye sus conocimientos mediante la interaccion con otros, teniendo en cuenta
conocimientos previos y con el apoyo de personas con mayor bagaje cultural, quien

realiza en forma oportuna y pertinente el andamiaje, empleando recursos didacticos.
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Mientras, Ausubel (1976, citado por Rodriguez, 2004) sostiene que el
aprendizaje debe ser significativo, no memoristico; esto implica que los nuevos
conocimientos deben relacionarse con los conocimientos previos que tiene consigo
el aprendiz.

Esto significa, que el aprendizaje es un proceso activo; donde los nuevos
conocimientos se relacionan con los conocimientos previos que posee el estudiante.
De esta manera se produce un aprendizaje mas duradero en el tiempo y que puede

ser utilizado en la solucion de problemas diversos.

Segln Piaget (1969), el desarrollo intelectual es desarrollado por el individuo
mediante la interaccion de sus estructuras mentales con el ambiente. El desarrollo
intelectual es un proceso de reestructuracion del conocimiento; este proceso se inicia

creando un conflicto y desequilibrio en el aprendiz.

La persona recompensa esa confusion y resuelve el conflicto mediante su
propia actividad intelectual. Dicho proceso se le conoce con el nombre de asimilacion
y acomodacién; en el primero, se da cuando hay semejanza entre lo nuevo y lo ya
adquirido; en el segundo caso, es la adaptacion del nuevo conocimiento con los
saberes previos. Estos gemelos de asimilacion y acomodacion operan
simultdneamente para permitir que el sujeto alcance progresivamente estados

superiores de equilibrio.

En tanto, Vygotsky (1978, citado por Guadalupe, 2008) sefiala que el
conocimiento es un proceso de interaccion entre el individuo y el medio, pero el
medio comprendido de modo cultural y social. En este proceso de interaccion
interviene la mediacion y la zona de desarrollo préximo; en el primer caso, es un
proceso de interaccion entre el lenguaje y el pensamiento, que genera cambios
profundos en la estructura mental; en el segundo caso, se refiere a una zona de
aprendizaje en donde el nifio puede resolver problemas con ayuda de otra persona

con mayor experiencia.

De este modo, podemos afirmar que el aprendizaje es un término muy amplio,
y comprende distintas etapas de uno mismo y un proceso complejo. Cada uno de los
modelos y teorias existentes enfoca el aprendizaje desde un angulo diferente. Cuando
consideramos la totalidad del proceso de aprendizaje, percibimos que esas teorias y
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modelos aparentemente son contradictorios entre si, pero en la préactica no lo es asi e

incluso se complementan.

Finalmente consideramos a Coll, porque ha orientado todo su pensamiento a
una concepcion constructivista de la ensefianza y el aprendizaje, inspirado en Jean
Piaget, por ello se le considera como uno de los pioneros y, actualmente, uno de los
mas cualificados psicologos de la educacion. Tiene una amplia produccion teérica e
investigacion. De este modo Coll (2002), asume el aprendizaje como un proceso de
construccion del conocimiento esencialmente individual e interno que depende del
nivel de desarrollo cognitivo, de los componentes motivacionales y emocionales, y

es inseparable del contexto social y cultural en el que tiene lugar.

En este sentido de acuerdo al autor, es individual, porque los estudiantes
Ilevan su propio proceso de construccion de significados y de valorar su sentido sobre
los contenidos de aprendizaje sin que nadie pueda reemplazarlos en esta actividad,
es interno porque el aprendizaje es el resultado de un complejo y dificil proceso de
construccion, modificacion y reorganizacion de los esquemas cognitivos y de los
procesos de interpretacion de la realidad y es inseparable del contexto social y
cultural porque el aprendizaje es producto también de la dinamica de las relaciones

sociales que se fijan entre los participantes.
1.4.2.2 Proceso de aprendizaje

El proceso de aprendizaje es individual, aunque se lleva a cabo en un contexto
social y cultural determinado. Es decir, es el resultado de procesos cognitivos
individuales a traves de los cuales se asimilan e interiorizan nuevos conocimientos
(conceptos, hechos, procedimientos, valores), se construyen nuevos esquemas
mentales significativos y funcionales (conocimientos), que posteriormente se pueden
utilizar dichos conocimientos en situaciones diferentes a los contextos donde se
adquirieron. Acotamos, que aprender es mas que memorizar la informacion, es
necesario que el sujeto que aprende tiene que realizar operaciones cognitivas como:

conocer, comprender, aplicar, analizar, sintetizar y valorar.

Al respecto tenemos aportes de teorias socio constructivista como: Piaget,
quien, afirma que los nifios tienen un papel activo en el momento de aprendizaje.
Pues, las estructuras mentales se modifican y se combinan entre ellas a través de la

experiencia mediante la adaptacion al entorno y la organizacion de la mente.
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El aprendizaje se da a los procesos de cambios y a las situaciones novedosas.
La percepcion del mundo se cambia a medida que crecemos. Este proceso esta
compuesto por esquemas que se ordenan mentalmente. La adaptacion tiene lugar a
través de un proceso de asimilacion, que incorpora nueva informacién al esquema

mental, y otro de acomodacion, que modifica las estructuras mentales.

Mientras Ausubel, como psicélogo y pedagogo sefiala que para que el sujeto
aprenda es necesario actuar sobre sus conocimientos previos. Ademas, el autor esta
muy enfocado en la practica. El aprendizaje significativo se produce cuando el sujeto
asocia la informacién nueva con la que ya posee; reajustando y reconstruyendo

ambas informaciones en este proceso.

Vygotsky sefiala que el desarrollo de los sujetos solamente puede explicarse
a través de interaccion social. El desarrollo consiste en la interiorizacion de
herramientas culturales (como el lenguaje) que inicialmente no era parte del sujeto,
sino que pertenecia al grupo humano donde se nace, el cual nos transmite los
resultados culturales mediante la interaccion social. También nos dice que la “zona
de desarrollo proximo”, constituye un lugar afortunado de mediacion y, en
consecuencia, de transmisién e interiorizaciéon de la cultura mediante una
intervencion adecuada y oportuna por otra persona con mayor experiencia. La
mediacion se produce cuando el sujeto requiere apoyo, cuando solo no lo puede

hacer.

En este contexto los aprendices al hacer sus actividades, realizan diversas
operaciones cognitivas que ayuda desarrollar sus mentes. Dichas operaciones entre
otras, son las siguientes:

e Una recepcion de datos que conjetura un reconocimiento y una elaboracién
semantico-sintactica de los elementos del mensaje (iconos, sonido,
palabras) donde cada sistema simbdlico requiere poner en accion distintas
operaciones mentales. Los textos activan las competencias linguisticas, las

competencias perceptivas, las espaciales, las imagenes, etc.

e La comprension de la informacion recibida por parte del aprendiz que, a
partir de sus conocimientos previos (con los que constituyen conexiones

sustanciales), sus intereses (que dan orientacion para ellos a este proceso)
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y sus habilidades cognitivas de analizar, organizar y transformar (tienen

un rol activo), la informacion recibida se transforma en conocimiento.

e Una retencion a largo plazo de esta informacion y de los conocimientos
asociados a los esquemas ya existentes. De esta forma, se tiene aprendizaje

significativo que es mas duradero en el tiempo.

e La transferencia del conocimiento a nuevas situaciones diferentes al
contexto donde adquiri6 el conocimiento. Resolviendo problemas de su

vida cotidiana y de contextos diferentes al suyo.
1.4.2.3 Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de actividades, medios y
técnicas que se utilizan de acuerdo con los intereses, las necesidades y el contexto de
los aprendices, de los propositos que pretende alcanzar y la naturaleza de las areas y
cursos, todo esto con el objetivo de hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje.
Estas estrategias varian de acuerdo con los propositos, contenidos de aprendizaje,
conocimientos previos de los aprendices y particularidades de los estudiantes
(necesidades, expectativas, capacidades y limitaciones personales).

Al respecto, Monereo (2000, p.24), define las estrategias de aprendizaje como
un conjunto de acciones que se ejecutan con la finalidad de alcanzar propdsitos de
aprendizaje fijados. Estas acciones se refieren a una secuencia de procesos mentales
que ocurren, de acuerdo al autor, posibilita identificar habilidades y capacidades

cognitivas, también técnicas y métodos para el aprendizaje.

Las estrategias son conscientes e intencionales, orientadas a un propdésito
relacionado con el logro de un aprendizaje. Por lo que, se puede considerar que la
estrategia es una guia que orienta las acciones durante el proceso de aprendizaje,
permitiendo analizar e interpretar de manera adecuada el aprendizaje y reflexion del

mismo.

Entre sus caracteristicos mas relevantes, segin Pozo y Postigo (1993)

consideran:

a) La aplicacion de las estrategias es dirigido e intencionado, se toma
decisiones para elegir una estrategia en funcién a una actividad, previo a

la planificacion y control de su ejecucion.
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b) La planificacion experta de las estrategias de aprendizaje requiere de una
reflexion profunda sobre la forma de utilizarlas. Es necesario que se sepan
las series de acciones e incluso las técnicas que constituyen como parte y

que se conozca ademas cuando y como aplicarlas flexiblemente.

c) El uso de las estrategias del sujeto que aprende, enmarca en saber
seleccionar en forma adecuada de acuerdo a la necesidad. Se emplea una
actividad estratégica en funcion del proposito de la actividad, contexto del

aprendiz y contenidos de aprendizaje establecidos.

Se debe aclarar que las estrategias de aprendizaje no son desarrolladas por el
docente sino por el sujeto que aprende (nifio, adolescente, joven, adulto, etc.), de

acuerdo a su necesidad o interés de aprender o lograr algin objetivo de aprendizaje.

A continuacion, presentamos la clasificacion de estrategias de aprendizaje,

como sigue:
a) Estrategias de elaboracion

Consiste en hacer conexiones entre lo nuevo y lo desconocido, por ejemplo,
como: resumir, parafrasear, crear analogias, tomar notas no literales, responder
preguntas (del texto o formuladas por el estudiante), describir como se relaciona la

informacién nueva con el conocimiento existente.
b) Estrategias de organizacion

Organiza la informacion para que sea mas facil recordarla. Consiste en
organizar una estructura de los contenidos de aprendizaje, dividiendo en partes e
identificando relaciones y jerarquias; como: resumir un texto en un organizador
visual, mediante un subrayado, cuadro sindptico, esquema, red semantica, mapa
mental, cruz categorial, mapa conceptual y otros. Pero también podemos utilizar
recursos digitales para organizar los conocimientos, como: Xmind y Cmap tolls para

organizadores visuales, Canva y Easelly para crear infografias.
c) Estrategias de control de la comprension

Esta estrategia se fundamenta en un sistema de control de los pensamientos y
acciones del aprendiz, involucra que el aprendiz esté consciente de lo que esta

tratando de lograr, seguir la secuencia de estrategia, autorregular su conducta, del
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éxito alcanzado con ella, vigilar la accion y el pensamiento del estudiante, y se

caracteriza por el alto nivel de conciencia que se necesita.

Los estudiantes deben de ser capaces de dirigir su conducta hacia el proposito
del aprendizaje utilizando diversidad de estrategias de comprension. Por ejemplo,
descomponer la actividad en pasos sucesivos, relacionar a los conocimientos previos,

hacer el subrayado, construir organizadores visuales y formularse preguntas.
d) Estrategias de planificacion

Se refiere al conjunto de actividades que el aprendiz realiza antes de llegar a
ejecutar alguna accion, entre las cuales podemos resaltar: El establecimiento de metas
y objetivos, la determinacion de estrategias o técnicas, eleccion de recursos
didacticos, conocimientos previos necesarios para la adquisicion de conocimientos,
la asignacion de roles y organizacion de tareas en un determinado tiempo para la
obtencion de resultados.

e) Estrategias de regulacion, direccion y supervision

Se utilizan durante la ejecucion de la tarea. Nos permite determinar la
capacidad de ajustarse a la planificacion y a su vez determinar la eficacia del mismo.
Durante esta etapa ejecutamos el seguimiento de la planificacion, se ajustan los
tiempos establecidos para el cumplimiento de las actividades y se adecuan las

estrategias en funcion de la obtencién de los resultados deseados.
1.4.2.4 Aprendizaje Colaborativo

Las teorias del aprendizaje recientes distinguen la relevancia de las relaciones
sociales y la interaccion con el otro en la adquisicion de conocimiento; saber trabajar
en grupo para conseguir objetivos comunes aparece como una competencia
transversal de aprendizaje en todos los niveles educativos; por otra parte, las
tecnologias digitales se encuentran en proceso de expansién y generalizacion en los
sistemas educativos, permitiendo la comunicacion entre estudiantes y docentes de
espacio remoto y favoreciendo los procesos de interaccion entre estudiantes, no sélo

de forma presencial sino también en espacios virtuales.

El Aprendizaje Colaborativo es sustentado por el enfoque sociocultural
(Wertsch, 1985; Vygotsky, 1987; Coll y Onrubia, 2001; De Pablos, 2006), cuya tesis
fundamental es que las relaciones sociales determinan el desarrollo cognitivo y la
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creacion de conocimientos, asi como la mediacion semidtica de los procesos
cognitivos, es decir, el funcionamiento psicolégico esta mediado por instrumentos y
signos. Para este enfoque, el aula es analizada como un escenario donde se desarrolla
la actividad para adquirir los nuevos conocimientos y herramientas psicologicas y
sociales (De la Mata et al., 2009).

El Aprendizaje Colaborativo implica que los sujetos aprendan a gestionar sus
tareas en forma colaborativa; que puede ser entre estudiantes, entre estudiantes y
docentes o entre docentes, de tal manera que el objetivo comun y grupal que se
persigue se logre, al final del proceso, un beneficio individual porque aprenden todos.

Ademaés, los estudiantes de educacion secundaria en esta etapa la
caracteristica resaltante es su interés por relacionarse con los demas, por conocer
amigos, por disfrutar de sus pares, por hacer cosas y sentirse bien. En este escenario
Carretero (1997) expresa que el estudiante aprende de manera més eficaz cuando lo
hace de forma colaborativa permitiendo el intercambio con sus compafieros. Porque
los mecanismos de caracter social favorecen y estimulan el aprendizaje, mediante las
discusiones en grupo, da la oportunidad de argumentar en la discrepancia entre
estudiantes que poseen distintos niveles de experiencia 0 conocimiento sobre un

tema.

El adolescente es un ser social como tal presenta una caracteristica innata del
hombre, nadie escapa de ello y su desarrollo es mucho mas significativo y productivo
cuando se hace junto a los demas, pues implica generar espacios para expresar sus
ideas, opinar, informaciones, sentimientos, establecer acciones, metas, solucionar
problemas y llegar a acuerdos, como producto de la reflexion con sus pares y del

trabajo en equipo.

Mientras, Rojas (2011), quien plantea que la estrategia de aprendizaje
colaborativo favorece la integracion de los miembros del grupo, aumenta la
solidaridad, el respeto, la tolerancia, crece la capacidad argumentativa; amplia
apertura a nuevos conceptos o ideas, formas de comprender la realidad y
procedimientos; se incrementa las alternativas y vias para estudiar, abordar y resolver

problemas.
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Las actividades colaborativas permiten fortalecer en los estudiantes los
valores como la solidaridad, responsabilidad, tolerancia, respeto, capacidad

argumentativa, resolucién de problemas, etc.

Para Collazos y Mendoza (2006), el aprendizaje colaborativo es una
metodologia de aprendizaje activo y dinamico que lleva a los estudiantes a trabajar
en grupo, mediante una sucesién de actividades conjuntas, compartiendo
compromisos, asumiendo responsabilidades, desarrollando capacidades y
habilidades para llegar juntos a un objetivo. De esta manera, el aprendizaje
colaborativo es trascendental porque permite despertar en los estudiantes un
profundo interés por realizar actividades comunes, asumir roles en espacios de
interaprendizaje, unir esfuerzos, donde ellos aprenden de los demas a través de sus

opiniones, reflexiones y puntos de vista.

Sin embargo, Maldonado (2008, p.165), quien sostiene que se aprende a
través de reflexion comun, de la interaccion con otros, del analisis entre dos 0 mas,
un tépico comun. De esta forma, se obtiene un resultado o aprendizaje enriquecido.
En virtud de ello, la comunicacidn juega un papel fundamental para su participacion
pues mediante ella da a conocer sus deseos, intereses, sentimientos, ideas y

opiniones, estableciendo relaciones e interdependencia entre sus integrantes.

De esta manera, se entiende, el aprendizaje colaborativo como el aprendizaje
que se produce a través del trabajo en equipo, en vez de hacerlo uno solo. Es decir,
aprender con la ayuda de los compafieros, en la que los docentes no son protagonistas,
sino acttan como orientadores, por ello el resultado del aprendizaje es social, puesto
que cada sujeto va aprender en funcion de lo que aprenden los demas compafieros.

Tal como confirma Lucero (2006), sefialando que el aprendizaje colaborativo
estd enmarcado desde una perspectiva (del trabajo del grupo), lo que hace
eminentemente social, por lo que, no solamente construye el aprendizaje sino
también aprende a convivir de forma armdnica y agradable permitiendo que todos
tengan las mismas oportunidades, que es el principio fundamental de la educacion a

distancia.

De lo cual, se desprende que el aprendizaje es eminentemente social, porque

se desarrolla en un contexto donde se interrelaciona con los demés integrantes,
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cuidando una convivencia sana, utilizando el lenguaje como un medio que ayuda a

desarrollar el proceso cognitivo.

Para Barkley, Cross y Major (2007), quienes sostienen que el aprendizaje
colaborativo es cuando los estudiantes trabajan en pequefios grupos o en parejas para
lograr unos propdsitos de aprendizaje comunes. Se aprende mé&s a través de

actividades en grupo que trabajando solo.

De lo cual, podemos decir que el aprendizaje colaborativo es cuando las
actividades de aprendizaje son construidas y llevadas a cabo mediante parejas o
pequefios grupos interactivos. Se refiere a dos 0 mas estudiantes trabajando juntos y
compartiendo la responsabilidad de trabajo equitativamente para lograr el objetivo

comun.

Cabero (2003, p.135), afirma que el aprendizaje colaborativo es una
metodologia de ensefianza que se sustenta en la creencia que el aprendizaje se
produce cuando los estudiantes se involucran en acciones cooperativas para

solucionar un problema o aprender conocimientos nuevos.

Para el autor, el aprendizaje colaborativo se basa en aprendizaje cooperativo,
en donde los estudiantes se organizan en pequefios grupos mixtos y heterogéneos

para realizar una actividad de aprendizaje, lo mismo que se desarrolla conjuntamente.

Johnson y Johnson (1986, citado por Basilotta y Herrada, 2013), define como

las caracteristicas del aprendizaje colaborativo es como se observa en la figura 4.

Figura 4. Caracteristicas del aprendizaje colaborativo segin Johnson y Johonson

Interdependencia Fomento de la Responsabilidad
positiva interaccion individual

Valoracion de los
miembros del

grupo

Desarrollo de
competencias

Fuente: elaboracion propia
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El mismo autor explica las caracteristicas de aprendizaje colaborativo que se

observa en la figura 4, a continuacion, se detalla:

¢ Interdependencia positiva: los miembros del grupo persiguen un objetivo
comun, por lo que estdn motivados en ayudarse mutuamente, en compartir

recursos e informacion.

e Fomento de la interaccion: los miembros de un grupo se ayudan unos a
otros para trabajar eficientemente, mediante la contribucion individual de

cada uno.

e Responsabilidad individual: cada uno de los miembros del grupo debe

asumir su responsabilidad para contribuir al aprendizaje de todos.
e Desarrollo de competencias: académicas e interpersonales.

e Valoracion de los miembros del grupo: mantener una buena relacién de
colaboracién con los demas y estar dispuesto a dar y recibir comentarios y
criticas constructivas sobre la contribucion individual y del grupo.

Pero Barkley, Cross y Major (2007), plantean que el aprendizaje colaborativo

tiene tres caracteristicas:

e Los docentes tienen que organizar las actividades de aprendizaje de forma
intencional para los estudiantes, ello implica seguir unos procedimientos,
preparado para estimular al dialogo, permite interactuar a los aprendices

para la resolucion de problemas y la presentacion de la solucion.

e La colaboracion de todos los participantes, involucra hacer el trabajo con

apoyo de todos.

e Laresponsabilidad del aprendizaje es de los estudiantes, esto significa que
el desarrollo de la tarea asignada al grupo implica el aprendizaje de todos
los integrantes, los estudiantes en este escenario han de compartir
equitativamente las tareas y responsabilidades del trabajo.

Aprendizaje cooperativo y aprendizaje colaborativo hoy en dia se consideran
como una tendencia actual en el &ambito pedagdgico. Estos modelos son considerados
como metodologias activas que estdn dentro de las innovaciones educativas; y
algunos autores en sus trabajos de investigacion publicados hacen uso de ambos

conceptos de manera indistinta como Aldana (2012) y Zubieta (2013), pero dentro
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del proceso de ensefianza aprendizaje, existe la necesidad de aclarar ambos

conceptos.
1.4.2.5 Aprendizaje cooperativo y aprendizaje colaborativo

Zafartu (2003), hace una distincion entre aprendizaje cooperativo y
aprendizaje colaborativo, a diferencia del resto de los autores que tienden a
homologar ambos términos. Segun la autora, citando a Dillenbourg (1996) y a Gros,
(2000), el aprendizaje cooperativo requiere de una division de tareas entre los
componentes del grupo. El docente es quien disefia la dindmica del proceso para
obtener el producto. La autora cita a Brufee (1995), quien sostiene que el enfoque
colaborativo es el que requiere de una preparacion mas avanzada para trabajar con
grupos de estudiantes. En el aprendizaje colaborativo los estudiantes se organizan y
toman decisiones para desarrollar las actividades. Citando nuevamente a Bruffee
(1995), considera los dos enfoques como si fueran lineales, y sostiene que el
aprendizaje colaborativo esta disefiado para entrar justo cuando el cooperativo sale o
termina. Esta transicién puede verse como un continuo que se desplaza desde un
sistema muy controlado y centrado en el docente a un sistema centrado en el
estudiante, donde el docente y los estudiantes comparten la autoridad y el control del

aprendizaje.

Los autores coinciden en sefialar que el hecho de formar grupos con los
estudiantes y permitir su interaccion no significa que el aprendizaje aumentara, que
se produciran relaciones de alta calidad entre pares o que mejorara la adaptacion
psicoldgica, la autoestima y la competencia. Los estudiantes pueden facilitar u
obstruir el aprendizaje de los demas o pueden ignorar por completo a sus propios
compafieros. EI modo en que se interactte dependera de la forma en que los docentes
organicen la interdependencia en cada situacion de aprendizaje.

Para que un grupo sea cooperativo, en el mismo debe existir una
interdependencia positiva bien definida y los integrantes tienen que promover el
aprendizaje y el éxito de cada uno cara a cara, hacer que todos y cada uno sea
individual y personalmente responsable por su parte equitativa de la tarea encargada,
usar habilidades interpersonales y en grupos pequefios correctamente y reflexionar
cuén eficaz es su trabajo colectivo. Estos componentes son fundamentales para que

el aprendizaje en grupos pequefios sea realmente cooperativo. (Johnson, et al, 1999)
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Al dominar estos componentes el docente podré organizar las actividades, los
programas Y las areas de estudio de manera cooperativa; adaptar las actividades de
aprendizaje a las diferentes necesidades educativas, materias y estudiantes;
diagnosticar los problemas que puedan tener algunos estudiantes al trabajar en grupo
e intervenir para aumentar la eficacia de los grupos de aprendizaje. De lo contrario
el trabajo en grupo se traduce en desorden, escaso nivel de rendimiento y pérdida de

tiempo.
1.4.2.6 Caracteristica del Aprendizaje Colaborativo

Después revisar la literatura sobre el topico establecemos como caracteristicas de

aprendizaje colaborativo tal como observa en la figura 5.

Figura 5. Caracteristicas del Aprendizaje Colaborativo

Cooperacion

Autoevaluacion Responsabilidad
Caracteristicas

de
aprendizaje
colaborativo

\

Comunicacion

Trabajo en

equipo

Fuente: elaboracion propia
En la figura 5 se observa las caracteristicas de aprendizaje colaborativo, que

a continuacion explicamos en detalle cada una de las caracteristicas, como sigue:

a) Cooperacion. Los aprendices se apoyan mutuamente para cumplir con un
doble objetivo: lograr el aprendizaje, ademés de desarrollar habilidades de trabajo en

equipo.
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b) Responsabilidad. Los aprendices son responsables de manera individual de
la actividad a efectuar. Al mismo tiempo, todos los integrantes del equipo deben

comprender todas las tareas que les corresponden a los demas.

c) Comunicacion. Los integrantes del equipo intercambian informacion
importante y recursos, se ayudan de forma reciproca con eficiencia y efectividad,
ofrecen retroalimentacion para mejorar su desempefio en el futuro y analizan los
productos y hacen reflexion de cada integrante del grupo para lograr conocimientos
y resultados de mayor calidad.

d) Trabajo en equipo. Los aprendices aprenden a resolver juntos los
problemas que van surgiendo durante la realizacion de la tarea, desarrollando las
habilidades de liderazgo, confianza, = comunicacion, responsabilidad,
interdependencia, toma de decisiones y solucién de conflictos propios de una
actividad de este tipo.

e) Auto evaluacion. Los equipos de trabajo evaluan qué acciones han sido
atiles y cudles no. Los integrantes de los equipos establecen las metas, evaldan de
manera periddica sus actividades e identifican los errores con la finalidad de mejorar

su trabajo en el futuro.
1.4.2.7 Teorias del aprendizaje
a) Enfoque sociocultural

Esta teoria destaca “el conocimiento no se construye de modo individual; mas
bien se construye entre varios”. Segin Vygotsky los nifios estan provistos de ciertas
“funciones elementales” (percepciéon, memoria, atencion y lenguaje) que se

transforman en funciones mentales superiores a través de la interaccion.

Ademas, propuso que hablar, pensar recordar y resolver problemas son
procesos que se realizan primero en un plano social entre dos personas. A medida
que el nifio adquiere mas habilidades y conocimientos, el otro participante en la
interaccion ajusta su nivel de orientacion y ayuda. Lo cual le permite al nifio asumir
una responsabilidad creciente en la tarea. Estos intercambios sociales los convierte
después en acciones y pensamientos internos con los cuales regula su
comportamiento. Vygotsky creia que el desarrollo incluia cambios cualitativos, con
forme el nifio pasa de las formas elementales del funcionamiento mental a las formas

superiores.
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Por ello, es necesario propiciar cambios en el proceso de adquisicion de
conocimientos, se debe partir de la interaccion con sus pares o docente-estudiante
valorando aprendizaje colaborativo para que pueda interiorizar un aprendizaje
haciéndolo méas significativo de paso le permita a su vez desarrollar habilidades

sociales de integracion en el contexto que se desenvuelve.
b) Teoria del Aprendizaje Social

Esta teoria fue desarrollada por el psicélogo Albert Bandura (1977), quien
con su aporte explica como el nifio aprende las conductas sociales (por ejemplo,
apoyar a tomar interés por los demas), las preferencias agresivas y las conductas
adecuadas a su sexo, algunos estudiosos teoricos propusieron que el nifio interioriza
nuevas conductas a través de la observacién y la intencidn. Al respecto, conocido
como teoria social- cognoscitiva de Albert Bandura explica los maltiples factores
cognitivos que afectan en el proceso del aprendizaje social. Para que el nifio pueda
imitar modelos, es preciso que conozca el procesamiento y almacenamiento de la
informacion relacionado a las conductas sociales, que sepa prevenir las
consecuencias de algunas acciones y autorregular su conducta personal. A medida
que estos procesos cambian con el transcurrir de los afios, va aprendiendo mejor a

partir de su contexto social.

A semejanza del enfoque de Piaget, quien sostiene que el nifio construye
representaciones mentales de su mundo social. De ahi que hay una influencia
reciproca entre el ambiente y el nifio. La interaccion entre nifio y ambiente se refleja
en el concepto de determinismo reciproco de Bandura (1986). Las representaciones
mentales de una situacién o evento influyen en sus acciones y sentimientos del nifio;
esto determina la forma de percibir y tratar a los demas. Estas relaciones a su vez
inciden en su pensamiento y en su comportamiento en situaciones posteriores de
aprendizaje. Esta teoria del aprendizaje social considera que una persona es capaz de
aprender mediante la observacion y la imitacion, aunque en su vida posterior las
utilice o no dependera de sus particularidades personales y de la motivacion que

tenga.
c) Teorias del aprendizaje colaborativo y del aprendizaje cooperativo

Corresponde a las teorias donde las acciones estan vinculadas con el

conocimiento que se sustentan en la interaccion del aprendizaje, el respeto al

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =&  DE SANTA MARIA

desarrollo de las capacidades y aportes de los participantes en una discusion o foro
académico; y a la estructura misma de interaccion grupal para realizar una
determinada actividad, respectivamente como es definido por Panitz, citado por
Pérez et al. (2012, 118).

Sin embargo, la interaccion de ambas teorias son diferentes: en el Aprendizaje
Colaborativo, sefialan Pérez et al. (2012, pp.118-120), el docente es un aprendiz mas
dentro del grupo, mientras que, en el Aprendizaje Cooperativo, el docente asume y
desempefia el rol de experto y mediador; esto implica diferenciar la seleccion del
modelo entre el colaborativo o el cooperativo, asi como también el disefio del entorno
de adquisicion de conocimiento. Con respecto a la seleccion del modelo, un
Aprendizaje Cooperativo, es adecuado en procesos relacionados con el conocimiento
basico o fundamental, mientras que el colaborativo es mas acorde en procesos
vinculados con el conocimiento no fundamental o de preparacién avanzada, segln
Brufee (1995, pp.12-14). Con respecto al disefio del entorno de aprendizaje, esta
condicionado al tamafio del grupo participante, la distribucién de los roles, las formas

de participacion, y las estrategias de comunicacion, segun Pérez et al. (2012, p.120).

Finalmente, las estrategias de comunicacion en los modelos, segun Borghoff

& Schlichter (2010, p. 60 - 63), clasifican estas estrategias de comunicacion en:
e Caraa cara (para los grupos con trato directo o fisico y temporalmente).
e Electronicos (para tratos indirectos de manera virtual y temporalmente).

e Soportados electrénicamente (el trato se realiza en una combinacion entre
presencial y virtual); en los tltimos afios los grupos usan entornos virtuales

y equipo computacional para la construccion del conocimiento.
1.4.2.8 Indicadores de la variable Aprendizaje Colaborativo

Para el presente estudio consideramos indicadores tomados por Garcia y

Suarez (2011, pp.485-488), que a continuacion lo detallamos:
a) Interdependencia positiva

Los estudiantes identifican que el logro de aprendizaje depende del esfuerzo
de todos los integrantes del grupo para alcanzar la meta compartida, puesto que para
mejorar el nivel de aprendizaje de cada uno de los integrantes es vigilar el aprendizaje
de todos en su conjunto. Esto ocurre al centrar, como proposito incuestionable de la
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relacion entre los miembros, cuando cada uno de los miembros del grupo esta
consciente que el éxito personal depende del éxito del grupo, porque, si uno fracasa

en el intento de aprender, entonces fracasan todos.

Los integrantes del grupo deben saber que necesitan de un apoyo reciproco
entre los miembros, confiar en que se entenderan y cada miembro alcanzara el éxito;
este indicador circunscribe los aspectos de interdependencia en la determinacién de

metas, recursos, tareas, roles, identidad, ambiente de trabajo y reconocimientos.
b) Responsabilidad individual y de equipo

Cada integrante del grupo asume su responsabilidad, pero a su vez cuida que
cumplan con su responsabilidad (tareas) los demas miembros para alcanzar los
objetivos comunes del grupo. En este sentido, tanto la responsabilidad con la tarea
personal, como la responsabilidad con la tarea en conjunto, son factores que
contribuyen a no descuidar la parte y el todo.

¢) Interaccion estimuladora

Los integrantes del grupo promueven y apoyan el rendimiento 6ptimo de
todos los miembros mediante un conjunto de actitudes que estimulen la motivacion
personal y del grupo. La motivacién, el apoyo, el aliento, el reconocimiento al
esfuerzo y participacion, compafierismo en torno a la meta, muestra de afecto o
consideracion y la distribucion de recursos en forma equitativa contribuyen a crear

un clima de armonia en torno al objetivo compartido.
d) Gestion interna del equipo

Los integrantes del equipo coordinan y planifican sus actividades de forma
organizada y concertada mediante planes, division de roles y tareas en el equipo,
gestion del tiempo de trabajo, busqueda de salidas a problemas o conflictos y

disposicion al trabajo.
e) Evaluacion interna del equipo

El equipo valora en forma constante el funcionamiento interno del equipo en
base al logro de la meta comun, asi como el nivel de efectividad de la participacién
personal en la dinamica de trabajo cooperativo y también la identificacién de

dificultades o errores.
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1.4.3. Andlisis de antecedentes investigativos
1.4.3.1 A nivel internacional

Garcia — Valcarcel, Basilotta y Lépez (2013). En el articulo titulado: “Las TIC en
el aprendizaje colaborativo en el aula de Primaria y Secundaria”. El estudio concluye,
que las principales ventajas del aprendizaje colaborativo se han relacionado con el
desarrollo de competencias transversales que facilitan el desarrollo de habilidades
sociales, la autonomia, responsabilidad, la resolucién de problemas, iniciativa y
capacidad de reflexiéon. El desarrollo de estas competencias es considerado de gran
importancia por los docentes. En cuanto a las TIC, éstas son reconocidas por facilitar la
actividad de aprendizaje a los estudiantes, dandoles mayor autonomia, motivacion,
retener su atencidn y adaptarse a su nivel, lo que favorece especialmente a los estudiantes

con dificultades, si bien permite a todos mejorar su aprendizaje.

Pérez, Garcia y Gonzales (2017). En el articulo titulado: “El aprendizaje
colaborativo soportado por computador en la formacion inicial del profesorado de
informdtica”. El estudio concluye: El aprendizaje colaborativo ayudado por computador
estimula el trabajo del grupo y dinamiza el uso de la computadora, que es considerado
como elementos mediadores del aprendizaje durante la etapa de formacién de profesores
de informatica. Esta articulacion de dos elementos mediadores, el grupo y el computador
como medio de ensefianza — aprendizaje permite mejorar el trabajo del grupo, a través de
estrategias de colaboraciéon se propicia la preparacion individual y el intercambio a través
de formas de trabajo grupal con la ayuda del computador, permitiendo lograr la formacion
de una de las habilidades principales de los profesores de informéatica en Cuba. La
validacion practica de la concepcién didactica evidencio efectos positivos en la formacién
de la habilidad de los futuros profesores de informatica, y produjo cambios tanto en el

orden cualitativo como cuantitativo.

Vargas, C. (2013). En su tesis de maestria titulada: “La influencia de los recursos
tecnoldgicos y las caracteristicas del mundo global en las formas de aprendizaje de las
matemdticas en la educacion actual”. Tesis presentada para obtener grado de maestro al
Tecnologico de Monterrey Universidad Virtual — México. El estudio de investigacion
concluye: que el uso de las herramientas tecnoldgicas influye en el aprendizaje de las
matematicas, pues estas herramientas favorecen la comprension de las matematicas. Por

ejemplo, cuando los estudiantes utilizan los videos permanentemente, donde la
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explicacion se adapta a su forma de comprender los procedimientos matematicos. Asi
mismo, como el uso de la tecnologia ayuda encontrar la respuesta con rapidez, asi evitar
procesos largos del ejercicio, permite comparar lo hecho a mano con programas, y evaluar
resultados. El investigador no ve como un mal uso de la tecnologia, siempre y cuando se
disefien estrategias adecuadas para analizar e interpretar los resultados, asi evitar la
pérdida de tiempo llevando a cabo mediante procedimientos largos y tediosos que

provoca desinterés en el estudiante.
1.4.3.2 A Nivel Nacional

Urquiaga Salazar, P. V. (2015). En su tesis de maestria titulada: “La red social
Facebook como recurso que desarrolla la interdependencia positiva del aprendizaje
colaborativo en estudiantes de cuarto afio de educacién secundaria en el area curricular
de Historia, Geografia y Economia (HGE)”. Presentada a la Pontificia Universidad
Catdlica del Perd. Este estudio arribd a las siguientes conclusiones: La red social
Facebook es un recurso que origina interdependencia positiva con respecto al aprendizaje
colaborativo en el area curricular de HGE, debido a que ofrece a los estudiantes la
posibilidad de comunicarse e interactuar con sus semejantes, conocerse y trabajar juntos,
la posibilidad de hacer planes, llegar a acuerdos, expresar sus ideas, sus sentimientos, sus
necesidades e intereses a los miembros del grupo, compartir la diversidad de informacién
textual, imagenes, audios y videos, asi también establecer compromisos comunes y
construir lazos de amistad. Ademas, los estudiantes construyen las relaciones de
compromiso cuando perciben que al interior del grupo, se practica el respeto y la
tolerancia en la tarea, se mantiene una comunicacion alturada y se aplica la equidad en la
asignacion de roles; asi como la valoracion de ideas y opiniones de cada uno de los
miembros del grupo. Estas caracteristicas favorecen la posibilidad de desarrollar
capacidades comunicativas, cognitivas y sociales en el desarrollo del area curricular de
HGE.

Avalos Pulcha, R. C. (2018). En su tesis de maestria titulada: “Recursos digitales
— tablets, en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, El Apostol”, San Miguel, 2017 . Este estudio
Ileg6 a las siguientes conclusiones: El uso del programa SDA Student — Tablet influye en
el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del primer grado de secundaria de la
A. E. “Santo Domingo, el Apdstol”, San Miguel, 2017, como se muestra en la prueba de

hipdtesis mediante el estadistico de Wilcoxon, donde se tiene -4.636 < -1.96, asi mismo
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p<a (0.00 < 0.05). En cuanto a la influencia de los mismos recursos en el desarrollo de
las capacidades del éarea curricular de matematica, este recurso influye en la
matematizacion de situaciones en los estudiantes, como se muestra que -4.515 < -1.96
con tendencia de cola izquierda; de la misma manera, el uso del recurso influye en la
comunicacion y representacion de ideas matematicas en los estudiantes, ya que -3.319 <
-1.96, asi mismo p<a (0.00 < 0.05) entonces queda confirmado la decision; sin duda, el
uso del recurso influye en la elaboracion y uso de estrategias en los estudiantes, ya que -
5.702 <-1.96, ademas p<a. (0.00 < 0.05) lo que ayuda a confirmar la decision. Finalmente,
el uso del recurso influye en el razonamiento y argumentacion para generar ideas
matematicas en los estudiantes, ya que -4.617 < -1.96, asi mismo p<a (0.00 < 0.05)

entonces queda confirmado la decision.
1.4.3.3 A Nivel Local

Chani, J. J., Cruz, R. E. y Medina, C. (2018). En su tesis de maestria titulada: “uso
del Geogebra mediado por Moodle y su influencia en el desarrollo de la competencia
piensa y actla matematicamente en situaciones de forma movimiento y localizacion en
los estudiantes del 2° de secundaria de la I.E. Antonio José de Sucre-Yanahuara 2017
Tesis presentada a la Universidad Catolica Santa Maria para obtener el Grado de
Maestria. Los investigadores arriban a las siguientes conclusiones: el uso del programa
Geogebra y la plataforma Moodle resultaron ser interactivos, dinamicos, motivadores y
socializadores en el proceso de aprendizaje apoyando de modo divertido y agil, y
contribuyé al logro de los aprendizajes en la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes
como se evidencia en las pruebas estadisticas. Ademas, comparando los resultados del
rendimiento escolar de los estudiantes del grupo control y experimental de pre prueba y
post prueba, se observa una diferencia significativa del rendimiento escolar del grupo

experimental en comparacion con el grupo control.

Arias, E. M. y Mamani, J. T. (2015). En su tesis de licenciatura “Mediante el uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, en el area de geometria, se
mejora el nivel de rendimiento escolar en el area de matematica de los estudiantes del
nivel secundario de la IEP Maria Mazzarello del distrito de Cayma Arequipa 2014 *.
Tesis presentada a la Universidad Nacional de San Agustin para obtener titulo de
licenciado en fisico matematico, Arequipa. La investigacion demuestra que de 104

estudiantes evaluados en la pre-prueba se obtuvieron el siguiente resultado: 60 estudiantes
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que equivalen al 57.69%, han obtenido una nota aprobatoria; mientras que estudiantes,
que equivalen al 42.31%, han obtenido una nota desaprobatoria, de lo que podemos inferir
que el nivel de rendimiento escolar es regular. Aplicacion del programa Geogebra influye
en el rendimiento escolar del componente curricular de geometria de los estudiantes del
nivel secundario de la L.E.P “Maria Mazzarello”, que se evidencia en la post prueba, una
mejora significativa en el rendimiento escolar, ya que 97 estudiantes aprobaron la
evaluacion, que equivale al 93.27%, tan solo 7 estudiantes desaprobaron, que equivale
6.73%.
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CAPITULO 11
METODOLOGIA

2.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es descriptivo correlacional porque se busca la relacién o
asociacion entre dos variables o conceptos; y el disefio de investigacion es no
experimental porgque no se manipulan las variables. No se hacen variar intencionalmente

las variables. Ademas, la investigacion es de corte transversal.

Es de corte transversal, porque se recoge los datos en un momento determinado y

no se vuelve a usar la misma poblacion de estudio.
2.2 Nivel de investigacion

Por el nivel de conocimiento que se adquieren es correlacional. Porgue el estudio

tiene el propdsito de conocer el grado de relacion que existe entre los variables de estudio.

De esta forma, el presente estudio pretende determinar si existe relacion entre el
uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en el area de matematica en
estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la Institucién Educativa

Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado, Arequipa — 2018.
2.3 Técnica, instrumentos y materiales de verificacion
2.3.1 Técnicas

En el presente estudio para medir las variables de investigacion: recursos
digitales y aprendizaje colaborativo se hizo uso de la encuesta.

2.3.2 Instrumentos

En el presente estudio se utilizo el cuestionario para medir ambas variables,
elaborado por el investigador, teniendo en cuenta la operacionalizacidn de variables,

como se observa en el cuadro 1.
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Cuadrol. Operacionalizacién de variables

Variables Indicadores Sub-indicadores items | . VEEINEEE)
instrumentos
e Buscadores de informaciénen |1, 2
internet (Google u otros)
e Buscadores académicos 3,4
(Google académico, Wikipedia
y otros)
Centralizadoen | e Paginas web (PeriEduca, 5 6
el contenido Blog, Slideshare, Khan
Academy, Amo las Mates,
Sector Matematica, Unicoos).
e Textos escolares digitales 78
(Per( y otros paises). '
e Videos (YouTube) 9,10
e Red social (Facebook) 11,12
: Aplicacion de teléfono movil |13, 14
Variable X %
Centralizado en (Whatsapp)
Uso de la relacion e Correo electronico 15,16 | Croestal
recursos e Google Drive (comunicarse, (17,18 | astionario
digitales compartir informacion)
 Recursos multimedia (texto, |19, 20
imagenes, audio, video).
e Google drive (almacena 21,22
archivos, crea y modifica
documentos, hojas de célculo y
Gestion d presentaciones en una cuenta
. en tiempo real).
informacion .
e Facebook (compartir 23,24
informacion, comunicacion,
mensajes de reconocimiento).
e Programa (documentos, 25, 26,
presentaciones, hoja de 27, 28,
calculo, Xmind, Geogebra, 29, 30
Google forms, Kahoot).
o Metas 1
e Tareas 2
. o Recursos 3 Encuesta/
Variable y | Meraependencia |- gojeg 4 |cuestionario
positiva 5
e Recompensa
Aprendizaje e Identidad 6
colaborativo e Ambiente 7,8
Responsabilidad | e Responsabilidad individual 9,10
individual y de | o Responsabilidad con el trabajo | 17 15
equipo comun
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e Motivacion 13

e Reconocimiento al esfuerzoy |14
participacion

Interaccion e Compafierismo en torno a la 15
estimuladora meta
e Muestra de afecto o 16
consideracién
e Division de recursos 17
e Seorganizay se elaborael 18

plan de trabajo grupal.
e Division de roles y tareasen el |19

o equipo.
Gestion intema o Gestion del tiempo de trabajo. |20
e Bulsqueda de salidas a 21
problemas o conflictos.
e Disposicion al trabajo. y
e El logro de la meta comun. 23

e El nivel de efectividad de la. |24
participacion personal.

e Identificacion de dificultades 0 |25y 26
errores.

Evaluacion
interna de equipo

Descripcion de los instrumentos

En relacion a los instrumentos, para medir la variable uso de recursos digitales
se utilizo el cuestionario elaborado por el investigador, constituido por 30 items de
los cuales, 10 items corresponden al indicador centralizado en el contenido; 8 items
corresponden al indicador centralizado en la relacién y 12 items corresponden al
indicador gestion de informacion. La calificacion se realizé segun Escala de Likert:
Nunca = 1, Casi nunca = 2, A veces = 3, Casi siempre =4y Siempre = 5. Es de facil
administracion y de aplicacion, individual o colectiva y su tiempo de aplicacion es

aproximadamente de 20 minutos.

En cuanto a la variable aprendizaje colaborativo, se elabord un cuestionario
de acuerdo a los indicadores y sub-indicadores, constituido por 26 items, de los cuales
8 items son del indicador interdependencia positiva, 4 items corresponden al
indicador responsabilidad individual y de equipo, 5 items corresponden al indicador
interaccion estimuladora, 5 items relacionados al indicador gestion interna y 4 items
relacionados al indicador evaluacion interna del equipo. De la misma manera la
calificacion se realiz6 segun la Escala de Likert: Totalmente en desacuerdo = 1, En
desacuerdo = 2, Neutral = 3, De acuerdo = 4 y Totalmente de acuerdo = 5. Es de facil
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administracion y de aplicacion, individual o colectiva; y su tiempo de aplicacion es

aproximadamente de 18 minutos.

Las puntuaciones obtenidas proporcionaron informacion sobre el nivel de
aceptacion del uso de recursos digitales y el nivel de aprendizaje colaborativo en los
estudiantes. El cuadro contiene la informacion relacionada con la calificacion
jerarquica minimay maximay el nivel de aceptacion en el que los estudiantes pueden

ubicarse de acuerdo a su calificacion obtenida, como se observa en el cuadro 2.

Cuadro 2. Niveles y puntuaciones de ambas variables

Variable: Recurso Digital Variable: Aprendizaje Colaborativo
a) Nivel Bajo: 30 — 70 a) Nivel Bajo: 26 - 60
b) Nivel Medio: 71 - 111 b) Nivel Medio: 61 - 95
c) Nivel Alto: 112 - 150 c) Nivel Alto: 96 - 130

Fuente: elaboracidn propia
2.4 Modelo de instrumento
2.4.1 Variable X: Cuestionario sobe el uso de Recursos Digitales

Este cuestionario contiene una serie de afirmaciones que se refieren a como
se percibe el uso de recursos digitales en el aula, a lo que consideran que valoran sus
compafieros y a como lo utilizan habitualmente. Indica, pensando lo que ocurre en la

institucion educativa, el grado en que se esta de acuerdo con cada afirmacion.

Al realizar sus valoraciones hagalas usted a titulo personal, sin tomar como

referencia lo que piensan y opinan los demas.

Instruccidn: Lee a continuacion las preguntas que se presentan y marca con
una (X) segun su apreciacion, las alternativas de respuesta que se presentan a

continuacion:

Nunca (N) | Casi nuca (CN) A veces (AV) Casi siempre (CS) Siempre (S)
1 2 3 4 5
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N° Preguntas CN|AVI|CS | S
Centralizado en el contenido 2 |3 |4
1 | Utilizas o has utilizado “buscadores de informacion en internet”
(Google u otros) para buscar informacion de contenidos de
matematica.
2 |Crees que el uso de “buscadores de informacion en internet”
(Google u otros) te permite o te permitiria encontrar informacién
de contenidos matematicos en cantidad y rapidez.
3 | Usas o has usado “buscadores académicos” (Google académico,
Wikipedia u otros) para encontrar informacién fiable y de calidad.
4 | Crees que el uso de “buscadores académicos” (Google académico,
Wikipedia y otros) te ayuda o te ayudaria mejor la comprension
de los contenidos matematicos.
5 |Utilizas o has utilizado ‘“paginas web” (PerUEduca, Blog,
Slideshare, paginas especializadas de matematica) para buscar
informacion.
6 | Crees que el uso de “paginas web” (PerlEduca, Blog, Slideshare,
paginas especializados de matematica) te facilita o te facilitaria
comprender mejor los contenidos matematicos.
7 | Usas o has usado “textos escolares digitales” (Pert u otros paises)
para buscar informacién sobre contenidos matematicos.
8 |Crees que el uso de “textos escolares digitales” (Perti u otros
paises) es o seria mas divertido y entretenido que apuntes o libros.
9 |Usas o has usado YouTube para buscar informacion sobre
contenidos matematicos.
10 | Crees que el uso de YouTube es o seria mas divertido y motivante
para comprender temas de matematica.
Centralizado en la relacion 2 |3 |4 |5
11 | Usas o has usado “redes sociales” (Facebook) para enviar y recibir
informacion de temas de matematica.
12 |Crees que el uso de Facebook te permite o te permitiria
comunicarte con otros y realizar actividades en grupo y
colaboracion.
13 | Usas o has usado “aplicacion de teléfono movil” (Whatsapp) para
enviar o recibir informacion, y enviar mensajes para hacer
trabajos de matematica.
14 | Crees que el uso de aplicacion de teléfono movil” (Whatsapp) te
permite o te permitiria realizar trabajo de grupo y colaborativo, y
compartir informacion (textos, imagen, audio, video).
15 |Usas o has usado “correo electronico” para enviar o recibir
archivos digitales de contenidos matematicos.
16 | Crees que el uso de “correo electronico” te facilita o te facilitaria
comunicarte con otros y compartir material de estudio.
17 |Usas 0 has usado “Google Drive” para compartir y acceder a
documentos, archivos y carpetas de todo tipo.
18 | Crees que el uso de “Google drive” te ayuda o te ayudaria mejorar
en tu aprendizaje.
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Gestion de la informacion 1 /2 |3 |4 |5

19 w . . . .
Usa 0 ha usado “recursos multimedia” (texto, imagenes, audio,

video) durante el proceso de aprendizaje de contenidos
matematicos.

20 « N
Cree que puede acceder desde su casa a “recursos multimedia”

(texto, imagenes, audio, video) para aprender temas de
matematica.

21 Usa 0 ha usado Google drive para crear o modificar documentos,

hojas de célculo y presentaciones en una cuenta en tiempo real y
sincronizado.

22 Crees que el uso de Google drive te permite o te permitiria

gestionar informacion de temas de matematica en forma dinamica
y fécil.

23 Usa o ha usado red social Facebook para compartir informacién

necesaria para realizar trabajos en grupo y colaborativo.

24 Crees que el uso de red social Facebook te facilita o te facilitaria

la comunicacion, hacer preguntas, crear eventos y solicitar la
participacion del profesor.

25 Usa 0 ha usado programas (documentos, presentaciones, hoja de

calculo) para facilitar su aprendizaje de contenidos matematicos.

26 Crees que el uso de programas (documentos, presentaciones, hoja

de célculo u otros) te ayuda comprender los temas de matematica.

27 Usa 0 ha usado programa Xmind y otros para organizar sus

aprendizajes mediante organizadores visuales (mapa mental,
mapa conceptual y otros).

28 Usa o0 ha usado el programa Geogebra para realizar

construcciones geométricas, representaciones algebraicas y
numéricas.

29 Crees que el uso del programa Geogebra te facilita el aprendizaje

de contenidos matematicos.

30 o )
Usa o ha usado para evaluarse su aprendizaje a través de Google

forms, Kahoot y otros.

Gracias por su colaboracion.
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El baremo de valoracién del instrumento de la variable recursos digitales

Nivel Variable uso de recursos digitales
Bajo 30-70

Medio 71-111

Alto 112 - 150

Nivel Indicador centralizado en el contenido
Bajo 10-23

Medio 24 - 37

Alto 38-50

Nivel Indicador centralizado en la relacion
Bajo 8-18

Medio 19-29

Alto 30-40

Nivel Indicador gestion de la informacion
Bajo 12 -28

Medio 29 —45

Alto 46 - 60

2.3.2 Variable Y: cuestionario sobre el Aprendizaje Colaborativo

Este cuestionario contiene una serie de afirmaciones que se refieren a como
se percibe el aprendizaje colaborativo en el aula, a lo que consideras que valoran sus
compafieros y a como lo utilizan habitualmente. Indica, pensando lo que ocurre en la

institucién educativa, el grado en que se esta de acuerdo con cada afirmacién.

Al realizar sus valoraciones hégalas a titulo personal, sin tomar como

referencia lo que piensan y opinan los demas.
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Instruccién

Lee a continuacion las preguntas que se presentan y marca con una (X) segin

tu apreciacion, la escala que se presenta a continuacion:

Totalmente de En desacuerdo Neutral (N) | De acuerdo Totalmente de
desacuerdo (TD) (D) (A) acuerdo (TA)
1 2 3 4 5
N° Preguntas TD| D | N |A [TA
Interdependencia positiva 112 (3|4 |5

1 |Los miembros del equipo se esfuerzan y perseveran para
alcanzar la meta comun.
2 | Los miembros del equipo se dividen las tareas por consenso con
participacion de todos.
3 | Enel equipo de trabajo se da los recursos necesarios a los
miembros en forma oportuna.
4 | Cada uno de los miembros asume con responsabilidad e interés
el rol que le toca.
5 | Los miembros del equipo reciben estimulos por su esfuerzo y
participacion para alcanzar la meta comuan.
6 | Los miembros del equipo se identifican para alcanzar la meta
comun del equipo.
7 |En el equipo de trabajo se practica buen trato entre los
miembros.
8 | Alequipo de trabajo que perteneces sientes que hay un ambiente
agradable para trabajar.

Responsabilidad individual y de equipo 112 (3|4 |5
9 | Cadauno de los miembros del equipo se esfuerzay participa con
responsabilidad para cumplir con la tarea y el rol asignado.
10 | Los miembros del equipo son conscientes que el éxito del equipo
depende de la responsabilidad individual.
11 | El equipo de trabajo asume la responsabilidad y el compromiso
a alcanzar la meta comdn.
12 | El equipo de trabajo asume la responsabilidad de que cada uno
de los miembros ayude alcanzar la tarea comun.

Interaccion estimuladora 112 (3|4 |5

13 | En el equipo de trabajo existe motivacion interna para mejorar
el desempefio de cada uno de los miembros.
14 | En el equipo de trabajo se valora el esfuerzo y participacion a
través de una felicitacion, un abrazo o un reconocimiento que te
haga sentir bien.
15 |En el equipo de trabajo existe compafierismo para alcanzar la
meta comun.
16 |Enel equipo de trabajo te tratan con afecto o consideracion para
lograr la meta comun.
17 |En el equipo de trabajo se distribuye los recursos de acuerdo a
las necesidades o requerimientos de los miembros.
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Gestion interna del equipo 112 |3 |4 |5

18 |En el equipo de trabajo se organiza para elaborar el plan de

trabajo grupal en forma conjunta.

19 |En el equipo de trabajo se distribuye las tareas y roles con

participacion y acuerdo de todos los integrantes.

20 | En el equipo de trabajo los miembros se esfuerzan en cumplir

con su responsabilidad en el tiempo previsto.

21 |En el equipo de trabajo se busca salidas inmediatas y adecuadas

a problemas o conflictos si hubiera entre los miembros.

22 |En el equipo de trabajo se da las condiciones favorables para

propiciar la disposicion al trabajo por parte de los integrantes.
Evaluacion interna del equipo 112 (3|4 |5

23 | En el equipo de trabajo se valora el esfuerzo y participacion de

los miembros para alcanzar la meta comun.

24 | En el equipo de trabajo se valora la importancia del nivel de

efectividad de participaciéon individual para lograr la meta

planteada.

25 | En el equipo de trabajo se identifican las dificultades o errores

para reflexionar y mejorar el desempefio de cada uno de los

miembros.

26 | En el equipo de trabajo se identifican los logros alcanzados para

fortalecer el trabajo colectivo.

Gracias por su colaboracion.

Baremo de valoracion del instrumento de la variable aprendizaje colaborativo

Nivel Variable aprendizaje colaborativo
Bajo 26 — 60

Medio 61-95

Alto 96 — 130

Nivel Indicador interdependencia positiva
Bajo 8-18

Medio 19-29

Alto 30-40

Nivel Indicador responsabilidad individual y de equipo
Bajo 4-9

Medio 10-15

Alto 16 - 20
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Nivel Indicador interaccion estimuladora
Bajo 5-11

Medio 12-18

Alto 19-25

Nivel Indicador gestion interna del equipo
Bajo 5-11

Medio 12-18

Alto 19-25

Nivel Indicador evaluacién interna del equipo
Bajo 4-9

Medio 10-15

Alto 16 - 20

2.5 Materiales de verificacion

Los materiales que se emplearon para la verificacion y pertinencia de los

instrumentos fue la ficha cualitativa que presentamos a continuacion:

Criterios Apreciacion cualitativa

Deficiente Aceptable Bueno | Excelente

Coherencia de items

Alcance de los contenidos

Redaccion de los items

Claridad y precision

Pertinencia de las variables con los
indicadores

Presentacion de las cartillas

2.6 Campo de verificacion
2.6.1 Ubicacion espacial

El presente estudio se realizd en la Institucion Educativa Libertadores de

América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa.
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2.6.2 Ubicacién temporal

El estudio es coyuntural porque se realizé en un momento o circunstancia
dada con sus caracteristicas propias; se llevara a cabo desde marzo del 2018 a mayo
del afio 2019.

2.6.3 Poblacion y muestra

La poblacion total objeto de estudio estuvo constituido por los estudiantes del
tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Libertadores de
América del distrito de Cerro Colorado, ascendiendo a un total de 114 (cuatro
secciones); mientras que la seleccion de la muestra fue no probabilistica a criterio

del investigador (muestreo por conveniencia), como se observa en el cuadro 3.

Cuadro 3. Poblacion y muestra

) Poblacion Muestra
Estudiantes . -
Hombres Mujeres Total | Hombres | Mujeres | Total
3“A” 14 v, 29 14 12 26
3R 15 16 31 12 12 24
. F 11 13 24 11 13 24
3¢D” 16 14 30 12 9 21
Total 56 58 114 49 46 95

Fuente: elaboracion propia

2.7 Estrategia de recoleccién de datos

Es decir, con la informacion obtenida se hizo el procesamiento de la informacion
de datos, para ello se tuvo en cuenta la estadistica descriptiva y las técnicas estadisticas
de elaboracion de tablas y graficos estadisticos y finalmente se realizé el anélisis e

interpretacion de los resultados.
2.7.1 Organizacion
2.7.1.1 Acciones de coordinacion

En primer lugar, se llevd a cabo la reunion con el director de la
Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado,

Arequipa; para solicitar la respectiva autorizacion y ejecutar el presente
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estudio, el mismo que fue aceptado y se nos brindd todas las facilidades del

caso.
2.7.1.2 Acciones de implementacion

Para la ejecucion del presente trabajo, la poblacion de estudio de estudio
estuvo constituida por 95 estudiantes del tercer grado de educacion secundaria
de la Institucion Educativa Libertadores de América. Se utiliz6 el muestreo no

probabilistico a criterio del investigador.

Para aplicar a la muestra de estudio, se elabor6 un cuestionario de 30
items para medir la variable Recursos Digitales, y un cuestionario de 26 items
para medir la variable de Aprendizaje Colaborativo. En el disefio de los
instrumentos se tomo en cuenta a las variables e indicadores, a fin de obtener

datos confiables y validos de los mismos.
2.7.1.3 Acciones de ejecucion

Se aplicaron los cuestionarios a los estudiantes seleccionados, con la

finalidad de recoger los datos referidos a las variables de estudio.

Una vez recogidos los datos, estos se organizaron en tablas y graficos,
es decir se llevo a cabo el tratamiento estadistico y finalmente el analisis e
interpretacion de tablas y gréaficos.

2.8 Validacion de los instrumentos

Para mayor validez y confiabilidad de los instrumentos de investigacion se hizo a
través de juicio de tres expertos y prueba piloto, de los instrumentos de Recursos Digitales
y Aprendizaje Colaborativo. En primer lugar, solicitamos la evaluacion de tres expertos,
dos expertos quienes laboran en la Universidad Nacional de San Agustin y el tercero,
experto en metodologia de investigacion que labora en la Universidad San Pedro — SAD
Arequipa. Asi mismo, los expertos se encuentran con registro en CONCYTEC (DINA).

En segundo lugar, se aplicé una prueba piloto a diez estudiantes seleccionados al
azar y se aplico la férmula de confiabilidad de Alfa de Cronbach. Obteniéndose un valor
para cada variable de estudio, asi para la variable Recursos Digitales fue de 0.889 y para
la variable Aprendizaje Colaborativo fue de 0.848; estos valores indican que la

confiabilidad de los instrumentos fue Bueno.
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Para el analisis de consistencia, se tomd como criterio general a George y Mallery
(2003, p. 231), quienes sugieren las recomendaciones siguientes para evaluar los

coeficientes de alfa de Cronbach.

Coeficiente alfa >.9 es excelente

Coeficiente alfa >.8 es bueno Para confrontar la confiablidad de los
Coeficiente alfa >.7 es aceptable instrumentos se hizo a través del
Coeficiente alfa >.6 es cuestionable o »
Coeficiente alfa >.5 es pobre Programa Estadistico SPSS version 22.
Coeficiente alfa <.5 es inaceptable

Para la validez de los instrumentos se emple6 la prueba estadistica de V. de
Aiken, adjuntando las fichas de evaluacion de los tres expertos o jueces elegidos en la

parte de anexos.
2.9 Criterios para el manejo de resultados

De acuerdo a la naturaleza de la presente investigacion, después de haber aplicado
los instrumentos a la muestra seleccionada y obtenido todos los datos necesarios para
medir las variables expuestas con anterioridad, se procedio a su preparacion para analizar
y organizar los datos, con ayuda de los programas: Excel y SPSS versién 22. Para el
andlisis de las variables se realizé a través del Coeficiente de Correlacion de Pearson,

teniendo en cuenta los objetivos formulados.

Es decir, con los datos obtenidos se realizé el procesamiento de los mismos, para
ello se tuvo en cuenta la estadistica descriptiva y las técnicas estadisticas de elaboracion
de tablas y graficos estadisticos y finalmente se realizé el analisis e interpretacién de los

resultados.
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CAPITULO I
RESULTADOS Y DISCUSION
3.1. Andlisis e interpretacion de los resultados de la investigacion
3.1.1. Resultados de la variable Recursos Digitales

Tabla 1

Indicador: centralizado en el contenido

Niveles Rango Fi %

Bajo 10 — 23 13 14
Medio 24 _ 37 66 69
Alto 38 _ 50 16 17
Total 95 100

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de 3° de Educacion Secundario de la Institucién Educativa N° 40103
Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa 2018.

Gréfico 1

Indicador: centralizado en el contenido
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Fuente: Tabla 1
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Interpretacion

Segun el resultado obtenido correspondiente al indicador centralizado en el contenido,

representados en la tabla y grafico 1, observamos lo siguiente:

De un total de 95 estudiantes, 13 estudiantes encuestados se ubican en el nivel Bajo en
cuanto al indicador centralizado en el contenido (10 - 23), que representa el 14%; mientras
que 66 estudiantes se ubican en el nivel Medio (24 - 37), que representa el 69%; tan solo 16
estudiantes se ubican en el nivel Alto (38 - 50), que representa el 17% de estudiantes

encuestados.

De lo descrito se deduce que la gran mayoria de estudiantes encuestados se encuentran
en el nivel Medio, que representa mas de dos tercios de los estudiantes encuestados en cuanto
al indicador estudiado. Por lo tanto, podemos afirmar que los estudiantes del tercer grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Libertadores de América, referente al uso
de Recursos Digitales referido al indicador centralizado en el contenido es regular por parte

de los estudiantes.

Haciendo un analisis de los resultados obtenidos, debemos considerar que una gran
cantidad de estudiantes encuestados no cuentan por un lado con herramientas digitales
(celulares, Tablet, CPU, Internet, etc.) y por el otro tampoco se sienten motivados y

predispuestos para buscar informacion en internet.
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Tabla 2

Indicador centralizado en las relaciones

Niveles Rango fi %

Bajo 8_18 16 17
Medio 19 - 29 62 65
Alto 30— 40 17 18
Total 95 100

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de 3° de Educacion Secundario de la Institucion Educativa N° 40103
Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa 2018.

Gréfico 2

Indicador centralizado en las relaciones

70%

65%

60%

50%

40%

30%

18%

20% 17%

10%

0%
Bajo Medio Alto

Fuente: Tabla 2.
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Interpretacion

Segun el resultado obtenido correspondiente al indicador centralizado en la relacion,

representados en la tabla y grafico 2, observamos lo siguiente:

De un total de 95 estudiantes, 16 estudiantes encuestados se ubican en el nivel Bajo
en cuanto al indicador centralizado en la relacion (8 - 18), que representa el 17%; mientras
que 62 estudiantes se ubican en el nivel Medio (19 - 29), que representa el 65%; luego 17
estudiantes se ubican en el nivel Alto (30 - 40), que representan el 18% de estudiantes

encuestados.

De lo descrito se deduce que la manifestacion de la gran mayoria de estudiantes que
representan casi dos tercios de la muestra se encuentra en el nivel Medio referente al
indicador centralizado en la relacion. Por lo tanto, podemos afirmar que el uso de Recursos
Digitales relacionado al indicador sefialado (Facebook, correo electronico, Whatsapp y

otros) los estudiantes se encuentran en un nivel Medio.

Estos resultados nos muestran claramente que, si se da la interaccién mediante el
internet entre los estudiantes encuestados, pero que la gran mayoria de esta interaccion no
guarda relacion con el aprendizaje de la matematica, sino que esta orientado a proveer
informacion y comunicacion que tiene poco valor educativo y formativo. Es decir, este grupo
de estudiantes procesan, almacenan y transmiten la informacion a través de recursos
digitales, asimismo se comunican de forma sincronica y asincrénica con sus comparieros
para compartir informacion a través de los dispositivos de interconexion que se encarga de
enviar y recibir informacion.
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Tabla 3

Indicador gestién de la informacion

Niveles Rango fi %

Bajo 12 28 15 16
Medio 29 - 45 68 71
Alto 46— 60 12 13
Total 95 100

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de 3° de Educacion Secundario de la Institucién Educativa N° 40103
Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa 2018.

Grafico 3

Indicador gestion de la informacion

80%

71%

70%

60%

50%

40%

30%

20% 16%
- o
0%

Bajo Medio Alto

13%

Fuente: Tabla 3.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =&  DE SANTA MARIA

Interpretacion

Segun el resultado obtenido correspondiente al indicador gestién de informacion,

representados en la tabla y grafico 3, observamos lo siguiente:

De un total de 95 estudiantes, 15 estudiantes encuestados se ubican en el nivel Bajo en
cuanto al indicador indicado (12 - 28), que representa el 16%; mientras que 68 estudiantes
se ubican en el nivel Medio (29 - 45), que representa el 71%; finalmente 12 estudiantes se

ubican en el nivel Alto (46 - 60), que representa 13% de docentes encuestados.

De lo descrito se deduce que la manifestacion de la gran mayoria de estudiantes se
encuentra en el nivel Medio, que representa méas de dos tercios de la muestra en cuanto al
indicador gestion de informacion. Por lo tanto, se evidencia que la gestion de informacion

mediante el uso de recursos digitales es regular.

Para concluir el andlisis de los resultados obtenidos se percibe que los estudiantes del
tercer grado de secundaria todavia no son capaces de gestionar la informacién de forma
autonoma y responsable; es decir todavia no pueden realizar de forma autdbnoma, interactiva,
colaborativa, responsable y autorregulacion de los estudiantes para el aprendizaje con apoyo
de los Recursos Digitales; esto quiere decir que falta desarrollar en la mayoria de ellos
actitudes relacionadas al aprendizaje colaborativo.
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Tabla 4

Consolidado de la variable Recursos Digitales

Niveles Rango fi %

Bajo 30-70 11 12
Medio 71-111 68 1
Alto 112 - 150 16 17
Total 95 100

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de 3° de Educacion Secundario de la Institucién Educativa N° 40103
Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa 2018.

Gréfico 4

Consolidado de la variable Recursos Digitales

80%

71%

70%

60%

50%

40%

30%

17%

20%

12%

- -
0%

Bajo Medio Alto

Fuente: Tabla 4.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM =&  DE SANTA MARIA

Interpretacion

Segun el resultado obtenido correspondiente a la variable Recursos Digitales,

representados en la tabla y grafico 4, observamos lo siguiente:

De un total de 95 estudiantes, 11 estudiantes encuestados se ubican en el nivel Bajo en
cuanto a la variable Recursos Digitales (30 - 70), que representa el 12%; mientras que 68
estudiantes se ubican en el nivel Medio (71 - 111), que representa el 71%; tan solo 16
estudiantes se ubican en el nivel Alto (112 - 150), que representa 17% de estudiantes

encuestados.

De lo descrito se deduce que la gran mayoria de estudiantes mas de dos tercios se
encuentra en el nivel Medio, referente a la variable Recursos Digitales. Por lo tanto, podemos
afirmar que el uso de Recursos Digitales por parte de los estudiantes investigados se
encuentra en un nivel Medio. Lo cual, induce extender el uso del mismo para mejorar la

gestion de aprendizaje.

El manejo permanente de los Recursos Digitales en los estudiantes investigados es
recurrente, sin embargo, éste no se lleva a cabo como debe ser; es decir, debe darse en forma
mas consciente, autbnoma, responsable y atendiendo a las exigencias de la realidad. Ya que,
estos recursos favorecen el desarrollo social y el aprendizaje colaborativo a través de la
interaccion sincronica o asincronica. Se acota a ello, los mismos estan en constante cambio
y proliferacion; por lo que, su utilizacion en el campo educativo esta en crecimiento y

expansion vertiginosa.
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3.1.2. Resultados de la variable Aprendizaje Colaborativo
Tabla 5

Indicador interdependencia positiva

Niveles Rango fi %
Bajo 8_18 7 7
Medio 19 - 29 64 67
Alto 30 — 40 24 25
Total 95 100

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de 3° de educacién secundario de la Institucion Educativa N°
40103 Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa 2018.

Grafico 5
Indicador interdependencia positiva
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Interpretacion

Segun el resultado obtenido correspondiente al indicador interdependencia positiva,

representados en la tabla y grafico 5, observamos lo siguiente:

De un total de 95 estudiantes, 7 estudiantes se ubican en el nivel Bajo referente al
indicador interdependencia positiva (8 - 18), que representa 7%; mientras que 64 estudiantes
se ubican en el nivel Medio (19 - 29), que representa el 67% Y tan solo 24 estudiantes se

ubican en el nivel Alto (30 - 40), que representa el 25% de estudiantes encuestados.

De lo descrito se deduce que la gran mayoria de estudiantes mas de dos tercios se
ubican en el nivel Medio referente al indicador interdependencia positiva. Entonces,
podemos afirmar que la interdependencia positiva esta en un nivel medio. Lo cual, significa
la cohesion en torno a la meta conjunta aun se tiene que profundizar con los estudiantes

mediante el uso de Recursos Digitales.

La formacion de equipos de trabajo y la actividad colaborativa se debe dar al interior
de los mismos de forma responsable, interactiva y respetuosa; sin embargo, la mayoria de
estudiantes encuestados todavia no logran integrarse completamente con sus comparieros al
interior de los equipos de trabajo; esto se debe a que muchos adolescentes son renuentes a
trabajar en grupos, otros prefieren trabajar individualmente; tampoco practican valores como
la cooperacidn, la ayuda mutua, comparierismo, responsabilidad, el respeto, la autonomia, y

la autorregulacién para el aprendizaje, etc.
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Tabla 6

Indicador responsabilidad individual y de equipo

Niveles Rango fi %
Bajo 4_9 9 9

Medio 10 - 15 64 67
Alto 16 — 20 22 23
Total 40 100

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de 3° de Educacién Secundario de la Institucion Educativa N° 40103
Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa 2018.

Grafico 6
Indicador responsabilidad individual y de equipo
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Interpretacion

Segun el resultado obtenido correspondiente al indicador responsabilidad individual y

de equipo, representadas en la tabla y grafico 6, observamos lo siguiente:

De un total de 95 estudiantes, 9 estudiantes se ubican en el nivel Bajo referente al
indicador responsabilidad individual y de equipo (4 - 9), que representa 9%; mientras que
64 estudiantes se ubican en el nivel Medio (10 - 15), que representa el 67%; y tan solo 22
estudiantes se ubican en el nivel Alto (16 - 20) que representa el 22% de estudiantes

encuestados.

De lo descrito se deduce que la gran mayoria de estudiantes mas de dos tercios se
ubican en el nivel Medio en cuanto al indicador responsabilidad individual y de equipo.
Entonces, podemos afirmar que el mismo esta en un nivel Medio. Lo cual, es una sefial que

se tiene que fortalecer y mejorar la participacion individual y de equipo en los estudiantes.

La responsabilidad al interior del equipo de trabajo debe ser asumida en forma
individual y colectiva; a través de los resultados obtenidos se evidencia que los estudiantes
encuestados todavia no se logran identificar como parte importante de un equipo y que al
asumir y cumplir con la tarea asignada en forma individual garantiza el éxito del equipo al

que pertenecen.
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Tabla 7

Indicador interaccién estimuladora

Niveles Rango fi %
Bajo 5_11 7 7

Medio 12 -18 63 66
Alto 19 — 25 25 26
Total 95 100

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de 3° de Educacion Secundario de la Institucién Educativa N° 40103
Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa 2018.

Gréfico 7
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Interpretacion

Segun el resultado obtenido correspondiente al indicador interaccion estimuladora,

representados en la tabla y grafico 7, observamos lo siguiente:

De un total de 95 estudiantes, 7 estudiantes se ubican en el nivel Bajo referente al
indicador interaccion estimuladora (5 - 11), que representa el 7%; mientras que 63
estudiantes se ubican en el nivel Medio (12 - 18), que representa el 66%; y tan solo 25
estudiantes se ubican en el nivel Alto (19 - 25), que representa el 26% de estudiantes

encuestados.

De lo descrito se deduce que la gran mayoria de estudiantes encuestados se ubican
en el nivel Medio que representa mas de dos tercios de la muestra objeto de estudio referente
al indicador interaccion estimuladora. Por lo tanto, podemos afirmar que el desarrollo de
interaccidn estimuladora se encuentra en un nivel Medio. Lo cual, es un indicador que se
tiene que contribuir en una mayor promocion de crear un clima de confraternidad entre los

miembros del equipo en torno al objetivo comun.

Al analizar los resultados alcanzados podemos percibir que muchos estudiantes al no
desarrollar actitudes y comportamientos de integracion no son capaces de estimular y ser
estimulados al mismo tiempo por los demas integrantes del equipo de trabajo al que pertenecen;
entonces queda comprobado que para que los equipos de trabajo y aprendizaje funcionen

adecuadamente se requiere la confraternidad, el compromiso e integracion de los integrantes.
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Tabla 8

Indicador gestién interna del equipo

Niveles Rango fi %
Bajo 5_11 7 7
Medio 12 - 18 65 68
Alto 19— 25 23 24
Total 95 100

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de 3° de Educacién Secundario de la Institucion Educativa N° 40103
Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa 2018.

Grafico 8
Indicador gestion interna del equipo
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Interpretacion

Segun el resultado obtenido correspondiente al indicador gestion interna del equipo,

representados en la tabla y grafico 8, observamos lo siguiente:

De un total de 95 estudiantes, 7 estudiante se ubican en el nivel Bajo referente al
indicador gestion interna del equipo (5 - 11), que representa el 7%; mientras que 65
estudiantes se ubican en el nivel Medio (12 - 18), que representa el 68%; y tan solo 23
estudiantes se ubican en el nivel Alto (19 - 25), que representa el 24% de estudiantes

encuestados.

De lo descrito se deduce que la gran mayoria de estudiantes que representa mas de
dos tercios de la muestra objeto de estudio se ubica en el nivel Medio referente al indicador
gestion interna de equipo. Entonces, podemos afirmar que la gestion interna de equipo esta
en un nivel Medio. Lo cual, es una sefial de dar mayor atencién en el funcionamiento efectivo

del equipo mediante el mayor uso de Recursos Digitales.

Los resultados nos muestran que la gestién interna de un equipo de trabajo no se
desarrolla de forma satisfactoria. Ya que, implica que se plasmen y se desarrollen
adecuadamente los procesos de planificacion, organizacion, direccién y control al interior
de los mismos; ademas de la determinacion clara y precisa de las obligaciones, funciones y

responsabilidades de cada uno de los integrantes del equipo.
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Tabla 9

Indicador evaluacion interna del equipo

Niveles Rango fi %
Bajo 4_9 10 11
Medio 10 - 15 60 63
Alto 16 — 20 25 26
Total 95 100

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de 3° de Educacion Secundario de la Institucién Educativa N° 40103
Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa 2018.

Grafico 9
Indicador evaluacion interna del equipo
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Interpretacion

Segun el resultado obtenido correspondiente al indicador evaluacion interna del

equipo, representados en la tabla y grafico 9, observamos lo siguiente:

De un total de 95 estudiantes, 10 estudiantes se ubican en el nivel Bajo referente al
indicador evaluacion interna del equipo (4 - 9), que representa el 11%; mientras que 60
estudiantes se ubican en el nivel Medio (10 - 15), que representa el 63%; y tan solo 25
estudiantes se ubican en el nivel Alto (16 - 20), que representa el 26% de estudiantes

encuestados.

De lo descrito se deduce que la gran mayoria de estudiantes se ubican en el nivel
Medio que representa cerca de dos tercios de la muestra objeto de estudio referente al
indicador evaluacion interna del equipo. Por lo tanto, podemos afirmar que la evaluacion
interna del equipo se encuentra en un nivel Medio. Lo cual, es una sefial que se tiene que

otorgar una mayor atencion a la calidad de desempefio de los miembros del equipo.

Analizando los resultados obtenidos, percibimos claramente que los estudiantes
encuestados todavia no han desarrollado la cultura de la evaluacion y autoevaluacion al interior de
los equipos de trabajo; esto quiere decir que no se realiza el seguimiento y valoracion del
cumplimiento de las responsabilidades de cada integrante del equipo.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM ®  DE SANTA MARIA

Tabla 10

Consolidado de la variable aprendizaje colaborativo

Niveles Rango fi %
Bajo 26— 60 5 5

Medio 61_95 64 67
Alto 96 — 130 26 27
Total 95 100

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes de 3° de Educacion Secundario de la Institucion Educativa N° 40103
Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa 2018.

Grafico 10
Consolidado de la variable aprendizaje colaborativo
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Interpretacion

Segun el resultado obtenido correspondiente a la variable Aprendizaje Colaborativo,

representados en la tabla y grafico 10, observamos lo siguiente:

De un total de 95 estudiantes, 5 estudiantes se ubican en el nivel Bajo referente a la
variable Aprendizaje Colaborativo (26 - 60), que representa el 5%; mientras que 64
estudiantes se ubican en el nivel Medio (61 - 95), que representa el 67%; y tan solo 26
estudiantes se ubican en el nivel Alto (96 - 130), que representa el 27% de estudiantes

encuestados.

De lo descrito se deduce que la gran mayoria de estudiantes se ubican en el nivel
Medio, que representa mas de dos tercios de la muestra objeto de estudio referente a la
variable Aprendizaje Colaborativo. Entonces, podemos afirmar que el Aprendizaje
Colaborativo esta en un nivel Medio. Lo cual, es un indicador que se tiene que dar una mayor

atencion a este aspecto con la finalidad de fortalecer y mejorar el mismo.

Al analizar los resultados obtenidos, deducimos que los estudiantes todavia no
alcanzan de forma satisfactoria el aprendizaje colaborativo, ya que existe barreras para la
adquisicién de conocimientos a través de la interaccion y relaciones sociales como plantean
las teorias de aprendizaje actuales; porque los estudiantes siempre estan esperando la
respuesta del docente sobre una determinada situacion problematica, todavia existe
limitaciones para actuar en forma autobnoma y autorregulativa para adquirir sus
conocimientos de manera colaborativa, interactiva y responsable para alcanzar propdsitos
comunes del equipo, ésta debe ser la competencia transversal en la construccion del

aprendizaje.
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Tabla 11

Coeficiente de correlacion Pearson entre las variables Recursos Digitales y Aprendizaje
Colaborativo

Aprendizaje

Variables Recursos digitales Colaborativo
Recursos Correlacion de Pearson 1 702"
Digitales Sig. (bilateral) ,000

N 95 95

Aprendizaje  Correlacion de Pearson 702" 1

Colaborativo  Sig. (bilateral) ,000
N 95 95

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Grafico 11

Diagrama de dispersion de las variables los Recursos Digitales y el Aprendizaje
Colaborativo
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Interpretacion

Al observar la tabla 11, el calculo del coeficiente de correlacion entre las variables
Recursos Digitales y Aprendizaje Colaborativo, el p-valor es 0.000, cuyo valor es menor que
el nivel de significancia considerado en la tesis de 0.05; por lo cual se deduce que existe
relacion entre ambas variables.

Al tratarse de dos variables cuantitativas, el Coeficiente de Correlacién R de Pearson
es 0.702 que nos indica el grado de relacion entre nuestras dos variables; descriptivamente
hablando, indica una Correlacion positiva alta entre los variables Recursos Digitales y
Aprendizaje Colaborativo.

Al ver el grafico 11, diagrama de dispersion, se observa que la relacion entre ambas
variables es directamente proporcional, es decir a mayores valores en los Recursos Digitales
le corresponden mayores valores en el Aprendizaje Colaborativo, y a menores valores en los
Recursos Digitales le corresponde menores valores en el Aprendizaje Colaborativo. La
ecuacion y=30.79+0.59x nos muestra la relacion entre dichas variables, ademas el valor R?
lineal que es el Coeficiente de Determinacion cuyo valor es 0.492, nos indica que dicha
ecuacion obtenida por regresion lineal representa el 49.20% de los casos donde ésta relacion
se cumple.

Prueba de hipdtesis

Tenemos como hipdtesis estadistica:

Hi: Existe una relacion significativa entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje
colaborativo en el &rea de matematica de los estudiantes de tercer grado de educacion
secundaria de la Institucién Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro
Colorado - Arequipa 2018.

HO: No existe una relacién significativa entre el uso de recursos digitales y el
aprendizaje colaborativo en el area de matematica de los estudiantes de tercer grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de
Cerro Colorado - Arequipa 2018.

De los resultados obtenidos que se evidencia en la tabla 11, podemos decir como el
valor de significancia (valor critico observado) 0.00 < 0.05 rechazamos la hipétesis nula y
aceptamos la hipotesis de investigacion, es decir existe una relacion significativa entre el
uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en el &rea de matematica de los
estudiantes de tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa Libertadores
de América del distrito de Cerro Colorado - Arequipa 2018, a un nivel de 95% de

confiabilidad.
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3.2 Discusioén de resultados

Las teorias del aprendizaje recientes reconocen la trascendencia de las relaciones
sociales y la interaccion con los demas en la adquisicion de conocimiento: saber trabajar en
equipo para alcanzar metas comunes manifestarse como una competencia transversal de
aprendizaje en todos los niveles educativos; por otra parte, las herramientas digitales se
encuentran en proceso de expansion y generalizacion en los sistemas educativos, pues
contribuye en la comunicacidn sincronica y asincronica entre estudiantes y docentes de todo
el mundo y favorecen los procesos de interaccion entre estudiantes, no solo de forma
presencial sino también en espacios virtuales. De esta manera el uso de Recursos Digitales
juega un papel importante en el fortalecimiento del modelo de aprendizaje colaborativo; ya

que, ésta va cobrando cada vez mayor auge y tendencia en la innovacién educativa.

Debido a estos planteamientos es que nos hemos planteado el siguiente objetivo
general: determinar si existe relacion entre el uso de Recursos Digitales y el Aprendizaje
Colaborativo en estudiantes del tercer grado de Educacion Secundaria de la Institucion
Educativa N° 40103 Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado — Arequipa

2018; tema que hoy en dia no se le da una debida importancia en las instituciones educativas.

A continuacion, presentamos los resultados del presente estudio de acuerdo a los
objetivos planteados. Estos objetivos se confirman con el hallazgo de la investigacion, que
nos indica que, si existe una relacion significativa entre el uso de Recursos Digitales y el
Aprendizaje Colaborativo en los estudiantes antes mencionados, en vista a los resultados
obtenidos del valor de significancia 0.00 < 0.05 (valor fijado para el estudio), apoyado por
el coeficiente de correlacion de Pearson r = 0.702. Por lo que, rechazamos la hipdtesis nula
y aceptamos la hipotesis de investigacion. Nuestro resultado refuerza las investigaciones
hechos por Garcia — Valcéarcel, Basilotta y Lopez (2013), quienes concluyen, las TIC son
reconocidas por facilitar la actividad de aprendizaje a los estudiantes, dandoles mayor
autonomia, motivacion, retener su atencién y adaptarse a su nivel, lo que favorece
especialmente a los estudiantes con dificultades, si bien permite a todos mejorar su

aprendizaje.

De igual forma los resultados de nuestra investigacion refuerza la investigacion de
Pérez, Garcia y Gonzales (2017), quienes concluyen: existe articulacion entre el trabajo en
grupo y el computador como medio de ensefianza — aprendizaje, este permite mejorar el

trabajo del grupo, a través de estrategias de colaboracion se propicia la preparacién
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individual y el intercambio a través de formas de trabajo grupal con la ayuda del computador,
permitiendo lograr la formacion de una de las habilidades principales de los profesores de

Informatica en Cuba.

Asi mismo, nuestro estudio refuerza las investigaciones de Vargas, C. (2013), quien
en su investigacion concluye que, el uso de las herramientas tecnoldgicas influye en el
aprendizaje de las matematicas, pues estas herramientas favorecen la comprension de las
matematicas. Por ejemplo, cuando los estudiantes principalmente utilizan los videos, donde
la explicacion se adapta a su forma de comprender los procedimientos matematicos. Asi
mismo, como el uso de la tecnologia ayuda encontrar la respuesta con rapidez, asi evitar
procesos largos del ejercicio, permite comparar lo hecho a mano con programas, y evaluar

resultados.

En el mismo sentido, nuestros resultados refuerzan las investigaciones de Urquiaga
Salazar, P. V. (2015), quien arribo a las siguientes conclusiones; la red social Facebook es
un recurso que origina interdependencia positiva del aprendizaje colaborativo en el area
curricular de HGE, debido a que ofrece a los estudiantes la posibilidad de comunicarse e
interactuar con sus semejantes, conocerse y trabajar juntos, la posibilidad de hacer planes,
llegar a acuerdos, expresar sus ideas, sus sentimientos, sus necesidades e intereses a los
miembros del grupo, compartir la diversidad de informacion textual, imagenes, audios y
videos, asi también establecer compromisos comunes y construir lazos de amistad. Ademas,
los estudiantes construyen las relaciones de compromiso cuando perciben que, al interior del
grupo, se practica el respeto y la tolerancia en la tarea, se mantiene una comunicacion
alturada y se aplica la equidad en la asignacion de roles; asi como la valoracion de ideas y
opiniones de cada uno de los miembros del grupo.

De la misma manera, nuestros resultados refuerzan la investigacion hecha por Avalos
Pulcha, R. C. (2018), quien en su estudio llegd a las siguientes conclusiones; el uso del
programa SDA Student — Tablet influye en el aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes del primer grado de secundaria de la A. E. “Santo Domingo, el Apostol”, San
Miguel, 2017, como se muestra en la prueba de hipdtesis mediante el estadistico de
Wilcoxon, donde se tiene -4.636 < -1,96, asi mismo p<o. (0,00 < 0,05). Por lo que, se rechazd

la hipétesis nula.

De igual forma nuestros resultados refuerzas la investigacion realizada por Chani, J.

J., Cruz, R. E. y Medina, C. (2018), quienes arribaron a las siguientes conclusiones; el uso
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del programa Geogebra y la plataforma Moodle resultaron ser interactivos, dindmicos,
motivadores y socializadores en el proceso de aprendizaje apoyando de modo divertido y
agil, y contribuyé al logro de los aprendizajes en la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacién en los estudiantes
como se evidencia en las pruebas estadisticas. Ademas, comparando los resultados del
rendimiento escolar de los estudiantes del grupo control y experimental de pre prueba y post
prueba, se observd una diferencia significativa del rendimiento escolar del grupo

experimental en comparacion con el grupo control.

Por ultimo nuestro resultado refuerza la investigacion hecha por Arias, E. M. y
Mamani, J. T. (2015), quienes arribaron a los siguientes resultados; que la aplicacion del
programa Geogebra influye en el rendimiento escolar del componente curricular de
geometria de los estudiantes del nivel secundario de la LE.P “Maria Mazzarello”, que se
evidencia en la post prueba, una mejora significativa en el rendimiento escolar, ya que 97
estudiantes aprobaron la evaluacion, que equivale al 93.27%, tan solo, 7 estudiantes

desaprobaron, que equivale a 6.73%.

Finalmente, nuestros resultados concuerdan con estudios realizados por otros autores.
Asimismo, consideramos que esta investigacion es un aporte que permitira contribuir a
futuras investigaciones para mejorar la relacion entre el uso de Recursos Digitales y el

Aprendizaje Colaborativo.
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CONCLUSIONES

Primera: El resultado nos indica que el p-valor obtenido es 0.000, cuyo valor es menor que
el nivel de significancia considerado en la tesis de 0.05; por lo cual se deduce que
si existe relacion entre el uso de Recursos Digitales y el Aprendizaje Colaborativo.
Esta determinacion se realiza mediante el Coeficiente de correlacion de Pearson.

Segunda: EIl hallazgo obtenido evidencia que la gran mayoria de estudiantes, mas de dos
tercios de la muestra objeto de estudio se encuentra en el nivel Medio, que
representa el 71% de estudiantes encuestados en cuanto al uso de Recursos
Digitales. Por lo tanto, podemos afirmar que el uso de Recursos Digitales por parte
de los estudiantes se encuentra en un nivel Medio. De lo cual se deduce que el
manejo permanente de los Recursos Digitales en los estudiantes investigados es
recurrente, sin embargo, éste no se lleva a cabo como debe ser; es decir, debe darse
en forma mas consciente, autbnoma, responsable y atendiendo a las exigencias de
la realidad. Ya que, estos recursos favorecen el desarrollo social y el aprendizaje

colaborativo a través de la interaccion sincronica o asincronica. (Ver tabla 4).

Tercera: En virtud del resultado obtenido se afirma que la gran mayoria de estudiantes se
ubican en el nivel Medio, que representa el 67% de estudiantes encuestados con
respecto al Aprendizaje Colaborativo. Entonces, podemos afirmar que el
Aprendizaje Colaborativo estd en un nivel Medio. De lo cual se deduce que los
estudiantes todavia no alcanzan de forma satisfactoria el aprendizaje colaborativo,
ya que existen obstaculos para la adquisicion de conocimientos a través de la
interaccion y relaciones sociales como plantean las teorias de aprendizaje actuales;
porque los estudiantes siempre estan esperando la respuesta del docente sobre una
determinada situacion problematica, todavia existe limitaciones para actuar en
forma autonoma y autorregulativa para adquirir sus conocimientos de manera
colaborativa, interactiva y responsable para alcanzar propdsitos comunes del

equipo.

Cuarta: Finalmente, podemos afirmar que, al tratarse de dos variables cuantitativas, el
Coeficiente de Correlacion R de Pearson 0.702, nos indica el grado de relacion entre
nuestras dos variables, descriptivamente hablando, indica una Correlacion positiva

alta entre los variables: Recursos Digitales y Aprendizaje Colaborativo.
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RECOMENDACIONES

Primera: Los directivos de la Institucion Educativa N° 40103 Libertadores de América del
distrito de Cerro Colorado, deben promover programas de capacitacion y
actualizacién en el manejo de Recursos Digitales en el campo educativo con apoyo
de instituciones publicas (Gobierno Regional, Municipalidad distrital, GREA,
UGEL) o instituciones privadas (empresas privadas, ONGSs) para fortalecer las

competencias digitales de los docentes.

Segunda: Los directivos de la institucién educativa en estudio, deben promover estrategias
de sensibilizacion adecuadas y orientadas a la integracion progresiva de los
Recursos Digitales al quehacer educativo en el aula de forma que el docente reciba
estimulos o reconocimientos por el uso eficiente de estas herramientas digitales en

el aula.

Tercera: Los directivos de la Institucion Educativa N° 40103 Libertadores de América
deberian promover extension y generalizacion en la integracion de Recursos
Digitales en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes para fortalecer
y mejorar el Aprendizaje Colaborativo, valorando el modelo pedagdgico que esta en
tendencia hoy en dia, que genera condiciones sociales de interaccion y de

aprendizaje.

Cuarta: Los directivos y docentes deben aprovechar de contar con estudiantes nativos
digitales en el aula, ya que los mismos estan familiarizados con el manejo de redes
sociales y herramientas digitales, valorar esta fortaleza para convertir las actividades

pedagogicas mas dinamicas, interesantes y colaborativas entre los estudiantes.

Quinta: En base a los resultados alcanzados se debe generalizar y profundizar su estudio en
la Institucion Educativa N° 40103 Libertadores de Ameérica, en las demas
instituciones educativas de la localidad, porque no también a nivel nacional, en
cuanto al uso de Recursos Digitales y su relacion con el Aprendizaje Colaborativo

mediante investigaciones cualitativas o aplicativas.
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ANEXO N° 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

Interrogantes del problema

Objetivos

Hipotesis y variables

Disefio y poblacion

a) Interrogante principal

¢Existe relacion entre el uso
de recursos digitales y el
aprendizaje colaborativo en el
area de matematica en
estudiantes del tercer grado de
educacion secundaria de la
Institucion Educativa
Libertadores de América del
distrito de Cerro Colorado,
Arequipa 2018?

b)Interrogantes Secundarias

* (Cudl es el nivel de uso de
recursos  digitales en
estudiantes del tercer grado
de educacion secundaria de
la Institucién Educativa
Libertadores de América
del distrito de Cerro
Colorado?

el nivel de
colaborativo

 Cudl es
aprendizaje

Obijetivo principal

Determinar la relacion existente
entre el uso de recursos digitales
y el aprendizaje colaborativo en
el area de matematica en
estudiantes del tercer grado de
educacién secundaria de la
Institucion Educativa
Libertadores de América del
distrito de Cerro Colorado -
Arequipa 2018.

Obijetivos secundarios

» Precisar el nivel de uso de
recursos digitales por parte de
los estudiantes del tercer
grado de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa Libertadores de
América del distrito de Cerro
Colorado - Arequipa.

» Establecer el nivel de
aprendizaje colaborativo en el

Hipotesis

Hi: Existe una relacion significativa entre el uso de
recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en
el &rea de matematica de los estudiantes de tercer
grado de educacion secundaria de la Institucién
Educativa Libertadores de América del distrito de
Cerro Colorado - Arequipa 2018.

HO: No existe una relacion significativa entre el uso
de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo
en el area de matematica de los estudiantes de tercer
grado de educacion secundaria de la Institucion
Educativa Libertadores de América del distrito de
Cerro Colorado - Arequipa 2018.

Variables

Variable X

Recursos Digitales.

Indicadores

e Centralizado en el contenido.
e Centralizado en la relacion.

e Gestidn de informacion.

Tipo  investigacion  no
experimental y disefio de

investigacion descriptivo
correlacional.

Las variables se
interrelacionan  bajo el

siguiente esquema:

Y
\

Vy

Donde:

M = Muestra de estudio.
VX = Recursos Digitales.
VY= Aprendizaje
Colaborativo

r = Relacion entre ambas
variables.
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en el area de matematica en
estudiantes del tercer grado
de educacion secundaria de
la Institucion Educativa
Libertadores de América
del distrito de Cerro
Colorado?

« ;Cual es el grado de relacion
que existe entre el uso de
recursos digitales y el
aprendizaje colaborativo
en el area de matematica en
estudiantes del tercer grado
de educacidn secundaria de
la Institucion Educativa
Libertadores de América
del distrito de Cerro
Colorado?

area de matematica en
estudiantes del tercer grado de
educacion secundaria de la
Institucion Educativa
Libertadores de América del
distrito de Cerro Colorado -
Arequipa.

Establecer el grado de
relacion entre el uso de
recursos digitales y el
aprendizaje colaborativo en el
area de matematica en
estudiantes del tercer grado de
educacion secundaria de la
Institucion Educativa
Libertadores de América del
distrito de Cerro Colorado -
Arequipa.

Variable Y
Aprendizaje Colaborativo
Indicadores

¢ Interdependencia positiva. institucional.

¢ Responsabilidad individual y de equipo.

e Interaccion estimuladora.
e Gestion interna del equipo.

e Evaluacion interna del equipo.

La muestra objeto de estudio
estuvo constituida por 95
estudiantes del tercer grado
de Educacién Secundaria de
la Institucion Educativa N°
40103  Libertadores de
América del distrito Cerro
Colorado — Arequipa.
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ANEXO N° 2
VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS DE RECOLECCION

2.1 Variable Recursos Digitales

JUICIO DE EXPERTOS PARA LA PERTINENCIA DE UN
INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla un aspa (X) que corresponda al aspecto cualitativo
que le parece que cumpla cada pregunta segun los criterios que se detalla.

a = Eliminar/ b = Cambiar/ c= Mejorar/ d = Bueno/ e = Excelente

Las categorias a evaluar son: Coherencia, Pertenencia, Contenido,
Redaccion, Claridad y Precision referente a la variable: Recursos Digitales. Y
en la casilla de observaciones puede sugerir el cambio que corresponda.

Critenos Observaciones

items |
alblc[d]e]

1 [ ] x|
2 L T | x| - .

3 X =
4 % == =3
5 | x : ==
| 6 | | | . _— —

i ' X_| o —

8 S

9 X -

10 | | X : B ]
11 | | ] < |

12 [ [ | % — ==

13 | | il 7 = =

14 | | X_| o —

15 K -
| 16 | X =

i7 [ | V(‘Y = |
(18 | | [ [ [« o
| 19 ‘x’”

,X |
X
it X
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo_ freddy Ecdlads Tama Su [ la identificado
con D.N.I. N°_29H2 ¢ y22 . de profesion___ D ocenle

Grado académico__JocTor mencion_besTion y Uienceas de la Educagon
ejerciendo actualmente como__ Docenle ,enla

institucion  Universidad  Sen Pedis

Por medic de la presente dejo constancia que he revisado con fines de
validacion del instrumento (cuestionario) a medir el nivel del uso de Recursos
Digitales que presenta los estudiantes de 3° de Educacion Secundaria de la
Institucion Educativa N° 40103 Libertadores de América, a los efectos de su
aplicacion a los sujetos de la muestra poblacional del trabajo de investigacion
titulado:

Relacion entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en
el area de matematica de los estudiantes de 3° de educacion secundaria
de la Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro
Colorado, Arequipa — 2018.

Luego de hacer ias observaciones pertinentes, puedo formular ias

siguientes apreciaciones:

Criterios ' [ Apreciacion cualitativa
| | Deficiente | Aceptable : Bueno i Excelente |
| Coherencia de items [ " [ i | 1

| Alcance de los contenidos | | i
Redaccién de los items ) \ 7 "
| Claridad y precision ¥
Pertinencia de las variables |
con los indicadores ' A
“Presentacion de las cartillas V'

Arequipa, 3 de mayo del 2019.

feeddy G G

Firma del experto informante

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




REPOSITORIO DE

TESIS UCSM

UNIVERSIDAD
CATOLICA
DE SANTA MARIA

JUICIO DE EXPERTOS PARA LA PERTINENCIA DE UN
INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla un aspa (X) que corresponda al aspecto cualitativo
que le parece que cumpla cada pregunta segun los criterios que se detalla.

a = Eliminar/ b = Cambiar/ c= Mejorar/ d = Bueno/ e = Excelente

Las categorias a evaluar son: Coherencia, Pertenencia, Contenido,
Redaccion, Claridad y Precision referente a la variable: Recursos Digitales. Y
en la casilla de observaciones puede sugerir el cambio que corresponda.

Cnterios Observaciones

items

alblc|[d|e] |

<

!

o ~Noo|alwn -

‘xi‘x‘x!x'x >

|| 32 x| 2| >

—

s
Firma del experto informante

DNIN.X9€YL2L ...
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo_fey Ze's Avecqe castit/o identificado
conDN.I.N°_J¢€yszec , de profesion NDec err b

Grado académico__ ¥ /e, mencion_ Gayteers  Fikocevs oo
ejerciendo actualmente como___ceest 1€ .enla

institucion 4/"' veriid=d /‘flf("” e/ ¢(' San ,-ﬂ" ._;,/'/;

Por medic de la presente dejo constancia que he revisado con fines de
validacion del instrumento (cuestionario) a medir el nivel del uso de Recursos
Digitales que presenta los estudiantes de 3° de Educacién Secundaria de la
Institucion Educativa N° 40103 Libertadores de América, a los efectos de su
aplicacion a los sujetos de la muestra poblacional del trabajo de investigacion
titulado:

Relacion entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en
el area de matematica de los estudiantes de 3° de educacién secundaria
de la Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro
Colorado, Arequipa — 2018.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las
siguientes apreciaciones:

' Criterios Apreciacién cualitativa

| | Deficiente | Aceptable } Bueno | Excelente

| Coherencia de items r ‘ . |
Alcance de los contenidos ‘ ¥

Redaccion de los items | 1 —
Clandad y precision ‘ ‘ X
Pertinencia de las variables 1
con los indicadores X

 Presentacion de las cartillas I x

Areq)uipa. 3 de mayo del 2019.

Firma del eidgninformante

Vs
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JUICIO DE EXPERTOS PARA LA PERTINENCIA DE UN
INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla un aspa (X) que corresponda al aspecto cualitativo
que le parece que cumpla cada pregunta segun los criterios que se detalla.

a = Eliminar/ b = Cambiar/ c= Mejorar/ d = Bueno/ e = Excelente

Las categorias a evaluar son: Coherencia, Pertenencia, Contenido,
Redaccion, Claridad y Precision referente a la variable: Recursos Digitales. Y
en la casilla de observaciones puede sugerir el cambio que corresponda.

Criterios Observaciones

items

a ' blc/d]

o~ m!m’a\u'm -
<Rl % fole

xzkf‘x
|

N
W
—

N
o
,x‘,{r,g RN XF‘K\PS‘X KE

N
o,

i

L]

\‘* |
Firma del experto informante

D.N.I. N°... &97ouisY
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Vs {
Yo /Hl [ 0 CE ALY l(\"v\'&l (lﬁf{ L pet identificado
conD.N.I. N°___ 29704154 , de profesion 1 ocente

Grado académico (\Mﬁ,i-*-i&l mencion Dmcntu Uniessttus & Jux “Pt')np'_y‘t
]

ejerciendo actualmente como D«,md('c , enla
institucion Unresndeo b""‘ el & Sar A\""‘L"‘

Por medic de la presente dejo constancia que he revisado con fines de
validacion del instrumento (cuestionario) a medir el nivel del uso de Recursos
Digitales que presenta los estudiantes de 3° de Educacion Secundaria de la
Institucion Educativa N° 40103 Libertadores de América, a los efectos de su
aplicacion a los sujetos de la muestra poblacional del trabajo de investigacion
titulado:

Relacién entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en
el area de matematica de los estudiantes de 3° de educacién secundaria
de la Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro
Colorado, Arequipa — 2018.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las
siguientes apreciaciones:

Criterios [ Apreciacion cualitativa
Deficiente | Aceptable | Bueno [ Excelente |
Coherencia de iterhi 9(3
' Alcance de los contenidos fy}
| Redaccion de los items I l 'Sch
Claridad y precision ’ v
Pertinencia de las variables ]
con los indicadores ’ 50 ‘
| Presentacion de las cartillas | 1 P ]

i -

Arequipa, 3 de mayo del 2019,

Firma del/experto informante
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2.2 Variable Aprendizaje Colaborativo

JUICIO DE EXPERTOS PARA LA PERTINENCIA DE UN
INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla un aspa (X) que corresponda al aspecto cualitativo
que le parece que cumpla cada pregunta segun los criterios que se detalla.

a = Eliminar/ b = Cambiar/ c= Mejorar/ d = Bueno/ e = Excelente

Las categorias a evaluar son: Coherencia, Pertenencia, Contenido,
Redaccion, Claridad y Precision referente a la variable: Aprendizaje
Colaborativo. Y en la casilla de observaciones puede sugerir el cambio que
corresponda.

|
ltems |

Criterios Observaciones

1 | X B
2 [ X
[ 4 [ % ) |
5 N I () 4 - — = = *_*
| 6 | | X
7 X ) '
| 8 | | X = FE————
-8 | | [ | IX _ g
10 | X | -
11 oL — _‘
12 $& 1 . I
R
14 X
48 [ [ | X | = ]
16 T [ x] . 4
17 X o
18 X |
19 X |
20 | X = B )
21 X | —
»—.22 A . — ——— e ———
23 1 x -
24 Xl —
25 X B
26 | 1 X| -

Firma del experto informante
oguI LY e?
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M CONSTANCIA DE VALIDACION

Y /| J-4
Yo /f e "“1 i{-ﬁ'u alaz /li" nea /:’ Ul ia

identificado
con D.N.I. N° 29424422 , de profesién Du": enTe
Grado académico Poclor mencidn bestum y Genuay de | Edweruon ;
ejerciendo actualmente como_ [ocenle .enla

institucion  Universidad Sy Pedw

Por medic de la presente dejo constancia que he revisade con fines de
validacion del instrumento (cuestionario) a medir el nivel de Aprendizaje
Colaborativo que presenta los estudiantes de 3° de Educacion Secundaria de
la Institucion Educativa N° 40103 Libertadores de América, a los efectos de su
aplicacion a los sujetos de la muestra poblacional del trabajo de investigacion
titulado:

Relacion entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en
el area de matemaética de los estudiantes de 3° de educacién secundaria
de la Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro
Colorado, Arequipa — 2018.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las
siguientes apreciaciones:

' Criterios - - Apreciacién cualitativa ]
Deficiente | Aceptable | Rueno { Exce!éhié—‘
‘Coherencia de items - - ¢
Alcance de los contenidos | I ’
Redaccién de los items | e ¥
' Clandad y precision T [ X
Pertinencia de las variables
con los indicadores X
| Presentacion de las cartilas | | [ s |

Arequipa, 3 de mayo del 2019.

Firma del experto informante
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JUICIO DE EXPERTOS PARA LA PERTINENCIA DE UN
INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Cologue en cada casilla un aspa (X) que corresponda al aspecto cualitativc
que le parece que cumpla cada pregunta segun los criterios que se detalla.

a = Eliminar/ b = Cambiar/ c= Mejorar/ d = Bueno/ e = Excelente

Las categorias a evaluar son: Coherencia, Pertenencia, Contenido,
Redaccion, Claridad y Precisién referente a la variable: Aprendizaje
Colaborativo. Y en la casilla de observaciones puede sugerir el cambio que

corresponda
[, I Criterios Observaciones ‘
Iltems
| alblc|d]e "
[ X _]
2 b 4
3 * |
4 ¥ | : |
5 ¢ — — ]
6 | X =
7 | X —
8 X .
9 | X
10 | | X |
11 [ X |
12 | X ]
| 13 [ X |
14 Al | -
15 ]
16 | BEIN —
17 X
18 | 1 X
19 X .
20 | ¥
| 21 | x|
22 X | . )
23 { X S
24 A
25 | [X ) B
26 { ol j

7

Firma delékperto informante
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Por medio de la presente dejo constancia que he revisado con fines de
validacion del instrumento (cuestionario) a medir el nivel del uso de Recursos
Digitales que presenta los estudiantes de 3° de Educacién Secundaria de la
Institucion Educativa N° 40103 Libertadores de Ameérica, a los efectos de su
aplicacion a los sujetos de la muestra poblacional del trabajo de investigacion
titulado:

Relacion entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en
el area de matematica de los estudiantes de 3° de educacién secundaria
de la Institucion Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro
Colorado, Arequipa — 2018.

Luego de hacer ias observaciones pertinentes, puedo formuiar las

siguientes apreciaciones:

Criterios ’ Apreciacion cualitativa
Deficiente | Aceptable | Bueno | Excelente
Coherencia de items .
' Alcance de los contenidos I T

| Redaccién de los items
b

Clandad y precision -
Pertinencia de las variables | 7
con los indicadores ¢

| Presentacion de las cartillas I X |

Areqm_)Jipa, 3 de mayo del 2019.

Firma dg,l.eipgjnformante

P
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JUICIO DE EXPERTOS PARA LA PERTINENCIA DE UN
INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Cologue en cada casilla un aspa (X) que corresponda al aspecto cualitativo
que le parece que cumpla cada pregunta segun los criterios que se detalla.

a = Eliminar/ b = Cambiar/ c= Mejorar/ d = Bueno/ e = Excelente

Las categorias a evaluar son: Coherencia, Pertenencia, Contenido,
Redaccion, Claridad y Precision referente a la variable: Aprendizaje
Colaborativo. Y en la casilla de observaciones puede sugerir el cambio que
corresponda.

Criterios Observaciones
items
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Por medic de la presente dejo constancia que he revisado con fines de
validacion del instrumento (cuestionario) a medir el nivel de Aprendizaje
Colaborativo que presenta los estudiantes de 3° de Educacion Secundaria de
la Institucion Educativa N° 40103 Libertadores de Ameérica, a los efectos de su
aplicacion a los sujetos de la muestra poblacional del trabajo de investigacion
titulado:

Relacion entre el uso de recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en
el area de matemética de los estudiantes de 3° de educacién secundaria
de la Institucién Educativa Libertadores de América del distrito de Cerro
Colorado, Arequipa — 2018.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular ias
siguientes apreciaciones:

| Criterios { Apreciacion cualitativa ]
' ' Deficiente | Aceptable i Bueno | Excelente |
‘Coherencia de items | ’ | )
Alcance de los contenidos D% |
Redaccion de los items 1 )C’
Claridad y precision f B
Pertinencia de las variables
' con los indicadores \ X |
Presentacion de las cartillas | B= ]

Firma del experto informante

Publicacion autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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ANEXO N° 3
CUADRO DE VALIDEZ DE V. AIKEN

3.1 Variable Recursos Digitales

Formula estadistica de V. Aiken:

g Escala de validez de Lorenzo
|/ — Herrera (1998)

(n(c - 1)) Escala Estimacion
Donde: 0,53 a menos | Validez nula

0,54 a0.59 Validez baja

0,60 a 0,65 Valida

S: Sumatoria de las respuestas o acuerdos de los | :6620,71 | Muy valida
expertos por cada item. 0,72a0,99 Exc_elente validez

1,0 Validez perfecta

V: Coeficiente de validez de Aiken

n: NUmero de expertos

c: Numero de valores en la escala de valoracion (1=eliminar, 2= cambiar, 3= mejorar, 4=
bueno, 5=excelente)

Expertos Variable: Recursos Digitales
112]|3]14]|5|6]|7|8|9]10]11|12|13|14]|15|16|17| 18 |19]|20|21|22|23]24|25]|26]|27|28]|29]30
Expertol | 4| a| a| 3| alalal3|alalalalalala|3|alalalalala|3|alalalalalala
Experto2 | 3| 4| 4] 4] 4|3]|3|4]4|4]l4|4|4|3|3]3]4)] 44444341444 4]4]34
Experto3 | 4| 4| 4| 4| 4|4]|4|14]3]|3|3|3|4|4|4]|4]|4]| 4|4]|4|4]|4]|4|4|14]|4]|4]4]4] 4
Suma 1112|1211 12f11§11f11|j 1121|1111 |12|11|11|10|12| 12 |12|12|12|12]|10(12|12]|12]12|12]|12]12
V de Aiken| 0.9 1| 1{ 0.9 1| 1| 1| 1| 0.9/ 0.9/ 09| 0.9 1|0.9| 0.9 08 1 i 1f 14 14 1{08| 1| 1f 1} 1} 1| 1f 1
Suma total 28.75
Promedio
Aiken 038

Como el valor es mayor a 0.9 (0.96), la validez del instrumento es Excelente, de acuerdo
validez de Aiken.

3.2 Variable Aprendizaje Colaborativo

Expertos Variable: Aprendizaje Colaborativo
112)13|4]5]|6|7]|8]9]|10]11]12]|13]|14]15]|16]|17]| 18| 19|20| 21| 22| 23|24]25]26
Expertol | 41 4| 3| 4]|4|4|4|4]|4)|4]|3|4|4|4|414]|4] 4)4]14|3]|4]|4|4]4]4
Experto2 | 4| 4| 4| 3| 4|4]|3]|3|4]4)4|4|4]|3|4]14]14] 3]4]4 4141314
Experto3 | 41 4| 4] 4] 4|14]|4|4]4)|13|4|4|3|13|41414]| 4)14]1413]|4]|4|3]4]3:.3
Suma 12|12 11f11]12|12f11f11]1211]11]12)11]10]12)12]12] 11| 12|12]10]12|12|10]12]11
V de Aiken 1| 1j09{o09 1 1| 1f 1 1{09(09 1[09/ 08 1 1} 1{092( 1| 1fo0.8 1 1| 11 1f{ 0.9
Suma total 24.75
Promedio
Aiken 0.95

Como el valor es mayor a 0.9 (0.95), la validez del instrumento es Excelente, de acuerdo
validez de Aiken.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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ANEXO N° 4
CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTOS

4.1. Variable Recursos Digitales

Ne Centralizado en el contenido Centralizado en la relacion o
112|3|14|5|6]7]|8]|9|10]11|12|13|14|15|16]17|18| 19|20|21|22|23|24|25]|26|27]|28|29]|30
113142143 |2|1]4)|2|5|14|4]3|5|3|3|3]|4]| 4 31213|3|]4|3|5|2]3|3]2 96
2144151414 |3|5|14|11|3|3|4|5|14|514]|4]|4 5 4111414 |5|5|5]|3|4]|5]| 4] 119
3|15(411|413|4|3|5|4|4|2|3|4]5|313]1]|3 3 31213|3|4|3|42]3|3]2 96
41112151211 12|3|2|23]3|3]2113]112]3|3] 3 213131513135 1314]3]1 80
512|514|313|5|3|3|3|5|2|5|512|312]2]|2 1 3121315213113 (|3]1 87
6|14|5|5|313|3|3|4|5|4|5]|5|1]|5|3|5(|4]|]4]| 3 411]14]|5|5|5|4|4|3]|5]| 4] 118
712131321 1|3|3|5(2]2|2]3|3|3|212]1]|2 5 2111122151113 2]1 70
8123512122233 |3|3|4|2]|3|4]1|2]1]| 2 31312|13|5|3]2|2]14|3]3 82
9125123115223 |213|3|2]2|3]3|2]3]| 3 211131412 |3|3|3142]2 80
1015141442423 |4]|5]1]2]|3|3|4|]4]2]|4] 3 411]14]13]|5|4]4|3|5|4]1] 101
Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 10 100,0
Excluido? 0 0
Total 10 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas
las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos

,889 30

Como criterio general, George y Mallery (2003, p. 231) sugieren las recomendaciones
siguientes para evaluar los coeficientes de alfa de Cronbach.

Coeficiente alfa >.9 es excelente
Coeficiente alfa >.8 es bueno
Coeficiente alfa >.7 es aceptable
Coeficiente alfa >.6 es cuestionable
Coeficiente alfa >.5 es pobre
Coeficiente alfa <.5 es inaceptable

Como dicho valor es mayor a 0.8 (0.889), la confiabilidad del instrumento es BUENO.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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4.2. Variable Aprendizaje Colaborativo

Responsabilidad Evaluacion
Interdependencia positiva individual y de [teraccién estimulado interna del
N2 . . TOTAL
equipo equipo
1]2)13|4]5]|6]7]|8]|9]|10)11|12|13)14|15|16]17| 18| 19]|20| 21| 22| 23]24]25|26
11414131 1|3|3|4]414]3|4]|4|4]|3|4]|3|4] 4]|3|4]4]13]1]3]3]4 88
2131415151 3|4]5|31413|14|5|3|4|5|4]14]5]|4]]4|3]4]|5]4]|1] 4] 102
313451 2|4|5]11]4]|3|4|13]|3|4|4|4)4] 4]4|4]12)4]1]4]4]|3 88
4 1312132231122 3)y2|2(2)3|2|3)3|1]2|2]|3]3|2]3]1]3 60
5134123132141 2|5]3|3|412]3|2]3|]4]|5]5|4]3]|2]4|5]1]| 8
6|5|414|5|4|4|4|141412]|4|14|14]5]2|4]2]5]|4]5]4]5]1]4]5]5] 103
7131413331413 13121312|3|23|1|3]2]4|2]|4]2]3]|5]2]2]5 76
8135123325351 2132|5]12|3|3|3|3|2]|4)]2]4]12]4]2]3 80
9141214133123 |4]1412]3|3|4]13|4|3]3] 4|3]|]4|3]31413]4]3 85
1001211351244 |2]2]|5]2]3|3]2]|5)2]|3|]4]2|1]]3)12]2]3]3]2 72
Resumen de procesamiento de casos
N %

Casos Vaélido 10 100,0

Excluido? 0 0

Total 10 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas
las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos

,848 26

Como criterio general, George y Mallery (2003, p. 231) sugieren las recomendaciones

siguientes para evaluar los coeficientes de alfa de Cronbach:

Coeficiente alfa >.9 es excelente
Coeficiente alfa >.8 es bueno
Coeficiente alfa >.7 es aceptable
Coeficiente alfa >.6 es cuestionable
Coeficiente alfa >.5 es pobre
Coeficiente alfa <.5 es inaceptable

Como dicho valor es mayor a 0.8 (0.848), la confiabilidad del instrumento es BUENO.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
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CATOLICA
DE SANTA MARIA

REPOSITORIO DE SETH  UNIVERSIDAD

TESIS UCSM

ANEXO N° 6
INFORME DE TURNITIN

57 | Universidad Catélica

L Ve S ’
vy | de Santa Maria

Al .';.".p;,u, w1 & |51 54) 382088 @ http/www.ucsm.ecupe B lacabook.comiucsm. acki.pel
INFORME N° 0832 -CB- 2019
A :  Doctor JOSE ANTONIO VILLANUEVA SALAS
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE POSTGRADO
De :  CENTRO DE INFORMACION Y BIBLIOTECAS. SECCION PROCESOS TECNICOS
Asunto +  Evaluacién de la Produccion Intelectual

Expediente :  2019-0832

Fecha 6 de noviembre de 2019

De acuerdo a lo dispuesto, informo a usted que la tesis:

RELACION ENTRE EL USO DE RECURSOS DIGITALES Y EL APRENDIZAJE COLABORATIVO EN EL
AREA DE MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE 3° DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA LIBERTADORES DE AMERICA DEL DISTRITO DE CERRO COLORADO,
AREQUIPA - 2018

Autor(es):

LARICO HANCO ROGELIO

Ha sido sometida a la plataforma de originalidad Turnitin obteniendo el resultado de 24 %

Sumario de coincidencias en €l marco teérico

Es cuanto informo para conocimiento y fines consiguientes

{
ummu.&-umﬂf dr Sagl Mlaria
/ ) . CENTRO DE
w 2 [ wronwacson

.f' [I\%
[Ty, AUME MIKTHA PEREAGONEZ
ordpa s ol Canr do Y ;

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




UNIVERSIDAD

REPOSITORIO DE CATOLICA

TESIS UCSM &  DE SANTA MARIA

EVIDENCIAS

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis




& UNIVERSIDAD
REPOSITORIO DE (R caToLIcA

TESIS UCSM - DE SANTA MARIA

EVIDENCIA N° 1
CONSTANCIA DE AUTORIZACION

N\ ( ) 2
\,OI lp\ll‘ll. TON EDUCATIVA N J0103 ,
:'_.‘ LIBERTADORES DE AMERICA [z
N/ | R | |

“ANO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION Y LA IMPUNIDAD”

CONSTANCIA DE AUTORIZACION

Por medio de la presente dejamos constancia de la autorizacién emitida al Sr
Rogelio Larico Hanco, identificado con D.N.l. N° 28590102, egresado del Programa
de Maestria en Educacion con Mencién en "Gestion de los Entornos Virtuales para el
Aprendizaje” de la Universidad Catdlica de Santa Maria para realizar el estudio de
investigacion y obtener Grado de Maestria titulada: “Relacién entre el uso de
recursos digitales y el aprendizaje colaborativo en el drea de matematica de
los estudiantes de 3° de educaciéon secundaria de la Institucién Educativa
Libertadores de América del distrito de Cerro Colorado, Arequipa — 2018", con
los estudiantes del tercer grado de educacion secundaria de la institucion educativa
N°40103 Libertadores de América” en el presente afo,

Expedimos esta constancia a solicitud de la interesada para los fines
consiguientes.

Rio Seco, mayo 23 del 2019.

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos

En su investigacion no olvide referenciar esta tesis
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CATOLICA '
DE SANTA MARIA

REPOSITORIO DE
TESIS UCSM

EVIDENCIA N° 2

FRONTIS Y AULA DE INNOVACION DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
40103 LIBERTADORES DE AMERICA

ﬂmﬂVAHVAVAVAYAI,

AR TAR Ay -

Publicacién autorizada con fines académicos e investigativos
En su investigacion no olvide referenciar esta tesis





